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Äîáðîãî, çåìëÿíå! 

Ãîíçî-æóðíàëèñòèêà íà
ðàñïóòüå! Íà ôîðóìå æóð-
íàëà íàì ïðåäëàãàëè ñäå-
ëàòü ñïåöâûïóñê ïî ïðî-
øåäøåé Å3 èëè öåëèêîì
ïîñâÿòèòü âûñòàâêå î÷å-
ðåäíîé íîìåð, íî, ïîðàç-
ìûøëÿâ, ìû ñ êîëëåãàìè
ðåøèëè ïîñëåäîâàòü óíè-
âåðñàëüíîìó ïðèíöèïó «è
âîëêè ñûòû, è îâöû áðèòû»
è òîëñòûì ñëîåì ðàçìàçàòü
âûñòàâî÷íóþ èíôîðìàöèþ
ïî íûíåøíåìó è ñëåäóþ-
ùåìó íîìåðàì, íå çàáûâàÿ
îñâåùàòü è äðóãèå ñîáûòèÿ
â èíäóñòðèè, êîòîðàÿ, êàê
ýòî íè óäèâèòåëüíî, ëîñ-
àíäæåëåññêèì ñìîòðîì îò-
íþäü íå îãðàíè÷èâàåòñÿ. 

Íàäåþñü, âû åùå ïîìíèòå î
Äíå ×èòàòåëÿ, ïðàçäíîâà-
íèå êîòîðîãî ñòàðòóåò ðîâíî
â 11 ÷àñîâ óòðà 26-ãî èþíÿ â
ìîñêîâñêèõ è ïèòåðñêèõ èí-
òåðíåò-öåíòðàõ CafeMax?
Êóïîí-ïðîïóñê íà ýòîò àäñ-
êèé ñóááîòíèê âû ìîæåòå
íàéòè â ïðåäûäóùåì íîìå-
ðå «ÑÈ», à ïðîãðàììà ìå-
ðîïðèÿòèÿ âêëþ÷àåò ÷åìïè-
îíàòû ïî Soul Calibur 2 è
Unreal Tournament 2003
(ïðèçîâîé ôîíä âòîðîãî �
äâå òûñÿ÷è óðóãâàéñêèõ åíî-
òîâ), è, êîíå÷íî, íåôîð-
ìàëüíîå îáùåíèå ÷èòàòåëåé
ñ êîìàíäîé çàâó÷åé ìîñêî-
âñêèõ øêîë. Òî åñòü, ÷òî ÿ ãî-
âîðþ, � àâòîðîâ «Ñòðàíû»!

Âîò âû � äà íåò, íå âû ñ ñè-
íèì ïîìïîí÷èêîì, â âû �
àãà, ÿ ê âàì îáðàùàþñü! Âû
óæå çàïèñàëè âîêàëüíî-
èíñòðóìåíòàëüíóþ êîìïî-
çèöèþ, ÷òîáû ïðåäñòàâèòü
åå íà ñóä ÷èòàòåëåé â ðàì-
êàõ êîíêóðñà Singstar?
Ïðàâèëà â ïðîøëîì íîìåðå,
è íå ãîâîðèòå ïîòîì, ÷òî âàì
íå íàïîìèíàëè!
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Ñ ÌÌÎÌÅÍÒÀ ÇÇÀÏÓÑÊÀ îðèãè-
íàëüíîé PlayStation â 1994 ãîäó â ìè-
ðå áûëî ïðîäàíî áîëåå 100 ìëí.
êîíñîëåé. Èç íèõ ïî 40 ìëí. ïðèõî-
äèòñÿ íà Ñåâåðíóþ Àìåðèêó è Åâðî-
ïó è 20 ìëí. � íà ßïîíèþ. 

SONY CCOMPUTER
ENTERTAINMENT îôèöèàëüíî
ïîäòâåðäèëà ñëóõè î òîì, ÷òî â ñêî-
ðîì âðåìåíè íà÷íóòñÿ ñúåìêè ôèëü-
ìà ïî ëèöåíçèè The Getaway. 

ÊÎÌÏÀÍÈß CCLIMAX çàíèìàåò-
ñÿ ïîðòèðîâàíèåì Delta Force �
Black Hawk Down íà Xbox. Â èãðó
áóäåò âêëþ÷åíà ïîääåðæêà Xbox
Live. Òàêæå áóäóò äîáàâëåíû íîâûå
êàðòû è ðåæèìû. Ðåëèç íàìå÷åí íà
êîíåö 2004 ãîäà. 

ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÍÎÂÛÉ ÄÄÈÑÊ»
ïîäïèñàëà ñîãëàøåíèå ñ íåìåöêèì
àãåíòñòâîì Schanz International îá èç-
äàíèè â Ðîññèè, ñòðàíàõ ÑÍÃ è Áàë-
òèè èãðû Beach King Stunt Racer. Èãðà
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé àðêàäíûå ãîíêè
íà áàããè ïî ïëÿæàì Ðèî-äå-Æàíåéðî,
Èáèöû, Ñàí-Òðîïå è Áàëè. Ïîëíîñòüþ
ïåðåâåäåííàÿ íà ðóññêèé ÿçûê âåð-
ñèÿ âûéäåò â ñåíòÿáðå â äâóõ âàðèàí-
òàõ óïàêîâêè � ïîäàðî÷íîé è jewel.

ÄÆÎÍ ÂÂÓ ((JOHN WWOO) âåäåò
ïåðåãîâîðû ñ Universal Pictures î
òîì, ÷òîáû â áëèæàéøåå âðåìÿ íà-
÷àòü ñúåìêè ôèëüìà ïî ìîòèâàì Spy
Hunter. Ïðåäïîëîæèòåëüíî, êàðòèíà
ïîÿâèòñÿ â ïðîêàòå â 2005 ãîäó. 

Â ÑÑÅÍÒßÁÐÅ ÝÝÒÎÃÎ ÃÃÎÄÀ
Konami è IDW Publishing âûïóñòÿò
ïåðâóþ êíèãó êîìèêñîâ ïî ìîòèâàì
Metal Gear Solid. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Êîìïàíèè Sega è Sammy îáúÿâè-
ëè î íà÷àëå ïðîöåäóðû ñëèÿ-

íèÿ, êîòîðàÿ äîëæíà çàâåðøèòüñÿ â
îêòÿáðå ýòîãî ãîäà. Íà ñàìîì äåëå
ðå÷ü èäåò î òîì, ÷òî Sammy, óæå
âëàäåþùàÿ 22% àêöèé Sega, âûêó-
ïèò îñòàâøèéñÿ ïàêåò â 78%. Ñóììà
ñäåëêè � $1.45 ìëðä. Ïîñëå ýòîãî
îáå êîìïàíèè âîéäóò â ñîñòàâ íîâî-
ãî õîëäèíãà � Sega Sammy Holdings.

Àêöèè âëàäåëüöåâ Sega áóäóò îáìå-
íèâàòüñÿ íà àêöèè õîëäèíãà â ñîîò-
íîøåíèè 1 : 0.28. À âîò äëÿ âëàäåëü-
öåâ Sammy îáìåí áóäåò ïðîâîäèòü-
ñÿ â ïðîïîðöèè 1:1. Òàêèì îáðàçîì,
îíè ïîëó÷àò ïî÷òè 75% ãîëîñóþùèõ
àêöèé. Òî åñòü, èìåííî Sammy áó-
äåò îïðåäåëÿòü êàê ïîëèòèêó Sega,
òàê è âñåãî õîëäèíãà. Sammy ýòà
ñäåëêà äàñò âîçìîæíîñòü âûéòè íà

çàðóáåæíûé ðûíîê (äî ñèõ ïîð êîì-
ïàíèÿ âåëà äåëà ïî÷òè èñêëþ÷èòåëü-
íî â ßïîíèè). Sega æå, õîòÿ è îêîí-
÷àòåëüíî ïîòåðÿåò íåçàâèñèìîñòü,
íàêîíåö ñìîæåò ñïðàâèòüñÿ ñî âñå-
ìè ôèíàíñîâûìè òðóäíîñòÿìè.
Ïðàâäà, äëÿ íàñ ýòî íå òàêàÿ óæ è
õîðîøàÿ íîâîñòü. Ïîòîìó ÷òî äåíü-
ãè êîìïàíèè ïðèíîñèò â îñíîâíîì
ðûíîê èãðîâûõ àâòîìàòîâ. È âíèìà-

íèå ê íåìó ñî ñòîðîíû Sega â áëè-
æàéøèå ãîäû áóäåò òîëüêî óñèëè-
âàòüñÿ. ×òî êàñàåòñÿ õîëäèíãà â öå-
ëîì, ïî ïðîãíîçàì, åãî äîõîä â ñëå-
äóþùåì ôèíàíñîâîì ãîäó äîëæåí
ñîñòàâèòü îêîëî $4.4 ìëðä. Òàêèì
îáðàçîì, Sega Sammy Holdings ñòà-
íåò îäíîé èç êðóïíåéøèõ èãðîâûõ
êîìïàíèé íå òîëüêî â ßïîíèè, íî è
âî âñåì ìèðå. 

SEGA È SAMMY: ÂÌÅÑÒÅ ÍÀÂÑÅÃÄÀ

×åì áîëüøå ïîÿâëÿåòñÿ ñëóõîâ î
òîì, ÷òî íåêàÿ êîìïàíèÿ áóäòî

áû õî÷åò êóïèòü Eidos, òåì íàñòîé÷è-
âåå ñàìà Eidos ïûòàåòñÿ óáåäèòü îá-
ùåñòâåííîñòü, ÷òî ñëóõè ýòè àáñî-
ëþòíî áåñïî÷âåííû. Îäíàêî íûíåø-
íåå íå î÷åíü óñòîé÷èâîå ôèíàíñî-
âîå ïîëîæåíèå èçäàòåëüñòâà, à òàê-

æå òîò ôàêò, ÷òî äâà êðóïíûõ ïàêå-
òà åãî àêöèé áûëè êóïëåíû â òå÷åíèå
ïîñëåäíèõ íåñêîëüêèõ ìåñÿöåâ, íå
äàþò àíàëèòèêàì ïîêîÿ. Ìàñëà â
îãîíü ïîäëèëà íîâîñòü î òîì, ÷òî â
êîíöå ìàÿ öåíà àêöèé Eidos íà ôîí-
äîâîì ðûíêå óïàëà áîëåå ÷åì íà
35%. Ýòî ñäåëàëî èçäàòåëüñòâî

åùå áîëåå ïðèâëåêàòåëüíûì îáúåê-
òîì äëÿ ïîêóïêè, òàê êàê ñíèçèëàñü
åãî ñòîèìîñòü. Îäíîé èç ïðè÷èí ïà-
äåíèÿ öåíû àêöèé ñòàë íå ñëèø-
êîì âûäàþùèéñÿ óñïåõ Hitman:
Contracts � ãëàâíîãî õèòà îò Eidos íà
ñåãîäíÿøíèé äåíü. Â ìàãàçèíû áûëî
ïîñòàâëåíî 1.5 ìëí. êîïèé èãðû, îä-

íàêî âûÿñíèëîñü, ÷òî ïîêóïàòåëè íå
ñïåøàò ñìåòàòü åå ñ ïðèëàâêîâ. 
Ñðåäè âîçìîæíûõ ïîêóïàòåëåé
Eidos óæå íàçûâàþò Electronic Arts,
Ubisoft è Activision. Îäíàêî Eidos
ïðîäîëæàåò íàñòàèâàòü íà òîì,
÷òî íèêàêèõ ïåðåãîâîðîâ î ñëèÿíèè
èëè ïîêóïêå íè ñ êåì íå âåäåò.  

EIDOS ÍÅ ÏÐÎÄÀÅÒÑß

Éîèòè Âàäà (Yoichi Wada), ïðå-
çèäåíò Square Enix, çàÿâèë, ÷òî

åãî êîìïàíèÿ âñåðüåç ðàññìàòðè-
âàåò ïåðñïåêòèâó ñîçäàíèÿ èãð äëÿ
ñëåäóþùåé êîíñîëè îò Microsoft.
Îäíàêî íà âîïðîñ, ïî÷åìó Square
Enix íå ðàáîòàåò ñ Xbox ñåé÷àñ, îí
íå äàë âðàçóìèòåëüíîãî îòâåòà:
«Çà÷åì íàì îòâëåêàòü ðåñóðñû íà
ðàçðàáîòêó ïðîåêòîâ äëÿ Xbox,
êîãäà ó íàñ åñòü PlayStation 2?».
×òîáû áûòü ÷óòü áîëåå êîíêðåòíûì,
Âàäà äîáàâèë, ÷òî ñóùåñòâóåò îã-
ðîìíàÿ ðàçíèöà â êîëè÷åñòâå âëà-
äåëüöåâ Xbox è PS2. Ýòî áåññïîð-
íî. Îäíàêî äî ñèõ ïîð ýòî íå ìåøà-
ëî Square Enix ðàáîòàòü, íàïðèìåð,
ñ GameCube. Âèäèìî, ïðè÷èíà èç-
ìåíåíèÿ îòíîøåíèÿ Square Enix ê
êîíñîëè îò Microsoft íå òîëüêî â
òîì, ÷òî Xbox Next ìîæåò çàíÿòü

áîëüøóþ äîëþ ðûíêà, ÷åì ñåé÷àñ
çàíèìàåò åãî ïðåäøåñòâåííèê. 
Âàäà îòìåòèë, ÷òî ïîëíîñòüþ îäîá-
ðÿåò íàìåðåíèå Microsoft àêòèâíî
ðàçâèâàòü ðûíîê îíëàéíîâûõ ðàçâ-
ëå÷åíèé. Îäíàêî åãî íå óñòðàèâàåò
íûíåøíÿÿ ïîëèòèêà Microsoft ïî
ýòîìó âîïðîñó, â ÷àñòíîñòè � îðãà-
íèçàöèÿ ñåðâèñà Xbox Live. Î÷åíü
ìîæåò áûòü, ÷òî â áóäóùåì îíà êà-
êèì-òî îáðàçîì èçìåíèòñÿ è
Square Enix ÷òî-òî çíàåò îá ýòîì îò
ñàìîé Microsoft. Ïîääåðæêà èìåíè-
òîãî ÿïîíñêîãî èçäàòåëüñòâà áûëà
áû áåñöåííà äëÿ Xbox Next. Ñåé÷àñ
òðóäíî ïðåäñòàâèòü, ÷òî Square
Enix áóäåò ñîçäàâàòü êàêèå-òî ïðî-
åêòû ýêñêëþçèâíî äëÿ ýòîé êîíñî-
ëè. Õîòÿ çäåñü ìîæíî ñíîâà âñïîì-
íèòü GameCube è Final Fantasy:
Crystal Chronicles. 

×òî êàñàåòñÿ èòîãîâ ýòîãî ãîäà, òî
ïðèáûëü Square Enix ñîñòàâèëà 97
ìëí. äîëëàðîâ ïðè ïðîäàæàõ â 567
ìëí. Íà Çàïàäå ïîïóëÿðíîñòüþ
ïîëüçîâàëèñü Final Fantasy X-2 è
Final Fantasy Tactics Advance, â
ßïîíèè � Dragon Quest V. Âñåãî â
ÑØÀ áûëî ïðîäàíî 5.85 ìëí. êîïèé
èãð, 4.93 ìëí. ðàçîøëîñü â ßïîíèè
è 2.74 � â Åâðîïå. Èíòåðåñíî, ÷òî
íà äîëþ èãðîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ
ïðèõîäèòñÿ ëüâèíàÿ äîëÿ ïðîäàæ,
íî ëèøü îêîëî ÷åòâåðòè ïðèáûëè.
Ñåòåâûå ïðîåêòû (Final Fantasy XI!)
ïðèíåñëè åùå ñòîëüêî æå, íåìàëî
óäàëîñü çàðàáîòàòü íà èãðàõ äëÿ
ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ è èçäàâàå-
ìîé Square Enix ìàíãå (â ïåðâóþ
î÷åðåäü � Full Metal Alchemist). Íî â
ëþáîì ñëó÷àå ïðèáûëü êîìïàíèè
ñîñòàâëÿåò ëèøü äâå òðåòè îò òî-
ãî, ÷òî óäàâàëîñü ïîëó÷èòü Square
è Enix äî îáúåäèíåíèÿ. 

SQUARE ENIX ÁÓÄÅÒ 
ÐÀÁÎÒÀÒÜ Ñ XBOX NEXT?

Ìàíãà Full Metal Alchemist.

Èãðû îò Square Enix Mobile.
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Êåí Êóòàðàãè (Ken Kutaragi),
ãëàâà Sony Computer Enter-

tainment, ÷åëîâåê, êîòîðîãî íàçû-
âàþò «îòöîì» PlayStation 2, âñêîðå
ñòàíåò åùå áîëåå çíà÷èìîé ôèãó-
ðîé â Sony Corporation. Âî-ïåðâûõ,
îí âîçãëàâèò ïîäðàçäåëåíèå, çàíè-
ìàþùååñÿ ïðîèçâîäñòâîì áûòîâîé
ýëåêòðîíèêè. Âîçìîæíî, ýòî ïðè-
âåäåò ê ðîñòó ïðîäàæ PSX � åñëè
äîëæíûì îáðàçîì áóäåò èçìåíåíà
ñòðàòåãèÿ ïðîäâèæåíèÿ ýòîãî óñò-
ðîéñòâà íà ðûíîê. Ñåé÷àñ ðàñ-
ñìàòðèâàåòñÿ âàðèàíò ðàçðàáîòêè

íîâîãî äèçàéíà: PSX ìîæåò íàìíî-
ãî óìåíüøèòüñÿ â ðàçìåðàõ. Âî-
âòîðûõ, Êóòàðàãè ñòàíåò ãëàâîé
ïîäðàçäåëåíèÿ, çàíèìàþùåãî ñîç-
äàíèåì ïîëóïðîâîäíèêîâ, èñïîëü-
çóþùèõñÿ âî ìíîãèõ óñòðîéñòâàõ
Sony. Ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, ýòî
ïîäðàçäåëåíèå âåäåò ðàçðàáîòêó
ïðîöåññîðà Cell. 
Ðàñøèðåíèå ïîëíîìî÷èé Êóòàðàãè
ëèøíèé ðàç ïîäòâåðäèëî ïðåäïî-
ëîæåíèå î òîì, ÷òî èìåííî îí â
áëèæàéøèå ãîäû ìîæåò âîçãëàâèòü
âñþ êîðïîðàöèþ Sony.  

Ïî èòîãàì ïðîøåäøåãî ôèíàíñî-
âîãî ãîäà Capcom ïîíåñëà óáû-

òîê â ðàçìåðå $81 ìëí. Õîòÿ öèôðà
ýòà âåñüìà âíóøèòåëüíà, îíà, òåì íå
ìåíåå, âäâîå ìåíüøå ïðîøëîãîäíåãî
óáûòêà èçäàòåëüñòâà. Ñîâîêóïíûé
äîõîä êîìïàíèè ñîñòàâèë $467 ìëí.
Ãëàâíîé ïðè÷èíîé òàêîãî ðåçóëüòàòà
ñòàëè íèçêèå ïðîäàæè ïðîåêòîâ, êî-
òîðûå ìîãëè áû ñòàòü õèòàìè: Dino
Crisis 3 è Viewtiful Joe. ×òî êàñàåòñÿ
ïîñëåäíåãî, Capcom â ñïåøíîì ïî-
ðÿäêå ïîðòèðóåò èãðó íà PlayStation
2, ãäå îíà íàâåðíÿêà ðàçîéäåòñÿ áî-
ëåå âíóøèòåëüíûì òèðàæîì,
÷åì íà GameCube. Õóæå âñå-
ãî â ïðîøåäøåì ãîäó äåëà ó
Capcom ñêëàäûâàëèñü â ÑØÀ.
Óðîâåíü ïðîäàæ â ýòîì ðåãèîíå

ñîêðàòèëñÿ áîëåå ÷åì íà 50%. Â Åâ-
ðîïå � íà 35%. Ëèøü â ßïîíèè ïîçè-
öèè èçäàòåëüñòâà íå ïîøàòíóëèñü.
Íå â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü áëàãîäàðÿ
óñïåõó Grand Theft Auto III, êîòîðóþ
çäåñü èçäàâàëà èìåííî Capcom. 
Íåìàëîâàæíîé ïðè÷èíîé òîãî, ÷òî
Capcom ïîíåñëà óáûòêè ïî èòîãàì
ãîäà, ñòàëà ðåñòðóêòóðèçàöèÿ âíóò-
ðè êîìïàíèè. Îíà îáîøëàñü èçäà-
òåëüñòâó â $68 ìëí. Îäíàêî óæå â
ñëåäóþùåì ãîäó Capcom íàäååòñÿ
ïîëó÷èòü ïðèáûëü â ðàçìåðå $35
ìëí. Èçäàòåëüñòâî ïëàíèðóåò àêòèâ-
íî ïðîäâèãàòü ñâîþ ïðîäóêöèþ äëÿ
Nintendo DS è PSP. Êðîìå òîãî, â ïëà-
íû êîìïàíèè âõîäèò ðàñøèðåíèå

äåÿòåëüíîñòè íà ðûíêå îí-
ëàéíîâûõ ðàçâëå÷åíèé. 

CAPCOM ÂÒÎÐÎÉ ÃÎÄ 
ÏÎÄÐßÄ Â ÌÈÍÓÑÅ

ÊÓÒÀÐÀÃÈ ÁÓÄÅÒ 
ÇÀÍÈÌÀÒÜÑß ÍÅ 
ÒÎËÜÊÎ ÈÃÐÀÌÈ
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Sony îáúÿâèëà î òîì, ÷òî íå íàäå-
åòñÿ ïîëó÷èòü êàêóþ-ëèáî ïðè-

áûëü îò PSP â òå÷åíèå ïåðâûõ íåñ-
êîëüêèõ ëåò ïîñëå çàïóñêà. Ïðè÷èíà
áàíàëüíà: íà ðàçðàáîòêó êîíñîëè
ïîòðà÷åíî î÷åíü ìíîãî äåíåã, äà è åå
ñåáåñòîèìîñòü äîâîëüíî âûñîêà.
Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî îíà áóäåò ïî÷-
òè ðàâíà èëè äàæå âûøå îòïóñêíîé
öåíû. Ýòî ïðèòîì, ÷òî PSP, êàê îæè-

äàåòñÿ, áóäåò ñòîèòü ïðèìåðíî
ñòîëüêî æå, ñêîëüêî è äîìàøíèå
êîíñîëè â íà÷àëå ñâîåãî æèçíåííîãî
öèêëà. Îäíàêî Sony ðàññ÷èòûâàåò,
÷òî PSP ïðîáóäåò íà ðûíêå â òå÷åíèå
10 ëåò (ïîëèòèêà êîìïàíèè òàêîâà,
÷òî îíà õî÷åò îòîéòè îò ñ÷èòàþùåé-
ñÿ îáùåïðèíÿòîé êîíöåïöèè 5-ëåò-
íåãî æèçíåííîãî öèêëà êîíñîëåé). È
ïî èòîãàì ýòèõ 10 ëåò PSP äîëæíà

îêàçàòüñÿ ïðèáûëüíîé. 
Ëþáîïûòíîå çàÿâëåíèå î áóäóùåé
ïîðòàòèâíîé êîíñîëè îò Sony íà
ïðåññ-êîíôåðåíöèè â Òîêèî ñäå-
ëàë Êåí Êóòàðàãè, ãëàâà SCE. Îí
ñêàçàë, ÷òî PSP â îñíîâíîì áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äîìà, à íå â äîðî-
ãå. Ýòî ïðèòîì, ÷òî íà E3 Sony âñÿ-
÷åñêè ïîä÷åðêèâàëà ïîðòàòèâ-
íîñòü íîâîé ïðèñòàâêè. 

SONY Ñ×ÈÒÀÅÒ, 
×ÒÎ PSP ÁÓÄÅÒ ÓÁÛÒÎ×ÍÎÉ

Âñå ñïåöèàëèñòû ñõîäÿòñÿ íà òîì, ÷òî äèçàéí ó PSP çàìåòíî ïðèâëåêàòåëüíåå, ÷åì
ó îñíîâíîãî êîíêóðåíòà, Nintendo DS.

Íà äèñêàõ ôîðìàòà UMD ïðåäïîëàãàåò-
ñÿ âûïóñêàòü è îáû÷íûå ôèëüìû.

ÃÎÄÎÂÀß ÏÏÐÈÁÛËÜ NNAMCO
ñîñòàâèëà $67.2 ìëí., ÷òî íà 83.3%
âûøå ïðîøëîãîäíåãî ïîêàçàòåëÿ.
Äîõîä êîìïàíèè äîñòèã îòìåòêè â
$1.5 ìëðä. 

ÑÚÅÌÊÈ ÊÊÈÍÎÔÈËÜÌÀ ïî
ìîòèâàì èãðû Onimusha íà÷íóòñÿ
ñëåäóþùåé âåñíîé. Ïðîèçâîäèòåëü
� ñòóäèÿ Davis Films è êîìïàíèÿ
Gaga Communications, îáëàäàþùàÿ
ñ íåäàâíèõ ïîð âñåìè ïðàâàìè íà
ýêðàíèçàöèþ. Ñïåöýôôåêòàìè çàé-
ìåòñÿ ïåðñîíàë Weta Digital.

ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÁÓÊÀ» â êîíöå
ýòîãî ãîäà èçäàñò â Ðîññèè ãîíî÷-
íûé ñèìóëÿòîð Richard Burns Rally îò
SCi. Ñðåäè çàÿâëåííûõ äîñòîèíñòâ
èãðû � âîñåìü àâòîìîáèëåé, òðèä-
öàòü øåñòü òðàññ, ñèëüíàÿ ôèçèêà,
âûñîêèé óðîâåíü ðåàëèçìà è ñàóí-
äòðåê Ïîëà Îóêåíôîëäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

6

Â ÎÎÇÍÀÌÅÍÎÂÀÍÈÅ ñåìèëåòèÿ
Ultima Online êîìïàíèÿ Electronic Arts
âûïóñòèò ëåòîì îñîáîå èçäàíèå èãðû,
â êîòîðîå âìåñòå ñ îðèãèíàëüíîé UO
âîéäóò âñå ïÿòü add-on�îâ ê íåé, à òàê-
æå Ultima 9: Acsension, ýêñêëþçèâíûå
àðòû è èíòåðâüþ ñ ðàçðàáîò÷èêàìè.

SID MMEIER�S PPIRATES! âûé-
äåò ýòîé îñåíüþ àæ äâà ðàçà � â
îáû÷íîì è íàñòîëüíîì âàðèàíòàõ.
Ïîñëåäíèé ðàññ÷èòàí íà êîìïàíèþ
èç 2-6 èãðàþùèõ, à ðàçðàáàòûâàåò
åãî Eagle Games.

ÊÎÐÎÒÊÎ

P ostal 2: Apocalypse Weekend �
òàêîâî íàçâàíèå íîâîãî ðàñ-

øèðåíèÿ ê áåçóìíîìó øóòåðó îò
Running With Scissors. Óæå ëåòîì
âñå ïîêëîííèêè Postal ñìîãóò íàñ-
ëàäèòüñÿ äâàäöàòüþ íîâûìè ðàéî-
íàìè è äåñÿòüþ ìèññèÿìè, à òàê-
æå ðàñ÷ëåíèòü «ñâåæèõ» âðàãîâ ñ
ïîìîùüþ ïÿòè äîïîëíèòåëüíûõ
âèäîâ âîîðóæåíèÿ, ñàìîå íåâåðî-
ÿòíîå èç êîòîðûõ � ìà÷åòå-áóìå-
ðàíã. Îíî íå òîëüêî ïðåêðàñíî
ðåæåò ìÿñî è êîñòè, íî è âîçâðà-
ùàåòñÿ â ðóêè õîçÿèíà ïîñëå
áðîñêà. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò,
÷òî ñ ïîìîùüþ ýòîãî ÷óäî-íîæà
ìîæíî áóäåò îòðóáàòü íåðàñòî-
ðîïíûì ïðîòèâíèêàì ÷àñòè òåëà
íà ðàäîñòü îòäåëüíûì àìåðè-
êàíñêèì ñåíàòîðàì è âåçäåñóùèì
æóðíàëèñòàì èç æåëòîé ïðåññû.
Ðîññèéñêèé èçäàòåëü � êîìïàíèÿ
«Àêåëëà».

ÍÅ ÑÕÎÄÈÒÜ ËÈ ÍÀÌ ÍÀ ÏÎ×ÒÓ?
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

DIGITAL JJESTERS ÂÂÛÏÓÑ-
ÒÈÒ â ñåíòÿáðå Adventures of
Sherlock Holmes: The Silver Earring îò
óêðàèíñêîé êîìïàíèè Frogwares.

ÕÎÄßÒ ÑÑËÓÕÈ, ××ÒÎ ñòóäèÿ
Brownie Brown ðàáîòàåò íàä ñèêâå-
ëîì Magical Vacation äëÿ Nintendo
DS. Îðèãèíàëüíàÿ RPG, ê ñëîâó, òàê
è íå áûëà ëîêàëèçîâàíà íà Çàïàäå...

Â ÑÑÒÅÍÀÕ SSTORMCLOUD
CREATIONS áëèçèòñÿ ê çàâåðøå-
íèþ ðàçðàáîòêà ðîëåâîé èãðû
Voyager, â îñíîâå êîòîðîé ëåæèò
ñèñòåìà êàðò â äóõå Magic: the
Gathering. Íàñ îæèäàþò ñîòíè òûñÿ÷
âèäîâ ñîêðîâèù, ìíîæåñòâî êâåñòîâ
è ìîíñòðîâ, à òàêæå ðÿä ìèíè-èãð.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÊÎÐÅÉÑÊÀß MMMORPG
KHAN: The Absolute Power, çàïó-
ùåííàÿ åùå äâà ãîäà íàçàä, áóäåò
ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ â Åâðîïå è Ñå-
âåðíîé Àìåðèêå óñèëèÿìè êîìïàíèè
Mirinae Entertainment. Ðåëèç íàìå÷åí
íà ýòîò ãîä.

ÕÈÄÅÎ ÊÊÎÄÇÈÌÀ ñîîáùèë,
÷òî íå ïëàíèðóåò ðàáîòàòü íàä èãðà-
ìè ñåðèè Metal Gear äëÿ Nintendo DS.

SILICON KKNIGHTS, îñâîáîäèâ-
øàÿñÿ îò îïåêè Nintendo, ãîòîâèò íî-
âûé ïðîåêò äëÿ Xbox, îí áóäåò îôè-
öèàëüíî àíîíñèðîâàí ýòèì ëåòîì.

ATARI ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß ïîðòèðî-
âàòü ïîïóëÿðíûé ñèìóëÿòîð òåííèñà
Top Spin ñ Xbox íà PC.

AGETEC ÈÈÇÄÀÑÒ â ÑØÀ Wild
Arms Alter Code: F äëÿ PS2, ðèìåéê
îðèãèíàëüíîé Wild Arms äëÿ PS one.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Sports Business Journal îïóáëèêî-
âàë èíôîðìàöèþ î òîì, ÷òî

Electronic Arts ñîáèðàåòñÿ çàêëþ-
÷èòü ñîãëàøåíèå ñ NFL Players
Association, ñîãëàñíî êîòîðîìó èç-
äàòåëü ïîëó÷èò ýêñêëþçèâíîå ïðà-
âî èñïîëüçîâàòü èìåíà è îáðàçû

ñïîðòñìåíîâ NFL. Ñðîê ñîãëàøåíèÿ
äîëæåí áûë ñîñòàâèòü 4 ãîäà. Ñòîè-
ìîñòü ñäåëêè � $250 ìëí. â ãîä. Îä-
íàêî âñêîðå ïîñëå ïóáëèêàöèè ñà-
ìà Electronic Arts è NFL Players
Association îïðîâåðãëè ýòó èíôîð-
ìàöèþ, çàÿâèâ, ÷òî òàêàÿ ñäåëêà íå

ãîòîâèòñÿ. Âïðî÷åì, ïîêà íå ÿñíî
îçíà÷àåò ëè ýòî, ÷òî æóðíàë ïðîñ-
òî îïóáëèêîâàë îøèáî÷íóþ èíôîð-
ìàöèþ è äâà ãèãàíòà ñîáèðàþòñÿ
çàêëþ÷èòü ïîäîáíîå ñîãëàøåíèå,
íî íà äðóãèõ óñëîâèÿõ, èëè íèêàêèõ
ïåðåãîâîðîâ íå âåëîñü âîâñå.   

EA ÍÅ ÏÎËÓ×ÈÒ ÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÛÕ
ÏÐÀÂ ÍÀ ËÈÖÅÍÇÈÞ NFL

Íå ñòîèò óäèâëÿòüñÿ òîìó, ÷òî
ðåëèçû ïåðñïåêòèâíûõ ðîëå-

âûõ èãð îò Square Enix çàäåðæèâà-
þòñÿ. Ïðîáëåìà çàêëþ÷àåòñÿ íå
ñòîëüêî â òîì, ÷òîáû çàâåðøèòü
ðàáîòó íàä íèìè, à â òîì, ÷òîáû

óäà÷íî ïðîäàòü. Ïðåçèäåíò êîì-
ïàíèè, Éîèòè Âàäà, çàÿâèë, ÷òî
ïîêà íå ðåøåíî, â êàêîì ïîðÿäêå
íà ðûíîê ïîñòóïÿò òðè îñíîâíûõ
ðåëèçà � Final Fantasy XII, Kingdom
Hearts 2 è Dragon Quest VIII. Âñå

îíè íàõîäÿòñÿ íà çàâåðøàþùåé
ñòàäèè ðàçðàáîòêè. Î÷åíü ìîæåò
áûòü, ÷òî è Final Fantasy, è Dragon
Quest ïîñòóïÿò íà ðûíîê â ýòîì
ôèíàíñîâîì ãîäó, ïî êðàéíåé ìå-
ðå â ßïîíèè. 

ÒÐÈ ÕÈÒÀ ÎÒ SQUARE ENIX

Final Fantasy XII Kingdom Hearts 2 Dragon Quest VIII

Ïîÿâèëàñü ñâåæàÿ èíôîðìàöèÿ î
Xenosaga Episode II: Jenseits von

Gut und Bose, íîâîé RPG îò Namco.
Óäèâèòåëüíî, íî ñèñòåìà áîÿ â ñèê-
âåëå ïðåòåðïåëà çíà÷èòåëüíûå èçìå-
íåíèÿ. Åñëè â ïåðâîì ýïèçîäå âî âðå-
ìÿ ñðàæåíèÿ ìîæíî áûëî ñâîáîäíî
ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ëþäüìè è ðî-
áîòàìè, òî ñåé÷àñ áîè ñòðîãî èäóò

ëèáî â îäíîì ðåæèìå (òîëüêî â ïå-
øåì ïîðÿäêå), ëèáî â äðóãîì (â áðî-
íå). Â ïåðâîì ñëó÷àå íåïîñðåäñòâåí-
íî äåðóòñÿ òðîå, âî âòîðîì � äâîå,
îñòàëüíûå ñèäÿò â çàïàñå, íî â ëþ-
áîé ìîìåíò ìîãóò ïîìåíÿòüñÿ ìåñòà-
ìè ñ àêòèâíûìè áîéöàìè. Íåòðóäíî
çàìåòèòü çäåñü çàèìñòâîâàíèÿ èç
Final Fantasy X. Ìû óæå ïèñàëè î ñîâ-

ìåñòíûõ àòàêàõ, òåïåðü âûÿñíèëîñü,
÷òî çà íèõ â ìåíþ áóäåò îòâå÷àòü îò-
äåëüíàÿ êîìàíäà Double, ïðè ýòîì â
òå÷åíèå îäíîé áèòâû ïðèìåíÿòü òà-
êèå øòóêè ìîæíî ëèøü îãðàíè÷åííîå
êîëè÷åñòâî ðàç. Äðóãîå íîâîââåäå-
íèå � ïîÿâëåíèå ó ìîíñòðîâ óÿçâèìûõ
ìåñò (óäàð ïî íèì îòíèìàåò â 2-10
ðàç áîëüøå HP, ÷åì îáû÷íî).

Xenosaga Episode II âûõîäèò â ßïî-
íèè óæå 24 èþíÿ. Â ïðîäàæó îäíîâðå-
ìåííî ïîñòóïèò è îñîáàÿ âåðñèÿ,
âêëþ÷àþùàÿ â ñåáÿ DVD ñ âèäåî-èí-
òåðâüþ è ïî÷òè ÷òî ïÿòè÷àñîâûì
ôèëüìîì, ñîçäàííûì íà áàçå ïåðâî-
ãî ýïèçîäà. Ðóêîâîäèë åãî ñîçäàíèåì
ëè÷íî Òýöóÿ Òàêàõàñè, ïðîäþñåð ñå-
ðèàëà Xenosaga.

XENOSAGA: ÓÆÅ ÑÎÂÑÅÌ ÑÊÎÐÎ
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
17 Tom Clancy's Splinter Cell Pandora Tomorrow Ubisoft ÑØÀ PS2
18 .hack Part 2: Mutation Bandai Åâðîïà PS2
18 Alias Acclaim Åâðîïà PC
18 Asterix & Obelix XXL Atari Åâðîïà GC, GBA
18 Besieger DreamCatcher Interactive Åâðîïà PC
18 Breakdown Electronic Arts Åâðîïà Xbox
18 Forever Worlds The Adventure Company Åâðîïà PC
18 Mario Golf: Toadstool Tour Nintendo Åâðîïà GC
18 MTV Music Generator 3: This Is the Remix Codemasters Åâðîïà PS2, Xbox
18 Shrek 2 Activision Åâðîïà PC, Xbox, GC, GBA
18 The Suffering Encore Software Åâðîïà PC
18 Thief: Deadly Shadows Eidos Interactive Åâðîïà PC, Xbox
18 Warlords Battlecry III Enlight Software Åâðîïà PC
18 World Championship Pool 2004 Jaleco Entertainment Åâðîïà Xbox
18 World Championship Snooker 2004 Codemasters Åâðîïà PC
21 DRIV3R Atari ÑØÀ PS2, Xbox
21 Growlanser Generations Working Designs ÑØÀ PS2
21 Growlanser Generations Deluxe Pack Working Designs ÑØÀ PS2
21 Joint Operations: Typhoon Rising Novalogic ÑØÀ PC
21 Mario Golf: Advance Tour Nintendo ÑØÀ GBA
21 MLB SlugFest: Loaded Midway ÑØÀ PS2, Xbox
22 Army Men: Sarge's War Global Start Software ÑØÀ PS2, Xbox, GC
22 Backyard Baseball 2005 Atari ÑØÀ PC
22 Dragon Ball Z: Supersonic Warriors Atari ÑØÀ GBA
22 Ground Control II: Operation Exodus VU Games ÑØÀ PC
22 Marine Sharpshooter II: Jungle Warfare Groove Games ÑØÀ PC
22 Mega Man Anniversary Collection Capcom ÑØÀ PS2, GC
22 Showdown: Legends of Wrestling Acclaim ÑØÀ PS2, Xbox
22 Soldner: Secret Wars Encore Software ÑØÀ PC
24 Around the World in 80 Days Hip Games ÑØÀ GBA
25 America's Ten Most Wanted Encore Software Åâðîïà PS2
25 Champions of Norrath: Realms of EverQuest Sony Online Entertainment Åâðîïà PS2
25 Crash Bandicoot Purple: Ripto's Revenge VU Games Åâðîïà GBA
25 Donkey Kong Country 2 Nintendo Åâðîïà GBA
25 DRIV3R Atari Åâðîïà PS2, Xbox
25 Formula Challenge Oxygen Interactive Åâðîïà PS2
25 Ghost Master Empire Interactive Åâðîïà PS2, Xbox
25 IndyCar Series 2004 Codemasters Åâðîïà PS2
25 Joint Operations NovaLogic Åâðîïà PC
25 Mashed Empire Interactive Åâðîïà PS2, Xbox
25 Samurai Jack: The Shadow of Aku Sega Åâðîïà PS2, GC
25 Samurai Warriors Koei Åâðîïà PS2
25 Shadow Ops: Red Mercury Atari Åâðîïà Xbox
25 ShellShock: Nam '67 Eidos Åâðîïà PS2
25 Shrek 2 Activision Åâðîïà PS2
25 Sonic Advance 3 THQ Åâðîïà GBA
25 SpellForce: The Breath of Winter JoWood Productions Åâðîïà PC
25 Spyro Orange: The Cortex Conspiracy VU Games Åâðîïà GBA
25 Tom Clancy's Rainbow Six 3 Ubisoft Åâðîïà GC
25 Tom Clancy's Splinter Cell Pandora Tomorrow Ubisoft ÑØÀ GC
25 World Championship Snooker 2004 Codemasters Åâðîïà PS2
28 Mega Man Battle Network 4 Blue Moon Capcom ÑØÀ GBA
28 Mega Man Battle Network 4 Red Sun Capcom ÑØÀ GBA
28 ShellShock: Nam '67 Eidos Interactive ÑØÀ PC
28 Spider-Man 2 Activision ÑØÀ PC, PS2, Xbox, GC, GBA
28 True Fantasy Live Online Microsoft ÑØÀ Xbox
29 CT Special Forces 2 Hip Games ÑØÀ GBA
29 Galactic Wrestling: Featuring Ultimate Muscle Bandai ÑØÀ PS2
29 Perimeter Codemasters ÑØÀ PC
29 ShellShock: Nam '67 Eidos Interactive ÑØÀ PS2, Xbox
29 Soldiers: Heroes of World War II Codemasters ÑØÀ PC
29 Way of the Samurai 2 Capcom ÑØÀ PS2
29 Yu-Gi-Oh! Reshef of Destruction Konami ÑØÀ GBA
30 Dinosaur Hunting Metro3D ÑØÀ Xbox
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ÂRare ñ÷èòàþò, ÷òî ñìåíà ïîêîëå-
íèé ïðîèçîéäåò ñîâñåì ñêîðî.

Ñòóäèÿ èìååò ðÿä ïðîåêòîâ,
ïðåäíàçíà÷àåìûõ äëÿ ïðèñòàâêè
Microsoft, íî äàæå ñàìè ðàçðàáîò÷è-
êè íå óâåðåíû, âûéäóò ëè ýòè èãðû äëÿ
Xbox èëè äëÿ Xbox 2. Èçâåñòíî, ÷òî
ïðîåêòû Conker: Live and Reloaded è
Kameo: Elements of Power ãàðàíòèðî-
âàííî ïîÿâÿòñÿ íà Xbox, íî äàëüíåé-
øåå áóäóùåå îêóòàíî òóìàíîì. Îò-
ñóòñòâèå èíôîðìàöèè î ñèêâåëå
Perfect Dark íàâîäèò íà ìûñëè î òîì,
÷òî èãðà áûëà îòëîæåíà â äîëãèé
ÿùèê, ÷òîáû â èòîãå ìîæíî áûëî âû-
ïóñòèòü åå äëÿ Xbox 2. Òî æå ñàìîå
îòíîñèòñÿ è ê òðåòüåé ÷àñòè Killer
Instinct. «...íàì êàæåòñÿ, ÷òî ìû â ñè-
ëàõ ñäåëàòü äåéñòâèòåëüíî õîðîøèé
ñèêâåë», � òàê ñ÷èòàþò â Rare. Òî
åñòü èãðà åñëè è âûéäåò, òî íåñêîðî,
è, âåðîÿòíî, óæå ïîñëå ïðèõîäà íî-
âûõ êîíñîëåé. Ðàçóìååòñÿ, ôàéòèíã
áóäåò òðåõìåðíûì.

RARE ÆÄÅÒ
XBOX 2?

Ñàòîðó Èâàòà (Satoru Iwata),
ïðåçèäåíò Nintendo, ïðèçíàë,

÷òî Nintendo DS íå ïðèíåñåò êîìïà-
íèè ñòîëüêî äåíåã, ñêîëüêî ïðèíåñ
Game Boy Advance. Îäíàêî ïðîá-
ëåìà íå òîëüêî â âûñîêîé ñåáåñòî-
èìîñòè êîíñîëè. Èç-çà ñëîæíîé àð-
õèòåêòóðû Nintendo DS, èñïîëüçóþ-
ùåé äâà ýêðàíà, êîìïàíèÿ Sharp,
çàíèìàþùàÿñÿ ïðîèçâîäñòâîì
LCD-ïàíåëåé äëÿ ïîðòàòèâíîé ïðèñ-
òàâêè, ñòîëêíóëàñü ñ íåêîòîðûìè
òðóäíîñòÿìè. Â ðåçóëüòàòå ê ìî-

ìåíòó çàïóñêà îáúåì ïðîèçâîäñòâà
êîíñîëåé, ñêîðåå âñåãî, áóäåò íå-
äîñòàòî÷íûì. Ýòè ñëîæíîñòè òàê-
æå äàëåêî íå ëó÷øèì îáðàçîì ñêà-
æóòñÿ íà ïðèáûëüíîñòè Nintendo
DS. Îäíàêî ñàìà Nintendo ãîòîâà ê
òîìó, ÷òî íîâàÿ ïðèñòàâêà ñíà÷àëà
áóäåò ïðèíîñèòü ëèøü óáûòêè. Õîòÿ
Nintendo ïðèâûêëà çàðàáàòûâàòü
äåíüãè íå òîëüêî íà èãðàõ, íî è íà
«æåëåçå», â ïåðâîå âðåìÿ åé âñå-
òàêè ïðèäåòñÿ äîâîëüñòâîâàòüñÿ
èìåííî ïðîäàæåé ñîôòà. 

NINTENDO DS: ÏÅÐÂÛÅ ÏÐÎÁËÅÌÛ
Ñ ÄÂÓÌß ÝÊÐÀÍÀÌÈ

Â XXENOSAGA EEPISODE III
äëÿ PS2 ìîæíî áóäåò èñïîëüçîâàòü
ôèíàëüíûé ñåéâ èç ïåðâîé ÷àñòè èã-
ðû. Ýòî ïîìîæåò îòêðûòü íîâûé
êîñòþì äëÿ Ziggy è êóïàëüíèêè äëÿ
KOS-MOS è Shion.

Ê ÊÊÎÍÖÓ ÈÈÞËß ÂÂ ßßÏÎÍÑ-
ÊÈÕ àðêàäàõ äîëæåí ïîÿâèòüñÿ
Virtua Fighter 4 Final Tuned, îáíîâëåí-
íàÿ âåðñèÿ ïîïóëÿðíîãî ôàéòèíãà
îò Sega.

NINTENDO ÑÑÎÎÁÙÀÅÒ ,
÷òî åé óäàëîñü ïðîäàòü îêîëî 1.5
ìëí. êîïèé èãð ñåðèè Famicom
Mini � ðèìåéêîâ õèòîâ ïðîøëûõ
ëåò, ïîðòèðîâàííûõ íà GameBoy
Advance â êîëè÷åñòâå 20 øòóê.
Èç íèõ íàèáîëåå ïîïóëÿðíûì îêà-
çàëñÿ Super Mario Bros. (áîëåå
500 òûñ. êîïèé).

SQUARE EENIX îòëîæèëà ðåëèç
ôèëüìà Final Fantasy VII Advent
Children íà êîíåö 2004 ãîäà. Âïîëíå
âîçìîæíî, ÷òî êîìïàíèÿ ñîáèðàåòñÿ
âûïóñòèòü åãî îäíîâðåìåííî ñ ïîð-
òàòèâíîé êîíñîëüþ PSP (è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, íà äèñêàõ ôîðìàòà UMD).

ÊÎÌÏÀÍÈß XX-NNAUTS âûïóñ-
òèò íà PlayStation 2 áîåâèê Assault
Suits Valken, ðèìåéê õèòà, âûøåäøå-
ãî íà Super Nintendo (Super
Famicom) â 1992 ãîäó. Ãðàôèêà è
çâóê áóäóò íåçíà÷èòåëüíî óëó÷øå-
íû, îäíàêî ãåéìïëåé è óðîâíè îñòà-
íóòñÿ ïðåæíèìè.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)



ÑÅÐÈÀË SSUPER RROBOT
TAISEN (âñå èãðû âûõîäèëè òîëüêî
â ßïîíèè) äîáèëñÿ âíóøèòåëüíûõ
ðåçóëüòàòîâ. Èçäàòåëü, Banpresto,
îáúÿâèë î òîì, ÷òî óæå ïðîäàíî áî-
ëåå 10 ìëí. êîïèé.

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ TTOMY,
ïðîñëàâèâøååñÿ ôàéòèíãàìè ïî
ìîòèâàì àíèìå-ñåðèàëà Naruto,
àíîíñèðîâàëî îäíîèìåííóþ RPG
äëÿ GameBoy Advance. Áîè áóäóò
ïîøàãîâûìè, îäíîâðåìåííî â êî-
ìàíäå ìîæåò áûòü äî ÷åòûðåõ ÷å-
ëîâåê.

ÕÎÄßÒ ÑÑËÓÕÈ, ÷òî â èþíå
Square Enix ïëàíèðóåò àíîíñèðî-
âàòü Final Fantasy Crystal Chronicles 2
äëÿ GameCube.

ÊÀÄÇÓÍÎÐÈ ßßÌÀÓÒÈ, ïðîäþ-
ñåð Gran Turismo 4, çàÿâèë, ÷òî ïîñ-
ëå çàâåðøåíèÿ ðàáîòû íàä ïðîåê-
òîì ïëàíèðóåò ïîëíîñòüþ ïåðåêëþ-
÷èòüñÿ íà ñîçäàíèå èãð äëÿ
PlayStation 3.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Àíãëèéñêàÿ êîìïàíèÿ Imagination ðàáîòàåò íàä íî-
âûì àðêàäíûì æåëåçîì äëÿ Sega, êîòîðîå äîëæíî

áûòü ãîòîâî ê íà÷àëó ñëåäóþùåãî ãîäà. Îíî áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòü íîâåéøóþ âåðñèþ ãðàôè÷åñêîãî óñêîðèòå-
ëÿ PowerVR, èìåííî íà áàçå åãî ñòàðûõ âåðñèé áûëè
ñîçäàíû ïëàòôîðìû Naomi è Naomi 2, êîíñîëü
Dreamcast, à òàêæå íîâàÿ low-end àðêàäíàÿ ñèñòåìà
Atomiswave îò Sammy. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî è ïîñëå
îáúåäèíåíèÿ Sega Sammy Holdings ïðîäîëæèò ñîòðóä-
íè÷åñòâî ñ Imagination. Ïîìèìî ñâåðõìîùíîé ñèñòåìû
äëÿ Sega (óñëîâíî åå ìîæíî íàçûâàòü Naomi 3) ãîòî-
âèòñÿ è äåøåâàÿ ïëàòôîðìà, êîòîðàÿ äîëæíà ïðèéòè
íà ñìåíó Atomiswave.
Èíòåðåñíî, ÷òî â ïîñëåäíèå ãîäû Sega îòîøëà îò ïðî-
èçâîäñòâà ñîáñòâåííîãî æåëåçà, ïðåäïî÷èòàÿ àðêàä-
íûå ÷èïñåòû Chihiro (íà áàçå Xbox) è Tri-Force
(GameCube), ñåé÷àñ æå íàâåðíÿêà íà÷íåò àêòèâíî ïîä-
äåðæèâàòü Atomiswave (ôàêòè÷åñêè � óïðîùåííàÿ âåð-
ñèÿ Naomi). Îäíàêî áåç âûñîêîáþäæåòíûõ ïðîåêòîâ,
èñïîëüçóþùèõ íîâåéøèå ãðàôè÷åñêèå òåõíîëîãèè, êîì-
ïàíèþ ìîæåò æäàòü ñîêðàùåíèå äîõîäîâ äàæå íà àð-
êàäíîì ðûíêå. Â êîíöå êîíöîâ, ñìåøíî òðàòèòü æåòîíû
íà èãðû, âûãëÿäÿùèå óñòàðåâøèìè ïî ñðàâíåíèþ ñ òåìè,
÷òî äîñòóïíû è íà äîìàøíåé êîíñîëè. 

ÍÎÂÀß ÀÐÊÀÄÍÀß 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ SEGA

Òàê âûãëÿäèò îäèí èç àðêàäíûõ àâòîìàòîâ íà áàçå ïåðâîé
âåðñèè Naomi. Âòîðóþ èñïîëüçóåò, ê ïðèìåðó, Virtua Fighter 4.
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 GGrraann TTuurriissmmoo 44 PPrroolloogguuee 1188
22 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy 1177
33 BBiioonniiccllee 1166
4 James Bond 007: Everything or Nothing 13
5 FIFA 2004 13
6 «Îõîòíèê íà ïðèçðàêîâ» 13
7 Need for Speed: Underground 13
8 Gran Turismo 3 A-Spec 12
9 «Õîááèò» 11
10 This is Football 2004 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 UUEEFFAA EEuurroo 22000044 2299
22 FFaarr ÑÑrryy 2288
33 CCoouunntteerr SSttrriikkee CCoonnddiittiioonn ZZeerroo 1199
4 «Ôàáðèêà çâåçä» 14
5 Need for Speed: Underground 12
6 Battlefield: Vietnam 12
7 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12
8 Singles 11
9 «Êíÿçü òüìû» 11
10 The Sims Double Deluxe 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÊÊííÿÿççüü òòüüììûû»» 4499
22 FFaarr ÑÑrryy 3399
33 ««ÏÏååððèèììååòòðð»» 2299
4 Far Ñry 23
5 «Painkiller: Êðåùåíûé êðîâüþ» 22
6 Singles 16
7 kill.switch 14
8 «Ôàáðèêà çâåçä» 13
9 «Ìîðòèð» 11
10 «Ñíàéïåð» 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  2288..0044-1166..0055

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ»  26.04-009.05

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 GGrraann TTuurriissmmoo 44:: PPrroolloogguuee 6633
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 5577
33 PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa:: TThhee SSaannddss ooff TTiimmee 5533
4 Gran Turismo 3 A-Spec 50
5 Medal of Honor: Frontline 50
6 Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex 44
7 Grand Theft Auto: Vice City 44
8 Ratchet & Clank 42
9 James Bond 007: Everything or Nothing 40
10 Tekken 4 40
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CCSSII:: DDaarrkk MMoottiivveess UUbbiissoofftt
22 FFaarr CCrryy UUbbiissoofftt
33 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr:: SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
4 The Sims Electronic Arts
5 Battlefield Vietnam Electronic Arts
6 Hitman: Contracts Eidos
7 Unreal Tournament 2004 Atari
8 ToCA Race Driver 2 Codemasters
9 The Sims: Makin' Magic Electronic Arts

10 Rise of Nations: Thrones & Patriots Microsoft

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 UUEEFFAA EEuurroo 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 HHiittmmaann:: CCoonnttrraaccttss EEiiddooss
33 TTrraannssffoorrmmeerrss AArrmmaaddaa:: PPrreelluuddee ttoo EEnneerrggoonn AAttaarrii
4 Fight Night 2004 Electronic Arts
5 Van Helsing Sierra
6 Singstar SCE
7 The Suffering Midway
8 Sonic Heroes Sega
9 James Bond 007: Everything or Nothing Electronic Arts

10 The Simpsons: Hit & Run Sierra

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 PPookkeemmoonn CCoolloosssseeuumm NNiinntteennddoo
22 HHaarrvveesstt MMoooonn:: AA WWoonnddeerrffuull LLiiffee UUbbiissoofftt
33 SSuuppeerr MMaarriioo SSuunnsshhiinnee NNiinntteennddoo
4 Star Wars: Rebel Strike LucasArts
5 Sonic Heroes Sega
6 Sonic Adventure 2: Battle Sega
7 Metal Gear Solid: The Twin Snakes Konami
8 WWE Wrestlemania X8 THQ
9 Super Smash Bros: Melee Nintendo

10 Super Monkey Ball Sega

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 NNiinnjjaa GGaaiiddeenn MMiiccrroossoofftt
22 RRaalllliiSSppoorrtt CChhaalllleennggee 22 MMiiccrroossoofftt
33 UUEEFFAA EEuurroo 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 The Suffering Midway
5 Hitman: Contracts Eidos
6 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft
7 ToCA Race Driver 2 Codemasters
8 Van Helsing Sierra
9 Fight Night 2004 Electronic Arts

10 Grand Theft Auto: Double Pack Rockstar

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 PPaacchhiisslloott TToouukkoonn DDeennsshhoo 
IInnookkii MMaattssuurrii SSuucccceessss PPSS22

22 MMoobbiillee SSuuiitt GGuunnddaamm SSeeeedd:: 
TToommoottoo KKiimmii TTookkookkooddee BBaannddaaii GGBBAA

33 PPiikkmmiinn 22 NNiinntteennddoo GGCC
4 Derby Stallion 04 Enterbrain PS2
5 Kirby Star: Great Labyrinth 

of the Mirror Nintendo GBA
6 Black / Matrix 00 NEC Interchannel PS one
8 Naruto: Saikyo Ninja Daikesshu 2 Tomy GBA
9 Dragon Quest V Square Enix PS2

10 Kinninkuman Generations Bandai PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÍÍîîââààÿÿ èèããððàà ññååððèèèè PPookkeemmoonn ííåå òòîîëëüüêêîî ââîîççããëëààââèèëëàà ÷÷ààððòò,, ííîî èè ððååççêêîî
ïïîîääññòòååããííóóëëàà ïïððîîääààææèè GGaammeeCCuubbee ââ ÂÂååëëèèêêîîááððèèòòààííèèèè:: ïïîî èèòòîîããààìì ííååääååëëèè
êêîîííññîîëëüü ññååððüüååççííîî îîááîîøøëëàà XXbbooxx.. ÀÀ ååùùåå îîááððààòòèèòòåå ââííèèììààííèèåå ííàà óóññïïååõõèè
VVaann HHeellssiinngg:: ââååääüü èèããððàà ïïîîëëóó÷÷èèëëààññüü ååääââàà ëëèè ííåå ëëóó÷÷øøåå,, ÷÷ååìì ôôèèëëüüìì..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 1177..0055 �� 2244..0055
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Namco îïóáëèêîâàëà ñâåæóþ
èíôîðìàöèþ î ñâîåé ñëåäóþ-

ùåé RPG äëÿ PlayStation 2, Tales of
Rebirth. Îíà êàñàåòñÿ ãëàâíûõ ãå-
ðîåâ. Veigue Lungberg � 18-ëåòíèé
ñèðîòà, ðàíî ïîòåðÿâøèé ðîäèòå-
ëåé è âîñïèòûâàâøèéñÿ â ñåìüå
ãëàâíîé ãåðîèíè. Îí òàê áû è æèë â
ñâîåé ìèðíîé äåðåâóøêå, åñëè áû
îäíàæäû íà íåå íå íàïàëè çëîáíûå
âðàãè... Claire Bennett îáèòàåò ñ íèì
ïîä îäíîé êðûøåé, îíà äîáðàÿ è

ìèëàÿ. Ñêîðåå âñåãî, ïèòàåò íåæ-
íûå ÷óâñòâà ê ñâîåìó ñâåðñòíèêó.
Íåêèé íåñ÷àñòíûé ñëó÷àé (òî ñà-
ìîå íàïàäåíèå?) îòîðâàë åå îò
ðîäíûõ ìåñò, íî îíà íèêîãäà íå òå-
ðÿåò íàäåæäó íà òî, ÷òî âñå çàêîí-
÷èòñÿ õîðîøî.
Âíåøíå èãðà âûãëÿäèò î÷åíü ïîõî-
æåé íà Tales of Symphonia (GC,
PS2), ãðàôèêà òðåõìåðíà, íî èìè-
òèðóåò ðèñîâàííóþ. Î ñèñòåìå áîÿ
ïîêà íè÷åãî íå èçâåñòíî. 

ÑÊÀÇÊÈ ÍÀ ÍÎ×Ü

Conspiracy Entertainment ñîáè-
ðàåòñÿ èçäàâàòü èãðû ñåðèè

Sega Ages â ÑØÀ. Ýòî ðèìåéêè
(çà÷àñòóþ, ïîëíîñòüþ ïåðåðàáî-
òàííûå, ñ òðåõìåðíîé ãðàôèêîé,
íî çíà÷èòåëüíî áîëåå ïðîñòîé,
÷åì ó ñîâðåìåííûõ èãð) âûøåä-
øèõ äåñÿòü è äâàäöàòü ëåò íàçàä
õèòîâ, ïîëüçóþùèåñÿ îãðàíè÷åí-
íîé ïîïóëÿðíîñòüþ â ßïîíèè.
Àìåðèêàíñêèé èçäàòåëü ðåøèë
ïîäñòåãíóòü ïðîäàæè, îáúåäèíèâ
èãðû â äâå ïîäáîðêè (â îðèãèíàëå
îíè ïðîäàâàëèñü ïî îòäåëüíîñ-

òè). Sega Ages: Classic Collection
ïîñòóïèò â ïðîäàæó çèìîé 2004
ãîäà, à Sega Ages: Phantasy Star
Trilogy � â I êâàðòàëå 2005 ãîäà. Â
ïåðâóþ âîéäóò ïðîåêòû Fantasy
Zone, Golden Axe, Monaco GP è
Space Harrier, âî âòîðóþ �
Phantasy Star, Phantasy Star II è
Phantasy Star IV: End of the
Millennium. Òåì âðåìåíåì â ßïîíèè
ïðîäîëæàþò âûõîäèòü âñå íîâûå
è íîâûå èãðû ñåðèè Sega Ages, ê
ïðèìåðó � After Burner II è Fist of
the North Star. 

ÕÈÒÛ ÏÐÎØËÛÕ ËÅÒ
ÎÒ SEGA

Àfter Burner II (PS2). Fist of the North Star (PS2).
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Êîìïàíèÿ Divineo àíîíñèðîâàëà
íîâóþ íåîôèöèàëüíóþ ïðîãðàì-

ìó äëÿ PlayStation 2 ïîä íàçâàíèåì
HD Loader. Îíà ïîçâîëÿåò óñòàíàâ-
ëèâàòü èãðû íà æåñòêèé äèñê è çà-
ïóñêàòü èõ íàïðÿìóþ îòòóäà, ÷òî
äîëæíî ñèëüíî óñêîðèòü ïðîöåññ
çàãðóçêè óðîâíåé. 
HD Loader ñîâìåñòèì êàê ñî ñòàíäà-
ðòíûì âèí÷åñòåðîì íà 40 Ãáàéò îò
Sony, òàê è ñ èçäåëèÿìè ñòîðîííèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ (îáúåìîì îò 40 äî
120 Ãáàéò). Âñå îíè â ëþáîì ñëó÷àå
óñòàíàâëèâàþòñÿ â ñïåöèàëüíî

ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ ýòîãî ñëîò. 
Ó HD Loader åñòü è íåäîñòàòêè. Âî-
ïåðâûõ, îí íå óìååò ðàáîòàòü ñ èãðà-
ìè äëÿ PS one. Âî-âòîðûõ, íåñîâìåñ-
òèì ñ ñèñòåìîé DNAS (Dynamic
Network Authentication System), ñî-
îòâåòñòâåííî, íå ìîæåò çàïóñêàòü
ïðîåêòû, èñïîëüçóþùèå åå. Âïðî-
÷åì, íà äåëå ÷èñëî èãð, êîòîðûå
íåëüçÿ óñòàíàâëèâàòü íà äèñê ñ ïî-
ìîùüþ HD Loader íåâåëèêî, ê íèì
îòíîñÿòñÿ Resident Evil Outbreak, MX
2002, Peter Pan, Ratchet & Clank è íå-
êîòîðûå äðóãèå. 

ÈÍÑÒÀËËÈÐÓÅÌ ÈÃÐÛ
ÄËß PS2

Ôèðìà «1Ñ», êîìïàíèè «Íèêèòà»
«ßíäåêñ» ïðîâîäÿò ñïåöèàëü-

íóþ àêöèþ äëÿ èãðîêîâ ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîé îíëàéíîâîé ðîëåâîé
èãðû «Ñôåðà». Êàæäûé, êòî êîãäà-
ëèáî æèë â ìèðå ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé îíëàéíîâîé ðîëåâîé èãðû
«Ñôåðà», íî ïîêèíóë åãî äî ïîäê-
ëþ÷åíèÿ ìàòåðèêà Ãèïåðíààí (ò.å.
äî 24 ìàðòà 2004 ãîäà), íà÷èíàÿ ñ
28 ìàÿ 2004 ãîäà ïîëó÷àåò âîç-
ìîæíîñòü áåñïëàòíîãî âîçîáíîâ-
ëåíèÿ èãðû ñðîêîì íà îäíó íåäåëþ.
Ìèð «Ñôåðû» ðàçâèâàåòñÿ è óëó÷-
øàåòñÿ ñ êàæäûì äíåì: çäåñü ïîÿ-
âèëñÿ íîâûé ìàòåðèê, ñîçäàí ïîë-
íîñòüþ íîâûé èñêóññòâåííûé èí-
òåëëåêò äëÿ ìîíñòðîâ, âíåñåíû èç-
ìåíåíèÿ â ñèñòåìó ìèññèé, ïåðåñ-
ìîòðåíà ñèñòåìà çàõâàòà çàìêîâ.

Åñëè âû ðàíüøå óæå èãðàëè â «Ñôå-
ðó», ïîìíèòå: âàø ïåðñîíàæ ñîõðà-
íèëñÿ â áàçå äàííûõ, è âû ïðè æåëà-
íèè âñåãäà ìîæåòå ïðîäîëæèòü
ñâîè ïðèêëþ÷åíèÿ. Äëÿ òîãî ÷òîáû
ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü îòïðàâèòüñÿ
â óâëåêàòåëüíîå ïóòåøåñòâèå íà Ãè-
ïåðíààí, íåîáõîäèìî ñêà÷àòü ôàéë
îáíîâëåíèÿ, âûáðàâ ñîîòâåòñòâóþ-
ùóþ îïöèþ ïðè î÷åðåäíîì ñòàðòå
èãðû. Ïîìèìî ýòîãî, äîïîëíåíèå ê
èãðå, ñîäåðæàùåå íîâûé ìàòåðèê
«Ñôåðû», âûïóùåíî â ðîçíè÷íóþ
ïðîäàæó íà CD-ROM ïîä íàçâàíèåì
«Ïðîêëÿòèå Ãèïåðèîíà». Êóïèâ ýòîò
äèñê, âû íå òîëüêî èçáàâèòå ñåáÿ îò
íåîáõîäèìîñòè çàãðóæàòü èç Èí-
òåðíåòà áîëüøîé ôàéë (áîëåå 60
ìåãàáàéò), íî è ïîëó÷èòå ïèí-êîä
äëÿ îïëàòû îäíîãî ìåñÿöà èãðû. 

«ÑÔÅÐÀ»: ÍÅÄÅËß � 
ÁÅÑÏËÀÒÍÎ

Èíñòàëëÿöèÿ çàéìåò íåìàëî âðåìåíè. Ïðîãðàììà íå èìååò «îäîáðåíèÿ» Sony.
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Ç íàåòå ëè âû ÷åëîâåêà, âëþáëåííîãî â Ëà-
ðó Êðîôò ñèëüíåå, ÷åì Àíàòîëèé Íîðåí-

êî? ß � íåò. Èìåííî ýòîò çàìå÷àòåëüíûé ãå-
ðîé âèðòóàëüíî-ëþáîâíîãî ôðîíòà ïîäãîòî-
âèë òåìó íîìåðà, ïîñâÿùåííóþ âûõîäó Tomb
Raider: Angel of Darkness, à òàêæå ñîâåðøèë
ýêñêóðñ â èñòîðèþ çíàìåíèòîé ñåðèè.
Åùå îäèí çàìå÷àòåëüíûé ñïåöìàòåðèàë �
À. Êóïåð ïèøåò îá ýâîëþöèè èãðîâîé ïðåñ-
ñû. ×òî ïðåäñòàâëÿëè ñîáîé ïðîôèëüíûå
æóðíàëû íà çàðå ñòàíîâëåíèÿ èíäóñòðèè?
Êàêîé áûëà ïðèñòàâî÷íàÿ è êîìïüþòåðíàÿ
ïðåññà äåñÿòü, äâàäöàòü è äàæå òðèäöàòü
ëåò íàçàä? Íà ýòè âîïðîñû è îòâå÷àåò êó-
ïåðîâñêàÿ ñòàòüÿ, ïåðå÷èòàòü êîòîðóþ íå-
ëèøíèì áóäåò è ñåãîäíÿ. Âñåì èñòîðèêàì
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð íà çàìåòêó!
Counter-Strike: Condition Zero íå åäèíîæäû
ïîÿâëÿëñÿ íà ñòðàíèöàõ íàøåãî æóðíàëà.
Îäèí «Õèò?», à ïîòîì è îáçîð, âûøåë èç-
ïîä ìîåãî ïåðà, à â ïðîøëîãîäíåì íîìåðå
îïÿòü-òàêè â «Õèòå?» èãðó îïèñûâàë íûíåø-
íèé ãëàâðåä «Ïóòåâîäèòåëÿ». 

Î÷åíü çàíÿòíàÿ ïîäáîðêà � ãèä ïî ïðîåê-
òàì äëÿ GBA. Íà ïåðâîì ìåñòå, ðàçóìå-

åòñÿ, ïðîñëàâëåííàÿ Castlevania: Circle of the
Moon îò íå ìåíåå ïðîñëàâëåííîé Konami.
Åäèíñòâåííûì íåäîñòàòêîì èãðû áûë ñëèø-
êîì òåìíûé àíòóðàæ � ÷òîáû îòñëåæèâàòü
ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå, òðåáîâàëèñü îñò-
ðûé ãëàç è õîðîøåå âíåøíåå îñâåùåíèå.
GBA SP ðåøèë ýòó ïðîáëåìó.
«Ðàôèíèðîâàííûé Warcraft ñ ëåãêèì ïðèâêó-
ñîì êàêèõ-íèáóäü Dark Omen», � ïèñàë Ñåð-
ãåé Äðåãàëèí î ñòðàòåãèè Battle Realms. Äà,
ñòàðàÿ øêîëà, êðåïêàÿ êîñòü. Êîíå÷íî, ïîñ-
ëå «Ïåðèìåòðà» âûñïðåííèå âîñïîìèíàíèÿ
êîìó-òî ïîêàæóòñÿ ñëèøêîì íàèâíûìè, íî...
Ïåðå÷èòàéòå ìàòåðèàë, ñîòðèòå ïûëü ñ äèñ-
êà � îíî òîãî ñòîèò, ïîâåðüòå ìíå! ×òî åùå?
Sega îáúÿâèëà äàòó âûõîäà Shenmue 2.
Capcom ïðåäñòàâèë Onimusha 2. Sony ïðî-
âåëà î÷åðåäíóþ öåðåìîíèþ PlayStation
Awards ñ Dragon Quest VII: Soldiers in Eden â
ðîëè ãëàâíîãî íîìèíàíòà. Â îáùåì, æèçíü
áèëà êëþ÷îì...

Ïåðâàÿ ëè÷íàÿ âñòðå÷à òîãäàøíåãî
ãëàâðåäà «ÑÈ» Ñåðãåÿ Àìèðäæàíîâà è

óäàðíèêà èãðîñòðîèòåëüíîãî òðóäà
Levelord'à. Áîëüøîé äðóã íàøåãî æóðíàëà
äåëèëñÿ ñîêðîâåííûì, à âñå åãî ïðèçíàíèÿ
çàïðîòîêîëèðîâàíû íà ñòðàíèöàõ ñ øåñò-
íàäöàòîé ïî äâàäöàòóþ.
Ñïèñîê õèòîâ ñðåäè «åòðèøíûõ» ïðîåêòîâ
çàøêàëèâàë çà ëþáûå ïëàíêè! Heroes of
Might and Magic III: Armageddon's Blade,
Vampire: The Masquerade � Redemption,
Deus Ex... ß óæ íå ãîâîðþ î Diablo II! (Êñòàòè,
àâòîðñòâî ñòàòüè î «äüÿáëå» ïðèíàäëåæèò
ìîåìó ëþáèìîìó òâîð÷åñêîìó òàíäåìó òåõ
ëåò Ïîìîðöåâ � Äðåãàëèí!) Ïîêà äèíîçàâðû
èãðîâîé æóðíàëèñòèêè îáñóæäàëè öåëåñî-
îáðàçíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ 3D-óñêîðèòå-
ëåé, åäâà-åäâà îòìûâøèõ ñî ëáà ÿðëûê «ýê-
çîòèêà», ïðîñòûå ñìåðòíûå æäàëè ðåëèç.
Êñòàòè, â ïðîøëîé ïÿòèëåòêå ìû îáñóæäà-
ëè è Shogun: Total War � ðîäîíà÷àëüíèöó
(òî÷íåå, ðîäîíà÷àëüíèêà) çîëîòîíîñíîé
ñåðèè. 

ÍÎÂÎÑÒÈ
ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Íîâûé, íåäàâíî àíîíñèðîâàííûé
ïðîåêò Óîððåíà Ñïåêòîðà è Ion

Storm � âûñîêîòåõíîëîãè÷íûé øó-
òåð Snowblind � ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ñìåñü èç Rainbow Six, Halo è Deus
Ex. Ñþæåò, êàê îáû÷íî, «â ëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ» ïîâåñòâóåò î áîðüáå
ïðîòèâ çëîáíûõ êèòàéñêèõ ïðàâèòå-
ëåé ñðåäñòâàìè ïîâñòàí÷åñêèõ ïîä-
ðàçäåëåíèé îñîáîãî íàçíà÷åíèÿ.

Ðàçóìååòñÿ, â äàëåêîì, íî íå î÷åíü
ñâåòëîì áóäóùåì. Èãðîê «âëåçàåò»
â øêóðó îäíîãî èç áîéöîâ òàêîãî îò-
ðÿäà. Ïðåäñòîèò åìó ïðîéòè ðîâíî
îäèííàäöàòü ìèññèé, âàðüèðóþùèõ-
ñÿ îò «ïî÷òè áàòàëèé» äî ñêðîìíûõ
ïîäðûâíûõ îïåðàöèé. Èãðîâîé ïðî-
öåññ ùåäðî ñäîáðåí ýëåìåíòàìè
íàó÷íîé ôàíòàñòèêè, âêëþ÷àÿ ýíåð-
ãåòè÷åñêèå ùèòû, íàíîðîáîòîâ, áè-

îìîäû è ôóòóðèñòè÷åñêèé àðñåíàë
èç äâàäöàòè ÷åòûðåõ «ñòâîëîâ»,
êàæäûé èç êîòîðûõ ìîæíî àïãðåé-
äèòü. Ïëþñ ïîëíîñòüþ ðàçðóøàå-
ìûå óðîâíè. Ïëþñ ðåàëèñòè÷íàÿ ôè-
çèêà. Ïëþñ ýôôåêòû slo-mo è òðàíñ-
ïîðòíûå ñðåäñòâà. Åäèíñòâåííîå
îãîð÷åíèå � ñêðèíøîòîâ íà äàííûé
ìîìåíò íåò. Çàòî èçâåñòíà äàòà âû-
õîäà � îñåíü òåêóùåãî ãîäà. 

ÑÍÅÆÍÀß ÑËÅÏÎÒÀ

Ñòóäèÿ Planet Moon (Armed &
Dangerous, Giants: Citizens of

Kabuto) ïðèíÿëà ðåøåíèå îòêà-
çàòüñÿ îò ïîääåðæêè âñåõ ïëàò-
ôîðì êðîìå PSP. Ïðîäþñåð Ààðîí
Ëîåá ñ÷èòàåò, ÷òî ñîçäàíèå èãð äëÿ
«áîëüøèõ» ïðèñòàâîê è PC � ñëèø-
êîì ðèñêîâàííûé áèçíåñ äëÿ ìåë-
êèõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Íàïðîòèâ, íà
PSP áóäóò âîñòðåáîâàíû íå òîëüêî

âûñîêîáþäæåòíûå áëîêáàñòåðû,
íî è èãðû, êîòîðûå èíòåðåñíû ïðîñ-
òî ñâîåé êîíöåïöèåé. Åùå îäèí íå-
ìàëîâàæíûé àñïåêò çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî PSP � ïëàòôîðìà äëÿ
âçðîñëûõ. Ëþäè â âîçðàñòå îò 18 äî
34 � âîò ãëàâíûé äåìîãðàôè÷åñêèé
ñëîé, íà êîòîðûé îðèåíòèðóåòñÿ
Sony. À ýòî � î÷åíü øèðîêàÿ è íà-
äåæíàÿ ïîëüçîâàòåëüñêàÿ áàçà. 

Íå ïóãàåò Planet Moon è òîò ôàêò,
÷òî ñîáñòâåííî ïðîäàæè PSP åùå
íå íà÷àëèñü. Íå ñòðàøèò è êîíêó-
ðåíöèÿ ñî ñòîðîíû êðóïíûõ èçäà-
òåëüñòâ. Ðàñ÷åò äåëàåòñÿ íà òî,
÷òî ïîêà íèêòî íå çíàåò, êàêèå èã-
ðû îêàæóòñÿ ïîïóëÿðíûìè ñðåäè
âëàäåëüöåâ êîíñîëè, è êàê èìåííî
Sony áóäåò ïðîäâèãàòü ñâîþ ïëàò-
ôîðìó. 

PSP ÏÐÈÒßÃÈÂÀÅÒ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ

ÈÃÐÀ SSEGA SSUPERSTAR, ïîä-
äåðæèâàþùàÿ êàìåðó EyeToy, âûé-
äåò íà PlayStation 2 â Åâðîïå 29 îê-
òÿáðÿ 2004 ãîäà.

CNN ÑÑÎÎÁÙÀÅÒ, ÷òî ïðîèçâî-
äñòâî Nintendo DS íà÷íåòñÿ óæå â
êîíöå ëåòà, ÷òîáû ê Ðîæäåñòâó êîí-
ñîëü ìîãëà ïîñòóïèòü â ïðîäàæó â
ßïîíèè è ÑØÀ.

ÊÓÏÀËÜÍÈÊÈ èç èãðû Dead or
Alive Xtreme Beach Volleyball ïåðåêî-
÷óþò  â ôàéòèíã Dead or Alive
Ultimate. Âèäèìî, îíè áóäóò ñåêðåò-
íûìè êîñòþìàìè.

ÏÐÎÄÞÑÅÐ Need for Speed:
Underground 2 ñîîáùèë, ÷òî
Electronic Arts óæå ðàáîòàåò íàä èã-
ðîé ñåðèè NFS äëÿ êîíñîëåé ñëåäó-
þùåãî ïîêîëåíèÿ. Â íåé íà êàæäóþ
ìàøèíó áóäåò âûäåëÿòüñÿ îêîëî 30
òûñÿ÷ ïîëèãîíîâ, è â ðåçóëüòàòå èã-
ðà áóäåò ïîõîæà íà íàñòîÿùèé ãîë-
ëèâóäñêèé ôèëüì.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏÏ
àâèëüîí Square Enix, ãäå
áûë óñòðîåí êðóãëûé
ïðîñìîòðîâûé çàë ñ âðà-
ùàþùèìñÿ ïîëîì, ìû

ïîñåòèëè â ïåðâûé äåíü âûñ-
òàâêè, è ñðåäè âñåõ óâèäåííûõ
òàì âèäåîðîëèêîâ íîâûé òðåé-
ëåð FFXII, ñêàæåì ÷åñòíî, õîòÿ
è âûãëÿäåë âïîëíå âíóøèòåëü-
íî, íå êàçàëñÿ ÷åì-òî ïî-íàñ-
òîÿùåìó âûäàþùèìñÿ (îñî-
áåííî íà ôîíå ðîñêîøíîãî âè-
äåî Final Fantasy VII: Advent
Children). Ïîýòîìó ðåøåíî áû-

ëî îòëîæèòü çíàêîìñòâî ñ ñà-
ìîé èãðîé ïîä êîíåö øîó � ê òî-
ìó âðåìåíè, êîãäà äåìî-þíèòû
íàâåðíÿêà ïåðåñòàíóò øòóðìî-
âàòü òàêèå òîëïû ôýíîâ, êàê â
ïåðâûå äâà äíÿ. Õîòåëîñü ðà-
çîáðàòüñÿ â ïðåìóäðîñòÿõ èã-
ðîâîé ìåõàíèêè â íàèáîëåå
êîìôîðòíîé � íàñêîëüêî ýòî
âîçìîæíî â ñóìàñøåäøåé àò-
ìîñôåðå Å3 � îáñòàíîâêå. 

×ÅËÎÂÅÊ ÈÇ ÐÀÁÀÍÀÑÒÐÀ
×òî èãðîâàÿ îáùåñòâåííîñòü ê òî-
ìó âðåìåíè çíàëà î äâåíàäöàòîì
ýïèçîäå Final Fantasy? Êîìàíäà
Product Development Division 4 ïîä

ïðåäâîäèòåëüñòâîì àâòîðà
Vagrant Story è FF Tactics, ßñóìè
Ìàöóíî (Yasumi Matsuno), òðåòèé
ãîä çàíèìàåòñÿ ïåðåîñìûñëåíèåì
ìíîãèõ îñíîâ ñåðèàëà. Ñîáûòèÿ
FFXII ïðîèñõîäÿò â ìèðå ïîä íàçâà-
íèåì Èâàëèñ � íà òîé æå ïëàíåòå,
÷òî ôèãóðèðîâàëà â FF Tactics
Advance, òîëüêî, ïî ñëîâàì ðå-
æèññåðà, «àáñîëþòíî íîâûå ãåðîè
ïîìåùåíû â ñîâåðøåííî èíîé ïå-
ðèîä èñòîðèè ýòîãî ìèðà». Öåíò-
ðîâîé ïåðñîíàæ, þíîøà Âààí
(Vaan), ìå÷òàþùèé ñòàòü áëàãî-
ðîäíûì âîçäóøíûì ïèðàòîì, äðó-
æèò ñ äåâóøêîé Ïåíåëî (Penelo), �
îíè îáà ñèðîòû èç ãîñóäàðñòâà

Äàëìàñêà (Dalmasca), ïîòåðÿâ-
øèå ðîäèòåëåé â Âåëèêîé Âîéíå,
îáà çàðàáàòûâàþò íà æèçíü íà áà-
çàðå äàëìàññêîé ñòîëèöû, ãîðîäà
Ðàáàíàñòð (Rabanastre). Ïåíåëî
ïðåêðàñíî ïîåò, òàíöóåò è ñðàæà-
åòñÿ, ïîýòîìó îíà ÷àñòî ñîïðî-
âîæäàåò òîðãîâûå êàðàâàíû â êà-
÷åñòâå íàåìíèêà, à âîò Âààíà âðå-
ìÿ îò âðåìåíè ëîâÿò íà ìåëêèõ
êðàæàõ � ïàðíèøêà òèõîíüêî
êóëüòèâèðóåò ïèðàòñêèå íàâûêè íà
áóäóùåå. Èç ÷èñëà äðóãèõ ïåðñî-
íàæåé íà ïóáëèêå óæå óñïåëà
«çàñâåòèòüñÿ» íàñëåäíàÿ ïðèíöåñ-
ñà Äàëìàñêè, Àøå (Ashe), à òàê-
æå ïðîäóòûé âñåìè âåòðàìè ïèðàò

FINAL  
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Ñî âðåìåíè áîëüøîé òîêèéñêîé êîíôåðåíöèè
Square Enix â ïðîøëîì íîÿáðå, èíôîðìàöèÿ îá î÷å-
ðåäíîé ÷àñòè ïîïóëÿðíåéøåé RPG â ïðåññó ïðàêòè-
÷åñêè íå ïðîñà÷èâàëàñü, à ñîîáùåíèå î ïåðåíîñå
äàòû âûõîäà â ßïîíèè ñ âåñíû-ëåòà 2004 ãîäà êàê
ìèíèìóì íà ïîëãîäà çàñòàâèëî ïîêëîííèêîâ ïîâîë-
íîâàòüñÿ, � ðàçðàáîò÷èêè ÿâíî ñòîëêíóëèñü ñ êàêè-
ìè-òî ïðîáëåìàìè. Ê ñ÷àñòüþ, íà âûñòàâêó Å3 êîì-
ïàíèÿ ïðèâåçëà ïðîäîëæèòåëüíóþ àíãëîÿçû÷íóþ
äåìî-âåðñèþ ïðîåêòà, ïðîâåäÿ çà êîòîðîé äâà ÷àñà
(sic!) ìû áûëè íå ïðîñòî îáíàäåæåíû, à ñàìûì ïðè-
ÿòíûì îáðàçîì ïîðàæåíû!

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
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Áàëòüåð (Balthire) è åãî êîìïàíüîí-
êà Ôðàí (Fran) � ëó÷íèöà èç ðàñû
âèåðà, çíàêîìîé âñåì èãðîêàì â
FFTA. Åñëè ñìîòðåòü íà ïðîèñõî-
äÿùåå ãëîáàëüíî, òî ìû óâèäèì,
÷òî ìåëêèå èâàëèññêèå ãîñóäàð-
ñòâà îäíî çà äðóãèì ïîãëîùàþòñÿ
çëîâåùåé èìïåðèåé Àðêàäèÿ
(Archadia), è öâåòóùàÿ Äàëìàñêà
ñòàíîâèòñÿ åùå îäíèì ëàêîìûì
êóñêîì íà áëþäå çàâîåâàòåëåé.
Âòîðæåíèå è ïîñëåäóþùåå óñ-
ïåøíîå çàâîåâàíèå ðîäèíû àðêà-
äèàíöàìè çàñòàâëÿåò Âààíà ïðè-
ñîåäèíèòüñÿ ê ïàðòèçàíñêîìó äâè-
æåíèþ � è âîò óæå ïàðåíü ó÷àñòâó-
åò â ïåðâûõ ñðàæåíèÿõ ìàñøòàá-

íîé îñâîáîäèòåëüíîé âîéíû, óõèò-
ðÿåòñÿ èçáàâèòü êîíñóëà àãðåññî-
ðîâ îò åãî ñîêðîâèù! Êàê ðàç â
ýòîò ìîìåíò Âààí âñòðå÷àåò ïðèí-
öåññó Àøå, èãðàþùóþ êëþ÷åâóþ
ðîëü â äàëüíåéøèõ ñîáûòèÿõ...

ØÎÊ È ÒÐÅÏÅÒ
Ìû è ìîðãíóòü íå óñïåëè, êàê íàñ-
òóïèë òðåòèé äåíü âûñòàâêè, òîëïû
ïîñåòèòåëåé Los Angeles
Convention Center îùóòèìî ïîðå-
äåëè, è ê äåìî-ñòåíäàì ñ FFXII
ìîæíî áûëî íå òîëüêî ïðîáèòüñÿ
áåç ðèñêà äëÿ çäîðîâüÿ, íî è äàæå
� ÷òî ñàìî ïî ñåáå íåâåðîÿòíî! �
óëîâèòü â öàðÿùåì âîêðóã øóìå

îòäåëüíûå íîòû ìóçûêàëüíûõ êîì-
ïîçèöèé, ëèâøèõñÿ èç òåëåâèçèîí-
íûõ äèíàìèêîâ (íà ñòåíäå Square
Enix äåìî-þíèòû áûëè îáîðóäîâà-
íû íàóøíèêàìè, íî ýòî ïîìîãàëî
íå ñèëüíî). Ïåðâûå æå ìèíóòû çíà-
êîìñòâà îáåðíóëèñü øîêîì. Ýòî
ìåíüøå âñåãî áûëî ïîõîæå íà ïðè-
âû÷íóþ Final Fantasy! Íà ïðîòÿæå-
íèè ïîñëåäíåãî äåñÿòèëåòèÿ èãðû
ñåðèàëà çàìåòíî óëó÷øàëèñü â
ãðàôè÷åñêîì ïëàíå, â òî âðåìÿ
êàê ãåéìïëåé â íèõ ýâîëþöèîíèðî-
âàë ïîñòåïåííî, è äî ñèõ ïîð òîëü-
êî â ýêñïåðèìåíòàëüíîé îíëàéíî-
âîé FFXI áûëà ñäåëàíà ïîïûòêà ðà-
äèêàëüíî åãî èçìåíèòü. Àâòîðû

äîëãîæäàííîé FFXII ïîøëè åùå
äàëüøå, âûáðîñèâ èç èãðû âåùè,
äîëãèå ãîäû ñ÷èòàâøèåñÿ êðàåó-
ãîëüíûìè êàìíÿìè ñåðèàëà. Çà-
äåðæèòå äûõàíèå. Â íîâîé Final
Fantasy áîëüøå íåò ïîøàãîâîãî
áîÿ è «ñëó÷àéíûõ» ïîåäèíêîâ! 

ÍÎÂÎÅ ÌÛØËÅÍÈÅ
Ñèñòåìà áîÿ èçìåíèëàñü êîðåí-
íûì îáðàçîì. Êàê è â FFXI, ïðîòèâ-
íèêè íå ïîÿâëÿþòñÿ èç íèîòêóäà,
èõ èçíà÷àëüíî âèäíî íà êàðòå.
Ïðè íàïàäåíèè âðàãà òåïåðü íå
ïðîèñõîäèò çàìåäëåíèé è ïåðåíî-
ñîâ íà ñïåöèàëüíûé áîåâîé ýêðàí,
� âû ñðàæàåòåñü íåïîñðåäñòâåí-

ÏÎÂÅËÈÒÅËÜ ÑÊÐÈÏÒÎÂ
ÏÎ×ÓÂÑÒÂÓÉÒÅ ÑÅÁß ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÑÒÎÌ A.I.

Ãèáêàÿ ñèñòåìà «ãàìáèòîâ» (ñì.
òåêñò ñòàòüè) ïîçâîëÿåò èãðîêàì
âûáèðàòü ìîäåëü ïîâåäåíèÿ ãå-
ðîåâ, ôàêòè÷åñêè çàäàâàÿ èì
ñêðèïòû. Óïðàâëÿåìûì êîìïüþ-
òåðîì êîìïàíüîíàì ìîæíî ïðè-
êàçàòü ÷òî óãîäíî, îò äåòàëüíîãî
ïîâòîðåíèÿ àòàê ïåðâîñòåïåííî-
ãî (íàõîäÿùåãîñÿ ïîä âàøèì íå-
ïîñðåäñòâåííûì êîíòðîëåì)
ïåðñîíàæà, äî ðàáîòû ïðèêðû-
âàþùèì âñþ êîìàíäó ìàãîì. Õà-
ðàêòåðíî, ÷òî ìû ïîêà íå âèäåëè
àíàëîãîâ summon-çàêëèíàíèé, ïðîñëàâëåííûõ ïðåäûäóùèìè èãðà-
ìè ñåðèè, � èíòåðåñíî, êòî â FFVII çàéìåò ìåñòî ýîíîâ è ýñïåðîâ. 

FANTASY XII
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íî íà «ïîëåâîé» êàðòå, ïðè÷åì â
ñõâàòêå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äå-
òàëè îêðóæàþùåãî ðåëüåôà è àð-
õèòåêòóðû ñ ïîëüçîé äëÿ ñåáÿ. Çà-
áóäüòå î ïåðñîíàæàõ, ñòîÿùèõ â
ðÿäîê äðóã ïåðåä äðóãîì: ëåâàÿ
ðóêîÿòêà Dual Shock ïîçâîëÿåò
ñâîáîäíî ïåðåìåùàòü ãëàâíîãî
ãåðîÿ âîêðóã ïðîòèâíèêîâ, äâîå
äðóãèõ ïåðñîíàæåé â ýòî âðåìÿ
óïðàâëÿþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, ñëå-
äóÿ ïðåäâàðèòåëüíî âûáðàííûì
êîìàíäàì. Áîé ÿâëÿåò ñîáîé
ñìåñü ðåàëòàéìîâîãî äåéñòâèÿ è
ïîøàãîâîãî ñòðàòåãè÷åñêîãî ïëà-
íèðîâàíèÿ, ïðèìåðíî êàê â

Baldur�s Gate èëè KOTOR: êîìàíäà
àòàêîâàòü âðàãà (ïðè íàêîïëåí-
íîé ATB-ëèíåéêå) îçíà÷àåò, ÷òî
âàø ãåðîé áóäåò àâòîìàòè÷åñêè
áèòü ïðîòèâíèêà äî òåõ ïîð, ïîêà
òîò íå ïîãèáíåò èëè íå áóäåò ââå-
äåíà íîâàÿ êîìàíäà. Êíîïêà
«êðóã» ïîçâîëÿåò ïðèîñòàíîâèòü
äåéñòâèå äëÿ èçìåíåíèÿ êîìàíä. Â
ñïåöèàëüíûõ ìàãàçèíàõ è íà ïîëå
áîÿ ìîæíî ðàçæèòüñÿ «ãàìáèòà-
ìè» (gambits) � íàáîðàìè êîìàíä
äëÿ ïîäâåäîìñòâåííûõ ãåðîåâ,
ðàñøèðÿþùèõ èõ àâòîíîìíîñòü è
àðñåíàë äîñòóïíûõ ïðèåìîâ. Ñî
ñòîðîíû ñðàæåíèÿ âûãëÿäÿò ñî-

âåðøåííî ñóìáóðíî, â òî âðåìÿ
êàê èãðîê âèäèò ÷åòêèå ñõåìû ïî-
âåäåíèÿ, êîòîðûì ïîä÷èíÿþòñÿ
áîéöû. Óäîáñòâó íàâèãàöèè ñïîñî-
áñòâóåò ñèñòåìà öâåòîâûõ äóã
(Arcs): êîãäà âàø ïåðñîíàæ ïîëó-
÷àåò ïðàâî àòàêè, äóãà ñèíåãî
öâåòà ñîåäèíÿåò åãî ñ âûáðàííîé
âàìè öåëüþ, à êîãäà ìèøåíü âûèñ-
êèâàåò ïðîòèâíèê, äóãà ñòàíîâèò-
ñÿ êðàñíîé. Êîìàíäà äàíà, è ïåð-
ñîíàæ íà÷èíàåò íàêàïëèâàòü
ýíåðãèþ äëÿ äåéñòâèÿ, ïî öâåòî-
âîé äóãå íà÷èíàåò äâèãàòüñÿ èíäè-
êàòîð, ïîêàçûâàþùèé âðåìÿ äî
ñîâåðøåíèÿ èñêîìîãî äåéñòâèÿ,

áóäü òî àòàêà, èñïîëüçîâàíèå
ïðåäìåòà èëè ìàãè÷åñêîãî çàêëè-
íàíèÿ. Äóãà ìîæåò âåñòè çà ýê-
ðàí, ïîìîãàÿ îðèåíòèðîâàòüñÿ íà
îáøèðíûõ óðîâíÿõ. Ñâîáîäà ïå-
ðåäâèæåíèÿ è îòñóòñòâèå ïåðåíî-
ñà íà îòäåëüíûé ýêðàí â áîþ ïîç-
âîëèëè àâòîðàì ðåàëèçîâàòü âå-
ùè, íåâîçìîæíûå â ïðåäûäóùèõ
FF, � íàïðèìåð, â îäíîé èç ñöåí ê
íàøåé êîìàíäå ïðèñîåäèíèëèñü
äâîå óïðàâëÿåìûõ êîìïüþòåðîì
ñîëäàò, è ìû â÷åòâåðîì êàêîå-òî
âðåìÿ ñðàæàëèñü ñ ïðåâîñõîäÿ-
ùèìè ñèëàìè ïðîòèâíèêà. Êàê â
áîþ, òàê è âî âðåìÿ èññëåäîâàíèÿ

ÎÒÊÓÄÀ ÄÐÎÂÈØÊÈ?
ÐÅÆÈÑÑÅÐ ÍÀÇÛÂÀÅÒ ÈÑÒÎ×ÍÈÊÈ ÂÄÎÕÍÎÂÅÍÈß

Ïî Ìàöóíî, «ôèëîñîôèÿ äèçàéíà» FFXII � â òîì, ÷òîáû îáúå-
äèíèòü ëó÷øèå ñòîðîíû îôôëàéíîâûõ è îíëàéíîâûõ RPG.
Èìåííî â ñåòåâûõ èãðàõ áûëè ïîäñìîòðåíû ìíîãèå ýëåìåí-
òû, èíòåãðèðîâàííûå â íîâóþ FF. Ïðè æåëàíèè ìîæíî óâè-
äåòü îïðåäåëåííîå ñõîäñòâî áîåâîãî ïðîöåññà FFXII ñ àíà-
ëîãè÷íûì ðåæèìîì èç èãð ñåðèè .hack îò êîìàíäû
CyberConnect2, îäíàêî çäåøíèå áîè � áîëåå ðàçâèòûå è
ðàçíîîáðàçíûå, ÷åì â èçäàííîì Bandai ñåðèàëå.

ÀÂÒÎÐÛ ÓÁÅÄÈÒÅËÜÍÎ ÄÎÊÀÇÀËÈ, ×ÒÎ ÎÍÈ Â
ÑÎÑÒÎßÍÈÈ ÐÀÄÈÊÀËÜÍÎ ÏÅÐÅÑÌÎÒÐÅÒÜ

ÃÅÉÌÏËÅÉ, � ÈÍÛÌÈ ÑËÎÂÀÌÈ, ÏÐÅÄÏÐÈÍßÒÜ
ØÀÃ, ÍÅÌÛÑËÈÌÛÉ ÄËß ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ FINAL

FANTASY ÏÐÎØËÛÕ ËÅÒ. 
Äèçàéíåð ïåðñîíàæåé Àêèõèêî Éîñèäà ïåðåõâàòûâàåò çíàìÿ Éîñèòàêè Àìàíî è Òýöóè
Íîìóðû, ïðèäóìûâàÿ åùå áîëåå âû÷óðíûå êîñòþìû, ÷åì åãî ïðåäøåñòâåííèêè.

Àðêàäèàíñêèìè âîéñêàìè êîìàíäóþò âîåíà÷àëüíèêè, çíàêîìûå èãðîêàì â Final Fantasy
Tactics Advance êàê Ñóäüè (Judges). Çäåñü îíè ïðåâðàòèëèñü â áåñïîùàäíûõ àãðåññîðîâ.

Ïðîðàáîòêà ëèö ïåðñîíàæåé ôåíîìåíàëüíà � ïîëòîðû òûñÿ÷è ïîëèãîíîâ è ïðîäâèíóòàÿ
ñèñòåìà ìèìèêè îñòàâëÿþò ïîçàäè äàæå ïðîøëîãîäíèå äîñòèæåíèÿ ñàìîé Squenix.
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ëîêàöèé íà ýêðàíå âèäíû âñå ÷ëå-
íû âàøåé êîìàíäû, âíå áîÿ èõ
ìîæíî ìîìåíòàëüíî ñìåíèòü. Âû
íå óñëûøèòå ëåãåíäàðíûõ ïîáåä-
íûõ ôàíôàð, âîçâåùàþùèõ î çà-
âåðøåíèè ñõâàòêè, ñàìî ïîíÿòèå
êîíöà áîÿ ïðàêòè÷åñêè íèâåëèðî-
âàëîñü: ïåðñîíàæè çàðàáàòûâà-
þò ãèëü, ïðåäìåòû è óðîâíè ïðÿìî
â ïðîöåññå ñðàæåíèÿ, è åñëè âû â
ïûëó áîðüáû ïðèäâèíóëèñü ê äðó-
ãîé ãðóïïå ïðîòèâíèêîâ, òå íåçà-
ìåäëèòåëüíî ïðèäóò íà ïîìîùü
ñâîèì òîâàðèùàì, à ïîñëå ïîáå-
äû íàä íèìè âû ïðîäîëæèòå ñâîé
ïóòü áåç âñÿêèõ ïåðåáèâîê íà ýê-

ðàíû ïîäñ÷åòà äîáû÷è. Ñòîëü ðà-
äèêàëüíàÿ ñìåíà èãðîâîãî ïðî-
öåññà íàïðàøèâàëàñü äàâíî, à
óäîáñòâî, ñ êîòîðûì ðåàëèçîâà-
íû âñå èííîâàöèè, ïîçâîëÿåò íî-
âè÷êó â ìèðå FFXII ìîìåíòàëüíî
âêëþ÷èòüñÿ â èãðó, ñ ëåãêîñòüþ
îñâàèâàÿ ïðåìóäðîñòè íîâîé ìå-
õàíèêè. 

ÊÎÐÎËÅÂÑÊÈÅ ÑÒÐÀÑÒÈ
Äåìî-âåðñèÿ ñîñòîÿëà èç øåñòè
ýïèçîäîâ ðàçëè÷íîé ïðîäîëæè-
òåëüíîñòè, ïîäåëåííûõ íà ãëàâêè.
Ïåðâîé øëà ïðîëîãîâàÿ ñöåíà èç
ñàìîãî íà÷àëà èãðû, ãäå íàì ïðèø-

ëîñü óïðàâëÿòü ìîëîäûì äàëìàñ-
ñêèì ðûöàðåì Ðåêñîì (Reks),
âìåñòå ñ êîìàíäèðîì äâîðöîâîé
ñòðàæè Áðàêñîì (Brachs) ñïåøà-
ùèì çàùèòèòü êîðîëÿ îò âòîðã-
øèõñÿ â ñòîëèöó àðêàäèàíñêèõ
øòóðìîâèêîâ. Ïîêà ïîä÷èíåííûå
ðàñïðàâëÿþòñÿ ñ àâàíãàðäîì ïðî-
òèâíèêà, Áðàêñ ñêðûâàåòñÿ â òðîí-
íîì çàëå, � è êîãäà Ðåêñ âáåãàåò
òóäà, òî âèäèò ìîíàðõà ïàâøèì îò
êëèíêà â ðóêàõ íà÷àëüíèêà ñòðà-
æè. Òîò ñìåðòåëüíî ðàíèò þíîøó è
îáúÿñíÿåò, ÷òî ó íåãî íå áûëî âû-
áîðà, èáî êîðîëü ïëàíèðîâàë ïå-
ðåäàòü ñòðàíó â ðóêè Àðêàäèè,

ïðåäàâ ñâîé íàðîä. Äåéñòâèÿ
Áðàêñà óæå íå èìåþò ñìûñëà: çàë
íàïîëíÿåòñÿ òÿæåëîé àðêàäèàíñ-
êîé ïåõîòîé, à âîøåäøèé âîåíà-
÷àëüíèê îáúÿâëÿåò Äàëìàñêó èì-
ïåðñêîé ñîáñòâåííîñòüþ. Ðåêñ
óìèðàåò ñ èìåíåì ìëàäøåãî áðàòà
� Âààíà � íà óñòàõ... Äàëåå ìû ïå-
ðåíîñèìñÿ íà äâà ãîäà â áóäóùåå,
ãäå óæå îò ëèöà Âààíà, Ïåíåëî,
Áàëòèåðà, Ôðàí è Àøå ñëåäèì çà
ðàçâèòèåì èñòîðèè. Èãðàáåëüíûå
ïîðöèè äåìî ïåðåíîñèëè íàñ â ðàç-
íûå ðàéîíû êèïÿùåãî æèçíüþ ãî-
ðîäà Ðàáàíàñòðà, çàáðîøåííîãî
ðàéîíà Mosphora Highwaste è äðå-

ËÀÑÊÀß ÓØÈ
ËÞÁÎÂÜ ÈÄÅÒ ÏÎ ÏÐÎÂÎÄÀÌ

Ïî-ïðåæíåìó ñêðûò çàâåñîé òàéíû ìóçû-
êàëüíûé àñïåêò. Êîìïîçèòîð Õèòîñè Ñà-
êèìîòî (Vagrant Story) ãîâîðèò, ÷òî
ïèøåò ñâîé ñàìûé îïòèìèñòè÷íûé è
æèçíåðàäîñòíûé ñàóíäòðåê, îäíà-
êî íà âûñòàâêå óñëûøàòü ìóçûêó
áûëî êðàéíå ïðîáëåìàòè÷íî, ïîý-
òîìó îõîòíî ïîâåðèì ìàýñòðî íà
ñëîâî. Íîáóî Óýìàöó íàïèñàë
òàêóþ òðîãàòåëüíóþ ïåñíþ î
âñåïðîíèêàþùåé ëþáâè,
÷òî ðàñ÷óâñòâîâàâøèé-
ñÿ Ìàöóíî-ñàí, ïðîñ-
ëóøàâ åå, ïðîèçâåë
êàêèå-òî èçìåíåíèÿ
â ñþæåòíîé ëè-
íèè.

Àâòîðû êðàéíå íåîõîòíî äåëÿòñÿ ñêðèíøîòàìè îòêðûòûõ ïðîñòðàíñòâ, à î òîì ÷òîáû
ïîëó÷èòü êàäðû áîåâ, ìîæíî äàæå íå äóìàòü. Âðåìÿ åùå íå ïðèøëî.

Èçÿùåñòâî ïðîòàãîíèñòêè âûãîäíî îòòåíÿþò êîæàíûå ðåìíè, øèïû è çàêëåïêè:
ïðèíöåññà Àøå â ïîäâåíå÷íîì íàðÿäå. 
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ìó÷åãî ëåñà Salikawood. Îäíîâðå-
ìåííî àêòèâíû ìîãóò áûòü òîëüêî
òðè ïåðñîíàæà, âñïîìîãàòåëüíûé
ýêðàí ó÷åòà ãåðîåâ èìååò âîñåìü
ñëîòîâ, íî â ïðîëîãå Áðàêñ ïðèñî-
åäèíÿëñÿ ê êîìàíäå â êà÷åñòâå
«ãîñòÿ» � òàêèì îáðàçîì, â îñòàâ-
øèåñÿ äî ðåëèçà ïîëãîäà íàñ îæè-
äàåò çíàêîìñòâî åùå, êàê ìèíè-
ìóì, ñ òðåìÿ äåéñòâóþùèìè ëèöà-
ìè. Ìû áûëè ïðàâû, îòëîæèâ ñåàíñ
îáùåíèÿ ñ FFXII íà ïîñëåäíèé, áî-
ëåå ñâîáîäíûé äåíü: îáúåì îòðûâ-
êîâ, âîøåäøèõ â âûñòàâî÷íîå äå-
ìî, ïðîñòî ïîòðÿñàåò � çà äâà ÷à-
ñà èãðû ìû çàâåðøèëè ÷åòûðå ñöå-
íàðèÿ èç øåñòè, åäâà óñïåâ îçíà-

êîìèòüñÿ ñ îñòàâøèìèñÿ äâóìÿ.
Î÷åíü æàëü, ÷òî ñâèäàíèå ñ FFXII
ïðîèçîøëî íå â ñïîêîéíîé ðàñïî-
ëàãàþùåé îáñòàíîâêå, à íà çàáè-
òîì íàðîäîì øóìíîì ñòåíäå
Square Enix, ãäå ñòîÿùèå ðÿäîì
âûíóæäåíû áûëè ïåðåêðèêèâàòüñÿ
âî âñå ãîðëî, à ñçàäè íàïèðàëè
âñå íîâûå æåëàþùèå ïîëþáîâàòü-
ñÿ íà êðàñîòû Èâàëèñà.

ÏÐÎÑÒÎ ÏÐÀÇÄÍÈÊ
Èç âñåõ ïðîäîëæåíèé çíàìåíè-
òûõ èãðîâûõ ñåðèàëîâ, ïðåäñòàâ-
ëåííûõ íà Å3 2004, Final Fantasy
XII áûëà îäíèì èç ñàìûõ îæèäàå-
ìûõ � è îêàçàëàñü ñàìûì íåîæè-

äàííûì ñèêâåëîì. «Ñâåæàÿ
êðîâü» â ëèöå ßñóìè Ìàöóíî è
åãî êîìàíäû îêàçàëàñü êàê
íåëüçÿ êñòàòè: ñîñòàâ Product
Development Division 4 óáåäè-
òåëüíî äîêàçàë, ÷òî îíè â ñîñòî-
ÿíèè ðàäèêàëüíî ïåðåñìîòðåòü
ãåéìïëåé, îðèåíòèðóÿñü íà ñîâ-
ðåìåííûå âåðøèíû æàíðà
(ñëîæíî ïîâåðèòü, ÷òî àâòîðû
FFXII íå èãðàëè â KOTOR), � èíû-
ìè ñëîâàìè, ïðåäïðèíÿòü øàã,
íåìûñëèìûé äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ
Final Fantasy ïðîøëûõ ëåò. Ïîñëå
óâèäåííîãî â Ëîñ-Àíäæåëåñå íåò
íèêàêèõ ñîìíåíèé, ÷òî íîâàÿ èã-
ðà ñòàíåò îòêðûòèåì äëÿ êàæäî-

ãî ïîêëîííèêà ñåðèè, è äàæå áî-
ëåå òîãî � ñëåäóþùèì ýòàïîì
ðàçâèòèÿ ÿïîíñêèõ ïðèñòàâî÷-
íûõ RPG, ñîåäèíÿþùèì ëó÷øåå,
÷òî áûëî íàêîïëåíî â ýòîì æàí-
ðå ïî ñåé äåíü, ñ ïåðåäîâûìè
òåõíîëîãèÿìè è ïðîâåðåííûìè
âðåìåíåì çàïàäíûìè íàðàáîòêà-
ìè. ×åì áîëüøå ìû ñìîòðèì íà
ñêðèíøîòû è âèäåîðîëèêè FFXII,
òåì ñèëüíåå õî÷åòñÿ âåðíóòüñÿ â
áóðëÿùèé çàë LACC � èëè æå
äîæäàòüñÿ òîãî äàëåêîãî äíÿ
2005 ãîäà, êîãäà íàêîíåö óâè-
äèò ñâåò ïîëíàÿ àíãëîÿçû÷íàÿ
âåðñèÿ ýòîãî íåîðäèíàðíîãî
ïðîåêòà. 

CG ÈËÜ ÍÅ CG?
ÐÎËÈÊÎÂ ÁÓÄÅÒ ÑÒÎËÜÊÎ, ÑÊÎËÜÊÎ ÍÓÆÍÎ

Óïîìèíàòü î ïåðåäîâûõ ïîçèöèÿõ Square Enix â îáëàñòè
ãðàôèêè áåññìûñëåííî � ïîñìîòðèòå ñêðèíøîòû è ðîëèêè,
è âñå ñòàíåò ÿñíî. Ïîäðîáíî î ëåæàùèõ â îñíîâå FFXII ãðà-
ôè÷åñêèõ òåõíîëîãèÿõ ìû ðàññêàçàëè â 153 íîìåðå «ÑÈ»
(ìàòåðèàë âû ìîæåòå íàéòè íà ñàéòå
http://www.gameland.ru). Ðåæèññåð Ìàöóíî ãîâîðèò, ÷òî íà-
ìåðåí èçëàãàòü ñþæåò ïîñðåäñòâîì ðîëèêîâ íà äâèæêå, îã-
ðàíè÷èâàÿñü CG-çàñòàâêàìè ëèøü â òåõ ìåñòàõ, ãäå ýòî
äåéñòâèòåëüíî íåîáõîäèìî: â ñöåíàõ ìàñøòàáíûõ áàòàëèé
èëè óïðàâëåíèÿ âîçäóõîëåòàìè.

ÂÛ ÍÅ ÓÑËÛØÈÒÅ ËÅÃÅÍÄÀÐÍÛÕ ÔÀÍÔÀÐ,
ÂÎÇÂÅÙÀÞÙÈÕ Î ÇÀÂÅÐØÅÍÈÈ ÑÕÂÀÒÊÈ, 
ÑÀÌÎ ÏÎÍßÒÈÅ ÊÎÍÖÀ ÁÎß ÍÈÂÅËÈÐÎÂÀËÎÑÜ:
ÏÎÑËÅ ÏÎÁÅÄÛ ÂÛ ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅ ÏÓÒÜ ÁÅÇ
ÏÅÐÅÁÈÂÎÊ ÍÀ ÝÊÐÀÍÛ ÏÎÄÑ×ÅÒÀ ÄÎÁÛ×È.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

«Van Helsing» interactive game © 2004 Vivendi Universal Games, Inc. Van Helsing� & ® Universal Studios. Licensed by Universal Studios Licensing LLLP. All Rights Reserved. © 2004 Sierra Entertainment, Inc. All
rights reserved. Sierra and the Sierra logo are registered trademarks of Sierra Entertainment, Inc. «PlayStation» and the «PS» Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.�, ®, Game
Boy Advance logo is a trademark of Nintendo © 2001 Nintendo. Microsoft, Xbox, and the Xbox logo are either registered trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries and are used under
license from Microsoft. Vivendi Universal Games and the  Vivendi Universal Games logo are trademarks of Vivendi Universal Games, Inc.
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Äåñÿòàÿ. Þáèëåéíàÿ. Èãðîâàÿ. Êàê âû è ïîäîçðåâàëè, âûñòàâêà Ålectronic Entertainment Expo
(E3) 2004 ñíîâà ïðîâîäèëàñü ïðÿìî â òåïëîì àìåðèêàíñêîì ãîðîäå Ëîñ-Àíäæåëåñå, íåïîñðå-
äñòâåííî âíóòðè îáñàæåííîãî ïî ïåðèìåòðó ïàëüìàìè êîìïëåêñà çäàíèé LA Convention
Centre. Çà òðè äíÿ ñâåòîïðåñòàâëåíèå ïîñåòèëè 65000 ÷åëîâåê, òåì èëè èíûì îáðàçîì ñîïðè-
÷àñòíûõ èíäóñòðèè. Â ÷èñëå ãîñòåé èç 87 ñòðàí ìèðà, ñëåòåâøèõñÿ â Êàëèôîðíèþ èñêëþ÷è-
òåëüíî äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîêàçûâàòü, ñìîòðåòü èëè ïðèîáðåòàòü íîâûå ýëåêòðîííûå èãðóøêè
(áîëåå 5000 ýêñïîíàòîâ, ïî äàííûì îðãàíèçàòîðîâ), âàëüÿæíî âçìàõèâàë êðûëàìè âûâîäîê
îðëîâ (game)land, èç êîòîðûõ öåëûõ òðè ñîêîëà ïðåäñòàâëÿëè «Ñòðàíó Èãð». Â ïðîøëîì íîìå-
ðå ìû óñïåëè ðàçìåñòèòü òîëüêî ïÿòèñòðàíè÷íóþ ãàëåðåþ âûñòàâî÷íûõ ôîòîãðàôèé, îïåðà-
òèâíî ïåðåäàííûõ ãîëóáèíîé ïî÷òîé èç Øòàòîâ â õîëîäíóþ Ìîñêâó àêêóðàò ê ìîìåíòó ñäà÷è
æóðíàëà â ïå÷àòü, äà ñëåãêà ïîáðþçæàòü â àâòîðñêîé êîëîíêå. Òåïåðü íàñòàë ÷åðåä ãëóáîêîãî
êîïàíèÿ è àíàëèòèêè � ñóäÿ ïî âñåìó, íàø ðåïîðòàæ ðàñòÿíåòñÿ íà äâà íîìåðà. Âàëåðèé
«À.Êóïåð» Êîðíååâ ðàññêàæåò î ïðåññ-êîíôåðåíöèÿõ ãëàâíûõ çàêîíîäàòåëåé èãðîâîé ìîäû
è ïîâåäàåò îá îòäåëüíûõ ÿðêèõ ìîìåíòàõ âûñòàâêè, Ïåòð Ãîëîâèí îáíàðóæèò ðîññèéñêèé äóõ
â çàëàõ îãðîìíîãî êîìïëåêñà LACC è ðàññêàæåò î âàæíûõ PC-ïðîåêòàõ, à Êîíñòàíòèí «Wren»
Ãîâîðóí ïðîñëåäèò çà òåì, ÷òîáû íèêòî íè÷åãî íå óïóñòèë, è äîáàâèò ñâîè ïÿòü öåíòîâ. 

ELECTRONIC 
ENTERTAINMENT 

EXPO 2004
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ÊÎÐÎ×Å!
Î÷åðåäè íà ïðîñìîòð ïÿòè-

ìèíóòíîãî äåìîðîëèêà Half-
Life 2 ñíîâà îïîÿñûâàëè âåñü
ñòåíä Activision, õîòÿ íà ýòîò
ðàç ïîêàçàííîå ìàëî îòëè÷à-
ëîñü îò óâèäåííîãî â ïðîøëîì
ãîäó � â òîì, ÷òî ïåðåä íàìè
ñáàëàíñèðîâàííûé FPS ñ õîðî-
øèì âîñïðîèçâåäåíèåì ôèçè-
êè ðåàëüíîãî ìèðà è íå ñàìû-
ìè óäà÷íûìè ìîäåëÿìè ïåðñî-
íàæåé, ìû óáåäèëèñü åùå íà
ïðîøëîãîäíåé âûñòàâêå, è
ñåé÷àñ õîòåëîñü ÷åãî-òî íî-
âåíüêîãî. Îò÷àñòè òàêîâîé ñòà-

ëà èíôîðìàöèÿ, ÷òî âòîðàÿ
«Õàëôà» âûéäåò ñ óëó÷øåííîé
âåðñèåé Counter-Strike, ïåðå-
ïèñàííîé ñ ó÷åòîì äâèæêà H-
L2. Õîòÿ ìàññèâíàÿ ôèãóðà
Ãåéáà Íüþýëë (Gabe Newell) èç
Valve, ñèäåâøåãî çà êëàâèàòó-
ðîé è ðóëèâøåãî ïðåäñòàâëå-
íèåì, ëó÷èëàñü çäîðîâûì îï-
òèìèçìîì, â êóëóàðàõ âûñòàâ-
êè ìóññèðîâàëèñü ñëóõè î òîì,
÷òî Valve íà ãðàíè ññîðû ñî
ñâîèì èçäàòåëåì, Vivendi
Universal Games � òå âî ÷òî áû
òî íè ñòàëî õîòÿò âûïóñòèòü
Half-Life 2 â ýòîì ãîäó, à Valve
íàäååòñÿ ïðîäëèòü ñðîê ðàçðà-
áîòêè. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî
ñòîðîíû äîãîâîðÿòñÿ, è ìû
óâèäèì ïðîåêò â îáîçðèìîì
áóäóùåì. 

Êîðîëåì êîíñîëüíûõ øóòå-
ðîâ îò ïåðâîãî ëèöà, êàê è â
ïðîøëîì ãîäó, íàçûâàþò Halo
2, ïðåáûâàâøóþ â «îãðàíè÷åí-
íî èãðàáåëüíîì» ñîñòîÿíèè íà
ñòåíäå Microsoft. Çàáàâíûì

E3
Half-Life 2 (PC)
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ÅÅ33
2004 îáåùàëà
áûòü âûñòàâêîé
ïîèñòèíå ñåí-
ñ à ö è î í í î é :
ñëåòàâøèåñÿ â
LA æóðíàëèñòû

íàïåðåáîé îáñóæäàëè ïðåäñòîÿ-
ùèå ïîêàçû íîâûõ èãðîâûõ óñò-
ðîéñòâ ëèäåðàìè èíäóñòðèè.
Ðàçãîâîðû î ñëåäóþùåì âèòêå
«êîíñîëüíûõ âîéí» âåäóòñÿ óæå
äîñòàòî÷íî äîëãî. Áîëüøå ãîäà
ïðîøëî ñ àíîíñà Sony ïîðòàòèâ-
íîé ñèñòåìû PSP � åñëè ïîìíè-
òå, íà ïðîøëîé Å3 íàñ çàâåðèëè
â òîì, ÷òî âñå áóäåò ïðîñòî âåëè-
êîëåïíî, ïîêàçàâ äèñêîâûé íî-
ñèòåëü UMD è ïðîòîòèï êîíñîëè
â âèäå êîìïüþòåðíîé ìîäåëè.
Nintendo îáåùàëà ïðèâåçòè íà
íûíåøíþþ âûñòàâêó íåâîîáðà-
çèìûé äâóõýêðàííûé íàëàäîí-
íèê DS âìåñòå ñ èãðàìè äëÿ íåãî,
à îò Microsoft ïóáëèêà, ïîñëå òà-

èíñòâåííûõ è ìàëîâðàçóìèòåëü-
íûõ ïàññîâ íà âåñåííåé Game
Developer�s Conference, æäàëà,
êàê ìèíèìóì, äîñòóïíîãî ðàçú-
ÿñíåíèÿ ïîëèòèêè êîìïàíèè îò-
íîñèòåëüíî Xbox 2. 

ÁÅÑÑÞÐÏÐÈÇÜÅ MICROSOFT
Áîëüøèíñòâî ãëàâíûõ íîâîñòåé
êîìïàíèè ïðåäïî÷èòàþò «ñëèâàòü»
íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä âûñòàâêîé
� íà ñïåöèàëüíî îðãàíèçîâàííûõ
êîíôåðåíöèÿõ, îáû÷íî ïðîõîäÿ-
ùèõ çà äåíü äî îôèöèàëüíîãî îòê-
ðûòèÿ Å3. Íà 11-å ìàÿ áûëè íàìå÷å-
íû êîíôåðåíöèè SCEA, Nintendo è
Konami, à Microsoft, ïðîÿâèâ ïðèñó-
ùóþ åé èçîáðåòàòåëüíîñòü, ïåðå-
íåñëà ñâîé ïðèåì íà âå÷åð 10-ãî
÷èñëà. Â ðåçóëüòàòå ñòîëü îðèãè-
íàëüíîãî ðåøåíèÿ ìíîãèå èíîñò-
ðàííûå æóðíàëèñòû áàíàëüíûì îá-
ðàçîì íå óñïåëè íà ýòî ÷åñòâîâà-
íèå Xbox. Òåõ æå, êòî óñïåë, æäà-

ÔÎÒÎÐÓÆÜÅ ÍÀ ÊÎËÅÑÀÕ
Ñòðàííîå âïå÷àòëåíèå ïðîèçâåë ýêñêëþçèâíûé ïîêàç Gran
Turismo 4, ïðîâåäåííûé Êàäçóíîðè ßìàóòè (Kazunori Yamauchi),
ãëàâîé Polyphony Digital, äëÿ åâðîïåéñêèõ æóðíàëèñòîâ. Íà÷àâ ñ
ëàñêàþùåãî âçãëÿä òðåéëåðà, ßìàóòè-ñàí âäðóã ïðèíÿëñÿ ñ íå
ìåíüøèì, ÷åì êîãäà îí ãîâîðèò îá àâòîìîáèëÿõ, ýíòóçèàçìîì
ðàññóæäàòü î öèôðîâîé ôîòîãðàôèè. Ìèíóò ïÿòíàäöàòü æóðíà-
ëèñòû óäèâëåííî ïûòàëèñü ïîíÿòü, ê ÷åìó æå êëîíèò àâòîð GT4,
è òîëüêî êîãäà íà ýêðàíå çàìåëüêàëè, ñìåíÿÿ äðóã äðóãà, ïîðà-
çèòåëüíîé êðàñîòû ôîòîãðàôèè àâòîìîáèëåé è ïðèðîäû, ñòàë
ÿñåí çàìûñåë ðàçðàáîò÷èêîâ. Èäåÿ ðåæèìà Photo Mode ïðîñòà:
âû «ôîòîãðàôèðóåòå» ñâîþ ìàøèíó íà òðàññå, ïðèñòàâêà ñîõðà-
íÿåò äàííûå î ìåñòîïîëîæåíèè åå ìîäåëè è âèðòóàëüíîé êàìå-
ðû, ïîñëå ÷åãî âñå ðåñóðñû PS2 óõîäÿò íà òî, ÷òîáû ñîçäàòü
èçîáðàæåíèå âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ è ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîé
äåòàëèçàöèè � òî áèøü, âàøó ôîòîãðàôèþ. Åå ìîæíî áóäåò ñîõ-
ðàíèòü íà êàðòó ïàìÿòè èëè ðàñïå÷àòàòü íà ñîâìåñòèìîì ñ PS2
USB-ïðèíòåðå. ßìàóòè-ñàí óâåðåí, ÷òî íàéäóòñÿ ãåéìåðû, äëÿ
êîòîðûõ ôîòîîõîòà íà àâòîìîáèëè â ìèðå Gran Turismo ñòàíåò
èíòåðåñíåå ñàìèõ ãîíîê. Ìû åãî óâåðåííîñòè ïîêà íå ðàçäåëÿ-
åì, íî îõîòíî ïîáàëóåìñÿ ñ «èãðóøå÷íîé» ôîòîñòóäèåé, ëèøü
áû ñàìà èãðà ïåðåñòàëà ìàÿ÷èòü íà ãîðèçîíòå è ïðèçåìëèëàñü
íà ïðèëàâêè ìàãàçèíîâ âìåñòî ëàêîíè÷íîãî Prologue. Äàëüíåé-
øàÿ ïðåçåíòàöèÿ êàñàëàñü êîðîòåíüêîãî ïðåäñòàâëåíèÿ äâóõ
íîâûõ òðàññ, à â êà÷åñòâå èëëþñòðàöèè ïðîðàáîòàííîñòè ïðîåê-
òà áûëè ïðèâåäåíû ñëîâà ïîõâàëû îäíîãî èç òåñò-ïèëîòîâ
Nissan, ïðîåõàâøåãî íà ìàøèíàõ ýòîé ìàðêè ïî ñìîäåëèðîâàí-
íîìó â GT4 «Íþðíáóðãðèíãó» è îñòàâøåãîñÿ î÷åíü äîâîëüíûì
óðîâíåì ñèìóëÿöèè.

îòêðûòèåì ñòàë òîò ôàêò, ÷òî
Doom 3 áûë òàêæå äîñòóïåí â
èãðàáåëüíîì ôîðìàòå, íî
òîëüêî â çàìåòíî ïîäòîðìàæè-
âàþùåì âàðèàíòå äëÿ Xbox,
PC-âåðñèÿ îòñóòñòâîâàëà âîâ-
ñå. Îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ðå-
æèì ïðîåêòà ñëèøêîì ïîõîæ
íà âñå îñòàëüíûå FPS, è ýòî
ñòàëî íåïðèÿòíûì îòêðûòèåì:
âñå-òàêè îò Doom 3 ìû îæèäà-
ëè ÷åãî-òî îñîáåííîãî. À òóò è
ãðàôèêà (Xbox) îêàçàëàñü
ïðîñòî õîðîøåé, è ãåéìïëåé �
ïðîñòî îáûäåííûì. 

Â ïàâèëüîíå, ñòèëèçîâàííîì
ïîä ÊÏÏ çàïðåòíîé çîíû � ñ
êîëþ÷åé ïðîâîëîêîé, ïðîæåê-
òîðàìè è ñìîòðîâûìè âûøêà-
ìè, � THQ ïîêàçûâàëà ñâåæèé
òðåéëåð, íåâèäàííûõ ðàíåå
ìîíñòðîâ è ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì S.T.A.L.K.E.R.:

The Shadow of Chernobyl (PC),
÷åé äâèæîê òåïåðü ïîääåðæè-
âàåò ýôôåêòû DirectX 9.
Òðåéëåð Metal Gear Solid 3:
Snake Eater (PS2) ñîáèðàë îã-
ðîìíûå òîëïû ïåðåä ýêðàíîì

Áîëüøèíñòâî íîâîñòåé êîìïàíèè ïðåäïî÷èòàþò
«ñëèâàòü» íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä âûñòàâêîé � íà
ñïåöèàëüíî îðãàíèçîâàííûõ êîíôåðåíöèÿõ.

S.T.A.L.K.E.R. (PC)
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ëî, â öåëîì, ñêó÷íîâàòîå ìåðîïðè-
ÿòèå, ãäå îñíîâíîé íîâîñòüþ ñòàëî
îáúÿâëåíèå î ïîääåðæêå Electronic
Arts îíëàéíîâîãî ñåðâèñà Xbox
Live è ãðÿäóùåãî âûïóñêà ëèíåéêè
Xbox-èãð îò EA Sports (NHL 2005,
NBA Live 2005, Madden NFL 2005,
Fight Night 2005), ùåãîëÿþùèõ ñå-
òåâûì ìóëüòèïëååðîì ïîäîáíî
ñâîèì òîâàðêàì ñ PS2. Ïîä ðóêîï-
ëåñêàíèÿ ñîáðàâøèõñÿ íà ñöåíó
ïîäíÿëèñü èìåíèòûå àòëåòû: õîê-
êåèñò Ìàðêóñ Íàñëóíä (Marcus
Naslund), áàñêåòáîëèñò Êàðìåëî
Ýíòîíè (Carmelo Anthony), èãðîê â
àìåðèêàíñêèé ôóòáîë Ìàðøàë
Ôîëê (Marshall Faulk) è äàæå ïðîñ-
ëàâëåííûé Ìîõàììåä Àëè
(Muhammad Ali) ñîáñòâåííîé ïåð-
ñîíîé. Êîãäà ñòèõëà îâàöèÿ, âñå
çàòàèëè äûõàíèå â îæèäàíèè íî-
âîñòåé îá Xbox 2. Âîòùå.
Âñêîðå, ïðàâäà, âûÿñíèëîñü, ÷òî
Microsoft ñïîñîáíà íå òîëüêî âûòà-
ùèòü íà ñöåíó ïðåñòàðåëîãî áîêñå-
ðà, ñòðàäàþùåãî îò áîëåçíè Ïàð-
êèíñîíà, íî åùå è � çà íåèìåíèåì íè-
÷åãî èíîãî � îòâåñèòü çàäîðíóþ îï-
ëåóõó êîíêóðåíòàì. Ñòàðàòåëüíî èã-
íîðèðóÿ òåìó ñëåäóþùåãî ïîêîëå-
íèÿ «æåëåçà», âåäóùèé çàïóñòèë âè-
äåîðîëèê-ïàðîäèþ íà àìåðèêàíñêîå
ðåàëèòè-øîó The Apprentice, ãäå
ìóëüòèìèëëèîíåð Äîíàëüä Òðàìï
(Donald Trump) äàåò çàäàíèå ðóêî-
âîäèòåëþ Xbox-îòäåëà êîðïîðàöèè
Ðîááè Áàõó (Robbiå Bach) è âèöå-
ïðåçèäåòàì Microsoft Äæåþ Àëëàðäó
(J Allard) è Ïèòåðó Ìóðó (Peter

Moore) ñîçäàòü èäåàëüíûé îíëàéíî-
âûé ñåðâèñ äëÿ èõ êîíñîëè. Ñîïåðíè-
êàìè òðîèöû âûñòóïàþò àêòåðû, çàã-
ðèìèðîâàííûå ïîä «øèøåê» Sony:
Êåíà Êóòàðàãè (Ken Kutaragi), Êàçà
Õèðàè (Kaz Hirai) è Ýíäðþ Õàóçà
(Andrew House). Åñòåñòâåííî, äåëî-
âèòûå ìàéêðîñîôòîâöû íàëàæèâàþò
Xbox Live, à «ñîòðóäíèêè Sony» îò-
ëåæèâàþòñÿ â ãàìàêàõ è, â èòîãå, âû-
êèäûâàþòñÿ Òðàìïîì íà óëèöó.
Î÷åíü ñìåøíî, åñëè âû ëþáèòåëü
Xbox, çíàþùèé â ëèöî ìåíåäæìåíò
äîðîãîé ñåðäöó êîìïàíèè. Òàê èëè
èíà÷å, óäà÷ëèâàÿ òðîèöà ïðåäñòàëà
ïåðåä àóäèòîðèåé âî ïëîòè è ïðî-
äîëæèëà ðàññóæäàòü íà òåìó ïðå-
âîñõîäñòâà èõ êîíñîëè, àêêóðàòíî

ëàâèðóÿ âîêðóã ïîòåíöèàëüíî èíòå-
ðåñíûõ òåì è ïðåäñòàâëÿÿ Unreal
Championship 2, Star Wars: Republic
Commando è Fable. Äàëüøå ïîñëå-
äîâàëî îãëàøåíèå ïîäðîáíîñòåé î
íåáîëüøèõ èçìåíåíèÿõ â ñåðâèñå
Xbox Live è ïðåçåíòàöèÿ Live Chat
(æåëàþùèì îöåíèòü ïðåëåñòü âèäå-
îòåëåôîíèè ïîíàäîáÿòñÿ Xbox,
USB-êàìåðà è øèðîêîïîëîñíîå ñîå-
äèíåíèå). Ïóáëèêà îæèâèëàñü íà äå-
ìîíñòðàöèè ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé
áèòâû â Halo 2 (øòàòîâñêèé ðåëèç 9
íîÿáðÿ) � Äæî Ñòåéòåí (Joe Staten )
è Ìàêñ Õîáåðìàí (Max Hoberman)
ïîçíàêîìèëè ñîáðàâøèõñÿ ñ íîâûìè
âèäàìè îðóæèÿ, îñîáåííîñòÿìè áîÿ
è ñëåãêà èçìåíèâøåéñÿ òàêòèêîé.

íà ñòåíäå Konami, à ðÿäûøêîì
â ñòèëèçîâàííîì ïîä äæóíãëè
çàêóòêå òåñíèëèñü î÷åðåäè
æåëàþùèõ ïîèãðàòü â äîëãîñò-
ðîé Õèäýî Êîäçèìû. Ïîäðîá-
íûé îò÷åò îá îñîáåííîñòÿõ äå-
ìî-âåðñèè, íàïèñàííûé ïî ãî-
ðÿ÷èì ñëåäàì ïðÿìî íà âûñ-
òàâêå, âû óæå íàâåðíÿêà ÷èòà-
ëè â ïðåäûäóùåì íîìåðå

«ÑÈ». Àæèîòàæ âîêðóã ïðîåêòà
áûë òàê ñèëåí, ÷òî äâîå íåèç-
âåñòíûõ ïîäðîñòêîâ âñêðûëè
äåìî-þíèò è ïîõèòèëè äèñê ñ
íåïðîäîëæèòåëüíûì äåìî
MGS3... Âïðî÷åì, ïðåäñòàâè-
òåëè Konami ýòó èíôîðìàöèþ
íå ïîäòâåðæäàþò. Òóò æå, â
îôîðìëåííîì ïîä çàáðîøåí-
íóþ êâàðòèðó óãîëêå, ìîæíî
áûëî ïîèãðàòü â Silent Hill 4
(PS2, Xbox), âûãëÿäÿùèé ñêî-
ðåå ïåðåîñìûñëåíèåì ñåðèè,
íåæåëè ïîïûòêîé çàêðåïèòü
óñïåõ äàâíî èçâåñòíûìè ñïî-
ñîáàìè. Ïðåäñòàâüòå ñåáå,
òàì íå áûëî ôîíàðèêà! Ñðåäè
âñåâîçìîæíûõ íèíäçÿ-÷åðåïà-
øåê è Yu-Gi-Oh íà ñòåíäå
Konami ïðèòàèëèñü äåìî-þíè-
òû ñî ñâåðõðåàëèñòè÷íûì ãî-
íî÷íûì ñèìóëÿòîðîì Enthusia
(PS2), àâòîðû êîòîðîãî óáåæ-
äåíû, ÷òî ìîäåëèðóþò çåìíóþ
ãðàâèòàöèþ äàæå ëó÷øå, ÷åì
ñïåöû èç Polyphony Digital.

Microsoft áîðåòñÿ çà ëèäåðñòâî â èíäóñòðèè,
âûïóñêàÿ êà÷åñòâåííûå èãðû è ñîçäàâàÿ óäîáíûé
èíñòðóìåíòàðèé äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ. 

Fable (Xbox). Äèçàéíåðû, òðóäÿùèåñÿ ïîä íà÷àëîì Ïèòåðà Ìîëèíå,
æèâîïèñóþò ìèð âëþáëåííûõ óðîäöåâ.

Â Halo 2 (Xbox) ïðèìåíåíà ïðèíöèïèàëüíî íîâàÿ
ñèñòåìà ó÷åòà ïîâðåæäåíèé òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ.
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Ïîñëå ïîêàçàòåëüíîãî âûñòóïëåíèÿ
àêðîáàòîâ èç Bungie ïðåññó æäàëè
ìíîãîîáåùàþùèå ðîëèêè îíëàéíî-
âîé Dead or Alive Ultimate, ñòðàäàþ-
ùåãî îò ïîòåðè êàäðîâ Xbox-âàðè-
àíòà Doom 3 è ÿâíî êëîíèðîâàííîé ñ
Gran Turismo Forza Motorsport, à íà
òîì âñå è çàêîí÷èëîñü. 

Ñòðàòåãèÿ êîìïàíèè, ïî Ðîááè Áàõó,
çàêëþ÷àåòñÿ â áîðüáå çà ëèäåðñòâî
â èíäóñòðèè, è âîæäåëåííîãî ïåðâî-
ãî ìåñòà Microsoft ñîáèðàåòñÿ äîáè-
âàòüñÿ âûïóñêîì êà÷åñòâåííûõ èãð,
ñîçäàíèåì óäîáíîãî èíñòðóìåíòà-

ðèÿ äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ (èìååòñÿ â
âèäó, î÷åâèäíî, ìèñòè÷åñêàÿ èíèöèà-
òèâà XNA, ñóòü êîòîðîé ñåé÷àñ âðÿä
ëè ìîæåò âíÿòíî îáúÿñíèòü äàæå
Áèëë Ãåéòñ) è ïîâñåìåñòíûì çàêëþ-
÷åíèåì âçàèìîâûãîäíûõ äîãîâîðîâ î
ïàðòíåðñòâå. Íåò, ÷òî âû, êàêàÿ åùå
Xbox 2? Ãîâîðèòå, ãðîçèëèñü ÿâèòü
ìèðó ñòðîãî â 2005 ãîäó? Ïóòàåòå,
íàâåðíîå. Ñìîòðèòå, êàêîé ó íàñ
Xbox Live çàìå÷àòåëüíûé. 

SCEI: «ÆÅËÅÇÎ» 
ÈÇ ÁÓÄÓÙÅÃÎ
Óòðîì ñëåäóþùåãî äíÿ, êàê ðàç êîã-

Ïðèÿòíî áûëî ëèøíèé ðàç
âçãëÿíóòü íà Resident Evil 4
(GC) ó Capcom � êîìàíäà
Ñèíäçè Ìèêàìè (Shinji Mikami)
ïåðåðàáîòàëà âñþ êîíöåïöèþ
ñåðèàëà, ïðåâðàòèâ âðàãîâ èç
òóïûõ íåïîâîðîòëèâûõ çîìáè â
íàäåëåííûõ èíòåëëåêòîì êî-
âàðíûõ õèòðåöîâ; äà è ïî êà÷å-
ñòâó äèçàéíà è ãðàôèêè ÷åò-
âåðòûé «Ðåçèäåíò» íà âûñòàâ-
êå, ïîæàëóé, ìàëî ñ ÷åì ìîæíî
áûëî ñðàâíèòü. Îñòàëîñü
Capcom ïîêîí÷èòü ñ ïîðî÷íîé
ïîëèòèêîé GameCube-ýêñêëþ-
çèâîâ, ïðèíåñøåé åé ñòîëüêî
óáûòêîâ... êñòàòè, èãðàáåëüíîé
Killer 7 íèãäå íå áûëî âèäíî, à
Devil May Cry 3 (PS2), íåñìîòðÿ
íà ñíîãñøèáàòåëüíûé âñòóïè-
òåëüíûé ðîëèê, ïîäîçðèòåëüíî
íàïîìèíàëà âòîðóþ ÷àñòü.

Îäíèì èç ãëàâíûõ ðàçî÷àðî-
âàíèé âûñòàâêè ñòàëà Sega,
äåëèâøàÿ âìåñòå ñ Acclaim
íåïðåñòèæíûé çàë Petree Hall.
Êëþ÷åâîé íîâîñòüþ þòèâøåé-
ñÿ íà îòøèáå êîìïàíèè ñòàëî
èçâåñòèå î çàêëþ÷åíèè äîãî-
âîðà íà èçäàíèå Matrix Online �
ñåòåâîãî ïðîåêòà, çàìåòíî ïî-
òåðÿâøåãî â öåíå ïîñëå âûõî-

Doom 3 (Xbox):
ñêåëåòû áåç øòàíîâ.

Ðÿäîì ñ íàìè çà ñöåíîé íàáëþäàë Òîìîíîáó Èòàãàêè (Tomonobu Itagaki),
ñêàíäàëüíî èçâåñòíûé àâòîð Dead or Alive è Ninja Gaiden.

Íåîæèäàííîå ïîÿâëåíèå Ìîõàììåäà Àëè áûëî
âñòðå÷åíî ãðîìîãëàñíûìè àïëîäèñìåíòàìè.

Dead or Alive Online (Xbox)
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äà â ãîðîä äîëåòåëè âñå, êòî áëàãî-
ïîëó÷íî íå óñïåë íà êîíôåðåíöèþ
Microsoft, ñòàðòîâàëà ïðåññ-êîíôå-
ðåíöèÿ Sony Computer Entertainment
America. Íà ôîíå òîãî, ÷òî ïîêàçû-
âàëà Sony, íàñìåøêè Microsoft åäâà
ëè ñìîòðåëèñü ê ìåñòó. Ïîãîâîðèâ
äëÿ ïðîôîðìû î ïðåèìóùåñòâàõ îí-
ëàéíîâîãî ãåéìèíãà (êóäà æ áåç íåãî
ñåé÷àñ, òåì áîëåå, êîãäà ÷èñëî ïîä-
ïèñ÷èêîâ ñåòåâûõ ñåðâèñîâ äëÿ PS2
â Àìåðèêå óâåëè÷èâàåòñÿ íà 100000
÷åëîâåê åæåìåñÿ÷íî) è ñíèæåíèè
àìåðèêàíñêîé ðîçíè÷íîé öåíû íà
PS2, ïðåçèäåíò êîìïàíèè Êàç Õèðàè
ñ ãîðäîñòüþ ïðîäåìîíñòðèðîâàë
ïðèãëàøåííûì æóðíàëèñòàì òî, ðà-
äè ÷åãî îíè äàâèëèñü ãîñòèíè÷íûì êî-

ôå è ì÷àëèñü íà òàêñè íè ñâåò íè çà-
ðÿ: îñÿçàåìóþ ìîäåëü-ïðîòîòèï
PlayStation Portable, «ìàêñèìàëüíî
áëèçêóþ ê ôèíàëüíîìó ñåðèéíîìó
âàðèàíòó». Ïîíÿòíîå äåëî, âî ïëîòè
àïïàðàò îêàçàëñÿ ïðåäåëüíî àïïå-
òèòíûì: ðîñêîøíûé øèðîêèé ýêðàí ñ
ñîîòíîøåíèåì ñòîðîí 16:9 (480 õ
272 ïèêñåëà), àíàëîãîâûé äæîéïàä,
ýëåãàíòíûå îáâîäû êîðïóñà, ãàáàðè-
òû, ñàìóþ ìàëîñòü êðóïíåå ñòàðîãî
GBA, � PSP âûãëÿäèò êàê óñòðîéñòâî
èç íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêîãî ôèëüìà
î íåäàëåêîì áóäóùåì. Îáúåì ïàìÿ-
òè âûðîñ äî 32 Ìáàéò RAM è 4 Ìáàéò
EDRAM, ñ çàäíåé ñòîðîíû óñòðîé-
ñòâà ðàñïîëàãàåòñÿ êðûøêà ïðèâî-
äà UMD, ïîðòû Memory Stick è USB

äà ïîñëåäíèõ ôèëüìîâ êèíîò-
ðèëîãèè. Ñîãëàñèòåñü, îò Sega
ìû ïðèâûêëè æäàòü áîëåå èí-
òåðåñíûõ íîâîñòåé. Èç âñåõ
ïîêàçàííûõ èìè èãð òîëüêî
Astro Boy (PS2), Virtua Fighter
Quest (PS2) è Outrun 2 (Xbox)

âûãëÿäåëè íå ëèøåííûìè ïî-
òåíöèàëà, âñå îñòàëüíîå ñëè-
âàëîñü â áåçëèêóþ ñåðóþ ìàñ-
ñó. Ãäå âåùè óðîâíÿ íîâîãî
Virtua Fighter, Shenmue èëè
Space Channel 5? Äåâóøêè íà
ñòåíäå Sega, è òå âûãëÿäåëè
ðàññòðîåííûìè. 

Monolith � êîìàíäà, íà ÷üåì
ñ÷åòó äâèæîê Lithtech è øïèî-
íñêàÿ äèëîãèÿ No One Lives
Forever, à íå ñåðèàë Xenosaga,
� çà çàêðûòûìè äâåðÿìè ïîêà-
çàëà íàì ïðîåêò F.E.A.R. (PC) �
àòìîñôåðíûé, êèíåìàòîãðà-
ôè÷íûé FPS ñ ïðåîáëàäàþùè-
ìè ýëåìåíòàìè survival horror,
ïðè÷åì â ñàìîì ÷òî íè íà åñòü
«àçèàòñêîì» ñìûñëå ñëîâà � ñ
óíè÷òîæàþùèìè ñïåöíàçîâöåâ
ãðóñòíûìè äåâî÷êàìè, ñëîâíî
ñîøåäøèìè ñ àôèø ÿïîíñêèõ
ôèëüìîâ óæàñîâ.

Íå ðàç óæå ïîäâåðãàâøàÿñÿ
íàñìåøêàì òåõíîëîãèÿ
Phantom íàêîíåö-òî ïðåäñòàëà
ïåðåä ãîñòÿìè Å3 â âèäå ãîòî-
âîãî «æåëåçà» � ïðèñòàâêè ê
òåëåâèçîðó, ïîçâîëÿþùåé ñêà-
÷èâàòü èç ñåòè è çàïóñêàòü PC-
èãðû. Øóòêè øóòêàìè, à äèçàéí
óñòðîéñòâà, è îñîáåííî îáúå-
äèíåííîé ñ «ìûøèíûì» ïîëè-
ãîíîì áåñïðîâîäíîé êëàâèàòó-

ðû, äåéñòâèòåëüíî ðàññ÷èòàí
íà êîìôîðòíîå âðåìÿïðåïðî-
âîæäåíèå ñ ëþáèìîé PC-èãðîé
íà äèâàíå ïåðåä òåëåâèçîðîì.
Â Infinitum Labs ïëàíèðóþò
ïîääåðæèâàòü ñåðâèñ íà ïëà-
âó, ðåàëèçîâàâ ñõåìó îïëàòû
êîíòåíòà ñðîäíè òîé, ÷òî ïðè-

Íà ôîíå òîãî, ÷òî ïîêàçûâàëà Sony Computer
Entertainment, ÿçâèòåëüíûå íàñìåøêè Microsoft
åäâà ëè ñìîòðåëèñü ê ìåñòó. 

Ïðåçèäåíò SCEE Äýâèä Ðèâç (David Reeves) ðàññêàçûâàåò
îá óñïåõàõ êîìïàíèè.
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2.0, ãíåçäà äëÿ íàóøíèêîâ è ñåòåâî-
ãî àäàïòåðà. Áåñïðîâîäíàÿ ñâÿçü ñ
Èíòåðíåòîì è äðóãèìè óñòðîéñòâàìè
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïî ñòàíäàðòó
802.11b. Çàãàäêè íà÷àëèñü âìåñòå ñ
óïîìèíàíèåì î ëèòèé-èîííîé áàòà-
ðåå (1800 ìÀ/÷), ìîùíîñòè êîòîðîé
õâàòèò íà «äâà ÷àñà ðàáîòû â ðåæèìå
DVD-ïëååðà è 10 ÷àñîâ èãðû». Îçíà-
÷àåò ëè ýòî, ÷òî ïðè èãðå PSP íå ñ÷è-
òûâàåò äàííûå ñ äèñêà, èëè, â ëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ Sony, íàì îïÿòü íàçâàëè
èäåàëüíûå õàðàêòåðèñòèêè, íåäîñ-
òèæèìûå â ðåàëüíîé æèçíè? Õèðàè-
ñàí ëèøü ñêàçàë, ÷òî ïðîäîëæèòåëü-

íîñòü ðàáîòû PSP îò îäíîãî çàðÿäà
áóäåò àíàëîãè÷íà òîé, êàêîé ìîãóò
ïîõâàñòàòüñÿ ïåðåäîâûå ïîðòàòèâ-
íûå àóäèîïëååðû, èãðîâûå ñèñòåìû è
DVD-ïðîèãðûâàòåëè, � ÷òî, ñîãëàñè-
òåñü, ñâåòà íà ñèòóàöèþ íå ïðîëèâà-
åò. Â êà÷åñòâå ïåðèôåðèéíûõ óñò-
ðîéñòâ äëÿ PSP çàïëàíèðîâàíû íà-
óøíèêè ñ ìèíèàòþðíûì ïóëüòîì óï-
ðàâëåíèÿ, ìèêðîôîí, áîëåå åìêàÿ
âíåøíÿÿ áàòàðåÿ, USB-êàìåðà, êîì-
ïàêòíûé GPS-äàò÷èê, ëþáîïûòíàÿ
ïðîçðà÷íàÿ êëàâèàòóðà, ñóìî÷êà è
ðåìåøîê äëÿ íîøåíèÿ íà ðóêå (ñïà-
ñàåò, êîãäà àïïàðàò ñëó÷àéíî âûñ-

êàëüçûâàåò èç ëàäîíåé). Â ßïîíèè è
Øòàòàõ ñèñòåìà ïîÿâèòñÿ â ðîçíè÷-
íîé ïðîäàæå ê êîíöó òåêóùåãî ãîäà,
åâðîïåéñêèé çàïóñê îðèåíòèðîâî÷íî
íàìå÷åí íà ìàðò 2005 ãîäà.

Îôèöèàëüíî çàâèçèðîâàííîãî ñïèñ-
êà PSP-èãð ìû òàê è íå ïîëó÷èëè, õî-
òÿ â ïîêàçàííîì ïðîìî-ðîëèêå çàìå-
òèëè êàäðû èç íàõîäÿùèõñÿ â ïðîèç-
âîäñòâå Death Jr., Gran Turismo,
Ridge Racer, Tony Hawk, Ape
Escape, Syphon Filter, Armored Core,
Darkstalkers, Wild Arms, RPG èç ñåðèè
Tales of..., Hot Shots Golf, Frogger,

íÿòà â ÑØÀ ñåòÿìè êàáåëüíîãî
òåëåâèäåíèÿ.

Ïîêà çóáðû ñî ñâîèìè PSP è
DS ãîòîâÿòñÿ ñîéòèñü â î÷å-
ðåäíîì áîþ, ìàëåíüêàÿ è þð-
êàÿ êîìïàíèÿ Tapwave òèõîíü-
êî ïðîäàåò ñâîþ ïîðòàòèâíóþ
èãðîâóþ êîíñîëü íà áàçå Palm
OS, Tapwave Zodiac, â Øòàòàõ è
Åâðîïå. Èãðóøåê ïîä íåå íàïè-
ñàíî íå òî ÷òîáû ìíîãî, êà÷å-
ñòâîì îíè âñå áîëüøå òàê ñå-
áå, íî ëþäÿì ïðèõîäÿòñÿ ïî
äóøå àêêóðàòíûé äèçàéí,
áîëüøîé ýêðàí è 19000 ñîâ-
ìåñòèìûõ ñ Palm OS ïðîãðàì-
ìíûõ ïðèëîæåíèé. 

Òåëåêîììóíèêàöèîííûé ãè-
ãàíò Nokia, òåì âðåìåíåì, ïû-
òàåòñÿ ïîäíÿòü ñ êîëåí ãîðäîå
èìÿ N-Gage, ïðèñîâîêóïèâ ê
íåìó àááðåâèàòóðó QD, � çàá-
ðåäàâøèå íà ñòåíä Nokia ãîñòè

fgsdhsdhgdghsd
sdhsdhgsdghdshdshrthrhtrjrj

Äëÿ ñîòåí æóðíàëèñòîâ è ôîòîãðàôîâ PSP ñòàëà ñàìûì
ïðèâëåêàòåëüíûì ýêñïîíàòîì âûñòàâêè. 

Îöåíèòå àíàëîãîâûé
äæîéñòèê ïîä êðåñòîâèíîé.

Dynasty Warriors (PSP)

Ridge Racer (PSP) Tales of Destiny II (PSP)



Spider-Man, Wi peEout, MediEvil,
Dynasty Warriors è îòäåëüíî ïðåäñ-
òàâëåííóþ Konami ïîøàãîâóþ ñòðà-
òåãèþ Metal Gear Acid, à Äîí Ìýò-
òðèê (Don Mattrick) èç âåçäåñóùåé
Electronic Arts îáúÿâèë î ðàçðàáîòêå
÷åòûðåõ èãð, ïðèóðî÷åííûõ ê çàïóñ-
êó PSP: NBA Street, NFL Street, Tiger

Woods PGA Tour è, åñòåñòâåííî,
Need for Speed Underground. Çàáå-
ãàÿ âïåðåä, îòìåòèì, ÷òî íè îäíà èç
íèõ íå áûëà ïðåäñòàâëåíà íà âûñ-
òàâêå â èãðàáåëüíîé ôîðìå, à íà
îñàæäàåìûõ âàâèëîíñêèìè òîëïàìè
äåìî-þíèòàõ â çàëå LACC êðóòèëèñü
òðåéëåðû ôèëüìîâ «×åëîâåê-ïàóê

2», Final Fantasy VII: Advent Children,
ìóçûêàëüíûå êëèïû è ãðàôè÷åñêèå
äåìî ñ íåáîñêðåáàìè è ðåçèíîâîé
óòî÷êîé � ïîñëåäíÿÿ, ìåæäó ïðî÷èì,
áûëà òî÷íîé êîïèåé äåìêè ñ ïðåçåí-
òàöèè òåõíîëîãèè PlayStation Next â
1999 ãîäó, òîëüêî àëãîðèòìû äèíà-
ìè÷åñêîãî îñâåùåíèÿ áûëè çíà÷è-
òåëüíî óëó÷øåíû. Ïîêà ïî÷òè âñå
àíîíñèðîâàííûå èãðû ïîâòîðÿþò ëè-
íåéêó ïðîâåðåííûõ PS2-õèòîâ, è îò-
äåëüíûå àíàëèòèêè óæå âûñêàçàëè
îïàñåíèÿ, ÷òî PSP ïðåäëàãàåò íàì
«íå áóäóùåå, à âñåãî ëèøü ìîáèëü-
íóþ âåðñèþ ïðîøëîãî». Äóìàåòñÿ,
ïîäîáíûå âûñêàçûâàíèÿ ïðåæäåâðå-
ìåííû � íà ñåíòÿáðüñêîé Tokyo
Game Show ìû íàâåðíÿêà óâèäèì
îðèãèíàëüíûå èãðàáåëüíûå ïðîåêòû,
à ïåðåíîñ âñåìèðíî èçâåñòíûõ áëîê-
áàñòåðîâ â ïîðòàòèâíûé ôîðìàò
âûãëÿäèò àáñîëþòíî ëîãè÷íûì øà-
ãîì äëÿ SCEI. Ïîñëåäíèå äåñÿòü ìè-
íóò áûëè ïîñâÿùåíû íóäíîìó ïåðå-
÷èñëåíèþ òåõíîëîãèé, èñïîëüçóåìûõ
ïðîöåññîðîì Cell, è åñëè áû ìû íå
çíàëè, ÷òî íà åãî îñíîâå áóäåò ñîç-
äàíî æåëåçî PlayStation 3, òî íàâåð-
íÿêà áû çàñíóëè ñî ñêóêè è ïðîïóñ-
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âûñòàâêè âîî÷èþ íàáëþäàëè ñ
äåñÿòîê íåïëîõèõ ïðîåêòîâ äëÿ
îáíîâëåííîé ïëàòôîðìû �
ñðåäè íèõ ñòèëüíûé FPS Ashen,
êëàññè÷åñêèé àðêàäíûé øóòåð
Virtua Cop îò Sega, è ôýíòåçèé-
íàÿ action/RPG Xanadu Next îò
ÿïîíñêîé êîìàíäû Falcom. Ê
ñîæàëåíèþ, ïî ñðàâíåíèþ ñ
òåì, ÷òî ìû âèäåëè íà DS è
PSP, ðîáêàÿ 3D-ãðàôèêà íà
âåðòèêàëüíîì ýêðàí÷èêå N-
Gage QD ñìîòðèòñÿ ïîëíîñòüþ
óñòàðåâøåé.

Èçäàòåëüñòâî DreamCatcher
Games, íåäàâíî îäàðèâøåå
âñåõ ðåëèçîì Painkiller, ïîðà-
äîâàëî ïîñåòèòåëåé E3 íà
óäèâëåíèå ñîëèäíîé ëèíåéêîé
ïðîåêòîâ äëÿ PC. Ñòðàòåãèÿ
Superpower 2 ïðåäíàçíà÷åíà
äëÿ æåëàþùèõ ïîä÷èíèòü âåñü
ìèð ñâîåé âîëå, Dungeon Lords
� RPG ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà,
êîòîðàÿ äîëæíà ïîíðàâèòüñÿ
ïîêëîííèêàì Wizardry,
Besieger � ïåðñïåêòèâíàÿ RTS
â ñðåäíåâåêîâîì ñåòòèíãå, à
Cold War � ïðèêëþ÷åí÷åñêèé
áîåâèê îò Mindware Studios.
Êðîìå òîãî, áûëà àíîíñèðîâà-

íà Xbox-âåðñèÿ òîãî ñàìîãî
Painkiller. Ó Dreamcatcher åñòü
è îñîáîå ïîäðàçäåëåíèå, The
Adventure Company, çàíèìàþ-
ùååñÿ èñêëþ÷èòåëüíî èçäàíè-
åì êâåñòîâ. Â ïðåäñòàâëåííóþ
èì ëèíåéêó âîøëè Atlantis
Evolution, Aura: Fate of the Ages,
Dark Fall: Lights Out, Jules Verne
2, Riddle of the Sphinx 2 è The
Lost Temple of Mu.

Çíàêîìñòâî ñ ôàâîðèòîì
êîìïàíèè Bethesda � ìèñòè-
÷åñêèì øóòåðîì Call of

Ïåðåíîñ âñåìèðíî èçâåñòíûõ áëîêáàñòåðîâ âðîäå
Gran Turismo â ïîðòàòèâíûé ôîðìàò âûãëÿäèò
àáñîëþòíî ëîãè÷íûì øàãîì äëÿ SCEI.

Final Fantasy VII: Advent Children �
ïåðâûé ôèëüì â ôîðìàòå UMD

Íà Å3 âûñòàâëÿëèñü ÷åðíàÿ, áåëàÿ, æåëòàÿ, ñåðåáðèñòàÿ, ïÿòíèñòàÿ
PSP, à òàêæå ìîäåëü ñ ñèìâîëèêîé Gran Turismo 4.

Dungeon Lords (PC))
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òèëè àíîíñ ðàçðàáîòàííîé IBM ðà-
áî÷åé ñòàíöèè ñ Cell íà áîðòó, ïðåä-
íàçíà÷åííîé äëÿ áóäóùèõ ñîçäàòå-
ëåé «öèôðîâîãî êîíòåíòà íîâîé
PlayStation». 

Åâðîïåéñêîå îòäåëåíèå SCEI äèñ-
òàíöèðîâàíî îò ñâîèõ àìåðèêàíñêèõ
êîëëåã, ïîýòîìó ïðîâåëî ñâîþ
ñîáñòâåííóþ êîíôåðåíöèþ, êóäà ìû
òîæå áûëè ïðèãëàøåíû. Çäåñü ãîâî-
ðèëè îá óñïåøíîì ïðîðûâå íà íîâûå
òåððèòîðèè, ïðèâîäèëè â êà÷åñòâå
ïðèìåðà ëîêàëèçîâàííûå âåðñèè èãð
(â òîì ÷èñëå, è ðîññèéñêîãî «Îõîò-
íèêà íà ïðèçðàêîâ»), ðàññêàçûâàëè
î ïëàíàõ ïîääåðæèâàòü PS2 äî 2010
ãîäà âíå çàâèñèìîñòè îò ïîÿâëåíèÿ
íîâûõ ïëàòôîðì. PSP ïîêàçàëè êàê-
òî ìèìîëåòíî, ñêîíöåíòðèðîâàâ îñ-
íîâíûå óñèëèÿ íà PS2-õèòàõ îñåííå-
çèìíåãî ñåçîíà: Killzone, Gran
Turismo 4, The Getaway: Black
Monday, Jak III, Ratchet & Clank 3. Íå
îòñòàâàÿ îò Microsoft ñ åå Live Chat,
ïîêàçàëè ïàêåò âèäåîôîíèè Eye Toy
Chat, ïîçâîëÿþùèé îáùàòüñÿ ñ àáî-

ÐÓÑÑÊÈÅ Â ÃÎÐÎÄÅ ÀÍÃÅËÎÂ
Îòå÷åñòâåííûå èçäàòåëè è ðàçðàáîò÷èêè íå ìîãëè ïîðàäîâàòü
ãîñòåé Å3 ñîáñòâåííûìè êèíîòåàòðàìè, êàê Square Enix, èëè èíñ-
òàëëÿöèåé, èìèòèðóþùåé íàñòîÿùèå òðîïè÷åñêèå äæóíãëè, êàê
Konami. Äà è ïàâèëüîíû ðîññèéñêèõ êîìïàíèé óñòóïàëè ïî ðàç-
ìåðàì è ïûøíîñòè äåêîðàöèé ñòåíäàì çàïàäíûõ èçäàòåëüñòâ.
Íî çàòî ïðàêòè÷åñêè âñå ïðåäñòàâëåííûå íà âûñòàâêå èãðû áåç
ìàëåéøåãî ïðåóâåëè÷åíèÿ ìîæíî íàçâàòü ñòîïðîöåíòíûìè õè-
òàìè. Ñóäèòå ñàìè. 1Ñ ïðèâåç íà Å3 âñå ñâîè ãëàâíûå ïðîåêòû,
ñðåäè êîòîðûõ áûëè «Â òûëó âðàãà», «Âèâèñåêòîð» è ìíîãèå äðó-
ãèå èãðû, óæå íå ðàç óïîìÿíóòûå íà ñòðàíèöàõ íàøåãî æóðíàëà.
Îòäåëüíîå ìåñòî íà ñòåíäå 1Ñ áûëî îòâåäåíî «Ïîëåòó Ôàíòà-
çèé» � îäíîìó èç ñàìûõ íåîáû÷íûõ èãðîâûõ òâîðåíèé, âïåðâûå
ïîêàçàííîìó íà ÊÐÈ 2004. Ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â ðîëè ìîãó÷åãî
äðàêîíà, áîðîçäÿùåãî íåáåñíûå ïðîñòîðû, ìîãëè âñå ïîñåòèòå-
ëè âûñòàâêè. Îñíîâíîé óäàðíîé ñèëîé êîìïàíèè Àêåëëà ñòàëè
ñóïåðïðîåêòû Axle Rage è «Ìîðñêîé îõîòíèê». Íåñìîòðÿ íà òî
÷òî ïîñåòèòåëåé ó ñòåíäà Àêåëëû áûëî íåìíîãî, âñå, êòî ñìîã
âæèâóþ óâèäåòü ýòè èãðû, îñòàëèñü äîâîëüíû òâîðåíèåì ðîñ-
ñèéñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Ðóññîáèò-Ì ïðèâåç íà ãëàâíóþ èãðîâóþ
âûñòàâêó òàêèå ïðîåêòû, êàê «Âëàñòü çàêîíà» è «Ôàçà: èñõîä».
Êðîìå ýòèõ, óæå èçâåñòíûõ íàøèì èãðîêàì, òâîðåíèé íà Å3 áûëà
ïîêàçàíà íîâàÿ ðàçðàáîòêà ñîçäàòåëåé «Âëàñòè Çàêîíà» ïîä íàç-
âàíèåì «Àëüôà: Àíòèòåððîð». Èãðà ïîâåñòâóåò î áîðüáå áðàâûõ
ðîññèéñêèõ ñïåöíàçîâöåâ ñ ñèëàìè ìèðîâîãî òåððîðèçìà.

Cthulhu: Dark Corners of the
Earth íà÷èíàëîñü ñðàçó ó äâå-
ðåé âûñòàâî÷íîãî öåíòðà. Ïëà-
êàòû ýòîé èãðû óêðàøàëè âõîä
â Convention Center è íå îáðà-
òèòü íà íèõ âíèìàíèå áûëî
ïðîñòî íåâîçìîæíî. Ïîìèìî
Call of Ctulhu ïîñåòèòåëè ñòåí-
äà ìîãëè îïðîáîâàòü íîâûé ãî-
íî÷íûé ñèìóëÿòîð IHRA
Professional Drag Racing. Îáà
ïðîåêòà äîëæíû óâèäåòü ñâåò â
êîíöå ëåòà, è èõ âûõîä çàïëà-
íèðîâàí îäíîâðåìåííî íà PC è
Xbox.

Ñòåíä Blizzard óêðàøàëà âíó-
øèòåëüíûõ ðàçìåðîâ ñòàòóÿ
ãíîìà, âîîðóæåííîãî îãðîì-
íûì ðóæüåì. Ïðîéäÿ ìèìî
ãðîçíîãî ñòðàæà, ïîñåòèòåëè
âûñòàâêè ïîïàäàëè íà íåáîëü-
øóþ àðåíó, ãäå èõ æäàëè
êîìïüþòåðû ñ ãëàâíûì äîëãî-
ñòðîåì êîìïàíèè � âåëèêèì è
óæàñíûì World of Warcraft. Â
äåìîíñòðèðîâàâøåéñÿ âåðñèè
áûë äîñòóïåí ëèøü íåáîëüøîé
ôðàãìåíò ýòîãî òâîðåíèÿ. Íî
äàæå ïîñëå íåïðîäîëæèòåëü-
íîãî è âî ìíîãîì ïîâåðõíîñò-
íîãî çíàêîìñòâà ñ èãðîé ìîæ-
íî áûëî ñäåëàòü âåñüìà ïîëî-
æèòåëüíûå âûâîäû î êà÷åñòâå
ãëàâíîãî õèòà Blizzard. 

The Getaway:Black Monday (PS2)

Killzone (PS2)

Ñòåíä ôèðìû «1Ñ»

Need For Speed: Underground (PSP) Minna no Golf (PSP)

«Â òûëó âðàãà» (PC) «Àëüôà: Àíòèòåððîð» (PC)



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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íåíòàìè ïî âñåìó ìèðó ïîñðåäñòâîì
PS2 ñ Eye Toy, ïîäêëþ÷åííîé ê Èí-
òåðíåòó ïî øèðîêîïîëîñíîé ëèíèè.
Âîîáùå, áûëî ñäåëàíî âñå, ÷òîáû
óâåðèòü ñîáðàâøèõñÿ æóðíàëèñòîâ
è äèñòðèáüþòîðîâ: PlayStation 2 â
áëèæàéøèå íåñêîëüêî ëåò íèêóäà íå
äåíåòñÿ, òåìïû åå ïðîäàæ ïîñòîÿí-
íî ðàñòóò, ðàâíî êàê è êîëè÷åñòâî
ðàçðàáàòûâàåìûõ äëÿ íåå èãð, ñåð-
âèñîâ è òåõíè÷åñêèõ ðåøåíèé. Êîãäà
ïðåäñòàâèòåëè Microsoft â ïðîøëîì
ãîäó îáúÿâèëè, ÷òî Xbox 2 íå çà ãî-
ðàìè, SCEI ñðàçó æå âûñòóïèëà ñ çà-
ÿâëåíèåì, ÷òî íå ñîáèðàåòñÿ ïðèîñ-

òàíàâëèâàòü ïîääåðæêó PS2, è ñåé-
÷àñ êîìïàíèÿ ïðîäîëæàåò ïðèäåð-
æèâàòüñÿ âûáðàííîãî êóðñà. Çà÷åì
ðåçàòü êóðèöó, íåñóùóþ çîëîòûå ÿé-
öà? Äàæå ñîçäàâ åùå îäíó ïëàò-
ôîðìó, ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè âïîëíå
ñîïîñòàâèìóþ ñ PS2, â Sony ïîçàáî-
òèëèñü, ÷òîáû îíà íå ñòàëà êîíêó-
ðåíòîì ñóùåñòâóþùåé êîíñîëè: ãåé-
ìåðû íå ïîòåðÿþò èíòåðåñà ê PS2,
ïðèîáðåòÿ ïîðòàòèâíóþ PSP, �
ñëèøêîì ðàçíûé èãðîâîé îïûò ïðåä-
ëàãàþò ýòè ñèñòåìû.

NINTENDO: ÐÅÂÎËÞÖÈß È

ÊÀÐÒÎÍÍÛÉ ÌÅ× ÌÈßÌÎÒÎ
Ïðåññ-êîíôåðåíöèÿ Nintendo íà÷à-
ëàñü ñ ïëàìåííîé ðå÷è ãëàâû ïî ìàð-
êåòèíãó àìåðèêàíñêîãî îòäåëåíèÿ
êîìïàíèè, Ðåäæè Ôèëñ-Ýìà (Reggie
Fils-Aime), êîòîðîé îí íàïóãàë âñåõ
äî ÷åðòèêîâ. Êîãäà íà ñöåíó âçáèðà-
åòñÿ âåëèêàí, ñâîèì ãðîçíûì âèäîì
íàïîìèíàþùèé òî ëè àìåðèêàíñêî-
ãî ôóòáîëèñòà â îòñòàâêå, òî ëè
äóáëåðà ðåñëåðà «Ñêàëû», è íà÷è-
íàåò âûêðèêèâàòü â îðîáåâøóþ òîë-
ïó êîðïîðàòèâíûå ëîçóíãè, õî÷åòñÿ
âæàòüñÿ â êðåñëî è ñäåëàòü âèä, ÷òî
òû îêàçàëñÿ òóò ñîâñåì ñëó÷àéíî.

Çàïóãèâàíèå ïðåðâàëîñü ïîêàçîì
òðåéëåðîâ Metroid Prime 2: Echoes,
Starfox, è Resident Evil 4 äëÿ
GameCube, ñèìâîëèçèðóþùèõ «íî-
âûé äåíü äëÿ Nintendo». Ïîñëå ÷åãî ã-
í Ôèëñ-Ýì âñïîìíèë, ÷òî «åñòü ãåé-
ìåðû ìîëîæå âàñ, êîòîðûå æèâóò
ðàäè Ìàðèî, Éîøè è ïîêåìîíîâ».
Äàëüøå ãëàâíûé ìàðêåòîëîã èçëîâ-
÷èëñÿ è ïíóë êîíêóðåíòîâ, çàìåòèâ,
÷òî «îäèí èç íàøèõ ñîïåðíèêîâ �
ÿïîíñêèé ïðîèçâîäèòåëü, îõîòÿ-
ùèéñÿ çà âñåìè âàøèìè äåíüãàìè,
îòëîæåííûìè íà ðàçâëå÷åíèÿ; à
äðóãîìó íàïëåâàòü íà òî, ÷òî âû äå-

Îò êîìïàíèè, ñïåöèàëèçèðó-
þùåéñÿ íà âûïóñêå îíëàéíî-
âûõ RPG, òðóäíî áûëî æäàòü
÷åãî-òî íåîáû÷íîãî. Íåóäèâè-
òåëüíî, ÷òî áîëüøèíñòâî ïðî-
åêòîâ, äåìîíñòðèðîâàâøèõñÿ
íà ñòåíäå NCSoft, ïðèíàäëåæà-
ëè èìåííî ê ýòîìó æàíðó. Ïî-
ìèìî âåëèêîëåïíîãî Lineage II
âíèìàíèå ïóáëèêè ïðèâëåêëà
âåñüìà èíòåðåñíàÿ èãðà ñ èíò-
ðèãóþùèì íàçâàíèåì Tabula
Rasa. Åùå îäíî òâîðåíèå
NCSoft � Guild Wars ìîãëî ïîõ-
âàñòàòüñÿ íåïëîõîé ãðàôèêîé
è òàêæå íå áûëî îáäåëåíî âíè-
ìàíèåì ïóáëèêè. Íî ìíîãèå
ïîñåòèòåëè âûñòàâêè çàõîäèëè
â óþòíûé ïàâèëüîí ðàçðàáîò-
÷èêîâ íå òîëüêî äëÿ òîãî, ÷òî-
áû ïîñìîòðåòü íà èãðû. Íà÷è-
íàÿ ñî âòîðîãî äíÿ âûñòàâêè,
ëþáîé æåëàþùèé ìîã çàïîëó-

NINTENDO DS � ÆÈÂÜÅÌ!
Îòñòîÿâ íåáîëüøóþ î÷åðåäü íà ñòåíäå Nintendo,
ìû îêàçàëèñü â òåìíîì ïîìåùåíèè, ãäå ñ íàìè
ñíà÷àëà ïîîáùàëàñü ãîëîâà Ìàðèî íà ýêðàíå, à
ïîòîì è ñàì ÷åëîâåê, áîëüøå ïÿòíàäöàòè ëåò ãî-
âîðÿùèé çà óñàòîãî âîäîïðîâîä÷èêà â èãðàõ è
ðåêëàìíûõ êëèïàõ, � àêòåð ×àðëüç Ìàðòèíåò
(Charles Martinet). Ðàçäàâ âñåì ñâåòÿùèåñÿ ñòè-
ëóñû, îí ïðîâåë íàñ â êîìíàòó ñ äâóìÿ äåñÿòêàìè
Nintendo DS, ãäå áûëè çàïóùåíû èãðàáåëüíûå äå-
ìî PictoChat, Bomberman DS Metroid Prime:
Hunters, Pac �n Roll, Mobile Suit Gundam Seed,
Pikachu Demo, Sonic E3 Demo, Submarine Demo,
Super Mario 64x4, Table Hockey, Special Effects
Demo è Yu-Gi-Oh: Nightmare Troubadour. Äåñÿòè-
ìèíóòíûé ñåàíñ èãðû óáåäèë â îäíîì: Nintendo
DS � ñèñòåìà, ñîâåðøåííî îòëè÷íàÿ îò âñåãî, ÷òî
äî ñèõ ïîð ïîÿâëÿëîñü íà ðûíêå ïîðòàòèâíûõ èã-
ðîâûõ óñòðîéñòâ. Âîïðîñ â òîì, íàñêîëüêî óäà÷íî
îòëè÷èòåëüíûìè îñîáåííîñòÿìè àïïàðàòà ñìîãóò
âîñïîëüçîâàòüñÿ ðàçðàáîò÷èêè.

Íåóêëþæèé êîðïóñ, êàê íàñ çàâåðèëè, ìîæåò åùå
ïîäâåðãíóòüñÿ èçìåíåíèÿì, ïîýòîìó ïðåäúÿâ-
ëÿòü ê íåìó êàêèå-òî ïðåòåíçèè íåò ñìûñëà. Ñèñ-
òåìà îñíàùåíà äâóìÿ ýêðàíàìè ðàçìåðîì 256 õ
192 ïèêñåëîâ (240 x 160 ó GBA), óäîáíîé öèôðî-
âîé êðåñòîâèíîé, ÷åòûðüìÿ îñíîâíûìè êíîïêà-
ìè, äâóìÿ êðóãëÿøêàìè-øèôòàìè è êíîïêàìè
Start/Select. Ãíåçäî äëÿ íàóøíèêîâ ðàñïîëîæåíî
ðÿäîì ñ âûêëþ÷àòåëåì ïèòàíèÿ è ðåãóëÿòîðîì
ãðîìêîñòè. Â íîâîé ñèñòåìå äâà ñëîòà � äëÿ DS-
èãð, çàïèñûâàåìûõ íà êàðòî÷êè, íàïîìèíàþùèå
SmartMedia (åìêîñòüþ â 1 ãèãàáèò), è äëÿ ñòàðûõ
êàðòðèäæåé äëÿ GB, GBC è GBA, ñ êîòîðûìè DS
ïîëíîñòüþ ñîâìåñòèìà. Ýòî íå ìîæåò íå íàâî-
äèòü íà ìûñëü î òîì, ÷òî êîìïàíèÿ âñå-òàêè âè-
äèò DS â êà÷åñòâå ïðååìíèêà GBA, à íå ñèñòåìû,
ñóùåñòâóþùåé ïàðàëëåëüíî, � ñîòðóäíèêè
Nintendo òàêèå âåùè, ðàçóìååòñÿ, íå êîììåíòè-
ðóþò. 

Íèæíèé ýêðàí ðåàãèðóåò íà íàæàòèÿ ïàëî÷êîé-
ñòèëóñîì, ìèêðîôîí èñïîëüçóåòñÿ â èãðàõ äëÿ
ðàñïîçíàâàíèÿ ðå÷è, à Bluetooth è Wi-Fi ïîçâîëÿò
èãðîêàì ñîðåâíîâàòüñÿ è ïåðåêèäûâàòüñÿ ðèñóí-
êàìè èëè òåêñòîâûìè ñîîáùåíèÿìè, íå ñîåäèíÿÿ
ñâîè DS ëèíê-êàáåëÿìè. Ïîêàçàííûå äåìî-âåð-
ñèè ïîçâîëèëè êðàåøêîì ãëàçà çàãëÿíóòü â ìèð
èííîâàöèé è îðèãèíàëüíûõ èãð, êîòîðûå îáåùàåò
íàì Nintendo. Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé äóýëüíûé
FPS Metroid Prime: Hunters, ê ïðèìåðó, ïîñòðîåí
òàê, ÷òî íà íèæíåì ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ òðåõìåð-
íàÿ êàðòèíêà óðîâíÿ, à íà âåðõíåì � ïëîñêàÿ êàð-
òà. Óïðàâëÿåòñÿ ïåðñîíàæ ñî÷åòàíèåì íàæàòèé íà

êðåñòîâèíó (õîäüáà, ñòðåéô) è äâèæåíèé ñòèëó-
ñîì (ñòðåëüáà, ðàçâîðîòû). Â Pac �n Roll îò èãðîêà
òðåáóåòñÿ ðèñîâàòü ñòèëóñîì ñòåíû ïåðåä ïðî-
æîðëèâûì Ïýê-ìåíîì, Super Mario 64x4 ñòàë ïå-
ðåðàáîòêîé ïåðâîãî óðîâíÿ Mario 64, ãäå âðàãîâ
ìîæíî «ëîïàòü», îáâîäÿ èõ ñòèëóñîì â êðóæêè, à
Pikachu Demo ïîçâîëÿåò îáùàòüñÿ ñ æåëòûì êðû-
ñåíûøåì ïîñðåäñòâîì ìèêðîôîíà. Ðàçóìååòñÿ,
êàêèå-òî äåìêè ëó÷øå èñïîëüçóþò ïðåèìóùåñòâà
íîâîé ñèñòåìû, êàêèå-òî ÷óòü õóæå � î÷åâèäíî, òî
æå ñàìîå áóäåò ñ èãðàìè, êîòîðûå ìû óâèäèì óæå
íà TGS.

Åñëè PSP, â ñóùíîñòè, ÿâëÿåòñÿ ïðåêðàñíûì ïîð-
òàòèâíûì ìåäèàöåíòðîì, îðèåíòèðîâàííûì íà
ïðèâû÷íûå íàì, îòëè÷íî çàðåêîìåíäîâàâøèå ñåáÿ
ôîðìû ðàçâëå÷åíèé: êèíî, ìóçûêó è âèäåîèãðû, òî
Nintendo DS ïðèçâàí ðåâîëþöèîíèçèðîâàòü èãðî-
âûå êîíöåïöèè, äàòü âîëþ ðàçðàáîò÷èêàì. Íåò
ñîìíåíèé, ÷òî Nintendo ïîñòàðàåòñÿ ïîääåðæàòü
ïëàòôîðìó âñåìè äîñòóïíûìè ñèëàìè, íî âîò õâà-
òèò ëè ñìåëîñòè è ôàíòàçèè ñòîðîííèì äåâåëîïå-
ðàì ñîçäàâàòü êà÷åñòâåííî íîâûå èãðû � ïîêàæåò
âðåìÿ. Â çëîïîëó÷íîì Virtual Boy òîæå õâàòàëî èí-
íîâàöèé, åìó òàêæå ïðî÷èëè ðåâîëþöèîííûé ñòà-
òóñ, îäíàêî ñóäüáà ðàññóäèëà èíà÷å. Äàâàéòå,
âïðî÷åì, äàäèì DS øàíñ, êîòîðîãî ýòà óíèêàëüíàÿ
ñèñòåìà, áåçóñëîâíî, çàñëóæèâàåò.

Ïîääåðæêà DS ðàçëè÷íûìè èçäàòåëüñòâàìè âûã-
ëÿäèò âíóøèòåëüíî. Âäîáàâîê ê ïåðå÷èñëåííûì
íèæå èãðàì íàä ïîêà íåíàçâàííûìè ïðîåêòàìè
âåäóò ðàáîòó Atari, Bandai, FromSoftware, Hudson
Soft, Majeso, Team Ninja è Vivendi Universal.

Animal Crossing DS (Nintendo), Bomberman
(Hudson Soft), Dragon Ball Z (Banpresto), Dragon
Quest Monsters (Square Enix), Dynasty Warriors
(Koei), Egg Monster Heroes (Square Enix), Final
Fantasy: Crystal Chronicle (Square Enix), Frogger
2005 (Konami), Gyakuten Saiban (Capcom), Mario
Kart DS (Nintendo), Mega Man Battle Network
(Capcom), Metroid Prime: Hunters (Nintendo),
Mobile Suit Gundam Seed (Bandai), Monster
Rancher (Tecmo), Mr. Driller (Namco), Need For
Speed (Electronic Arts), New Super Mario Bros. title
(Nintendo), Nintendogs (Nintendo), One Piece
(Bandai), Pac-Pix (Namco), Pac�n Roll (Namco),
PictoChat (Nintendo), Project Rub (Sega), Rayman
(Ubisoft), Sonic E3 Demo (Sega), Spider-Man 2
(Activision), SpongeBob SquarePants (THQ), Super
Mario 64x4 (Nintendo), Viewtiful Joe (Capcom),
WarioWare, Inc. DS (Nintendo), Yu-Gi-Oh!:
Nightmare Troubadour (Konami).



ëàåòå, ïîêà âû ýòî äåëàåòå â åãî
îïåðàöèîííîé ñèñòåìå». Íàêîíåö,
êâàäðàòíîãî ÷åëîâåêà ñìåíèë âèöå-
ïðåçèäåíò Äæîðäæ Õàððèñîí
(George Harrison), âûëîæèâøèé ñó-
õèå ôàêòû: GameCube � åäèíñòâåí-
íàÿ êîíñîëü â Øòàòàõ, ÷üè ïðîäàæè
âûðîñëè ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëûì
ãîäîì (êîíå÷íî æå, áëàãîäàðÿ ñíè-
æåíèþ öåíû äî $99), à «ñðåäíèé
ñôåðè÷åñêèé âëàäåëåö GC â âàêó-
óìå» ñòîèò íà âòîðîì ìåñòå ïî êîëè-
÷åñòâó èãð â ñâîåé êîëëåêöèè (12,8
øòóê) ïîñëå îáëàäàòåëÿ PS2. Ãîâî-
ðÿ î ïðåäñòîÿùåì çàïóñêå PSP,
Õàððèñîí ñïîêîéíî íàïîìíèë î òîì,

÷òî òîëüêî â ÑØÀ æèâóò 25 ìèëëèî-
íîâ âëàäåëüöåâ GBA è Sony ïðèäåò-
ñÿ êðåïêî ïîñòàðàòüñÿ, ÷òîáû çàñ-
òàâèòü ýòèõ ãåéìåðîâ èçìåíèòü ñâî-
èì ïðåäïî÷òåíèÿì. Ðå÷ü âèöå-ïðåçè-
äåíòà çàâåðøèë ïîêàç ãåéìïëåÿ
Donkey Kong: Jungle Beat (çàòÿãèâà-
þùèé ïëàòôîðìåð, èñïîëüçóþùèé
áîíãî-êîíòðîëëåð îò ÿïîíñêîé
Donkey Konga ) è Advance Wars:
Under Fire (îáðåòÿ òðåõìåðíîñòü,
âîåííàÿ ñòðàòåãèÿ ñòàëà ïîõîæà íà
Command & Connquer, óïðàâëÿå-
ìóþ íà ìàíåð Pikmin) äëÿ GC.
Íà ñöåíå âíîâü ïîÿâèëàñü ãðîçíàÿ
ôèãóðà Ðåäæè Ôèëñ-Ýìà, âûõâàòèâ-

øåãî èç êàðìàíà íå÷òî, îêàçàâøå-
åñÿ íîâîé ïîðòàòèâíîé ñèñòåìîé
Nintendo DS. Êàê âûÿñíèëîñü, àááðå-
âèàòóðà â íàçâàíèè ñèìâîëèçèðóåò
íå òîëüêî ñëîâîñî÷åòàíèå «dual
screen» (äâóõýêðàííûé), íî è «devel-
oper's system», òî áèøü ñèñòåìó,
ìàêñèìàëüíî îðèåíòèðîâàííóþ íà
ðàçðàáîò÷èêîâ èãð. Âûøåäøèé íà
ïóáëèêó ïðåçèäåíò âñåÿ Nintendo,
Ñàòîðó Èâàòà (Satoru Iwata), ïðå-
äîñòåðåã îò îïðîìåò÷èâûõ ñóæäå-
íèé è ïðåäëîæèë âñåì ñíà÷àëà îïðî-
áîâàòü DS â äåëå, à ïîòîì óæå îïðå-
äåëÿòüñÿ â ñâîåì îòíîøåíèè ê ýòîé
ñèñòåìå. Äåéñòâèòåëüíî, âíåøíå àï-
ïàðàò âûãëÿäèò äîñòàòî÷íî êóðãóçî
è íåóêëþæå, îäíàêî âñå ïðåëåñòè
èñïîëüçîâàííûõ òåõíîëîãèé äîëæíû
ðàñêðûòü íàïèñàííûå ñïåöèàëüíî
äëÿ DS èãðû. Äâà ýêðàíà ñïîñîáíû
îòîáðàæàòü òðåõìåðíóþ ãðàôèêó
íà óðîâíå PS one, à ðàñïîçíàþùèé
ãîëîñ ìèêðîôîí, ÷óâñòâèòåëüíîñòü
ýêðàíà ê íàæàòèþ è ïîääåðæêà
áåñïðîâîäíîé ñâÿçè íà ðàññòîÿíèè
â äåñÿòîê ìåòðîâ ïîçâîëÿþò íå òîëü-
êî ðåàëèçîâàòü ïðèíöèïèàëüíî íî-
âûå èãðîâûå êîíöåïöèè, íî òàêæå
ïðèìåíÿòü DS â êà÷åñòâå êîììóíèêà-
öèîííîãî óñòðîéñòâà (íàïðèìåð,
ó÷åíèêè ñìîãóò ïåðåñûëàòü äðóã
äðóãó çàïèñî÷êè ïðÿìî âî âðåìÿ
óðîêà, íåçàìåòíî äëÿ ó÷èòåëÿ). Íåñ-
ìîòðÿ íà çàâåðåíèÿ Èâàòû-ñàí, ðå-
àêöèåé çàëà áûëè ñìóùåííûå àïëî-
äèñìåíòû, îòêðûòî ãîâîðÿùèå î òîì
ñêåïñèñå, ñ êîòîðûì àóäèòîðèÿ
âñòðåòèëà àíîíñ DS, � îñîáåííî ó÷è-
òûâàÿ ïðåçåíòàöèþ ôóòóðèñòè÷íîé
PSP, ñîñòîÿâøóþñÿ íåñêîëüêèìè ÷à-
ñàìè ðàíåå. Òåì âðåìåíåì, ãëàâà
Nintendo ãîâîðèë âåùè, êðàéíå âàæ-
íûå äëÿ ïîíèìàíèÿ ïîëèòèêè êîìïà-
íèè. DS � íå ïðîñòî áîëåå ôóíêöèî-
íàëüíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà, ýòî ïðèí-
öèïèàëüíî íîâûé ñïîñîá îáùåíèÿ ñ
èãðîé; ïëàòôîðìà äëÿ ýêñïåðèìåí-
òîâ, òàê íåîáõîäèìûõ â óñëîâèÿõ
ìíîãîëåòíåãî êîíöåïòóàëüíîãî çàñ-
òîÿ èíäóñòðèè. «Âðåìÿ, êîãäà êîëè-
÷åñòâî ëîøàäèíûõ ñèë ÿâëÿëîñü ðå-
øàþùèì, ïîäõîäèò ê êîíöó, � ñêà-
çàë Èâàòà, � ìû ãîòîâû ñîçäàâàòü
áåñïðåöåäåíòíûå èãðû, Nintendo â
äàííûé ìîìåíò ðàáîòàåò íàä íîâîé
ñèñòåìîé, êîòîðàÿ ñîâåðøèò ðåâî-
ëþöèþ â âèäåîèãðàõ. ß ìîã áû ïðåäñ-
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÷èòü ñîâåðøåííî óíèêàëüíûé
ñóâåíèð � áàíêó êîêà-êîëû ñ
èçîáðàæåíèåì ýëüôèéêè èç
Lineage II. Ê ñîæàëåíèþ, ñåé
öåííûé ïîäàðîê äîñòàëñÿ íå
âñåì ãåéìåðàì, è ìíîãèå òàê è
óøëè íåñîëîíî õëåáàâøè.

Novalogic ïðîäîëæèëà çíà-
êîìèòü ïîñåòèòåëåé Å3 ñ ïðî-
åêòàìè ñåðèè Delta Force.
Áîëüøàÿ ÷àñòü ïîêàçàííûõ èãð
ïðåäñòàâëÿëà ñîáîé âåðñèè
çíàìåíèòûõ Black Hawk Down è
Black Hawk Down: Team Sabre,
ïåðåíåñåííûõ ñ PC íà
PlayStation 2 è Xbox. Íà íåñ-
êîëüêèõ êîìïüþòåðàõ êðóòè-
ëàñü äåìêà íîâîãî ìóëüòèïëå-
åðíîãî õèòà � Joint Operations:
Typhoon Rising. Äåéñòâèå èãðû
ïðîèñõîäèò â Èíäîíåçèè â áëè-

æàéøåì áóäóùåì, ãåéìåð â
íåé ñìîæåò óïðàâëÿòü ðàçëè÷-
íûìè âèäàìè áîåâîé òåõíèêè �
íàçåìíîé, ìîðñêîé è âîçäóø-
íîé. Êðîìå ïðîåêòîâ äëÿ
«áîëüøèõ» ïëàòôîðì, êîìïà-
íèÿ ïðèâåçëà íà Å3 ìîäèôèêà-
öèþ Black Hawk Down äëÿ ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ.

Òðàäèöèîííî ñèëüíóþ ïîä-
áîðêó ïðîåêòîâ ïðåäñòàâèëè
ðàçðàáîò÷èêè èç þæíîé ÷àñòè
Ñòðàíû óòðåííåé ñâåæåñòè.
Ðàñïîëîæèâøèñü â Kentia Hall
àêêóðàò ðÿäîì ñ íàøèìè ñî-
îòå÷åñòâåííèêàìè, îíè íàã-
ëÿäíî äîêàçàëè, ÷òî óìåþò äå-
ëàòü äåéñòâèòåëüíî âïå÷àòëÿ-
þùèå è èñêëþ÷èòåëüíî îðèãè-
íàëüíûå èãðû. Ê ïðèìåðó, â ñè-
ìóëÿòîðå XTango: Shuffling
Roses (Xbox) îäíîìó èëè äâóì
ãåéìåðàì ïðåäëàãàþò ñòàíöå-
âàòü òàíãî ëó÷øå êîìïüþòåð-
íûõ ñîïåðíèêîâ, äëÿ ÷åãî íå-

«Ãîëîñ» Ìàðèî, ×àðëüç Ìàðòèíåò.  Ýòî åìó ïðèíàäëåæèò
ëåãåíäàðíîå «Itsa meee, Maaario!»

Ñàòîðó Èâàòà ñ óâåðåííîñòüþ ñìîòðèò  â áóäóùåå
ïîäêîíòðîëüíîé åìó Nintendo.

Èíîãäà äåéñòâèå íà ýêðàíå ìîæíî çàñëîíèòü ðóêîé ñî ñòèëóñîì �
ñ ýòèì ìàëåíüêèì íåóäîáñòâîì ïðèõîäèòñÿ ìèðèòüñÿ.

Metroid Prime: Hunters Mario Kart DS 

Joint Operations: Typhoon Rising
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òàâèòü âàì òåõíè÷åñêèå õàðàêòå-
ðèñòèêè ýòîãî àïïàðàòà, íî îíè íè-
÷åãî íå çíà÷àò � áóäóùåå çà èííî-
âàöèÿìè è âîîáðàæåíèåì, è îòíûíå
Nintendo áóäåò ñîçäàâàòü òîëüêî
íîâûå, óíèêàëüíûå êîíöåïöèè, òà-
êèå êàê DS».

Çàíàâåñ îïóñòèëñÿ, è íà îãðîìíîì
ýêðàíå ìû óâèäåëè êàäðû ôýíòå-
çèéíîãî ýïèêà, âñêîðå èäåíòèôèöè-
ðîâàííîãî êàê íîâàÿ ÷àñòü Zelda
äëÿ GameCube, � íî âìåñòî êàðè-
êàòóðíîãî ìóëüòÿøíîãî Ëèíêà èç
Ocarina of Time íà ýêðàíå ýôôåêò-
íî íàðèñîâàëñÿ ëîâêèé ýëüôèéñ-
êèé âîèí, íàïîìèíàþùèé ñâîþ
èïîñòàñü èç Soul Calibur II! Çàë
âçîðâàëñÿ àïëîäèñìåíòàìè è êðè-
êàìè ëèêîâàíèÿ. Îáíîâëåííûé Ëèíê
âçìàõíóë ìå÷îì. Çàë àõíóë. Ëèíê
ïðèêðûëñÿ ùèòîì. Çàë îõíóë. Ëèíê
èñ÷åç, è âî âñïûøêå ñâåòà íà ñöåíó
âûñêî÷èë Ñèãåðó Ìèÿìîòî � ðàçìà-

õèâàþùèé òî÷íî òàêèìè æå ìå÷îì è
ùèòîì! ×òî òóò áûëî! Òîëïà ëèêî-
âàëà òàê, ñëîâíî ó êàæäîãî ðàçîì
ñëó÷èëñÿ äåíü ðîæäåíèÿ, è åìó ïî-
äàðèëè òî, ÷òî îí ïðîñèë. Íå ïåðåñ-
òàâàÿ áðÿöàòü îðóæèåì, Ìèÿìîòî
óõìûëüíóëñÿ è ïðîêðè÷àë: «Äàæå
÷åðåç âîñåìíàäöàòü ëåò ëåãåíäà

Zelda íå ïåðåñòàåò èçìåíÿòüñÿ! Ìû
ïåðåíåñåì âàñ â ñóðîâûé ìèð, ãäå
Ëèíê âûðîñ. ×òîáû ïîâçðîñëåòü,
Ëèíê íå äîëæåí îñòàíàâëèâàòüñÿ �
íå ìîãó îñòàíîâèòüñÿ è ÿ!». Ñêàçàâ
ýòî, äîâîëüíûé êóäåñíèê èñ÷åç â
îáëàêå äûìà, à çàë ðàçîì îïèñàë-
ñÿ îò âîñòîðãà. 

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÑËÅÄÓÅÒ!
×èòàéòå çàêëþ÷èòåëüíóþ ÷àñòü ðåïîðòàæà ñ Å3 2004 â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð»! Ìû íå òîëüêî ïîçíàêîìèì âàñ ñ ëè-
íåéêàìè èãð, ïðåäñòàâëåííûõ êîìïàíèÿìè-ôàâîðèòàìè, �
Electronic Arts è Square Enix, Namco è Capcom, Ubisoft è Activision
� íî è ðàññêàæåì î íàñòîÿùèõ æåì÷óæèíàõ, ïî òåì èëè èíûì
ïðè÷èíàì íå óäîñòîèâøèõñÿ ïðèñòàëüíîãî âíèìàíèÿ äðóãèõ æóð-
íàëèñòîâ, � à òàêèõ ïðîåêòîâ íà âûñòàâêå áûëî íåìàëî! Åñëè âû
õîòèòå áûòü â êóðñå òîãî, âî ÷òî âåñü ìèð áóäåò èãðàòü â áëèæàé-
øèå äâåíàäöàòü ìåñÿöåâ, � íå ïðîïóñòèòå ñëåäóþùóþ «Ñòðàíó»!

îáõîäèìî íàæèìàòü âîâðåìÿ
îïðåäåëåííûå êîìáèíàöèè
êíîïîê, ïðè ýòîì â îòëè÷èå îò
èãð âðîäå Dance Dance
Revolution äîïóñêàåòñÿ îïðå-
äåëåííàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé, à
âñå ïðîèñõîäÿùåå íåîáûêíî-
âåííî êðàñèâî îòîáðàæàåòñÿ
íà ýêðàíå.

Àìåðèêàíñêîå âîåííîå âå-
äîìñòâî ïðîäîëæàåò ðàñêðó-
÷èâàòü ïðîåêò America�s Army
(PC). Ïåðåä âõîäîì íà E3 êðà-
ñîâàëñÿ âåðòîëåò, ñ êîòîðûì
ìîã ñôîòîãðàôèðîâàòüñÿ ëþ-
áîé æåëàþùèé, òàì æå áðîäè-
ëè è áðàâûå àìåðèêàíñêèå âî-
ÿêè. Äèñêè ñ èãðîé ëåæàëè â îã-
ðîìíûõ êîðîáêàõ è ðàçäàâà-
ëèñü, êàê è ïîëîæåíî, áåñïëàò-
íî, òàê ÷òî ìû ïðèõâàòèëè ñ ñî-
áîé äåñÿòî÷åê � äëÿ îçíàêîì-
ëåíèÿ. Ãâîçäåì ïðîãðàììû æå
ñòàëà ñöåíêà, èìèòèðóþùàÿ
âûñàäêó âîçäóøíîãî äåñàíòà
íà çäàíèå è ïðîâåäåíèå ìà-
ëåíüêîé ýôôåêòíîé ñïåöîïå-
ðàöèè. Âñå ýòî çäîðîâî íàïî-
ìèíàëî êàäðû èç ôèëüìà Black
Hawk Down. Ê ñëîâó, êîãäà ìû
ïîïðîñèëè îäíîãî èç ñïåöíà-
çîâöåâ ïåðåäàòü ïðèâåò ðîñ-
ñèÿíàì, îí òàê çàìÿëñÿ è ïîê-
ðàñíåë, ÷òî íàì åãî ñòàëî íåì-
íîãî æàëü.

Çàïóãèâàíèå ïðåðâàëîñü ïîêàçîì òðåéëåðîâ
Metroid Prime 2: Echoes, Starfox, è Resident Evil 4,
ñèìâîëèçèðóþùèõ «íîâûé äåíü äëÿ Nintendo». 

Legend of Zelda (GC)

Legend of Zelda (GC)

Legend of Zelda (GC)

XTango Shuffing Roses (Xbox)

Ðåäàêöèÿ âûðàæàåò áëàãî-
äàðíîñòü êîìïàíèè iRu çà
òåõíè÷åñêóþ ïîääåðæêó,
îêàçàííóþ äåëåãàöèè «ÑÈ».





ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ
chikitos@gameland.ru

Ê
àíàäöû èç êîìïàíèè
Bioware � áîëüøèå óìíè-
öû. Çà ÷òî îíè íè
âîçüìóòñÿ, âñå ó íèõ ïî-

ëó÷àåòñÿ â íàèëó÷øåì âèäå.
Êóäà íè ïëþíü � ïîïàäåøü â
õèò. Äåáþò áèîâàðîâöåâ íà èã-
ðîâîé ñöåíå îçíàìåíîâàëñÿ
íè ìíîãî íè ìàëî, à âîçðîæäå-
íèåì D&D RPG (âñïîìèíàåì
Baldur�s Gate). Neverwinter
Nights èíà÷å êàê ðåâîëþöèåé â
æàíðå íå íàçîâåøü. À Star
Wars: Knights of the Old
Republic (KOTOR) � ýòî âîîáùå

âåõà íå òîëüêî â èñòîðèè ðîëå-
âûõ èãð, íî è âî âñåëåííîé
«Çâåçäíûõ âîéí».

Íàñêîëüêî æå íàäî áûòü óâåðåííû-
ìè â ñåáå, ÷òîáû îòäàòü òàêóþ çîëî-
òóþ æèëó â ÷óæèå ðóêè. Âïðî÷åì, êà-
íàäöàì ñåé÷àñ íå äî òîãî � ðàçðà-
áîòêà áóäóùèõ ñóïåðõèòîâ Jade
Empire è Dragon Age òðåáóåò ìàêñè-
ìàëüíîé êîíöåíòðàöèè. Ïîòîìó âòî-
ðàÿ ÷àñòü «çâåçäíîé» RPG � Star
Wars Knights of the Old Republic II: The
Sith Lords (KOTOR II) � áûëà çàáëà-
ãîâðåìåííî ïåðåäàíà â ðóêè ìîëî-
äîé êîìàíäû Obsidian Entertainment.
Ñìîæåò ëè êîìïàíèÿ, äåáþòèðóþ-
ùàÿ â èãðîâîé èíäóñòðèè, óäåðæàòü
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STAR WARS KNIGHTS OF THE OLD
REPUBLIC II: THE SITH LORDS

Êîìàíäà Obsidian Entertainment, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ñôîð-
ìèðîâàëàñü ñîâñåì íåäàâíî, ëåãêî ìîæåò äàòü ôîðó ñà-
ìûì èìåíèòûì ñòóäèÿì. Êîìïàíèÿ áûëà îáðàçîâàíà âåëè-
êîëåïíîé ïÿòåðêîé áûâøèõ ñîòðóäíèêîâ çíàìåíèòîé Black
Isle Studios: Ôåðãþñîì Óðêõàðòîì (Feargus Urquhart), Êðè-
ñîì Ïàðêåðîì (Chris Parker), Äàððåíîì Ìîíàõýíîì (Darren
Monahan), Êðèñîì Ýâåëëîóíîì (Chris Avellone) è Êðèñîì
Äæîíñîì (Chris Jones). Èõ ñîâîêóïíûé ñòàæ ñîñòàâëÿåò áî-
ëåå 40 ëåò ðàáîòû â èãðîèíäóñòðèè, ïðè÷åì îíè ïðèíèìàëè
ñàìîå äåÿòåëüíîå ó÷àñòèå â ñîçäàíèè çîëîòîãî ôîíäà ðî-
ëåâûõ è îêîëîðîëåâûõ ïðîåêòîâ, â êîòîðûé âõîäÿò Fallout
I/II, Icewind Dale I/II, Planescape: Torment, Bladur�s Gate:
Dark Alliance. Êðîìå íèõ â Obsidian Entertainment ðàáîòàþò
òàêæå áûâøèå ñëóæàùèå Blizzard Entertainment è Electronic
Arts. Êàê âèäèòå, ëþäè ïîäîáðàëèñü î÷åíü ñåðüåçíûå, è îá-
âèíèòü èõ â îòñóòñòâèè îïûòà ïîïðîñòó íåâîçìîæíî.

ÇÍÀÊÎÌÈÌÑß Ñ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌÈ
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ñòîëü òÿæåëîå çíàìÿ? Íå èçâîëüòå
áåñïîêîèòüñÿ, íîâûå ðàçðàáîò÷èêè
íå îáìàíóò âàøèõ îæèäàíèé. Ïîä-
ðîáíîñòè ÷èòàéòå íèæå.

ÏÐÎÒÎÐÅÍÍÎÉ 
ÄÎÐÎÆÊÎÉ
Âî-ïåðâûõ, ñðàçó æå ñëåäóåò ñêà-
çàòü, ÷òî îáñèäèàíîâöû � äàëåêî íå
íîâè÷êè â äåëå ñîçäàíèÿ êà÷åñòâåí-
íûõ èãð (ñìîòðèòå âðåçêó). Âî-âòî-
ðûõ, íà âîîðóæåíèå îíè âçÿëè ëî-
çóíã «åñëè ïèïë õàâàåò, òî çà÷åì ÷å-
ãî-òî ïðèäóìûâàòü?». Ãðóáîâàòî, êî-
íå÷íî, íî ïîäóìàéòå ñàìè: õîòèòå âû
èçìåíåíèé â ìåõàíèçìå, êîòîðûé è
áåç òîãî ðàáîòàåò èäåàëüíî? Ïîýòî-
ìó çàðàíåå íàñòðîéòåñü óâèäåòü âñå

òîò æå ïåðâûé KOTOR, ïîäâåðãíóòûé
òîíêîé íàñòðîéêå è ñíàáæåííûé íî-
âûì ýïè÷åñêèì ñþæåòîì.
Âçÿòü õîòÿ áû äâèæîê. Ãðàôè÷åñêàÿ
òåõíîëîãèÿ ïåðâîé ÷àñòè ïîñëóæèëà
îñíîâîé è äëÿ ñèêâåëà. Èçìåíåíèé
çäåñü ìèíèìóì: áóäóò äîáàâëåíû äî-
ïîëíèòåëüíûå ïîãîäíûå ýôôåêòû äà
óñëîæíåíà àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé â
áîåâîì ðåæèìå (ïî ìåðå ðîñòà ãåðî-
åâ â óðîâíÿõ èõ äâèæåíèÿ ñòàíóò áî-
ëåå ðàçíîîáðàçíûìè è óáèéñòâåííû-
ìè). Òàêæå çàíîâî àíèìèðóþò è ðàñ-
øèðåííûé íàáîð Force Powers. Êðî-
ìå òîãî, ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðÿò îá
óñèëåíèè âèçóàëüíîé ðàçíèöû ìåæäó
Xbox è PC-âåðñèÿìè. Âñå-òàêè ìîù-
íîñòè ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ

ïîäðîñëè, à ïîòîìó óâåëè÷åíèå äå-
òàëèçàöèè íà PC âûãëÿäèò âïîëíå
îáîñíîâàííî. Äà è èíòåðôåéñ íà
äàííîì ýòàïå ÿâëÿåòñÿ ïî÷òè ïîëíîé
êîïèåé ñòàðîãî, åñëè íå ñ÷èòàòü
êîñìåòè÷åñêèõ èçìåíåíèé, âðîäå
ñïåöêíîïêè, ïîçâîëÿþùåé áûñòðî
ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ðàçëè÷íûìè
ñî÷åòàíèÿìè áðîíè è îðóæèÿ (ïðàâ-
äà, êîìáèíàöèé áóäåò âñåãî äâå). Íî
ýòî âñå òåõíè÷åñêàÿ ñòîðîíà äåëà,
äàâàéòå ïåðåéäåì è ê ëèðèêå.

ÍÀÄÅÆÄÀ ÎÐÄÅÍÀ
Åñëè âû âñåé äóøîé ïðèêèïåëè ê
ñîáñòâåííîðó÷íî âîñïèòàííîìó
Äæåäàþ, òî ÿ âàì íå çàâèäóþ. Èáî
âî âòîðîé ÷àñòè íàñ îæèäàåò íîâûé

ïåðâîóðîâíåâûé ãåðîé. Ðàçðàáîò÷è-
êè ïîñ÷èòàëè, ÷òî ñâÿçàòü ðàçëè÷-
íûå âàðèàíòû ðàçâèòèÿ îðèãèíàëü-
íîãî ñþæåòà ñ ïðîäîëæåíèåì äî-
âîëüíî ïðîáëåìàòè÷íî. Ïîýòîìó èñ-
òîðèÿ KOTOR II íà÷èíàåòñÿ ñïóñòÿ
ïÿòü ëåò ïîñëå îêîí÷àíèÿ ñîáûòèé
ïåðâîé ñåðèè.
Ìåæäó ïðî÷èì, íîâûé ïåðñîíàæ �
Äæåäàé, ïðàâäà, ðàçæàëîâàííûé è
èçãíàííûé èç Îðäåíà íåèçâåñòíî çà
êàêèå ãðåõè. Ïîøàòàâøèñü ïî ðàç-
íûì ìèðàì, íàø ãåðîé âîçâðàùàåò-
ñÿ â Ðåñïóáëèêó è âèäèò ïîëíåéøèé
áåñïðåäåë� Îðäåí ôàêòè÷åñêè
ïðåêðàòèë ñâîå ñóùåñòâîâàíèå, à
Àêàäåìèÿ Äæåäàåâ íà Äàíòóèíå
(Dantooine) óíè÷òîæåíà. Ìàëî òîãî,
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Íàäâèíóòûé íà ãëàçà êàïþøîí ïðèäàåò
ïåðñîíàæó òàèíñòâåííîñòè.

Ðàçðàáîò÷èêè óäåëÿþò îãðîìíîå âíèìàíèå èãðîâîìó îêðóæåíèþ:
ëþáàÿ ãîëîãðàììà äîëæíà ñîîòâåòñòâîâàòü äóõó Çâåçäíûõ Âîéí.

Ðàçðàáîò÷èêè îáíî-
âèëè ýôôåêòû ïðàê-
òè÷åñêè âñåõ ñòàðûõ
äæåäàéñêèõ «çàêëè-
íàíèé»: èçâåñòíûå
âàì ïî ïåðâîé ÷àñòè
Force Powers çàèã-
ðàþò íîâûìè êðàñ-
êàìè. Êðîìå òîãî, â
èãðó áûëî äîáàâ-
ëåíî íåñêîëüêî íî-
âûõ ñïåöñïîñîáíîñ-
òåé. Âîò íåêîòîðûå
èç íèõ:

Force Sight � ïîçâîëÿåò âèäåòü ñêâîçü ñòåíû è çàêðûòûå äâåðè, à òàê-
æå îäíîçíà÷íî îïðåäåëÿòü ïðèâåðæåííîñòü NPC ê Òåìíîé èëè Ñâåò-
ëîé ñòîðîíå.
Battle Meditation � âîîäóøåâëÿåò ñîðàòíèêîâ íà ïîäâèãè, ïîâûøàåò
èõ áîåâûå óìåíèÿ. Â îðèãèíàëüíîé èãðå ýòîé ñïîñîáíîñòüþ îáëàäàëà
Bastila, âî âòîðîé ÷àñòè Battle Meditation ñìîæåò èñïîëüçîâàòü è ãëàâ-
íûé ãåðîé (òîëüêî åå äåéñòâèå áóäåò íåìíîãî ñëàáåå).
Force Rage � «çàêëèíàíèå» Òåìíûõ Äæåäàåâ, ïîâûøàåò ýôôåêò äðó-
ãèõ Force Powers.
Force Clairvoyance � ïîçâîëÿåò çàãëÿíóòü â áóäóùåå è óâèäåòü ñîáû-
òèÿ, êîòîðûå ïðîèçîéäóò ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ.
Force Crush � íàíîñèò ñîêðóøàþùèé óäàð ïî òåëàì ïðîòèâíèêîâ,
ïðè÷èíÿÿ ñòðàøíûå ïîâðåæäåíèÿ.

ÍÅÏÎËÍÛÉ ÑÏÈÑÎÊ ÍÎÂÛÕ FORCE POWERS
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åìó, êàê ÷óòü ëè íå åäèíñòâåííîìó
ïðåäñòàâèòåëþ Îðäåíà (õîòü è
áûâøåìó) â ýòîì ñåêòîðå ãàëàêòè-
êè, óãðîæàåò îïàñíîñòü ñî ñòîðî-
íû Ñèòõîâ. Ó÷èòûâàÿ ñëîæíóþ
ñóäüáó ïåðñîíàæà, åìó ïðåäñòîèò
ïîêîïàòüñÿ â ñåáå è îïðåäåëèòü-
ñÿ, íà ÷üåé æå ñòîðîíå îí áóäåò
èãðàòü â ýòîé ïàðòèè.
Íî äëÿ íà÷àëà íàøåìó Äæåäàþ íå-
îáõîäèìî ðåøèòü ïàðó áîëåå ïðî-
çàè÷íûõ çàäà÷åê. Âî-ïåðâûõ, ïî÷è-
íèòü Ebon Hawk. Êàê ñâåëà ñóäüáà
ãëàâãåðîÿ ñî çíàìåíèòûì êîñìè-
÷åñêèì êîðàáëåì èç ïåðâîé ÷àñòè,
ðàçðàáîò÷èêè óìàë÷èâàþò. Çàòî
äîñòîâåðíî èçâåñòíî, ÷òî ïåðñî-
íàæó ïðèäåòñÿ èçðÿäíî ïîâåðòåòü-
ñÿ íà ñòàðòîâîé ïëàíåòå Peragus
(âñåãî æå â KOTOR II îáåùàíî
ñåìü ðàçëè÷íûõ ìèðîâ), ÷òîáû
ñîáðàòü äîñòàòî÷íî äåíåã íà ðå-
ìîíò. Âî-âòîðûõ, íàøåìó ïîäîïå÷-

íîìó èìååò ñìûñë âûïîëíèòü ìèñ-
ñèþ ïî âîçâðàùåíèþ ñâîåãî «ëàéò-
ñàáåðà», êîòîðûé ó íåãî îòîáðàëè
ïðè èçãíàíèè èç Îðäåíà. Ýòî íåî-
áÿçàòåëüíî � âåäü ìîæíî êóïèòü
èëè ñàìîìó ñìàñòåðèòü ñåáå õîðî-
øåå îðóæèå, � íî, êàê èçâåñòíî
êàæäîìó ïîêëîííèêó «Çâåçäíûõ
âîéí», ðîäíîé ìå÷ â ðóêàõ õîçÿèíà
ñïîñîáåí òâîðèòü ÷óäåñà.

Î ÏÎËÜÇÅ ÄÐÓÆÁÛ
Âíóòðåííèé èãðîâîé ìåõàíèçì ðàç-
ðàáîò÷èêè îñòàâèëè ïðàêòè÷åñêè
íåèçìåííûì. Íàïîìíèì, ÷òî â êà÷å-
ñòâå ðîëåâîé ñèñòåìû â KOTOR èñ-
ïîëüçîâàëñÿ ñóùåñòâåííî óñå÷åí-
íûé âàðèàíò íàñòîëüíîé Star Wars
D20 System (âñå åå òîíêîñòè ìîæ-
íî èçó÷èòü íà ñòðàíè÷êå
http://db.gamefaqs.com/console/x
box/file/star_wars_kotor_d20_rules.
txt). Ðå÷ü ëèøü èäåò î íåêîòîðîì

Â KOTOR II áóäåò öåëàÿ ëîêàöèÿ, íàáèòàÿ âðàæäåáíî íàñòðîåííûìè ïî
îòíîøåíèþ ê âàì äðîèäàìè ðàçëè÷íûõ ìàñòåé è ðàçìåðîâ.

Âñåì ïðåñòèæ-êëàññàì ñîîòâåòñòâóþò ðåàëüíûå ïðîòîòèïû
èç çíàìåíèòîé êèíîýïîïåè. Íàïðèìåð, Yoda, ñïîñîáíûé
âäîõíîâëÿòü ñîðàòíèêîâ íà ïîäâèãè, ÿâëÿåòñÿ ÿðêèì ïðåäñ-
òàâèòåëåì Jedi Master�à. À Darth Maul, â ñîâåðøåíñòâå âëà-
äåþùèé èñêóññòâîì áîÿ ëþáûì âèäîì îðóæèÿ è çíàþùèé
âñå òåìíûå Force Powers, � ýòî òèïè÷íûé Sith Marauder.

LIGHT SIDE VS. DARK SIDE

Íèçêîóðîâíåâîìó ïåðñîíàæó ëó÷øå âñåãî
òðåíèðîâàòüñÿ íà êîøêàõ.

Îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà, ïî êðàéíå ìåðå, ïîêà
âûãëÿäÿò áåäíåå çàìêíóòûõ.

Èñêóññòâî âëàäåíèÿ äâóìÿ ñâåòîâûìè ìå÷àìè
îäíîâðåìåííî � ýôôåêòíî è ýôôåêòèâíî.

ÈÃÐÀ ÓÆÅ ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÃÎÒÎÂÀ: 
ÎÊÎÍ×ÀÍÈÅ ÐÀÁÎÒ ÍÀÄ ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅÌ

ÇÀÏËÀÍÈÐÎÂÀÍÎ ÀÊÊÓÐÀÒ ÍÀ ÊÎÍÅÖ ÈÞÍß.
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Áåç ñîðàòíèêîâ âàì áóäåò òÿæåëîâàòî.
Äà è â êîìïàíèè, êàê èçâåñòíî, âåñåëåå...

Ïðîñòîé ìå÷ ïðîòèâ ñâåòîâîãî � ýòî íåñåðüåçíî!
Èñõîä ïîåäèíêà èçâåñòåí çàðàíåå.

STAR WARS KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC II: THE SITH LORDS

Äëÿ íàñòîÿùåãî Äæåäàÿ òðè ïðîòèâíèêà � íå ïðîáëåìà.
Ãëàâíîå � ÷òîáû â ðóêå áûë âåðíûé ñâåòîâîé ìå÷.

Ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàþòñÿ ñäåëàòü ïðûæêè ñ îðóæèåì â ðóêàõ áîëåå ýôôåêòíûìè,
÷åì â îðèãèíàëå. Êàæåòñÿ ó íèõ ïîëó÷àåòñÿ.

Ó×ÈÒÛÂÀß ÑËÎÆÍÓÞ
ÑÓÄÜÁÓ ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ,

ÅÌÓ ÏÐÅÄÑÒÎÈÒ
ÏÎÊÎÏÀÒÜÑß Â ÑÅÁÅ È

ÎÏÐÅÄÅËÈÒÜÑß, ÍÀ
×ÜÅÉ ÆÅ ÑÒÎÐÎÍÅ ÎÍ
ÁÓÄÅÒ ÈÃÐÀÒÜ Â ÝÒÎÉ

ÏÀÐÒÈÈ.

Áîé ñ èñïîëüçîâàíèåì «ëàéòñàáåðà» � ÿðêèå,
ñî÷íûå ñïåöýôôåêòû ãàðàíòèðîâàíû.

ðàñøèðåíèè åå ãðàíèö. Ïîñêîëüêó
ãåðîé ñ ñàìîãî íà÷àëà ÿâëÿåòñÿ
Äæåäàåì, âû ñðàçó æå ñìîæåòå
âûáðàòü îäèí èç òðåõ êëàññîâ, äîñ-
òóïíûõ â îðèãèíàëå (Consular,
Guardian, Sentinel). Ïî ìåðå íàêîï-
ëåíèÿ ñèëóøêè è ÿñíîñòè ñ ìèðîâîç-
çðåíèåì ïåðñîíàæà ñòàíóò äîñòóï-
íû øåñòü íîâûõ ïðåñòèæ-êëàññîâ
(prestige classes): Jedi Master, Jedi
Watchman, Jedi Weapon Master äëÿ
Ñâåòëîé ñòîðîíû è Sith Lord, Sith
Marauder, Sith Assasin � äëÿ Òåìíîé.
Êðîìå òîãî, ñïèñîê Force Powers èç
ïåðâîé ÷àñòè ïîïîëíèòñÿ íîâûìè
ñïîñîáíîñòÿìè, î ÷åì ÷èòàéòå â ìà-
òåðèàëå ñîîòâåòñòâóþùåé âðåçêè.
Íåñìîòðÿ íà çíà÷èòåëüíîå óñèëåíèå
ãåðîÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ ïåðâîé
÷àñòüþ, åìó âñå òàê æå áóäóò ïîìî-
ãàòü ïðèñîåäèíÿåìûå ïåðñîíàæè. Â
ýòîì àñïåêòå èãðû êàê ðàç è ïðîè-
çîøëè ñàìûå ñåðüåçíûå ìîäèôèêà-
öèè. Ñîòðóäíèêè Obsidian Enter-
tainment ó÷ëè ïðîìàõè îðèãèíàëà â
÷àñòè áàëàíñà ïîïóò÷èêîâ (Äæåäàè
áûëè ÿâíî ìîùíåå âñåõ îñòàëüíûõ
êîìïàíüîíîâ). Â KOTOR II äåñÿòîê
ïðèñîåäèíÿåìûõ NPC áóäåò áîëåå-

ìåíåå ðàâíîìåðíî ðàçíåñåí ïî ñþ-
æåòó: íà ðàçíûõ ýòàïàõ êëþ÷åâóþ
ðîëü ñûãðàþò ðàçëè÷íûå ïåðñîíàæè.
Íå çàáûâàéòå òàêæå è ïðî òî, ÷òî ó
êàæäîãî èç ñïóòíèêîâ â çàãàøíèêå
åñòü ïîáî÷íûé êâåñò èëè âàæíàÿ èí-
ôîðìàöèÿ, êîòîðûå ìîãóò îáåðíóòü-
ñÿ ïðèÿòíûìè áîíóñàìè è ïîìî÷ü â
ïðîõîæäåíèè. Êðîìå òîãî, ïåðñîíà-
æè èìåþò ñîáñòâåííîå ìíåíèå ïî ëþ-
áûì âîïðîñàì è ïî-ðàçíîìó âîñïðè-
íèìàþò ïðîèñõîäÿùèå ñîáûòèÿ. È
åñëè íåêîòîðûå íàñòîëüêî ïðèêèïÿò
ê ãëàâíîìó ãåðîþ, ÷òî ïîéäóò ñ íèì â
îãîíü è â âîäó, òî äðóãèå â îòâåò íà
ïîïûòêè ñêëîíèòü èõ ê Òåìíîé èëè
Ñâåòëîé ñòîðîíå ïîêèíóò ñâîèõ êîì-
ïàíüîíîâ. È ýòî â ëó÷øåì ñëó÷àå �
íå èñêëþ÷åíû âîîðóæåííûå êîíô-
ëèêòû. Íàêîíåö, ñàìûé ñåðüåçíûé
àðãóìåíò: êàæäîãî èç ïðèñîåäèíÿå-
ìûõ NPC íàäåëÿò îäíîé èëè íåñêîëü-
êèìè ñïåöñïîñîáíîñòÿìè, êîòîðûå
ìîãóò çàìåòíî ïîâëèÿòü íà èãðîâîé
ïðîöåññ, â òîì ÷èñëå è â áîþ.
È â çàâåðøåíèå òåìû � ïàðà ñëîâ î
ñòàðûõ çíàêîìûõ. Íåêîòîðûå ïåð-
ñîíàæè èç ïåðâîé ñåðèè âñòðåòÿòñÿ
è â KOTOR II: òàê, íàïðèìåð, äðîèä

T3-M4 óñòðîèò ýêñêóðñèþ ïî îáó÷à-
þùåìó óðîâíþ, à áîëòóí HK-47 ïîÿ-
âèòñÿ ãäå-òî äàëåå ïî ñöåíàðèþ.

ÏÎËÃÎÄÀ ÍÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ
Íó âîò, íàø ðàññêàç ïîäîøåë ê êîí-
öó. Îäíàêî, ÷òîáû ñêðàñèòü âàøå
îæèäàíèå ðåëèçà, ó íàñ ïðèïàñåíû
äâå ïðèÿòíûå íîâîñòè íà òåìó KOTOR
II. Âî-ïåðâûõ, ìàðêåòîëîãè LucasArts,
íàìó÷èâøèåñÿ ñ ïåðâîé ÷àñòüþ, ïðè-
íÿëè ìóäðîå ðåøåíèå âûïóñòèòü PC è
Xbox-âåðñèè âòîðîé îäíîâðåìåííî.
Âî-âòîðûõ, âàñ íàâåðíÿêà îáðàäóåò
òîò ôàêò, ÷òî èãðà óæå ïðàêòè÷åñêè
ãîòîâà: îêîí÷àíèå ðàáîò íàä ñîäåð-
æàíèåì çàïëàíèðîâàíî àêêóðàò íà
êîíåö èþíÿ. Äàëåå â òå÷åíèå ïîëóãî-
äà Obsidian Entertainment áóäåò òåñòè-
ðîâàòü è øëèôîâàòü ïðîåêò äî çåð-
êàëüíîãî áëåñêà. Ñîëèäíûé ïîäõîä,
íå òàê ëè? Äîëãîâàòî, êîíå÷íî, íî ìû
âåäü ñäþæèì, äîæäåìñÿ, íàì íå âïåð-
âîé. Join the Force! 

Àâòîð áëàãîäàðèò çà ïîìîùü â
ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà Àëåêñåÿ
«Koozeen» Êóçèíà.





ÈÃÎÐÜ «MHARRY» ÌÅËÜÍÈÊ 
mharry@ngs.ru

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÑÒÂÎËÎÂÎÉ 
rosomaha@land.ru

ÁÁ
àëêàíû � «ïîðîõîâàÿ áî÷-
êà» Åâðîïû. Ýòî óòâåðæäå-
íèå áûëî äîêàçàíî â î÷å-
ðåäíîé ðàç â íà÷àëå 90-õ,

êîãäà ðàçâàëèâàþùàÿñÿ Þãîñëà-
âèÿ ñíîâà ñòàëà ïîëåì áîÿ.
Íà ôîíå îñëàáëåíèÿ ñîâåòñêîãî
âëèÿíèÿ, «áàðõàòíûõ ðåâîëþöèé» â
ñòðàíàõ Âîñòî÷íîé Åâðîïû íà÷à-
ëîñü âîññòàíèå â Õîðâàòèè è Ñëîâå-
íèè. Ê âëàñòè ïðèøëè íàöèîíàëèñòû,
óìåëî óïðàâëÿåìûå íåìåöêèìè ïîëè-
òèêàìè. Ñëîâåíèÿ îòäåëàëàñü ìàëîé
êðîâüþ, à â Õîðâàòèè øëè æåñòîêèå
áîè ñ ïðèìåíåíèåì àâèàöèè, àðòèë-
ëåðèè è áðîíåòåõíèêè. Ãîäîì ïîçæå
áîñíèéñêèå ìóñóëüìàíå ïðè àêòèâ-
íîé ïîääåðæêå ÑØÀ è Òóðöèè òîæå
âñïîìíèëè î ñâîåì «ïðàâå íà ñàìî-
îïðåäåëåíèå». Íà÷àëàñü ñàìàÿ íàñ-

òîÿùàÿ ãðàæäàíñêàÿ âîéíà, ãäå áûâ-
øèå ñîñåäè è äðóçüÿ ñðàæàëèñü íå
íà æèçíü, à íà ñìåðòü.
Óäèâòåëüíî, íî ñòîëü ìàñøòàáíûé
êîíôëèêò çàïàäíûìè èãðîñòðîèòå-
ëÿìè ïðàêòè÷åñêè íå îñâåùàëñÿ.
Âïðî÷åì, êàê è îòå÷åñòâåííûìè.
Íàâñêèäêó ìîæíî âñïîìíèòü ëèøü
Soldier of Fortune, ãäå ñåðáû áûëè
ïðåäñòàâëåíû â ðîëè áåñïîùàäíûõ
èçâåðãîâ, êîòîðûå, ðàçâå ÷òî, êðîâü
ìëàäåíöåâ íå ïüþò. Òåì áîëåå óäèâè-
òåëüíî ïîÿâëåíèå òàíêîâîãî ñèìóëÿ-
òîðà, ïîñâÿùåííîãî ñîáûòèÿì òîé
âîéíû. Êàê è òî, ÷òî ñîçäàåòñÿ îí
ðàçðàáîò÷èêàìè ñ ïîñòñîâåòñêîãî
ïðîñòðàíñòâà.

ÑÄÅËÀÍÎ 
ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÀÌÈ
Êîìïàíèÿ CrazyHouse � äàëåêî íå
íîâè÷îê â ñòîëü óçêîì æàíðå. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ó÷àñòâîâàëè â ñîçäàíèè
ïðîãðàììíî-òåõíè÷åñêîãî êîìïëåê-
ñà «Òðåíàæåð ýêèïàæà òàíêà Ò-80»,

÷òî ïîçâîëèëî èì èçáåæàòü äîñàä-
íûõ îãðåõîâ è îøèáîê, êîòîðûìè
èçîáèëóåò áîëüøèíñòâî òàíêîâûõ
ñèìóëÿòîðîâ. Îñíîâíîé óïîð â èãðå
äåëàåòñÿ íà ðåàëèñòè÷íóþ ôèçèêó
äâèæåíèÿ, âûñòðåëîâ è ïîïàäàíèé.
Ïðèÿòíî, êîãäà çà äåëî áåðóòñÿ
ïðîôåññèîíàëû.
Ëþáèòåëè òàíêîâûõ ñèìîâ ðåäêî
âñòðå÷àþòñÿ â ïðèðîäå. Îñíîâíîé
ìàññå êóäà áîëüøå íðàâèòñÿ ëå-
òàòü, ÷åì ïîëçàòü. Óïðàâëÿòü òàíêîì
íåïðîñòî � ýêèïàæ ñîñòîèò êàê ìè-
íèìóì èç òðåõ ÷åëîâåê (âîäèòåëü, íà-
âîä÷èê è êîìàíäèð). «Ðóëèòü» áîåâîé
ìàøèíîé, à òàêæå ñòðåëÿòü èç ïóø-
êè è óñïåâàòü îòñëåæèâàòü ñèòóàöèþ
äëÿ îäíîãî ÷åëîâåêà çàäà÷à ïî÷òè
íåïîñèëüíàÿ. Âîçíèêàåò ïîðî÷íàÿ
ïðàêòèêà: ñîçäàòåëè óäàðÿþòñÿ ëè-
áî â ìàêñèìàëüíûé ðåàëèçì (íî èãðà
ñòàíîâèòñÿ ìàëîèíòåðåñíîé), ëèáî
èäóò ïî ïóòè óïðîùåíèÿ (òîãäà ïðî-
åêò ïåðåñòàåò áûòü ñèìóëÿòîðîì).
Êðóã çàìûêàåòñÿ.

Óäàñòñÿ ëè ñîçäàòåëÿì Ò-72 íàéòè
çîëîòóþ ñåðåäèíó? Ýòî ìû è õîòåëè
âûÿñíèòü, èãðàÿ â äåìî-âåðñèþ.

ÃËÀÂÍÎÅ � ÐÅÀËÈÇÌ
Èãðà ìîæåò ïîõâàñòàòü íåïëîõîé
ãðàôèêîé è ðåàëèñòè÷íûìè çâóêîâû-
ìè ýôôåêòàìè. Óïðàâëåíèå, íåñ-
ìîòðÿ íà íàøè îïàñåíèÿ, îêàçàëîñü
ðåàëèçîâàíî âåñüìà ãðàìîòíî: ïîñ-
ëå äåòàëüíîãî èçó÷åíèÿ ðàñêëàäêè
íèêàêèõ ïðîáëåì íå âîçíèêàåò.
Èãðàòü æå ïðåäñòîèò çà ðóññêèõ
äîáðîâîëüöåâ, ïðè÷åì íà ñòîðîíå
ñåðáîâ. Îñâîèòü íåîáõîäèìî òðè
òèïà òàíêîâ: Ò-34/85, Ò-55, Ò-72.
Ýòî íåìíîãî, îñîáåííî, åñëè ñðàâ-
íèòü ñ äðóãèìè ñèìóëÿòîðàìè. Îä-
íàêî ðàçëè÷èÿ ìåæäó òàíêàìè íå
îãðàíè÷èâàþòñÿ âíåøíèì âèäîì,
òîëùèíîé áðîíè äà ìîùíîñòüþ
ñíàðÿäà � êàæäûé èç íèõ èìååò
ñâîè îñîáåííîñòè è òðåáóåò èíäè-
âèäóàëüíîãî ïîäõîäà ïðè îñâîåíèè.
Íàïðèìåð, ó Ò-34 íåò ñòàáèëèçàòî-
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Îáðàòèòå âíèìàíèå, êàê äîòîøíî ïîäîøëè ðàçðàáîò÷èêè ê ðåàëèçàöèè ñòðåëüáû: íàä áàøíåé ìîæ-
íî çàìåòèòü ãèëüçó, âûëåòàþùóþ ïîñëå âûñòðåëà.

Õîðîøî çàìåòíî, êàê ïðè âûñòðåëå 
òàíê îòáðàñûâàåò íàçàä.

Ðÿäîì ñ áîåâîé ìàøèíîé ãîðèò ýêèïàæ.
Îäèí òàíêèñò òàê è íå âûáðàëñÿ...

Íàïðÿìèê ÷åðåç ïîëå.
À ñêîðîñòü-òî ïîä 70!

Ò-72 êðóïíûì ïëàíîì. Âåñü âàø äî
ïîñëåäíåãî âèíòèêà!

Ñâåò ôàð è ïðîæåêòîðà ïîêà 
íå ñëèøêîì âïå÷àòëÿåò.

Âîäà íå î÷åíü ðåàëèñòè÷íà, 
íî äëÿ òàíêîâîãî ñèìà è ýòî íåïëîõî.

ÒÀÍÊ Ò-72: ÁÀËÊÀÍÛ Â ÎÃÍÅ
ÒÐÈ ÒÀÍÊÈÑÒÀ



47ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #12(165) ÈÞÍÜ 2004

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

ðà âîîðóæåíèÿ, èç-çà ÷åãî ïðîáëå-
ìàòè÷íî ñòðåëÿòü ïðè äâèæåíèè áî-
åâîé ìàøèíû, à óïðàâëÿÿ Ò-72, ñëå-
äóåò ïîìíèòü, ÷òî åãî ïóøêó ìîæíî
çàðÿäèòü, òîëüêî ïîäíÿâ ñòâîë îðó-
äèÿ ââåðõ íà îïðåäåëåííûé óãîë.
Ñ ðåàëèçìîì â èãðå âñå â ïîðÿäêå �
òàíê âåäåò ñåáÿ ïî-ðàçíîìó íå òîëü-
êî ïðè ïîäúåìå èëè ñïóñêå, íî è â
çàâèñèìîñòè îò ïîâåðõíîñòè � íàï-
ðèìåð, ñêîðîñòü ïî ñãëàæåííîé
ãðóíòîâêå è ïî ðîâíîìó ïîëþ áóäåò
íåîäèíàêîâîé. Ñàìî ñîáîé, ìîãóò
êîí÷èòüñÿ íå òîëüêî ñíàðÿäû, íî è
ãîðþ÷åå. Ìîäåëü ïîâðåæäåíèé âïå-
÷àòëÿåò � ðàñ÷åò äåëàåòñÿ ñ ó÷åòîì
êàðò áðîíèðîâàíèÿ, óãëîâ ïîïàäà-
íèé è ðåàëüíûõ áàëëèñòè÷åñêèõ õà-
ðàêòåðèñòèê ñíàðÿäîâ, à íà ëàíä-
øàôòå îñòàþòñÿ âîðîíêè îò âçðû-
âîâ. Óðîâíè ïîëíîñòüþ ðàçðóøàå-
ìû: äåôîðìèðóåòñÿ âñå, íà÷èíàÿ îò
òåõíèêè è çàêàí÷èâàÿ ðàñòèòåëü-
íîñòüþ è çäàíèÿìè.

ÄËß ÒÅÕ, ÊÒÎ Â ÒÀÍÊÅ
Íå ñòîèò çàáûâàòü è ïðî òàêòè÷åñ-
êóþ ñîñòàâëÿþùóþ: ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò äàòü ïîä îïåêó ýííîå êî-
ëè÷åñòâî òîâàðèùåé (â íàøåé âåð-
ñèè, ê ñîæàëåíèþ, èõ íå áûëî). Ñëå-
äîâàòåëüíî, îäíèì èç ñàìûõ êðèòè÷-
íûõ ôàêòîðîâ ÿâëÿåòñÿ óðîâåíü AI.
Â èãðå ïðèõîäèòñÿ áðàòü íà ñåáÿ
ôóíêöèè è êîìàíäèðà, è íàâîä÷èêà,

è âîäèòåëÿ, âðåìåíàìè ïåðåêëþ÷à-
ÿñü ìåæäó íèìè. Ñàìî ñîáîé, êîãäà
âû âûïîëíÿåòå îáÿçàííîñòè îäíîãî
èç ÷ëåíîâ ýêèïàæà, çà äåéñòâèÿ îñ-
òàëüíûõ îòâå÷àåò èñêóññòâåííûé
èíòåëëåêò. Íàïðèìåð, îò ëèöà êî-
ìàíäèðà âû ìîæåòå óïðàâëÿòü òàí-
êîì, îòäàâàÿ âîäèòåëþ ïðèêàçû òè-
ïà «ëåâåå/ïðàâåå», «âïåðåä/íà-
çàä», «áûñòðåå/ìåäëåíåå», ïðåäîñ-
òàâëÿòü öåëåóêàçàíèÿ íàâîä÷èêó, à
òàêæå êîìàíäîâàòü îãíåì. Â êðàé-
íèõ ñëó÷àÿõ ìîæíî ïåðåêëþ÷èòü íà-
âîäêó íà ñåáÿ (ðåæèì «äóáëü») èëè
ïåðåñåñòü íà ìåñòî ñïåöèàëèñòà.
Êàê âèäèòå, îò AI çàâèñèò ìíîãîå, íî
ñåé÷àñ îí íå áëåùåò ñîîáðàçèòåëü-
íîñòüþ è ðàñòîðîïíîñòüþ: âîäèòåëü
íå ñëåäóåò ïî íàâèãàöèîííûì òî÷-
êàì, åçäèò íå ðàçáèðàÿ äîðîãè è
÷àñòåíüêî çàðûâàåòñÿ, âûâîäÿ òàíê
ïîä ïðÿìîé îãîíü âðàãà, à íàâîä÷èê
íåðåäêî îøèáàåòñÿ è ïðîäîëæàåò
ñòðåëÿòü äàæå ïîñëå êîìàíäû
«ïðåêðàòèòü îãîíü». Â îáùåì, âñå
ïðèõîäèòñÿ äåëàòü ñàìîìó.
Äðóãèõ ñåðüåçíûõ ïðåòåíçèé ê äåìî-
âåðñèè ïî áîëüøîìó ñ÷åòó íåò. Âî-
îáùå èãðà ïðîèçâåëà ïðèÿòíîå âïå-
÷àòëåíèå è äàæå ÷åì-òî çàöåïèëà.
Ïîëó÷èòñÿ ëè ó íàøèõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ âçÿòü ïðåâîñõîäñòâî íà çåìëå
òàê æå, êàê â âîçäóõå (êèâîê â ñòîðî-
íó ÈË-2)? Ïîäîæäåì ðåëèçà è ñäåëà-
åì îêîí÷àòåëüíûå âûâîäû... 

Ëàíäøàôò ðàçíîîáðàçåí � åñòü õîëìû, ðå÷êè, ñòåïè è ëåñíûå ìàññèâû.
Êñòàòè, â èãðå íå òîëüêî äåðåâüÿ ïîêà÷èâàþòñÿ ïîä âåòðîì, íî è âåòêè òîæå.

Ò-55 êðóïíûì ïëàíîì. Âèäíû äàæå ìàëåé-
øèå íåðîâíîñòè íà áàøíå òàíêà.

Ðàáî÷åå ìåñòî êîìàíäèðà òàíêà: ïîëüçîâàòüñÿ
ïðèöåëîì ñëîæíî, íî âñåìó ìîæíî íàó÷èòüñÿ.

Ò-55 âûäåðæàë øåñòü ïîïàäàíèé. Òàê äîë-
ãî îí ñìîã ïðîäåðæàòüñÿ ëèøü áëàãîäàðÿ
òîìó, ÷òî áîëüøèíñòâî ñíàðÿäîâ âîøëî 
ïî ñêîëüçÿùåé òðàåêòîðèè, äà è ëîáîâàÿ
áðîíÿ ñàìàÿ òîëñòàÿ.

ÐÀÇÁÎÐ ÏÎËÅÒÎÂ...
Â èãðå åñòü ñèñòåìà ðåçóëüòàòîâ ìèññèè, ðåàëèçîâàííàÿ íà
äâèæêå ýòîãî ïðîåêòà. Åñëè âàñ ïîäáèëè, è âû íå ñìîãëè îï-
ðåäåëèòü, êòî ýòî ñäåëàë è îòêóäà, áåç íåå íå îáîéòèñü. Âàì
ïîêàæóò íå òîëüêî ðàñïîëîæåíèå ëþáûõ âðàæåñêèõ åäèíèö,
áóäü òî òàíê, ïóøêà èëè äàæå ïðîñòîé àâòîìàò÷èê, íî è âåêòî-
ðà ïîïàäàíèé â áîåâóþ ìàøèíó, îòìå÷àÿ öâåòîì ñåðüåçíîñòü
ïîâðåæäåíèé. Êðîìå ýòîãî, äëÿ ëþáîãî âèäà òåõíèêè ìîæíî
ñðàçó âûçâàòü åãî îïèñàíèå èç âñòðîåííîé â èãðó ýëåêòðîí-
íîé ýíöèêëîïåäèè. Ïðîñòî, óäîáíî è íàãëÿäíî!



Ãîðîäñêèå áîè â Front Mission ïðîñòû. Ñòðåëÿòü
èç-çà óãëà âñå ðàâíî íå ðàçðåøàþò.

Ñþæåò � ïîëîâèíà ðîëåâîé èãðû. Äàæå
òàêòè÷åñêîé. Front Mission 4 � íå èñêëþ÷åíèå.

Êàæäàÿ àòàêà îòîáðàæàåòñÿ êðóïíûì ïëàíîì.
Êðàñèâî, ãëàç ðàäóåò. 

http://www.square-enix-usa.com 

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

Æ
àíð òàêòè÷åñêèõ RPG
ïðåäîñòàâëÿåò ðàçðà-
áîò÷èêàì ïîëíóþ ñâî-
áîäó äëÿ ìàíåâðà. Âå-

ñåëàÿ ôýíòåçèéíàÿ Disgaea íå
õî÷åò ñòàíîâèòüñÿ â îäèí ðÿä ñ
âîåííî-ïîëèòè÷åñêîé ñàãîé
Front Mission. Íî è ó ðîìàíòè-
÷åñêè íàñòðîåííîé áàðûøíè
ìîæåò áûòü ÷òî-òî îáùåå ñ
óïåðòûì ìèëèòàðèñòîì. Ðóêè-
íîãè, ñòðîåíèå ñêåëåòà... 
Íà äâîðå � 2096 ãîä. Íàø ñ âàìè ìèð
(Çåìëÿ, Çåìëÿ � äàæå íå àëüòåðíà-
òèâíàÿ) ïîäåëåí ìåæäó òðåìÿ ñâåðõ-

äåðæàâàìè � îáúåäèíåííûìè Àìåðè-
êîé, Åâðîïîé è Àçèåé. Äåòàëüíî ðàñ-
ïèñûâàòü ãðàíèöû íå áóäó � íåò èí-
ôîðìàöèè, íî ïðåäûäóùàÿ ÷àñòü,
ìåæäó ïðî÷èì, ïåðâàÿ íà ìîåé ïàìÿ-
òè, ãäå â ñþæåòíûõ ðîëèêàõ ãîâîðÿò
ïî-ðóññêè. À åùå íà ïðåññ-äèñêå
Square Enix îáíàðóæèëñÿ àðò ñ ðîáî-
òîì  Zhuk I, óïðàâëÿåìûì íåêèì
Äìèòðèåì. Êòî ýòî � ïîêà ÿ âûÿñíèòü
íå ñìîãëà, ïîýòîìó ðàññêàæó îá îñ-
íîâíîé ñþæåòíîé ëèíèè. 
Â Front Mission 4 íàì ïðåäñòàâÿò äâóõ
ãåðîåâ, âîëåþ ñóäüáû î÷óòèâøèõñÿ
ïî ðàçíûå ñòîðîíû ôðîíòà, ñòàâøèõ
ïåøêàìè â ðóêàõ ìîãóùåñòâåííûõ
ñèë, èãðàþùèõ â î÷åíü îïàñíûå èã-
ðû... Ôðàíöóæåíêà Ýëüçà îêàçàëàñü
ñâèäåòåëüíèöåé àòàêè íà îäíó èç áàç
îáúåäèíåííûõ åâðîïåéñêèõ âîîðó-
æåííûõ ñèë â Ãåðìàíèè, à àìåðèêà-
íåö Äåððèë ñ äâóìÿ äðóçüÿìè áûë
âòÿíóò â ïîäîçðèòåëüíûé ïîëèòè÷åñ-
êèé êîíôëèêò â Âåíåñóýëå... Ïî âñåì
çàêîíàì èãðîñòðîèòåëüñòâà îáå ñþ-
æåòíûå ëèíèè äîëæíû ïåðåñå÷üñÿ, è
â ðåçóëüòàòå îáå ãðóïïû ñîâìåñòíû-
ìè óñèëèÿìè ðàñêðîþò êîâàðíûå
ïëàíû çàãîâîðùèêîâ. Íàâåðíîå �
âñå-òàêè, ñöåíàðèñòû Square Enix íå
ñêëîííû ê øàáëîííûì ðåøåíèÿì. Äà
è ïîëîæèòåëüíûé ïðèìåð â ëèöå Front
Mission 4 åñòü ïåðåä ãëàçàìè.

ÕÎÄÈÌ ÍÎÃÀÌÈ, 
ÑÒÐÅËßÅÌ ÐÓÊÀÌÈ
Îá èãðîâîì ïðîöåññå íàì â îáùèõ
÷åðòàõ èçâåñòíî âñå. Âåäü â ßïîíèè
èãðà óæå äîñòàòî÷íî äàâíî âûøëà,
äà è íà E3 ïîêàçûâàëè ðàáî÷óþ
âåðñèþ. Ñåíñàöèé íå æäèòå, âñå
êàê îáû÷íî. Ñþæåòíûå ñöåíêè íà
êàæäîì øàãó, â ñâîáîäíîå îò ðîëè-
êîâ è áîåâ âðåìÿ ïîäáèðàåì ýêèïè-
ðîâêó ðîáîòàì è áåñåäóåì ñ êîëëå-
ãàìè î æèçíè. Êîãäà ÷óâñòâóåòå,
÷òî ãîòîâû ê áèòâå, ïðîäâèãàåòåñü
äàëüøå ïî ñþæåòó è � âïåðåä, íà
ïîëå áîÿ. À òàì óæå äâèãàòü íàäî
øàãàþùèå òàíêè ïî êëåòî÷êàì, ïà-
ëèòü èç âñåõ îðóäèé è ìîëèòüñÿ î
òîì, ÷òîáû çàïàñ ýíåðãèè ó âðàæåñ-
êèõ ìàøèí ðàíüøå êîí÷èëñÿ. È õîòÿ
áû îäèí âàø áîåö äîëæåí îñòàòüñÿ
â æèâûõ.
Áîè ó íàñ çäåñü ïîøàãîâûå, âåðíåå,
ïîôàçîâûå � ñíà÷àëà õîäÿò âñå âà-
øè ðîáîòû, à çàòåì � âðàæåñêèå.
Êàæäàÿ áîåâàÿ åäèíèöà èìååò îïðå-
äåëåííîå êîëè÷åñòâî AP (î÷êè
äåéñòâèÿ), èõ íåîáõîäèìî ïîòðàòèòü
íà ïåðåäâèæåíèå ëèáî àòàêó. Îñòàâ-
øèåñÿ «â çàïàñå» AP ìîãóò áûòü àâ-
òîìàòè÷åñêè èçðàñõîäîâàíû íà
êîíòðàòàêó âî âðåìÿ ôàçû äåéñòâèé
ïðîòèâíèêà. Ðîáîòû îñíàùàþòñÿ
òðàäèöèîííûì äëÿ ñåðèàëà Front
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Îäèí èç íîâûõ àìáèöè-
îçíûõ ïðîåêòîâ Square
Enix � ñåòåâîé áîåâèê
Front Mission Online.
Áîåâûå ðîáîòû â ðå-
àëüíîì âðåìåíè áóäóò
ó÷àñòâîâàòü â ãðàíäè-
îçíûõ ñõâàòêàõ � ïåðñ-
ïåêòèâà çàìàí÷èâàÿ.
Äëÿ íåñ÷àñòíûõ ãåéìå-
ðîâ, ëèøåííûõ äîñòó-
ïà â Èíòåðíåò, áóäåò
ïîäãîòîâëåí îôôëàéí-
ðåæèì. 

ÂÛÕÎÄÈÌ Â ÑÅÒÜ?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: RPG/strategy  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 èþíÿ 2004 ãîäà (ÑØÀ)

ÏÎÐÒÎÂ ÍÅ ÌÎÆÅÒ ÁÛÒÜ ÌÀËÎ

ÝÒÎ ÕÎÐÎØÎ ËÈ?

!
Íà ïîñëåäíåé âûñòàâêå Tokyo
Game Show áûëà ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàíà ïàðà èãð äëÿ PS
one, òàêæå îòíîñÿùèõñÿ ê ýòî-
ìó ñåðèàëó. Front Mission
1st � óëó÷øåííàÿ âåðñèÿ îðè-
ãèíàëüíîãî õèòà äëÿ SNES, ê
êîòîðîé äîáàâëåí åùå îäèí
ñöåíàðèé (çà àìåðèêàíöåâ),

ðàñêðûâàþùèé äî êîíöà âñå
ñåêðåòû ñþæåòà. Âòîðîé ïðî-
åêò � ñáîðíèê Front Mission
History, êóäà âîøëè Front
Mission 1st, Front Mission 2nd
è Front Mission 3. Îáà ïîñòó-
ïèëè â ïðîäàæó â ßïîíèè, î
ëîêàëèçàöèè íà Çàïàäå ðå÷ü
ïîêà íå èäåò.

FRONT MISSION 4

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Â êîíöå XXI âåêà «îáû÷íûå» ñàìîëåòû è òàíêè
âñå åùå ñòîÿò íà âîîðóæåíèè. 

Ìîæíî íå òîëüêî ìîäèôèöèðîâàòü âîîðóæåíèå
ðîáîòà, íî è ïåðåêðàñèòü åãî â äðóãîé öâåò.

Õîäèòü «ïî êâàäðàòèêàì» âî âðåìåíà Breath of
Fire: Dragon Quarter óæå ñìåøíî.
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Â FRONT MISSION 4 ÍÀÌ ÏÐÅÄÑÒÀÂßÒ ÄÂÓÕ ÃÅÐÎÅÂ,
ÂÎËÅÞ ÑÓÄÜÁÛ Î×ÓÒÈÂØÈÕÑß ÏÎ ÐÀÇÍÛÅ
ÑÒÎÐÎÍÛ ÔÐÎÍÒÀ, ÑÒÀÂØÈÕ ÏÅØÊÀÌÈ Â ÐÓÊÀÕ
ÌÎÃÓÙÅÑÒÂÅÍÍÛÕ ÑÈË...

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Mission îðóæèåì: áëèæíåãî áîÿ,
øîòãàíàìè, àâòîìàòàìè, äàëüíîáîé-
íûìè âèíòîâêàìè, ðàêåòàìè è ãðàíà-
òîìåòàìè. Âñå îíè íàíîñÿò óðîí îä-
íîãî èç òðåõ âèäîâ � impact, piercing
ëèáî fire. Íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ÷òî
áðîíÿ âàøåãî ðîáîòà ìîæåò áûòü
îïòèìèçèðîâàíà äëÿ íàèëó÷øåé ñîï-
ðîòèâëÿåìîñòè êàêîìó-òî èç íèõ.
Åùå äëÿ çàùèòû íåïëîõî òàñêàòü ñ
ñîáîé ùèò, ïðèìåíÿåòñÿ îí òàê æå,
êàê è êîíòðàòàêà.
Íå èçìåíèëîñü è ñòðîåíèå ðîáîòîâ
(÷òî è íåóäèâèòåëüíî): òåëî, äâå ðó-
êè è íîãè. Îòíîñèòåëüíî íîã åñòü âà-
ðèàíòû: áåãàòü íà äâóõ ëàïàõ, íà ÷å-
òûðåõ, ëèáî ëåòàòü íà âîçäóøíîé ïî-
äóøêå. Ïîñëåäíèé îñîáåííî õîðîø,
åñëè íà ëîêàöèè åñòü ìíîãî ó÷àñòêîâ
ñ âîäîé. Ðîáîòû òàêæå ìîãóò òàñ-
êàòü ñ ñîáîé ýäàêèé æåëåçíûé «ðþê-
çàê» (òóäà ïîìåùàþòñÿ ïîëåçíûå
ïðåäìåòû âðîäå «àïòå÷åê» è àìóíè-
öèè); çà ñïèíó ìîæíî ïðèñòðîèòü ëè-
áî äîïîëíèòåëüíóþ ïóøêó, ëèáî åùå
êàêîé-òî öåííûé àãðåãàò, ïîâûøàþ-
ùèé õàðàêòåðèñòèêè áîåâîé ìàøè-
íû. Èëè äàþùèé èíòåðåñíûå âîçìîæ-
íîñòè � ðàêåòíûé ðàíåö, íàïðèìåð.
Íîâèíêà � äîïîëíèòåëüíûå óçëû,
ïîçâîëÿþùèå ëå÷èòü ïîäáèòóþ äðó-
æåñòâåííóþ òåõíèêó (äàæå ÷óäåñ-
íûì îáðàçîì ïðèâàðèâàòü îòîðâàí-

íûå ðóêè è íîãè!) è ìîùíûì ýëåêòðî-
ìàãíèòíûì èìïóëüñîì ïàðàëèçîâàòü
íà âðåìÿ âðàæåñêóþ. Èíòåðåñíî, ýòî
ñëåäóåò ñ÷èòàòü àíàëîãîì çàêëèíà-
íèÿ Petrify èëè æå Paralize?

ÏÐÎßÂËÅÍÈß 
ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÑÒÈ
Ãëàâíîå íàñòîÿùåå íîâîââåäåíèå �
òàê íàçûâàåìàÿ Link System, ñåðüåç-
íî âëèÿþùàÿ íà ðàñêëàä ñèë íà ïîëå
áîÿ. Ñóòü åå ïðîñòà: êîãäà âû àòàêóå-
òå ñâîèì æåëåçíûì ìîíñòðîì âðà-
æåñêîãî ðîáîòà, òî âñå âàøè ñîþçíè-
êè, êîòîðûå òåîðåòè÷åñêè ìîãóò «äîñ-
òàòü» åãî æå, îòêðûâàþò îãîíü ñàìîñ-
òîÿòåëüíî. Åñëè ó íèõ îñòàëèñü áîåï-
ðèïàñû è AP. Íè÷åãî ðåâîëþöèîííîãî
ÿ çäåñü íå âèæó � â ëþáîé ïðèëè÷íîé
òàêòè÷åñêîé RPG äîëæíî áûòü ÷òî-òî
â ýòîì äóõå, � äà è âîçìîæíîñòè äëÿ
ðàñøàòûâàíèÿ áàëàíñà åñòü îãî-ãî
êàêèå, íî äî äîñêîíàëüíîãî èçó÷åíèÿ
àíãëèéñêîé âåðñèè âûíîñèòü îöåíêó
ïðàâà âñå ðàâíî íå èìåþ. Çàòî âîò ïî
ãðàôèêå ïðîéäóñü ñ óäîâîëüñòâèåì!
Ðàçâå ìîæíî äåëàòü ñòîëü óáîãèõ ðî-
áîòîâ â íàøå âðåìÿ? Ïî÷åìó âñå ìî-
äåëüêè óãëîâàòûå òàêèå? À äèçàéí ó
ëîêàöèé ïî êàêîé ïðè÷èíå îòñóòñòâó-
åò êàê êëàññ? Óíûëûå ñåðûå äîìèêè è
ïðèìèòèâíûå âçðûâû êàê áóäòî ïåðå-
êî÷åâàëè ñþäà èç òðåòüåé ÷àñòè, ñòàâ

êóäà áîëåå ñêó÷íûìè. Îïðàâäàíèåì
ìîæíî ñ÷èòàòü ëèøü æàíð � â áîå-
âèêå èëè ñèìóëÿòîðå ïðîùåíèÿ
ïðîñèòü áûëî áû áåñïîëåçíî.
Front Mission âñåãäà áûë îä-
íèì èç êëþ÷åâûõ ñåðèàëîâ
äëÿ Squaresoft, íî íà Çàïà-
äå ðåëèç Front Mission 3 ÷å-
òûðå ãîäà íàçàä ïðîøåë ïî÷òè
íåçàìå÷åííûì (ôàíàòîâ, ïîíÿò-
íîå äåëî, íå ñ÷èòàþ). Ñåé÷àñ, ñ
ó÷åòîì øóìèõè, ïîäíÿòîé âîêðóã
èãð îò Ni ppon Ichi äëÿ PS2 è ïîä-
áîðêè âåëèêîëåïíûõ òàêòè÷åñêèõ
RPG äëÿ Game Boy Advance, ñà-
ìîå âðåìÿ äëÿ âòîðîé ïîïûòêè.
Íî ïîëó÷èòñÿ ëè? 

Ìàãèè â âîåííî-ïîëèòè÷åñêîé ñòðàòåãèè áûòü íå äîëæíî. Íî ðîëü «ñàììîíîâ»
âåëèêîëåïíî èãðàþò, íàïðèìåð, íàëåòû àâèàöèè. Âûçûâàþòñÿ â ìåíþ.

ÅÙÅ ÎÄÈÍ ÊÀÌÅÍÜ

ÊÐÈÒÈÊÀ ÈÃÐÅ ÍÅ ÏÎÌÅØÀÅÒ

!
Åñëè âíèìàòåëüíî ïðèñìîò-
ðåòüñÿ ê Front Mission, òî ñòàíåò
ÿñíî: ïî ñâîåìó ðàçâèòèþ ñåðè-
àë, óâû, îòñòàåò îò êóäà áîëåå
íåñåðüåçíûõ ôýíòåçèéíûõ òàê-
òè÷åñêèõ RPG. Íà èñõîä ñðàæå-
íèÿ ïðàêòè÷åñêè íå âëèÿþò îñî-
áåííîñòè ëàíäøàôòà, ìíîãèå
âèäû îðóæèÿ èñïîëüçóþòñÿ
ïî÷òè îäèíàêîâî, âîçìîæíîñòü

ïîðàæàòü îòäåëüíî ðàçíûå ÷àñ-
òè ðîáîòà íå òàê âàæíà, êàê ýòî
êàæåòñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä. Ðèñ-
êóÿ âûçâàòü íåäîâîëüñòâî ôà-
íàòîâ, ñêàæó, ÷òî â ñòàðûõ èã-
ðàõ ñåðèè âñå áûëî ðîâíî òàê
æå. Front Mission 3 çàïîìíèëñÿ
ìíîãèì ñâîèì ñèìóëÿòîðîì Èí-
òåðíåòà, à íèêàêèìè íå òîíêîñ-
òÿìè ñèñòåìû áîÿ.



http://www.thewitcher.com/default.htm

ÂËÀÄÈÌÈÐ ÈÂÀÍÎÂ 
glaymore@hotmail.com

Å
ñëè âåðèòü Êëèíòó Èñòâóäó,
âñå èãðû äåëÿòñÿ íà äâå êà-
òåãîðèè: ïðîñòî èãðû è èã-
ðû ïî êíèãàì. Ïîñëåäíèå �

ýòî îòäåëüíàÿ èñòîðèÿ, ïîëíàÿ
äðàìàòèçìà, ñë¸ç è èçëîìàííûõ
ñóäåá. Ñêîëüêî èõ óæå ïðèøëî
ïîä áðàâóðíûå ìàðøè áðýíä-
ìåíåäæåðîâ è ñòûäëèâî ñêðû-
ëîñü âî òüìå íàðîäíîãî çàáâå-
íèÿ... íå ñ÷åñòü. Íî íà ìåñòî ïàâ-
øèõ áîéöîâ âñòàþò íîâûå ãåðîè.
È âîò íà E3 ïóáëèêå ïîêàçàëè íîâûé
ïðîåêò «ïî ìîòèâàì» � RPG ñ ãîðäûì
íàçâàíèåì «Âåäüìàê», êîòîðóþ
ïîëüñêàÿ êîìàíäà CD Projekt äåëàåò,
âçÿâ çà îñíîâó êíèãè ñâîåãî èìåíèòî-
ãî ñîîòå÷åñòâåííèêà Àíäæåÿ Ñàïêî-
âñêîãî, èçâåñòíîãî ìíîãîòîìíîé
ôýíòåçèéíîé ñàãîé î ïîõîæäåíèÿõ
èñòðåáèòåëÿ ìîíñòðîâ Âåäüìàêà.
Ìàòåðèàë äëÿ èãðû ñîáèðàëè âñåì ìè-
ðîì. Ïàí Ñàïêîâñêèé ëþáåçíî ïðåäîñ-
òàâèë âñåëåííóþ è îáðàç ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ. Êàíàäñêèå ãóðó èç Bioware ïî ñòà-
ðîé äðóæáå ïîäåëèëèñü îðäåíîíîñíûì
äâèæêîì Aurora. Êîíöåïöèþ áîÿ îäîë-
æèëè ó âå÷íî ìîëîäîãî Diablo. Ðîëåâóþ
ñèñòåìó íàïèñàëè ñàìè. Â èòîãå... ïîëó-
÷èëîñü íå÷òî ëþáîïûòíîå.

Î ñþæåòå ðàçðàáîò÷èêè ïîêà óìàë÷è-
âàþò, íî ÿñíî, ÷òî â ôîêóñå èãðû � ñòà-
ðûé-äîáðûé Âåäüìàê, ñïàñàþùèé ìèð-
íûõ ëþäåé îò íå÷èñòè ïðè ïîìîùè õî-
ëîäíîãî îðóæèÿ è ñâåðõ÷åëîâå÷åñêèõ
ñïîñîáíîñòåé. Âïðî÷åì, ìèð Âåäüìàêà
íå òåðïèò äåëåíèÿ íà ÷åðíîå è áåëîå, è
âñòðåòèâ â ñâîèõ ñòðàíñòâèÿõ çëîáíî-
ãî íåêðîìàíòà, èãðîê íå îáÿçàí çàêëè-
êàòü åãî äî ñìåðòè. Ñ ìàãîì ìîæíî ïî-
äðóæåñêè ïîãîâîðèòü, âûÿñíèòü åãî ïå-
÷àëüíóþ èñòîðèþ è, âîçìîæíî, äàæå
ïîìî÷ü. Øàéêó ãðàáèòåëåé íå îáÿçà-
òåëüíî âûðåçàòü äî ïîñëåäíåãî ÷åëî-
âåêà � ìîæíî ïðîñòî çàïóãàòü èõ, ïîëü-
çóÿñü ñâîåé ñóðîâîé ðåïóòàöèåé.
Áîåâàÿ ÷àñòü èãðû ïîðàçèòåëüíî ïîõî-
æà íà Diablo (÷òî, âïðî÷åì, íåóäèâèòåëü-
íî): îäèí ùåë÷îê ìûøè � îäèí óäàð. À
÷òîáû èãðîêà íå ìó÷àëî äåæàâþ, ðàçðà-
áîò÷èêè ðàçáàâèëè áîåâóþ ñèñòåìó ñà-
ìîáûòíûìè èäåÿìè � íàïðèìåð, êîíöåï-
öèåé êîìáî. Åñëè ùåëêàòü ìûøêîé ïî
âðàãó íå àáû êàê, à ñòðîãî â íóæíûå ìî-
ìåíòû, àòàêè Âåäüìàêà ñîëüþòñÿ â ñîê-
ðóøèòåëüíóþ êîìáèíàöèþ. Íàíåñÿ
ìîíñòðó äåñÿòü ìîãó÷èõ óäàðîâ, ìîæíî
äîñòè÷ü ñîâåðøåííî ÷óäîâèùíûõ ðàç-
ðóøèòåëüíûõ ýôôåêòîâ, à òàêæå ïîëó-
÷èòü ïðèÿòíûé áîíóñ ê îïûòó.
Ñ òåõíè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ, âñå
î÷åíü íåïëîõî. Ëîêàöèè áîëüøå íå
âûãëÿäÿò íàðèñîâàííûìè íà êëåò÷à-

òîé áóìàãå, îò ÷åãî ñòðàäàëà â ñâîå
âðåìÿ Neverwinter Nights. Êàìåðà òå-
ïåðü íå ïàðèò â íåáåñàõ, à óâåðåííî
äåðæèò êèíåìàòîãðàôè÷åñêèé ðàêóðñ
«îò òðåòüåãî ëèöà». Ìîäíûå DX9-ýô-
ôåêòû ïðèêðó÷åíû êóäà òîëüêî âîç-
ìîæíî. Ïëþñ ê ýòîìó � ïðàâèëüíîå îñ-
âåùåíèå, ÷åòêèå òåêñòóðû, íó è, ðàçó-
ìååòñÿ, êðàñèâàÿ âîäà.
Ñêîðåå âñåãî, The Witcher èìååò âñå
øàíñû âûðâàòüñÿ èç ñêîðáíîé âåðå-
íèöû Ãàððè Ïîòòåðîâ è ïðî÷èõ êàäàâ-
ðîâ áðýíä-èíäóñòðèè. Æàëü, ÷òî óáå-
äèòüñÿ â ýòîì ñâîèìè ãëàçàìè ìû ñìî-
æåì íå ðàíüøå, ÷åì ÷åðåç ãîä. 
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Ïî õîäó èãðû ìû ïîëó-
÷èì âîçìîæíîñòü ïî-
ñåòèòü ðÿä ìåñò, çíà-
êîìûõ ïî êíèãàì Ñàï-
êîâñêîãî. Ñðåäè íèõ
Êàýð Ìîðõåí, íåïðèñ-
òóïíîå îáèòàëèùå
âåäüìàêîâ, âåëèêèå
ãîðîäà Âûçèìà è
Ìàéåíà, äðåâíèé çà-
ìîê òåìåðèàíñêèõ êî-
ðîëåé, è ïðî÷èå èñòî-
ðè÷åñêèå ëîêàöèè.

ÏÎ ÃÅÐÀËÜÒÎÂÑ-
ÊÈÌ ÌÅÑÒÀÌ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RPG  ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: CD Projekt Red Studio  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîä

ÈÇ ÆÈÇÍÈ ÎÕÎÒÍÈÊÎÂ ÇÀ ÌÎÍÑÒÐÀÌÈ

ÀÍÄÆÅÉ ÑÀÏÊÎÂÑÊÈÉ, ÐÎÌÀÍ «ÏÎÑËÅÄÍÅÅ ÆÅËÀÍÈÅ»

!
� Ãäå ñîáèðàåøüñÿ íî÷åâàòü, à, âåäüìàê? Ìîæåò, ó ìåíÿ? Ïîñòåëèì
òåáå íà ÷åðäàêå � âñå ëó÷øå, ÷åì ïëàòèòü ýòèì êðîâîñîñàì çà ïðà-
âî ïðîâåñòè íî÷ü â èõ êëîïîâíèêå.
� Äà ÿ áû ñ óäîâîëüñòâèåì... Òîëüêî òâîÿ æåíùèíà íå áóäåò âîçðà-
æàòü? Ìíå ïîêàçàëîñü, â ïðîøëûé ðàç ìîå ïîÿâëåíèå åå ñîâñåì íå
ïîðàäîâàëî.
� Â ìîåì äîìå, ñëàâà áîãàì, æåíùèíû íå âîçðàæàþò, à ìîë÷àò. 
Íî ðàç óæ òû îá ýòîì çàãîâîðèë... çíàåøü, áóäó ñèëüíî òåáå ïðèçíà-
òåëåí, åñëè òû â åå ïðèñóòñòâèè âîçäåðæèøüñÿ îò ñâîèõ âûõîäîê,
âðîäå òîé, ÷òî òû ó÷èíèë â ïðîøëûé ðàç çà óæèíîì.
� À ÷òî ÿ òàêîãî ñäåëàë? Êèíóë âèëêîé â êðûñó?
� Äà íå â òîì äåëî, ÷òî êèíóë. Äåëî â òîì, ÷òî òû åå óáèë. Â òåìíîòå.

THE WITCHER

Ïîëüñêèå ïðîãðàììèñòû õîðîøî ïîðàáîòàëè íàä ñòàðûì äâèæêîì Neverwinter
Nights. Ñòðîãèå, «êëåò÷àòûå» ïåéçàæè áîëüøå íå áóäóò ðåçàòü ãëàç èãðîêó.

Ôèãóðà íà ïåðâîì ïëàíå ïîäîçðèòåëüíî ñìàõèâàåò íà ñòàðîãî çíàêîìîãî,
ìàýñòðî Ëþòèêà. Ñòðàííî, âåäüìàê áóäòî áû è íå ðàä åãî âèäåòü...

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
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ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

Ï
îìíèòå îðèãèíàëüíûé
Star Fox íà Super Nin-
tendo? À Star Fox 64 íà
Nintendo 64? Ïðàâäà, ÷ó-

äåñíûå áûëè èãðû? Àõ, ïðîïóñ-
òèëè, êîíñîëåé ýòèõ ó âàñ íå
áûëî... È î÷åíü äàæå çðÿ. Âåäü
íà âûñòàâêå E3 áûë ïðåäñòàâ-
ëåí äîëãîæäàííûé «íàñòîÿ-
ùèé» Star Fox äëÿ GameCube. Â
èãðàáåëüíîì âèäå.
Ñðàâíèâàÿ Star Fox ñî Star Fox
Adventures, íà÷èíàåøü ïîíåâîëå äó-
ìàòü: ðåøåíèå î ïðîäàæå Rare ñó-
ïîñòàòàì èç Microsoft áûëî òîíêî
ïðîäóìàííûì àêòîì ñàáîòàæà. Àíã-
ëè÷àíå âñå ðàâíî âêîíåö îáëåíèëèñü
è ðàçó÷èëèñü äåëàòü õèòîâûå èãðû.
Ïîíà÷àëó ìû ýòîìó íå âåðèëè, íî äå-
òèùå Namco, ñîçäàííîå ïî çàêàçó
Nintendo, êóäà áëèæå ïî äóõó ê
ïðîòîòèïó, íåæåëè ñêó÷íûé êëîí
Zelda, êîòîðûì íàñ îñ÷àñòëèâèëà
Rare. Î ïîëüçå òàêîãî ñîòðóäíè÷åñò-
âà (F-Zero ïîìíèòå?) ñ íåçàâèñèìû-
ìè ðàçðàáîò÷èêàìè ìû ïîãîâîðèì â
äðóãîé ðàç, à ñåé÷àñ � îá èãðå.
Âîçüìèòå ñóìàñøåäøèå áîè íà àýðî-
êîñìè÷åñêèõ èñòðåáèòåëÿõ â ïîëíîì
3D èç Star Fox 64, äîáàâüòå íàçåìíûå

ëîêàöèè èç Star Fox Adventures, íî ñ
êóäà áîëåå æåñòêèì è äèíàìè÷íûì
ãåéìïëååì, � âîò ðåöåïò, ïî êîòîðî-
ìó ãîòîâèëàñü èãðà. Íå ïëàòôîðìåð,
íî áîåâèê îò òðåòüåãî ëèöà ñ áîëü-
øèì íàáîðîì îðóæèÿ (ëþáèòåëè ÐÏÃ,
àó!), çàâîðàæèâàþùèé ñâîèìè ïèðî-
òåõíè÷åñêèìè ýôôåêòàìè, áîãàòûìè
òàêòè÷åñêèìè âîçìîæíîñòÿìè è
ìóëüòèïëååðîì íà ÷åòûðå ïåðñîíû.
Nintendo íàì åãî î÷åíü íàñòîé÷èâî
ðåêîìåíäóåò. Äàæå â íàçåìíûõ ëîêà-
öèÿõ ìîæíî ïîëüçîâàòüñÿ ôóòóðèñ-
òè÷åñêîé áîåâîé òåõíèêîé, âêëþ÷àÿ è
èñòðåáèòåëè, � çðåëèùå íåçàáûâàå-
ìîå. Ïðûãàòü íà ëåòàþùåì òàíêå ÷å-
ðåç ïðåãðàäû, îäíîâðåìåííî ñòðåé-
ôÿñü îò âðàæåñêîãî îãíÿ è ïîäíèìàÿ
ïóøêó íàâåðõ ïîä íåìûñëèìûì óãëîì,
äàáû ïîéìàòü â ïðèöåë âèñÿùåãî â
âîçäóõå ãàäà, � âîò îíà, ñàìàÿ ñóòü
èãðû. Íî óðîâíè ÷åðåäóþòñÿ, è åùå
ìèíóò ÷åðåç ïÿòü âû âïîëíå ìîæåòå
ó÷àñòâîâàòü â áîþ íà îðáèòå
ïëàíåòû. Ìå÷òàëè â äåòñòâå ñòàòü
êîñìîíàâòîì?
Ïîäîéäåò Star Fox è ëþáèòåëÿì ñåê-
ñàïèëüíûõ ïóøèñòèêîâ. Êàê íè îäíà
äðóãàÿ èãðà. Ôîêñ ÌàêÊëàóä áîäð,
ñèëåí è ìóæåñòâåíåí, åãî ïîäðóæêà
ñèíåé ìàñòè î÷àðîâàòåëüíà è êîêåò-
ëèâà. Äàæå ñ àâòîìàòîì íàïåðåâåñ.
Îñòàëüíûå ãåðîè ïîíðàâÿòñÿ òåì, êòî

ëþáèò ñìå-
ÿòüñÿ, � åñòü
ñðåäè ÷èòàòåëåé «Ñòðà-
íû Èãð» òàêèå? Ñîçäàòåëè Star Fox
Adventures ìíîãî ðàññêàçûâàëè îá
ýôôåêòàõ «æèâîé øåðñòè», è íå áåç
îñíîâàíèé. Ïèàðùèêè Namco ñêðîì-
íî ìîë÷àò, íî â èõ èãðå îáëèê ïåðñî-
íàæåé åùå áîëåå ïðèâëåêàòåëåí.
Ïî÷åìó-òî äàæå ôàíàòû Nintendo íà
íîâûé Star Fox âíèìàíèå îáðàùàþò
ïîñòîëüêó ïîñêîëüêó, à çðÿ � èãðà
ìíå êàæåòñÿ êóäà áîëåå âåñåëîé,
÷åì çàíóäíûé Metroid Prime 2 ñ Ñàìóñ
è åå áðîíåêîñòþìîì, íå äàþùèì ïî-
âîäîâ äëÿ íåñêðîìíûõ ìûñëåé è íå
âûçûâàþùèì æåëàíèÿ ðèñîâàòü
õåíòàéíûé ôàíàðò. 
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Âñåãî íåñêîëüêî ëåò
ïðîøëî ñ òåõ ïîð, êàê
Ïëàíåòà Äèíîçàâðîâ
áûëà îñâîáîæäåíà, à
êîìàíäà Ôîêñà ÌàêÊ-
ëàóäà îïÿòü âîñòðåáî-
âàíà. Íåóòîìèìûå
ïðèøåëüöû àïàðîèäû
íå îñòàâèëè ñâîèõ ïëà-
íîâ ïî îêêóïàöèè Ãà-
ëàêòèêè, è èõ íåîáõî-
äèìî ïðîó÷èòü. Ðàç è
íàâñåãäà. 

ÏÀÐÀ ÑËÎÂ 
Î ÑÞÆÅÒÅ 
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ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 29 íîÿáðÿ 2004 ãîäà (ÑØÀ)

ÔÈÃÓÐÛ ÂÛÑØÅÃÎ ÏÈËÎÒÀÆÀ

ÄÎÑÒÓÏÍÛ ÄÀÆÅ ÍÎÂÈ×ÊÀÌ

!
Âàø êîðàáëèê ìîæåò âñå, äà è ïàäàòü â êîñìîñå íåêóäà, ïîýòîìó
êðóòèòåñü-âåðòèòåñü âî âðåìÿ áîÿ, êàê äóøå óãîäíî � ëèøü áû îò
àòàê âðàãîâ óéòè. È ëàçåðîì ïî íèì, ëàçåðîì! Óìíûé áîðòîâîé
êîìïüþòåð äàæå âñå öåëè îïðåäåëèò è çàõâàòèò, âàì òîëüêî âûñòðå-
ëèòü íàäî íå çàáûòü. Òîëñòóþ áîðòîâóþ áðîíþ ïîìîæåò ïðîáèòü óñè-
ëåííàÿ àòàêà, ïîìíèòå è î ñïåöèàëüíûõ îãíåííûõ áîìáàõ. Â ìóëü-
òèïëååðíûõ áàòàëèÿõ íàïðÿæåíèå âîçðàñòàåò � æèâûå ïðîòèâíèêè
ïî÷åìó-òî ñîïðîòèâëÿþòñÿ êóäà óñïåøíåå. Íà èñõîä áèòâû ìîæíî
ïîâëèÿòü, êîëëåêöèîíèðóÿ ðàçâåøàííûå â áåçâîçäóøíîì ïðîñòðàí-
ñòâå ïðèçû. Ñäâîåííûå ëàçåðíûå ïóøêè � íàø âûáîð!

STAR FOX 

Ñòðàííî, íî ìåñòàìè èãðà ìíå î÷åíü íàïîìèíàåò ñåðèàë Armored Core. Ñèìóëÿ-
òîð ðîáîòîâ áîåâûõ. Òîëüêî çäåñü öâåòà ïîÿð÷å, äà ãåéìïëåé êóäà àðêàäíåå.

Â Starship Troopers îäèíîêèé ëèñ ÷åðåç ïÿòíàäöàòü ñåêóíä áûë áû ðàçîðâàí íà êóñ-
êè. Íî Star Fox � èãðà íåñåðüåçíàÿ, è ñïðàâèòüñÿ ñ ïðîòèâíèêàìè ìîæíî ëåãêî.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Í
à çàðå ñóùåñòâîâàíèÿ
GameCube áóäóùåå
êîíñîëè êàçàëîñü áå-
çîáëà÷íûì, è îäíèì èç

ãëàâíûõ àðãóìåíòîâ â ïîëüçó
òàêîãî ìíåíèÿ ÿâëÿëàñü ñòðà-
òåãèÿ Pikmin. Ôàêòè÷åñêè ýòî
áûëà ïåðâàÿ ÷èñòî êîíñîëü-
íàÿ RTS (íå ïóòàòü ñ êëîíàìè
Dune 2) ñ óíèêàëüíîé è ïðè
ýòîì óäîáíîé ñèñòåìîé óï-
ðàâëåíèÿ. Ìèÿìîòî îïÿòü ñî-
âåðøèë ðåâîëþöèþ.
Ñ òåõ ïîð ïðîøëî íåìàëî âðåìåíè,
GameCube âñå åùå âåäåò ïîçèöèîííûå
áîè ñ Xbox çà âòîðîå ìåñòî íà ðûíêå, è
íà ïîäõîäå ñèêâåë êóëüòîâîé èãðû.
Îðèãèíàëüíîñòü ïåðâîãî Pikmin ñûãðà-
ëà ñ Nintendo çëóþ øóòêó � ëüâèíàÿ äî-
ëÿ î÷àðîâàíèÿ óòåðÿíà, íàñ æäåò ïðàê-
òè÷åñêè òî æå ñàìîå, òîëüêî ñ íîâûìè
âèäàìè ïèêìèíîâ, ìîíñòðîâ è áîññîâ.
Íî òàê ëè ýòî ïëîõî, êàê ìîæåò ïîêà-
çàòüñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä?
Âàæíóþ ðîëü â Pikmin èãðàë ñþæåò
(ïî÷åìó-òî ìíîãèå îáîçðåâàòåëè îá
ýòîì çàáûâàëè), íå ñòàíåò èñêëþ÷å-
íèåì è ñèêâåë. Èòàê, áðàâûé êîñìè-
÷åñêèé ïóòåøåñòâåííèê Olimar âñå æå
âåðíóëñÿ íà ðîäèíó ïîñëå òîãî, êàê

åãî êîðàáëü ïîòåðïåë êðóøåíèå íà
íåèññëåäîâàííîé ïëàíåòå, ïîäîçðè-
òåëüíî íàïîìèíàþùåé Çåìëþ. Îêàçà-
ëîñü, ÷òî åãî êîìïàíèÿ-ðàáîòîäàòåëü
ôàêòè÷åñêè ðàçîðèëàñü, íî Îëèìàð
çíàåò, êàê ñïàñòè åå. Íåìíîãèå ïðèâå-
çåííûå èì òðîôåè (âðîäå ïðîáêè îò
áóòûëêè) óäàëîñü î÷åíü âûãîäíî ïðî-
äàòü � ñëåäîâàòåëüíî, íåîáõîäèìî
âåðíóòüñÿ íàçàä è íàáèòü òðîôåÿìè
òðþì êîðàáëÿ. Ïðè÷åì ó Îëèìàðà òå-
ïåðü åñòü íàïàðíèê, òàê ÷òî äåéñòâî-
âàòü îí áóäåò íå â îäèíî÷êó.
Åñëè âû åùå íå â êóðñå, òî ãåðîè
Pikmin � ñóùåñòâà î÷åíü äàæå íåê-
ðóïíûå è ïî íàøèì ìåðêàì ñõîæè ñ
íàñåêîìûìè. Òàê ÷òî áðîäèòü ïðè-
äåòñÿ ñðåäè «ãèãàíòñêèõ» ðàñòåíèé è
âîåâàòü ñ «îãðîìíûìè» òàðàêàíàìè.
Èãðîâàÿ ìåõàíèêà ïðàêòè÷åñêè íå
èçìåíèëàñü � íî÷üþ êîðàáëü Îëèìà-
ðà âèñèò íà îðáèòå ïëàíåòû, ðàíî óò-
ðîì ìîæåò ïðèçåìëèòüñÿ â îïðåäå-
ëåííîé òî÷êå (ò.å. îäíîé èç äîñòóï-
íûõ ëîêàöèé), à çàòåì áóäåò èãðàòü
ðîëü îñíîâíîé áàçû. Èìåííî ñþäà
ðàáî÷èå-ïèêìèíû òàùàò âñå öåííûå
ãðóçû, êîòîðûå ïåðåðàáàòûâàþòñÿ,
÷òî ïîçâîëÿåò «ïëîäèòü» íîâûå ðà-
çóìíûå (îòíîñèòåëüíî) áðîäÿ÷èå
ðàñòåíèÿ. Âû óïðàâëÿåòå íåïîñðåä-
ñòâåííî Îëèìàðîì è ìîæåòå îòäà-
âàòü íåñëîæíûå êîìàíäû ïîä÷èíåí-

íûì «êðèêàìè» � ïîäîáíî òîìó, êàê
ïàñòóõè óïðàâëÿþòñÿ ñî ñòàäîì
îâåö. Íàïðèìåð, ìîæíî ïîäîçâàòü ê
ñåáå ãðóïïó ïèêìèíîâ, à çàòåì óêà-
çàòü èì íà âðàãà èëè ïðåïÿòñòâèå.
Â îðèãèíàëå âèäîâ ïèêìèíîâ áûëî òðè.
Êðàñíûå íå áîÿëèñü îãíÿ, ãîëóáûå
ìîãëè ïåðåñåêàòü âîäíûå ïðîñòðàí-
ñòâà, à æåëòûå îòëè÷íî ñïðàâëÿëèñü ñ
ìîíñòðàìè ïðè ïîìîùè ñâîèõ áîìá. Â
Pikmin 2 ê íèì äîáàâÿòñÿ ïóðïóðíûå
ïèêìèíû-áîéöû, óìåþùèå ïåðåòàñêè-
âàòü áîëüøèå ãðóçû, à òàêæå áåëûå,
íå áîÿùèåñÿ ÿäîâèòûõ ãàçîâ è óìåþ-
ùèå ðûòü çåìëþ. Ñîîòâåòñòâåííî, óñ-
ëîæíèëñÿ è íàáîð ãîëîâîëîìîê � âåäü
öåëüþ ïðîõîæäåíèÿ óðîâíåé ÿâëÿåòñÿ
íèêàêîå íå óíè÷òîæåíèå âðàæåñêîé
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«Ñîêðîâèùà», óïîìè-
íàåìûå â ñòàòüå, � ýòî,
êàê âñåãäà, ñîïóòñòâó-
þùèé íàøåé öèâèëè-
çàöèè ìóñîð. Íî ê íåìó
îòíîñÿòñÿ íå òîëüêî
ïðîáêè îò êîêà-êîëû!
Âàì ïðåäñòîèò íàéòè
íåìàëî î÷åíü èíòåðåñ-
íûõ äëÿ õàðäêîðíîãî
ãåéìåðà îáúåêòîâ âðî-
äå ñèñòåì Game &
Watch.

ÌÀËÜ×ÈÊ, 
ÏÎÄÁÅÐÈ ÁßÊÓ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: strategy  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 29 îêòÿáðÿ 2004 ãîäà

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ � ÍÅ ÂÎÈÍ

È ÄÎÑÒÓÏ Â ÑÅÒÜ ÍÀÌ ÍÅ ÍÓÆÅÍ

!
Â Pikmin 2 ïðåäñòàâëåí è ìóëüòèïëååð (split-
screen), ãäå äâóì ãåðîÿì íåîáõîäèìî íà ñïå-
öèàëüíûõ ëîêàöèÿõ ñîðåâíîâàòüñÿ äðóã ñ äðó-
ãîì (êòî áûñòðåå ñîáåðåò ñîêðîâèùà ëèáî îò-
áåðåò èõ ó ñîïåðíèêà). Çðåëèùå äåðóùèõñÿ
ïèêìèíîâ îáåùàåò áûòü íåçàáûâàåìûì. Ñî-
ðåâíîâàíèå èäåò íà âðåìÿ. Äëÿ ìèðíî íàñòðî-
åííûõ ãåéìåðîâ áóäåò è ðåæèì cooperative � ïðîõîäèòü èãðó ìîæíî
âäâîåì. Âïðî÷åì, íàèáîëåå âîñòðåáîâàííûì ðåæèìîì îñòàíåòñÿ
single-êàìïàíèÿ, ýòî âåäü âñå-òàêè íå âîåííàÿ RTS.

PIKMIN 2

Ñêîëüêî ïèêìèíîâ âûëóïèòñÿ èç îäíîé áàòàðåéêè? Ìû óçíàåì ýòî, êîãäà
åå äîíåñóò äî âèäíåþùåéñÿ âäàëåêå ëåòàþùåé òàðåëêè.

Åñëè âû íå â êóðñå, ïèêìèíû � ýòî ðàñòåíèÿ. È èõ öâåòû âåñüìà êðàñèâû. Èíîãäà
ñòîèò îñòàíîâèòüñÿ è ïðîñòî ïîëþáîâàòüñÿ îòêðûâøåéñÿ êàðòèíîé.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



áàçû, êàê â RTS íà PC. Ãåðîþ íóæíî
âûïîëíèòü íåêèå ìèññèè (äîáðàòüñÿ
äî öåííûõ ïðåäìåòîâ), à äëÿ ýòîãî íå-
îáõîäèìî, ïðåîäîëåâàÿ ñàìûå ðàç-
íûå ïðåïÿòñòâèÿ, èçó÷èòü âñå óãîëêè
êàðòû. Íà íåé, ðàçóìååòñÿ, ðàçáðîñà-
íû è ìîíñòðû ñ ðåñóðñàìè, ïîýòîìó
ïðèäåòñÿ ïîñòîÿííî ïîïîëíÿòü ñâîþ
àðìèþ ïèêìèíîâ è çà÷èùàòü òåððèòî-
ðèþ îò âðàæäåáíûõ ñóùåñòâ. Â Pikmin
2 íàì èíîãäà ïîçâîëÿò óïðàâëÿòü äà-
æå «äèêèìè» òâàðÿìè, îäíàêî ïî÷òè
âñå çàãàäêè ðàññ÷èòàíû íà ïðèìåíå-
íèå ñîáñòâåííî ïèêìèíîâ îäíîãî èëè
ñðàçó æå íåñêîëüêèõ âèäîâ. Âñòðåòÿò-
ñÿ è òàêèå, ãäå íåîáõîäèìî ïîïåðå-
ìåííî óïðàâëÿòü äâóìÿ ïåðñîíàæàìè.
Ïîêëîííèêè ïåðâîé èãðû íàâåðíÿêà
çàáåñïîêîÿòñÿ: âñå ýòî áîãàòñòâî
âîçìîæíîñòåé âðÿä ëè ïîëó÷èòñÿ îñ-
âîèòü çà 30 èãðîâûõ äíåé (ðîâíî
ñòîëüêî äëèëñÿ ïåðâûé Pikmin, äàëåå
ñëåäîâàë Game Over), íî ýòîãî è íå
òðåáóåòñÿ � îãðàíè÷åíèÿ ñíÿòû.
Ãðàôèêà Pikmin 2 âðÿä ëè ñòàíåò äëÿ
êîãî-òî îòêðîâåíèåì. Äâèæîê ñëåãêà
óëó÷øåí, îäíàêî äèçàéí îñíîâíûõ
÷åòûðåõ ëîêàöèé ñîõðàíåí. Ïî-íàñ-
òîÿùåìó íîâûìè ÿâëÿþòñÿ ïîäçåì-
íûå óðîâíè (ñîáñòâåííî, òîëüêî òàì
âàì è âñòðåòÿòñÿ ïóðïóðíûå è áåëûå
ïèêìèíû). Èìåííî çäåñü èãðîâàÿ ìå-
õàíèêà è ïðåòåðïåëà íàèáîëüøèå èç-
ìåíåíèÿ. Óïðàâëåíèå â öåëîì òî æå,
îäíàêî âðåìÿ «çàìîðîæåíî» � íåò
íåîáõîäèìîñòè â êîíöå äíÿ ñãîíÿòü
âñåõ ïèêìèíîâ îáðàòíî íà êîðàáëü.
Íå ïîëó÷èòñÿ è «ïðîèçâîäèòü» íîâûõ

ðàáî÷èõ � âìåñòî ýòîãî ñîáðàííûå
òðîôåè îòïðàâëÿþòñÿ ïðÿìèêîì â
òðþì � äëÿ ïîñëåäóþùåé ïðîäàæè
(öåëü èãðû � íàêîïèòü êðóãëóþ ñóììó
äåíåã, íåîáõîäèìóþ äëÿ âîçâðàòà
äîëãà). Òàê ÷òî ïðåæäå ÷åì çàõîäèòü
â ïåùåðó, ïîäóìàéòå, õâàòèò ëè ó
âàñ ñèë äëÿ åå çà÷èñòêè. Ìîíñòðû è
ñóíäóêè ñ ñîêðîâèùàìè ðàññòàâëÿ-
þòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, è çà÷àñ-
òóþ óäîáíåå èçáåãàòü ëèøíèõ áîåâ,
÷åì ëîìèòüñÿ íàïðîëîì. Ïåùåðû
ïðîõîäÿòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî, íèêà-
êîãî èçó÷åíèÿ îáøèðíûõ ëîêàöèé
(êàê «íàâåðõó») íåò è â ïîìèíå.
Ìîæíî íå ñîìíåâàòüñÿ, ÷òî Pikmin 2
ñòàíåò õèòîì, èáî îðèãèíàë èìåë
öåííîå ñâîéñòâî � ê íåìó õîòåëîñü
âîçâðàùàòüñÿ ñíîâà è ñíîâà, ïðîõî-
äèòü âñå òå æå ëîêàöèè ïî-ðàçíîìó,
íàñëàæäàÿñü ïîëíûìè þìîðà òåêñ-

òàìè, à ñèêâåë ñëåäóåò òîé æå ôîð-
ìóëå. Äàæå åñëè íîâîââåäåíèÿ îêà-
æóòñÿ ñïîðíûìè, íà êîíå÷íóþ îöåí-
êó ýòî ïîâëèÿåò íå òàê óæ è ñèëüíî.
Íî âîò â èñòîðèþ èíäóñòðèè ïî÷òè
íàâåðíÿêà âîéäåò òîëüêî îðèãèíàëü-
íûé Pikmin. 
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Â Pikmin 2 ïðåäñòàâëåí âòîðîé ãåðîé, êîòîðûé òàêæå óìååò óïðàâëÿòüñÿ ñ îòðÿäîì ïèêìèíîâ.
Ñóäÿ ïî âñåìó, íè÷åì îò Îëèìàðà îí íå îòëè÷àåòñÿ. Êðîìå âíåøíåãî âèäà, äà è òî...

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Split-screen � óíèâåðñàëüíîå ðåøåíèå äëÿ ðåàëèçàöèè
ìóëüòèïëååðà ïî÷òè âî âñåõ èãðàõ íà GameCube.

Êàê èçâåñòíî, äàæå ìóðàâüè ìîãóò çàïèíàòü ñëîíà
íîãàìè, åñëè èõ áóäåò ñëèøêîì ìíîãî...

ÂÛ ÌÎÆÅÒÅ ÎÒÄÀÂÀÒÜ ÊÎÌÀÍÄÛ ÏÎÄÎÏÅ×-
ÍÛÌ «ÊÐÈÊÀÌÈ» � ÏÎÄÎÁÍÎ ÒÎÌÓ ÊÀÊ
ÏÀÑÒÓÕÈ ÓÏÐÀÂËßÞÒÑß ÑÎ ÑÒÀÄÎÌ ÎÂÅÖ.
ÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÌÎÆÍÎ ÏÎÄÎÇÂÀÒÜ Ê ÑÅÁÅ
ÃÐÓÏÏÓ È ÓÊÀÇÀÒÜ ÍÀ ÂÐÀÃÀ.

ÏÈÊÌÈÍÛ ÈÄÓÒ!

ÎÍÈ ÓÆÅ ÑÎÂÑÅÌ ÐßÄÎÌ

!
Åùå íà âûñòàâêå ECTS â ïðîøëîì ãîäó ìíå óäàëîñü îïðîáîâàòü èãðà-
áåëüíóþ âåðñèþ Pikmin 2 (òîãäà � ëèøü íà ÿïîíñêîì). Ñåé÷àñ â Ñòðà-
íå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ãåéìåðû óæå âîâñþ ãîíÿþò òóäà-ñþäà íåñ-
÷àñòíûõ ïèêìèíîâ, à àìåðèêàíñêàÿ ïðåññà, îöåíèâøàÿ íà E3 ïðàêòè-
÷åñêè ôèíàëüíûé âàðèàíò àíãëîÿçû÷íîãî ðåëèçà, ãîòîâèòñÿ ïèñàòü
âîñòîðæåííûå ðåöåíçèè. Äî Åâðîïû èãðà äîáåðåòñÿ ÷óòü ïîçæå, è
æäàòü åå ñòîèò � ýòî êàê ðàç îäèí èç òåõ ïðîåêòîâ, ðàäè êîòîðûõ äî-
ìà èìååò ñìûñë äåðæàòü GameCube.



«Îõîòíèêè çà ïðèâèäåíèÿìè» ðàáîòàþò â êî-
ìàíäå, ñëîâíî ñïåöíàçîâöû èç Raven Shield.

Íè îäíîãî ïåðñîíàæà ñòðàøíåå ýòîãî òîëñ-
òÿêà ðàçðàáîò÷èêè ïîêà íå îáíàðîäîâàëè.

Âñòðåòÿòñÿ è àâòîìîáèëè, è ìîòîöèêëû, è
âåðòîëåòû. Íî óïðàâëÿòü èìè ãåðîþ íå äàäóò.

http://www.lith.com

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

D
oom 3 è Half-Life 2 çà-
äåðæàëèñü òàê, ÷òî èì
íà ïÿòêè óæå íàñòóïàþò
øóòåðû íîâîé âîëíû,

òåõíè÷åñêè íèñêîëüêî áóäó-
ùèì õèòàì íå óñòóïàþùèå. 
Ðàçðàáîò÷èêè èç Monolith, ñîçäàòåëè
Tron 2.0 è No One Lives Forever, íà E3
ïðåäñòàâèëè ïóáëèêå íîâûé äâèæîê,
êîòîðûé ïðèäåò íà ñìåíó ëþáèìîìó
Lighttech. Áåçûìÿííûé ïîêà ìîòîð÷èê
óæå ñòó÷èò ïîä êàïîòîì F.E.A.R., íî-
âîãî FPS îò èìåíèòîé êîìïàíèè.
Êîìàíäà Êðýãà Õàááàðäà ñíîâà ðà-
áîòàåò íàä èãðîé ñ äâîéíûì äíîì. Êàê

ïóòåøåñòâèÿ Êåéò Àð÷åð íà ïåðâûé
âçãëÿä êàçàëèñü áàíàëüíûì øïèîíñ-
êèì ýêøíîì, òàê è F.E.A.R. ïîíà÷àëó
âûãëÿäèò, ñëîâíî åùå îäèí ñêó÷íûé
øóòåð ïðî ñïåöíàç. Îäíàêî íå çðÿ
áóêâû â íàçâàíèè ïîäðàçäåëåíèÿ First
Encounter Assault and Recon ñêëàäû-
âàþòñÿ â àíãëèéñêîå ñëîâî «ñòðàõ».
Èãðà ïîõîæà íà ïîìåñü SWAT è «Ñåê-
ðåòíûõ ìàòåðèàëîâ», íà áóäíè ðÿäî-
âîãî X-ñom, íà Blair Witch Project è âòî-
ðóþ ÷àñòü «Õèùíèêà» îäíîâðåìåííî.
Íåîïîçíàííûå òåððîðèñòû çàõâàòû-
âàþò çàëîæíèêîâ â íåáîñêðåáå ïîñ-
ðåäè àìåðèêàíñêîãî ìåãàïîëèñà.
Òðåáîâàíèÿ áàíäèòîâ íåèçâåñòíû, à
îòðÿä ñïåöíàçà, øòóðìîâàâøèé çäà-
íèå, ïðîïàë áåç âåñòè. Äëÿ òàêèõ
ñëó÷àåâ è ñóùåñòâóåò âàøå ïîäðàç-
äåëåíèå, íåçàìåäëèòåëüíî âûñàæè-
âàþùååñÿ íà êðûøó çäàíèÿ. Â òðàäè-
öèÿõ ïðàâèëüíûõ ôèëüìîâ óæàñîâ,
âû åùå äîëãî íå óâèäèòå âðàãà. Òîëü-
êî òðóïû � ãðàæäàíñêèõ, âîåííûõ,
îõðàííèêîâ; ñëåäû áåñïîðÿäî÷íîé
ñòðåëüáû, ëóæè ëèïêîé êðàñíîé æè-
æè â êîðèäîðàõ, çàáðûçãàííûå
êðîâüþ ñòåíû è íè îäíîãî ïðåñòóïíè-
êà. Ñïóñêàÿñü íà ëèôòå, âû çàìå÷àå-
òå ÷óäîì óöåëåâøóþ ìàëåíüêóþ äå-
âî÷êó. Äåâî÷êó, êîòîðàÿ õîäèò ïî ïî-
òîëêó è âçãëÿäîì ðàçðûâàåò ñîëäàò
íà ÷àñòè. ×òî áóäåò äàëüøå ìû,

ïðèçíàòüñÿ, è ñàìè íå çíàåì. Îäíî
î÷åâèäíî: àâòîðû F.E.A.R. ÷åðïàëè
âäîõíîâåíèå â ðàâíûõ äîçàõ èç çà-
ïàäíûõ êîìïüþòåðíûõ èãð (Half-Life,
Undying) è èç ñîâðåìåííûõ ÿïîíñêèõ
ôèëüìîâ óæàñîâ (â íàøåì ïðîêàòå �
«Çâîíîê» è «Ïðîêëÿòüå»).
Î ãåéìïëåå èçâåñòíî íå ìíîãî. Îäíà-
êî, êàê è â äðåâíåì ïðîåêòå Duke
Nukem 3D, âû ñìîæåòå áèòü âðàãó
íîãîé ïî ëáó. Â F.E.A.R. áóäåò ðåàëè-
çîâàíà «÷åñòíàÿ ôèçèêà». Òèïè÷íàÿ
ñèòóàöèÿ: ãåðîé äåëàåò âåðòóøêó
(îò ïåðâîãî ëèöà!) è ïèíàåò òÿæåëûì
àðìåéñêèì áîòèíêîì çëîäåÿ; òîò îò-
ëåòàåò íà ïåðèëà è, ïåðåãíóâøèñü,
ïàäàåò â áåçäíó. Ïóëè âûñåêàþò íà
ñòåíàõ èñêðû, îòáèâàþò æèâîïèñíûå
êóñêè øòóêàòóðêè. Ïðîòèâíèêè óæå
ñåé÷àñ óìåþò ãðàíàòàìè âûêóðèâàòü
ñïåöíàç èç óêðûòèé, è óõîäÿ â slo-mo,
âû óâèäèòå, êàê ðàñòåò âîêðóã ëèìîí-
êè ïîëóïðîçðà÷íàÿ âçðûâíàÿ âîëíà.
Áóäåò è íå âûõîäÿùèé èç ìîäû
stealth-êàìóôëÿæ, øïèîíû, óáèéöû è
ìíîãî-ìíîãî ìèñòèêè.
Monolith âåíèêîâ íå âÿæåò. F.E.A.R. �
íîâûé íåòèïè÷íûé øóòåð îò êîìàí-
äû, êîòîðàÿ íå óìååò äåëàòü ñåðûå
èãðû. Ó ðàçðàáîò÷èêîâ No One Lives
Forever óæå åñòü îïûò ñîçäàíèÿ èãð
«íå õóæå, ÷åì Half-life». Ëþáèì, íàäå-
åìñÿ, æäåì! 
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Êðýã Õàááàðä, ãëàâíûé
äèçàéíåð No One Lives
Forever 2, ðàáîòàþùèé
ñåé÷àñ íàä F.E.A.R.,
îáåùàåò: «â îäíîì èç
óðîâíåé HUD âäðóã
íà÷íåò ìåðöàòü. Ìû
õîòèì, ÷òîáû èãðîê çà-
íåðâíè÷àë � ïðàâäà ëè
îí âèäåë ýòî, èëè åìó
ïîìåðåùèëîñü? Ìî-
æåò, òóò âèíîâàòû ïà-
ðàíîðìàëüíûå ñïîñîá-
íîñòè ãåðîÿ, èëè ãäå-òî
â òåíè ïðèòàèëñÿ îïàñ-
íûé âðàã?»

FISSION MAILED

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monolith Productions  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÍÀØÈ Â ÃÎÐÎÄÅ

ÀËÈÑÀ, ÝÒÎ ÌÎÐÏÅÕ. ÌÎÐÏÅÕ, ÝÒÎ ÀËÈÑÀ

!
Â êîìàíäå F.E.A.R. ñëóæèò ïÿòü ÷åëîâåê (ñëåâà
íàïðàâî): êîîðäèíàòîð, ñíàéïåð, àâòîìàò÷èê,
ïîäðûâíèê è íàø ãåðîé (â êàäð íå ïîïàë), ïðîñ-
òîé ìîðïåõ. Ðàçðàáîò÷èêè îòìå÷àþò, ÷òî õîòÿ
åìó è ïðèäåòñÿ âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ òîâàðè-
ùàìè, ïëå÷îì ê ïëå÷ó îòáèâàòüñÿ îò ìîíñòðîâ,
àëüòåð-ýãî îñòàíåòñÿ-òàêè áåçûìÿííûì. Àâòî-
ðû ñòðåìÿòñÿ îêóíóòü èãðîêà â ìîðå ñòðàõà, à
íå âûïèñûâàòü õàðàêòåðû. Âåäü áîÿòüñÿ áóäåòå
èìåííî âû, à íå Õýçåð è íå Äæåéìñ.

F.E.A.R.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





http://www.themoviesgame.com

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

Á
åñåäîâàòü î The Movies
íàì íå âïåðâîé. Îíî è íå
óäèâèòåëüíî! «Ñòðàíà
Èãð» íå ìîãëà ïðîïóñ-

òèòü ïðîåêò, áóêâàëüíî äî êðàåâ
íàïîëíåííûé îðèãèíàëüíîñòüþ
è ïîòåíöèàëüíîé õèòîâîñòüþ. 
Ïåðâîå ñâèäàíèå ñ áóäóùèì øåäåâðîì
ñîñòîÿëîñü íà GDC�2003, ãäå îòêðû-
ëàñü íåâåðîÿòíàÿ êîíöåïöèÿ ïðîåêòà.
Îäíàêî ïðèøëî âðåìÿ êîïíóòü ãëóáæå,
áëàãî íà ïðîøåäøåé Å3 ñîòðóäíèêè
Lionhead áûëè ðàçãîâîð÷èâû, è íàãëÿä-
íûì ïðèìåðîì ïîðàäîâàëè.

ÀÊÒÅÐ � ÄÐÓÃ ×ÅËÎÂÅÊÀ
Âíà÷àëå ïîçâîëþ ñåáå ïàðó ñëîâ î
ñóòè íîâîãî òâîðåíèÿ Ìàñòåðà. The
Movies � èãðà ïðî êèíî, â êîòîðîé
íàì ïîñ÷àñòëèâèòñÿ îáçàâåñòèñü
ñîáñòâåííîé ñòóäèåé. Èãðîê � íå òî
÷òîáû ðåæèññåð è âðîäå êàê íå ñîâ-
ñåì îïåðàòîð. Äà è ìåíåäæåðîì â
ïîëíîì ñìûñëå íå íàçîâåøü. Òàê,
âñåãî ïîíåìíîãó. Íî, ñîâìåùàÿ ñà-
ìûå óâëåêàòåëüíûå îáÿçàííîñòè ïå-
ðå÷èñëåííûõ ñïåöèàëèñòîâ, èìåííî
ìû â êîíå÷íîì èòîãå îïðåäåëÿåì êà-
÷åñòâî è ñóäüáó ñîçäàþùèõñÿ â ñòó-
äèè êàðòèí.

Â ÷åì êðîåòñÿ çàëîã óñïåõà ëþáîãî
áëîêáàñòåðà? Êîíå÷íî, â àêòåðàõ. Áåç
íèõ õîðîøåãî êèíî íå ñíèìåøü: êîì-
ìåð÷åñêèé ïðîâàë Final Fantasy: The
Spirits Within íàãëÿäíî ýòî ïîêàçàë. Ðà-
áîòå ñ ëè÷íûì ñîñòàâîì Lionhead óäå-
ëèëà íåìàëî âíèìàíèÿ. The Movies ïðå-
äîñòàâëÿåò øèðî÷àéøèé ñïåêòð ñàìûõ
ðàçíûõ èçäåâàòåëüñòâ íàä äîìîðîùåí-
íûìè çâåçäàìè. Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî
ïðîáëåìû èãðà çàòðàãèâàåò ñàìûå
æèçíåííûå. Íàïðèìåð, ïüÿíñòâî.
Äåéñòâèòåëüíî, áîëüíî ñìîòðåòü, êàê
òàëàíòëèâàÿ òâîð÷åñêàÿ íàòóðà òîíåò
â áóòûëêå. Íà ýòîò ñëó÷àé ïðåäóñìîò-
ðåíû êóðñû îòó÷åíèÿ îò àëêîãîëÿ. Èç
òîé æå îïåðû � êóðñû êîððåêöèè ôèãó-
ðû. Åñëè äîðâàâøàÿñÿ äî áóëî÷åê ñ

èçþìîì àêòðèñà ìåäëåííî, íî âåðíî
ñòàëà îòäàëÿòüñÿ îò ïîíÿòèÿ «ñåêñó-
àëüíîñòü», íå ñòåñíÿéòåñü ïîñàäèòü
íåãîäíèöó íà äèåòó. Èñïîëíèòåëüíèöó
ãëàâíîé ðîëè, ÷ðåçìåðíî óâëåêøóþñÿ
ïîõóäàíèåì, ìîæíî, íàïðîòèâ, íåì-
íîæêî îòêîðìèòü, äàáû íå ïóãàòü çðè-
òåëåé âûïèðàþùèìè èç-ïîä êîæè êîñ-
òÿìè. Íó à óæ åñëè ñèòóàöèÿ ñîâñåì
«÷åðíîáûëü», ëó÷øèå ïëàñòè÷åñêèå õè-
ðóðãè Ãîëëèâóäà âñåãäà ê âàøèì óñëó-
ãàì. Ãëàâíîå íå óâëåêàòüñÿ óñëóãàìè
òðóæåíèêîâ òàìïîíà è ñêàëüïåëÿ, à òî
áóäåò, êàê ñ îäíîé ñêàíäàëüíî èçâåñò-
íîé ïîï-çâåçäîé.
Íî ëåãêîé æèçíè íå æäèòå. Çíàìåíè-
òîñòè � íàðîä êàïðèçíûé, è ñ íèìè ïðè-
äåòñÿ ñ÷èòàòüñÿ. Èçâåñòíûé ãåðîé áîå-
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Ïèòåð Ìîëèíå (Peter
Molyneux) � ëè÷íîñòü,
íè ìíîãî íè ìàëî, ëå-
ãåíäàðíàÿ. Åãî èìÿ
ñòîéêî àññîöèèðóåòñÿ
ñ îðèãèíàëüíîñòüþ è
ñâåæèìè, íåîáû÷íû-
ìè, âñåãäà èíòåðåñíû-
ìè èäåÿìè. Îñíîâàâ â
1987 ãîäó êîìïàíèþ
Bullfrog, îí ñòàë àâòî-
ðîì è èäåîëîãîì òà-
êèõ íåòëåííûõ õèòîâ,
êàê Syndicate, Popu-
lous, Theme Park è
î÷àðîâàòåëüíûé â 
ñâîåé çëîáíîñòè
Dungeon Keeper. Äå-
ñÿòüþ ãîäàìè ïîçäíåå
ðîäèëàñü Lionhead.
Ñòóäèÿ çàÿâèëà î ñåáå
ãðîìîãëàñíûì ðåëè-
çîì Black & White, ñðà-
çó çàâîåâàâ îòìåííóþ
ðåïóòàöèþ â èãðîâîé
èíäóñòðèè. Îäíàêî
Ìîëèíå è íå äóìàåò
ñáàâëÿòü îáîðîòû.
Black & White 2 è The
Movies � ïðÿìîå òîìó
äîêàçàòåëüñòâî.

ÆÈÂÀß ËÅÃÅÍÄÀ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: Simulation  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lionhead Studios  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2004 ãîäà

THE MOVIES

The Movies ïðåäëàãàåò øèðî÷àéøèé âûáîð êîñòþìîâ, òîëüêî êàïðèçíûå
çíàìåíèòîñòè îñòàíóòñÿ äîâîëüíû äàëåêî íå êàæäûì íàðÿäîì.

Âû íå çàïëàòèëè çà òåëåôîí â ïðîøëîì ìåñÿöå! 
Âûõîäèòå ñ ïîäíÿòûìè ðóêàìè.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÏÐÎÃÐÅÑÑÈÂÍÎÅ ÊÈÍÎ

ÍÀ ÏÎËØÀÃÀ ÂÏÅÐÅÄÈ ÝÏÎÕÈ

!
Äåéñòâèÿ The Movies íà÷èíàþòñÿ íà çàðå XX ñòîëå-
òèÿ. Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî öàðÿùàÿ çà îêíîì ýïîõà �
íå ïðîñòî äåêîðàòèâíûé ñåòòèíã, à âàæíàÿ ÷àñòü
ãåéìïëåÿ. Ñîòðóäíèêè Lionhead ãîâîðÿò î òàêîé
ñåðüåçíîé øòóêå, êàê ìîäà. Òàê, âûïóñòèâ íà øèðî-
êèå ýêðàíû ýðîòèêó ãîäó ýòàê â 1910, âû ðèñêóåòå
áûòü ðàçäàâëåííûìè íåãîäóþùåé îáùåñòâåí-
íîñòüþ è ðàçúÿðåííûìè êðèòèêàìè. Íî ñíèìèòå
êðóïíûì ïëàíîì ïîöåëóé, è ïðîñëûâåòå ñàìûì
ïðîãðåññèâíûì ðåæèññåðîì ñâîåãî âðåìåíè.



âèêîâ íèêîãäà íå âûéäåò íà ñúåìî÷íóþ
ïëîùàäêó â êëîóíñêîì êîñòþìå, à
îïûòíûé êëîóí âðÿä ëè ïðèäåò â âîñ-
òîðã îò èäåè ïîó÷àñòâîâàòü â êðîâàâîé
áàíå ñ äðîáîâèêîì íàïåðåâåñ. È âåäü
ýòèì ïðèâåðåäàì åùå íóæíî ïëàòèòü!
Ôèíàíñîâûé âîïðîñ îñòðåå áðèòâû.
Ìåñòíûå çâåçäû áåññîâåñòíî çàëàìû-
âàþò ãîëîâîêðóæèòåëüíûå ãîíîðàðû,
êðóãëóþ ñóììó çà ðàáîòó òðåáóþò ñöå-
íàðèñòû, äîïîëíÿþò ñïèñîê ðàñõîäíûõ
ñòàòåé çàòðàòû íà êîñòþìû, äåêîðà-
öèè, èíâåíòàðü. Íà÷èíàòü ïðèäåòñÿ ñ
äåøåâûõ êîìåäèé è âåñòåðíîâ, áåçû-
ìÿííûõ àêòåðèøåê è áàíàëüíûõ ñöåíà-

ðèåâ. Ñìîæåòå ïîäíÿòüñÿ íà òàêîé
äðåáåäåíè � ñ÷èòàéòå, ó âàñ òàëàíò.
Òîãäà ìîæíî è øêîëó àêòåðñêîãî ìàñ-
òåðñòâà äëÿ ìîëîäåæè ïîñòðîèòü, è
îáó÷åíèå òåõïåðñîíàëà îðãàíèçîâàòü.

ÁÈËÅÒÈÊ Â ÊÈÍÎ
Íî îòâëå÷åìñÿ îò ðóòèíû! Âåäü êèíî �
ýòî èñêóññòâî. Ðàçîáðàâøèñü ñ ìåð-
êàíòèëüíîé ñòîðîíîé äåëà, ñòîèò çàã-
ëÿíóòü íà ïëîùàäêó. Â ïðîöåññå ñúå-
ìîê èãðîê � äàëåêî íå ñòîðîííèé íàá-
ëþäàòåëü. Â âàøåé âëàñòè òîëêíóòü
ïîä ëîêîòü îïåðàòîðà, ìåíÿÿ ðàêóðñ
êàìåðû, è çíà÷èòåëüíî ïîâëèÿòü íà îá-

ùóþ àòìîñôåðó ôèëüìà. Ïðè÷åì äëÿ
ýòîãî ñîâåðøåííî íå îáÿçàòåëüíî
ãðÿçíî ðóãàòüñÿ â ðóïîð è îòâåøèâàòü
ïîäçàòûëüíèêè àññèñòåíòàì. Ïèòåð
Ìîëèíå âñåãäà ïèòàë çäîðîâóþ ñëà-
áîñòü ê èíòóèòèâíîìó èíòåðôåéñó. Â
The Movies îñíîâîé ãåéìåðñêîãî êîì-
ôîðòà ñëóæàò ïðîñòûå ïîëçóíêè. Óâå-
ëè÷üòå äî ìàêñèìóìà ïîêàçàòåëü íàñè-
ëèÿ, è çàâàëÿùàÿ äðàêà ïåðåéäåò â ïî-
íîæîâùèíó. Äîâåäèòå äî ïðåäåëà óðî-
âåíü ñêîðîñòè â ñöåíå ñ ïîãîíåé � ìà-
øèíû íà÷íóò ýôôåêòíî áèòüñÿ î ôî-
íàðíûå ñòîëáû è ïîæàðíûå ãèäðàíòû.
Òîëüêî íå ïåðåáîðùèòå: ïðè ìàëåéøåé
îøèáêå ìåñòíûå êðèòèêè êàìíÿ íà êàì-
íå îò «øåäåâðà» íå îñòàâÿò.
Íàðÿäó ñ âèðòóàëüíûìè ðåöåíçåíòàìè
ëþáîå âàøå òâîðåíèå ñìîãóò îöåíèòü
æèâûå ëþäè. Îòñíÿòûå êàðòèíû óäîá-
íî êîíâåðòèðóþòñÿ â ôîðìàòû DivX è
MPEG-4, ïîñëå ÷åãî ñâîáîäíî ðàñïðî-
ñòðàíÿþòñÿ ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå.
Áëàãî, ðàçìåð ôàéëîâ îáåùàåò áûòü
äåìîêðàòè÷íûì è ãóìàííûì.
Èäåþ ñ The Movies ìîæíî ñìåëî îêðåñ-
òèòü ãåíèàëüíîé. Íàì ãîòîâÿò íå ïðîñòî
èãðó, à ñâîåîáðàçíûé èíñòðóìåíò äëÿ
òâîð÷åñêîãî ñàìîâûðàæåíèÿ. Ìîëèíå
âñåðüåç ðàññ÷èòûâàåò ñîçäàòü àðìèþ
ýíòóçèàñòîâ, êîòîðûå áóäóò îöåíèâàòü
ÿâëåííûå íà âñåîáùåå ïîðóãàíèå, ïàð-
äîí, îáîçðåíèå áëîêáàñòåðû. Ëó÷øèì
äîñòàíóòñÿ íàãðàäû è äàæå äåíåæêè
(âèðòóàëüíûå). Íó à ïîêà èãðà «ïîëèðó-
åòñÿ», ó íàñ åñòü âðåìÿ ïîäêîïèòü ðå-
àëüíûõ òóãðèêîâ íà åå ïîêóïêó. 
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Îòëè÷íîé íàõîäêîé,
çäîðîâî ïðèáëèæàþ-
ùåé ïðîåêò ê ñóðîâûì
ðåàëèÿì æèçíè, ñòàëè
ñïîíñîðû. Áóäüòå ãîòî-
âû ê òîìó, ÷òî â îäèí
ïðåêðàñíûé ñîëíå÷íûé
äåíü ê âàì â îôèñ ïîñ-
òó÷èòñÿ êëàññè÷åñêèé
áîãàòåíüêèé Áóðàòèíî �
æèâîòèê, êîøåëåê è óø-
êè � ñ ïðåäëîæåíèåì
ùåäðîé ôèíàíñîâîé
ïîääåðæêè. Âçàìåí âàì
è íóæíî-òî áóäåò âñåãî
íè÷åãî: âçÿòü åãî áåç-
äàðíîå ÷àäî íà êàêóþ-
íèáóäü ãëàâíóþ ðîëü.
Òðóäíûé ñ òî÷êè çðåíèÿ
ìîðàëè âûáîð «èñêóñ-
ñòâî èëè äåíüãè» êàæ-
äûé ñäåëàåò ñàì. 

ÏÎ ÒÓ ÑÒÎÐÎÍÓ
ÝÊÐÀÍÀ

Íàáîð äåêîðàöèé âëåòèò â êîïåå÷êó. Ïîêóïàòü êàæäûé ðàç íîâûé àíòóðàæ íå îáÿçàòåëüíî,
íî è óâëåêàòüñÿ ñàìîêîïèðîâàíèåì îïàñíî. Ìåñòíûì êðèòèêàì ïàëåö â ðîò íå êëàäè...

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÁÎËÜÍÎ ÑÌÎÒÐÅÒÜ, ÊÀÊ ÒÀËÀÍÒËÈÂÀß 
ÒÂÎÐ×ÅÑÊÀß ÍÀÒÓÐÀ ÒÎÍÅÒ Â ÁÓÒÛËÊÅ. 
ÍÀ ÝÒÎÒ ÑËÓ×ÀÉ ÅÑÒÜ ÊÓÐÑÛ ÎÒÓ×ÅÍÈß 
ÎÒ ÀËÊÎÃÎËß.

ß óæå âèæó ÿðêèå àôèøè, çàçûâàþùèå â êèíîòåàòðû.
Âíèìàíèå, ïðåìüåðà! «Ìàòðèöà: Ñìèò âîçâðàùàåòñÿ».



Ìàëåíüêèé çåëåíûé àêêóðàòíåíüêèé
«ïëþøåâûé» òàíê. Òàêîâ äèçàéí Advance Wars.

«Ïëîõèå ðåáÿòà» âûãëÿäÿò íå íàìíîãî óæàñíåå,
÷åì «õîðîøèå». Ïîâåðüòå íà ñëîâî.

Åñëè ó ñîëäàòà íà ãîëîâå ðàñòåò òðàâà � ýòî
ïðîáëåìà åãî âðàãîâ. Òàíêè, áåðåãèñü!

http://www.nintendo.com 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Ï
îñëå äîëãîæäàííîãî
àíîíñà Fire Emblem äëÿ
GameCube ïîêëîííèêè
òàêòè÷åñêèõ RPG è ñõî-

æèõ ïî èãðîâîé ìåõàíèêå
ñòðàòåãèé íàêîíåö-òî îáðàòè-
ëè íà êîíñîëü âíèìàíèå. 
Æàëü ëèøü, ÷òî Advance Wars: Under
Fire � ñîâñåì íå òà èãðà, ÷òî îæèäà-
ëàñü. Õîòÿ, áûòü ìîæåò, íå ìåíåå
ïåðñïåêòèâíàÿ, ÷åì ãèïîòåòè÷åñêàÿ
òðåõìåðíàÿ âåðñèÿ Advance Wars áåç
êàðäèíàëüíûõ èçìåíåíèé â êîíöåïöèè.
Under Fire � ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì
âðåìåíè (â îòëè÷èå îò ïîøàãîâîãî

îðèãèíàëà), ïîëíîñòüþ òðåõìåð-
íàÿ. Íî è èíòåðôåéñà point-and-
click íå íàáëþäàåòñÿ, íàïðîòèâ
ðå÷ü èäåò î íåêîåé àäàïòàöèè ñèñ-
òåìû óïðàâëåíèÿ èç Pikmin. Åñòü
ñõîäñòâî è ñ òðåõìåðíûìè ñòðàòå-
ãèÿìè ñ PC âðîäå Battlezone. Ñóòü â
òîì, ÷òî âñå âàøè þíèòû âîþþò ñà-
ìîñòîÿòåëüíî (è äîâîëüíî íåïëî-
õî!), à âû «ëåòàåòå» íàä ïîëåì áîÿ
è âñåëÿåòåñü íà âðåìÿ òî â òàíê, òî
â âåðòîëåò. Âïðî÷åì, ãëàâíàÿ çàäà-
÷à � íå ñàìîñòîÿòåëüíîå èñòðåáëå-
íèå àðìèè ïðîòèâíèêà, à ðóêîâîä-
ñòâî þíèòàìè ïðÿìî íà ìåñòå. Óêà-
çûâàåòå îñíîâíóþ öåëü, à äàëüøå
âàøè áðàòüÿ ïî îðóæèþ ñàìè âû-
ïîëíÿò íåîáõîäèìóþ ðàáîòó. 
Â ïðåäñòàâëåííîé íà E3 äåìî-âåð-
ñèè ìîæíî áûëî óïðàâëÿòü ñðàçó
íåñêîëüêèìè âèäàìè ñîëäàò è áîå-
âîé òåõíèêè, âñå îíè ïîçàèìñòâîâà-
íû èç îðèãèíàëüíûõ èãð ñåðèè
Advance Wars. ×òî âàæíî, ñîõðàíå-
íû èõ ñèëüíûå è ñëàáûå ñòîðîíû.
Òàê, îáû÷íûå ñîëäàòû ïðàêòè÷åñêè
áåççàùèòíû ïðîòèâ òàíêîâ, îäíàêî
ïåõîòà, âîîðóæåííàÿ áàçóêàìè,
ìîæåò íàíåñòè èì ñîëèäíûé óðîí.
Âèäèìî, èìåííî íà ýòîì è áóäåò îñ-
íîâàíà ñòðàòåãè÷åñêàÿ ÷àñòü
Advance Wars: Under Fire. ×òî êàñà-
åòñÿ action-ñîñòàâëÿþùåé, òî

çäåñü òîæå âñå â ïîðÿäêå, çà èñê-
ëþ÷åíèåì íåêîòîðûõ ïðîáëåì ñ óï-
ðàâëåíèåì: ïðèöåëèâàòüñÿ îòêðî-
âåííî íåóäîáíî. Áûòü ìîæåò, ïîÿ-
âÿòñÿ è êàêèå-òî ñïåöèàëüíûå ñïî-
ñîáíîñòè ãåíåðàëîâ (ýòî áûëî áû
î÷åíü ëîãè÷íî), íî îá ýòîì ïîêà íè-
÷åãî çàÿâëåíî íå áûëî.
Ñþæåò òðàäèöèîííî íåñåðüåçåí,
íî ïðè ýòîì íå ñòîëü óáîã, ÷òîáû
åãî ìîæíî áûëî èãíîðèðîâàòü
(Advance Wars èíîãäà äàæå ïûòà-
ëèñü îòíåñòè ê æàíðó òàêòè÷åñêèõ
RPG). Àðìèÿ Îðàíæåâîé çâåçäû âå-
äåò èãðóøå÷íûå âîéíû ñ ïðîòèâíû-
ìè êñèëüâàíöàìè, ïî îáå ñòîðîíû
ôðîíòà åñòü íåìàëî õàðèçìàòè÷-
íûõ ãåðîåâ, è âî âðåìÿ äèàëîãîâ
ñêó÷àòü íå ïðèäåòñÿ. Äèçàéí þíè-
òîâ è ñöåíû ñ èõ ãèáåëüþ íå î÷åíü-
òî ðåàëèñòè÷íû � ýòî âàì âñå-òàêè
íå «âçðîñëàÿ» âîåííàÿ èãðà, à äåòñ-
êàÿ, äàæå íàðî÷èòî äåòñêàÿ. È â
ýòîì åñòü ñâîÿ ïðåëåñòü.
Advance Wars: Under Fire ñëåäóåò
ðàñöåíèâàòü êàê ïåðñïåêòèâíûé
ïðîåêò, èìåþùèé íåìàëî îáùåãî ñ
ïîïóëÿðíîé ïîøàãîâîé ñòðàòåãèåé
äëÿ GBA, íî âñå æå îáëàäàþùèé
ïðèíöèïèàëüíî äðóãîé èãðîâîé ìå-
õàíèêîé. È óâàæåíèå ãåéìåðîâ åìó
ïðèäåòñÿ çàâîåâûâàòü ïî÷òè ÷òî ñ
íóëÿ. 
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Advance Wars ñòàëà îä-
íîé èç ñàìûõ ïåðâûõ
èãð äëÿ GBA è îêàçà-
ëàñü ÷óòü ëè íå ñàìîé
âîñòðåáîâàííîé. Ïîøà-
ãîâàÿ ñòðàòåãèÿ íà ìà-
ëåíüêîì ýêðàí÷èêå
ïîðòàòèâíîé êîíñîëè �
ðèñêîâàííàÿ êîíöåï-
öèÿ, íå òàê ëè? Cèêâåë,
Advance Wars 2: Black
Hole Rising, òàêæå äî-
áèëñÿ óñïåõà.

ÍÀÑËÅÄÈÅ 
ÏÐÅÄÊÎÂ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube  ÆÀÍÐ: action/strategy  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kuju Entertainment  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÊÒÎ ÈÃÐÓ ÍÀÌ ÃÎÒÎÂÈÒ?

ÏÅÐÑÏÅÊÒÈÂÍÛÅ ÍÎÂÈ×ÊÈ ÈËÈ ÆÅ ÍÅÓÄÀ×ÍÈÊÈ?

!
Ñåðèàëîì Advance Wars ðàíåå
çàíèìàëàñü ñòóäèÿ Intelligence
Systems (íà åå ñ÷åòó � âåëèêî-
ëåïíàÿ òàêòè÷åñêàÿ RPG Fire
Emblem), îäíàêî ñåé÷àñ îíà
òðóäèòñÿ íàä ñâåæåé èãðîé ñå-
ðèè Fire Emblem äëÿ GameCube,
ïîñåìó Advance Wars: Under
Fire ïîðó÷èëè ìåíåå èçâåñòíîé
Kuju Entertainment. Âïðî÷åì, íà

ñ÷åòó ýòîé êîìàíäû åñòü áîå-
âèê Warhammer 40,000: Fire
Warrior (PC, PS2), àðêàäíûé
ñèìóëÿòîð âåðòîëåòà Fireblade
(PS2, Xbox. GC) è åùå ïàðà
ñåðüåçíûõ (õîòÿ è íå õèòîâûõ)
ïðîåêòîâ. Áóäåì íàäåÿòüñÿ,
÷òî Advance Wars: Under Fire
âûâåäåò Kuju Entertainment â
âûñøóþ ëèãó.

ADVANCE WARS: UNDER FIRE

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





http://www.callofcthulhu.com

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

Í
àä Àðêõåìîì ñãóñòè-
ëèñü ñóìåðêè. Áåëûå
àêêóðàòíûå äîìèêè,
óþòíî ðàñïîëîæèâøèå-

ñÿ ñêëîíàì õîëìîâ, ïîãðóçè-
ëèñü âî òüìó. Óòîìëåííûé
äíåâíûìè çàáîòàìè ïðèáðåæ-
íûé ãîðîäîê óñíóë áåçìÿòåæ-
íûì, êðåïêèì ñíîì.
Íî íà ýòîò ðàç âåòåð ïðèíåñ ñ îêå-
àíà íå òîëüêî óïîèòåëüíóþ ïðîõëà-
äó. Âìåñòå ñ ïåðâûìè îáëàêàìè ãóñ-
òîãî òóìàíà íà çåìëþ ñòóïèëè ÷óäî-
âèùà. Ñêðûòûå ñàâàíîì ëåòíåé íî-
÷è, îíè òèõî ïðîñëåäîâàëè ÷åðåç
äîëèíó è ðàñòâîðèëèñü â ïåùåðàõ
äðåâíèõ ãîð.
Ñèäÿ â ïàëàòå ïñèõèàòðè÷åñêîé
áîëüíèöû, Äæåê Óîëòåðñ òùåòíî
ïûòàëñÿ ïîíÿòü, ÷òî æå íà ñàìîì
äåëå ñâåëî åãî ñ óìà. Æóòêèå òâàðè,
êîòîðûõ îí íå ìîã ïðåäñòàâèòü äà-
æå â êîøìàðíîì ñíå? Ñëóæèòåëè
ìèñòè÷åñêîãî êóëüòà, îáðóøèâøèå
íà íåãî ìîùü ñòàðèííûõ çàêëèíà-
íèé? À ìîæåò, ïðè÷èíîé ïîìåøà-
òåëüñòâà áûâøåãî ïîëèöåéñêîãî
ñòàë ñâåðõúåñòåñòâåííûé óæàñ, êî-
òîðûé îí èñïûòàë â ïîäçåìåëüÿõ
ñòàðèííîãî õðàìà...

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÀß ÊÍÈÃÀ
Òàê íà÷èíàåòñÿ èãðà Call of Cthulhu:
Dark Corners of the Earth, ñîçäàþùàÿ-
ñÿ ïî ìîòèâàì ïðîèçâåäåíèé Ãîâàðäà
Ëàâêðàôòà � ïðèçíàííîãî êëàññèêà
æàíðà horror. Ïðîåêò íàõîäèòñÿ â
ðàçðàáîòêå óæå áîëåå äâóõ ëåò, íî
÷åì áëèæå äàòà ðåëèçà, òåì ñòàíî-
âèòñÿ ÿñíåå, ÷òî íàñ æäåò íå ïðîñòî
«ïðîåêò ïî ìîòèâàì», à íàñòîÿùèé
èíòåðàêòèâíûé ðîìàí � òàèíñòâåííûé
è óâëåêàòåëüíûé. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî
èãðà äîëæíà ïîÿâèòüñÿ â ìàãàçèíàõ
óæå â êîíöå ëåòà, èíôîðìàöèè î íåé
ïîêà î÷åíü ìàëî. Íåáîëüøîå êîëè÷å-
ñòâî ñêðèíøîòîâ è ïðîòèâîðå÷èâûå
âïå÷àòëåíèÿ ãåéìåðîâ, êîòîðûì
ïîñ÷àñòëèâèëîñü ïîïðîáîâàòü Call of
Cthulhu âæèâóþ, � âîò è âñå ôðàãìåí-
òû ìîçàèêè, èç êîòîðûõ ñêëàäûâàåò-
ñÿ îáùàÿ êàðòèíà. Íà ïðîøåäøåé
íåäàâíî âûñòàâêå E3 âàøåìó ïîêîð-
íîìó ñëóãå óäàëîñü ëè÷íî îöåíèòü êà-
÷åñòâî ãðÿäóùåãî õèòà è óáåäèòüñÿ â
òîì, ÷òî ïîòåíöèàë òâîðåíèÿ êîìïà-
íèè Headfirst Productions íàìíîãî âû-
øå, ÷åì ýòî ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íà
ïåðâûé âçãëÿä.

ÇÀÏÐÅÄÅËÜÍÛÉ ÓÆÀÑ
Áóäåì ñïðàâåäëèâû. Call of Cthulhu:
Dark Corners of the Earth � ýòî íå
Doom III è òåì áîëåå íå Half-Life 2. Â

íåé íåò óìîïîìðà÷èòåëüíûõ ãðàôè-
÷åñêèõ èçûñêîâ, íåâåðîÿòíîãî êîëè-
÷åñòâà ïîëèãîíîâ è ïðî÷èõ ïðåëåñ-
òåé, êîòîðûìè ïåñòðÿò ïðåññ-ðåëèçû
îò èìåíèòûõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Îñíîâ-
íîé óïîð ñîçäàòåëè äåëàþò íà àò-
ìîñôåðíîñòü è ñþððåàëèñòè÷íîñòü
ïðîèñõîäÿùèõ íà ýêðàíå ìîíèòîðà
ñîáûòèé. Ïåðâûå ìèíóòû èãðû ïðîèç-
âîäÿò íåèçãëàäèìîå âïå÷àòëåíèå.
Íèêàêèõ ýëåìåíòîâ èíòåðôåéñà. Íè-
êàêèõ ñ÷åò÷èêîâ çäîðîâüÿ èëè èíäè-
êàòîðîâ áîåïðèïàñîâ. Ãåðîé ïóãëèâî
îçèðàåòñÿ ïî ñòîðîíàì, è íà íåãî òóò
æå îáðóøèâàåòñÿ ëàâèíà ñòðàõà è
çàïðåäåëüíîãî óæàñà. Â ãîëîâå çâó-
÷àò òàèíñòâåííûå ãîëîñà, ãîâîðÿ-
ùèå íà íåïîíÿòíûõ ÿçûêàõ. Õî÷åòñÿ
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Êàæäûé ýòàï Call of
Cthulhu èìååò ñâÿçü 
ñ êàêèì-ëèáî ïðîèçâå-
äåíèåì Ãîâàðäà Ëàâê-
ðàôòà. Ïîêà òî÷íûé
ñïèñîê ðàññêàçîâ, 
íà êîòîðûõ áàçèðóþòñÿ
èãðîâûå óðîâíè, íåèç-
âåñòåí. Íî ñðåäè íèõ
ñîâåðøåííî òî÷íî 
áóäóò òàêèå òâîðåíèÿ
ìýòðà, êàê «Ìîðîê íàä
Èíñáðóêîì» è 
«Äàíâè÷ñêèé êîøìàð».

ÎÒ ÊÍÈÃ Ê ÈÃÐÅ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox  ÆÀÍÐ: FPS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bethesda Softworks
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Headfirst Productions  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2004 ãîäà

CALL OF CTHULHU: DARK CORNERS OF THE EARTH

Ïðè âçãëÿäå íà ñêðèíøîòû ìîæåò ñëîæèòüñÿ ìíåíèå, ÷òî äâèæîê íåñêîëü-
êî àðõàè÷åí. Ýòî òàê, íî äèíàìèêà èãðû êîìïåíñèðóåò âñå íåäîñòàòêè.

Òàèíñòâåííàÿ ñìåðòü êàïèòàíà ñóäíà � äóðíîé çíàê. Ñëåäóþùåé æåðòâîé
ìîæåò ñòàòü ãëàâíûé ãåðîé. Åñëè äî ýòîãî îí íå ïóñòèò ïóëþ ñåáå â ëîá.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÍÀ ÃÐÀÍÈ

ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ØÀÃ

!
Ïîãðóæàÿñü â ìèð íåèçâåäàííîãî,
ãëàâíûé ãåðîé áóäåò ïåðèîäè÷åñêè
âõîäèòü â ñîñòîÿíèå òðàíñà. È òîãäà
ñ íèì ìîãóò ïðîèñõîäèòü ñàìûå íå-
âåðîÿòíûå âåùè: îò âñåëåíèÿ â òåëà
âðàãîâ äî îáíàðóæåíèÿ ñêðûòûõ
ïðîõîäîâ â ïîòóñòîðîííèé ìèð. Íó à
åñëè êðûøà ñúåäåò îêîí÷àòåëüíî,
ñàìûì âåðîÿòíûì ôèíàëîì èãðû
ñòàíåò ñàìîóáèéñòâî ïåðñîíàæà.



ñïðÿòàòüñÿ â òåìíîì óãëó è ïåðåæ-
äàòü, ïîêà ìîíñòðû ïðîéäóò ìèìî.
Íî ñèëû ïîñòåïåííî âîçâðàùàþòñÿ,
è óæå ÷åðåç íåñêîëüêî ìãíîâåíèé
ïåðñîíàæ ñòîèò íà íîãàõ. Ïåðåäâè-
ãàòüñÿ ïðèõîäèòñÿ î÷åíü îñòîðîæíî.
Äàæå íåáîëüøàÿ òðàâìà ïðèâîäèò ê
àáñîëþòíî îñÿçàåìûì ðåçóëüòàòàì.
Ïàðà ðàíåíèé â ðóêó � è âû íå ìîæå-
òå õîðîøî ïðèöåëèâàòüñÿ. À ïîâ-
ðåæäåííàÿ íîãà íå ïîçâîëèò âàì
áûñòðî ïåðåäâèãàòüñÿ. Íî ñàìàÿ èí-
òåðåñíàÿ è íåîáû÷íàÿ íàõîäêà ñîç-
äàòåëåé çàêëþ÷àåòñÿ íå â ðåàëèñ-
òè÷íîé ñèñòåìå ïîâðåæäåíèé. Ëþáîé
íåîáû÷íûé ïðåäìåò, øîðîõ èëè íåÿñ-
íàÿ òåíü óìåíüøàþò ïñèõè÷åñêîå
çäîðîâüå Äæåêà Óîëòåðñà. Ãåðîé
ïîñòåïåííî ñõîäèò ñ óìà. Åãî íà÷è-
íàþò ìó÷èòü ãàëëþöèíàöèè. Ýêðàí
òåìíååò. Î÷åðòàíèÿ ïðåäìåòîâ
âíåøíåãî ìèðà ñòàíîâÿòñÿ íåÿñíûìè
è ðàçìûòûìè. Â òàêèå ìèíóòû Äæåê
íàèáîëåå óÿçâèì äëÿ ïðîòèâíèêîâ è
äëÿ ñàìîãî ñåáÿ. Êîíòðîëü íàä ñîç-
íàíèåì âîçâðàùàåòñÿ ïîñòåïåííî, à
âðåìÿ, òðåáóåìîå íà âîññòàíîâëå-
íèå ðàññóäêà, çàâèñèò òîëüêî îò ñà-
ìîãî ïåðñîíàæà è ñòåïåíè åãî ñó-
ìàñøåñòâèÿ.

ÕÈÒ Ñ ÁÎËÜØÎÉ ÁÓÊÂÛ
Íî íåîáû÷íîñòü ãåéìïëåÿ � íå åäèí-
ñòâåííàÿ èçþìèíêà Call of Cthulhu.
Äèçàéíåðû ïðîâåëè ïîòðÿñàþùóþ
ðàáîòó ïî ïåðåíîñó ìèðîâ Ëàâêðàô-
òà â òðåõìåðíîå ïðîñòðàíñòâî. Áî-
ëåå ïÿòíàäöàòè ýòàïîâ, îãðîìíîå êî-

ëè÷åñòâî âðàãîâ è óäèâèòåëüíàÿ àò-
ìîñôåðà ïîñòîÿííîé îïàñíîñòè �
âîò ÷òî æäåò íàñ â ôèíàëüíîì ðåëè-
çå. Íà Å3 ïóáëèêå áûëè ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàíû òîëüêî òðè íåáîëüøèõ
ôðàãìåíòà óðîâíåé èç ïîëíîé âåð-
ñèè, íî äàæå îíè ïðîèçâåëè ñèëüíîå
âïå÷àòëåíèå íà ãîñòåé è ó÷àñòíèêîâ
âûñòàâêè. Îñîáåííî çàïîìíèëñÿ
ýòàï, äåéñòâèå êîòîðîãî ïðîèñõîäè-
ëî íà ìîðñêîì ñóäíå, ïëûâóùåì ê çà-
òåðÿííîìó â îêåàíå îñòðîâó. Ïîä àê-
êîìïàíåìåíò ðàñêàòîâ ãðîìà è ïðî-
ëèâíîãî äîæäÿ èç ìîðñêèõ ïó÷èí ïî-
ÿâëÿåòñÿ íåâåðîÿòíûõ ðàçìåðîâ
ìîíñòð. Ïîíà÷àëó êàæåòñÿ, ÷òî ïî-
áåäèòü åãî íåâîçìîæíî. Æàëêèå ïî-
ïûòêè ðàññòðåëÿòü òâàðü ñ ïîìîùüþ
îáû÷íîãî îðóæèÿ íå ïðèâîäÿò ê êà-
êèì-ëèáî ðåçóëüòàòàì. Ãåðîé ñóåòëè-
âî áåãàåò ïî ïàëóáå, ïûòàÿñü îòðà-

çèòü àòàêè Äàãîíà. È òîëüêî ïîñëå
íåñêîëüêèõ ìåòêèõ âûñòðåëîâ èç ãàð-
ïóííîé ïóøêè ÷óäîâèùå âíîâü óõî-
äèò ïîä âîäó. Âåñü ïðîöåññ ñðàæå-
íèÿ ñîïðîâîæäàåòñÿ âåëèêîëåïíûìè
çâóêîâûìè ýôôåêòàìè. Ðåâ Äàãîíà,
ãðîì è çàâûâàíèÿ âåòðà ñîçäàþò íå-
çàáûâàåìîå âïå÷àòëåíèå.
Ïîáûâàâ íà ñòåíäå êîìïàíèè
Bethesda, ÿ îòáðîñèë â ñòîðîíó âñå
ñîìíåíèÿ îòíîñèòåëüíî Call of
Cthulhu. Èãðà çàâîðàæèâàåò. È ýòî
îòíþäü íå ïðåäâçÿòîå ñóæäåíèå ÷å-
ëîâåêà, äàâíî ÿâëÿþùåãîñÿ ïîêëîí-
íèêîì òâîð÷åñòâà Ëàâêðàôòà. Íåñ-
òàíäàðòíîñòü èãðîâîãî ïðîöåññà è
íåçàáûâàåìàÿ àòìîñôåðà äåëàþò
ïðîåêò ïîèñòèíå óíèêàëüíûì. À ýòî-
ãî âïîëíå äîñòàòî÷íî, ÷òîáû óæå
ñåé÷àñ ïîñòàâèòü åãî â îäèí ðÿä ñ
ëó÷øèìè ïðåäñòàâèòåëÿìè æàíðà. 
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Â äðåâíèõ õðàìàõ ïîñëåäîâàòåëåé ìèñòè÷åñêèõ êóëüòîâ ìîæíî íàéòè îòâåòû íà ñàìûå
ñòðàøíûå âîïðîñû. Íî ñ òàêèì çíàíèåì ñëåäóåò îáðàùàòüñÿ î÷åíü îñòîðîæíî.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

×åãî-òî ÿ íå ïîíèìàþ: òî ëè ýòî ó ìåíÿ êðûøà
ïîåõàëà, òî ëè êàìåðó ãëþ÷èò...

Ðàçðàáîò÷èêè óìåëî íàãíåòàþò àòìîñôåðó
áåñêîíå÷íîãî óæàñà.

ÏÅÐÂÛÅ ÌÈÍÓÒÛ ÈÃÐÛ ÏÐÎÈÇÂÎÄßÒ 
ÍÅÈÇÃËÀÄÈÌÎÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ. ÍÈÊÀÊÈÕ
ÝËÅÌÅÍÒÎÂ ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÀ. ÍÈÊÀÊÈÕ 
Ñ×ÅÒ×ÈÊÎÂ ÇÄÎÐÎÂÜß ÈËÈ ÈÍÄÈÊÀÒÎÐÎÂ
ÁÎÅÏÐÈÏÀÑÎÂ.



http://www.darkwatch.com/

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

D
arkwatch � ñàìûé ðàñê-
ðó÷åííûé èç ïðîåêòîâ
Sammy Studios � ñòàíî-
âèòñÿ âñå áîëåå è áî-

ëåå èíòåðåñíûì ïî ìåðå
ïðèáëèæåíèÿ äàòû ðåëèçà.
Áàíàëüíûé øóòåð îò ïåðâîãî
ëèöà «ïðî âàìïèðîâ» ìîæåò
ïîâòîðèòü óñïåõ ñåðèàëà
Timesplitters è ñòàòü äåéñòâè-
òåëüíî âîñòðåáîâàííûì êîí-
ñîëüíûì FPS ñ âïå÷àòëÿþùèì
ñþæåòîì. Âðåìÿ ïîêàæåò.
Èãðàáåëüíîé âåðñèè íà E3 2004
ïðîäåìîíñòðèðîâàíî íå áûëî, íî
î÷åíü áîëüøîé ðîëèê, ïðåäñòàâ-
ëåííûé è ïðîêîììåíòèðîâàííûé
ëè÷íî ðóêîâîäèòåëåì Sammy
Studios, ïîçâîëÿåò ñäåëàòü äàëåêî
èäóùèå âûâîäû. Âî-ïåðâûõ,
Darkwatch � àìåðèêàíñêàÿ èãðà ñ
çàêîñîì ïîä ÿïîíñêóþ. Îá ýòîì ãî-
âîðèò ìíîãîå � è ñþæåò (àëüòåðíà-
òèâíûé Äèêèé Çàïàä, òàéíîå îáùå-
ñòâî áîðöîâ ñ íå÷èñòüþ è òàê äà-
ëåå), è äèçàéí (èìååòñÿ ñõîäñòâî è
ñ àíèìå-ñåðèàëàìè Trigun è Hellsing,
è ñ èãðîé GunGrave îò Sega), è
ñòðóêòóðà èãðû (îáèëèå çðåëèùíûõ
âèäåîâñòàâîê, êèíåìàòîãðàôè÷-

íîñòü äåéñòâèÿ). Âî-âòîðûõ,
Darkwatch � íå èç èãð-îäíîäíåâîê,
ýòî îïðåäåëåííî, íî íà ñòàòóñ îá-
ùåïðèçíàííîãî õèòà ïðîåêò âðÿä
ëè ñîáèðàåòñÿ ïðåòåíäîâàòü. Ãðà-
ôè÷åñêîå îôîðìëåíèå ìîæíî
ñðàâíèòü ñêîðåå ñ Dynasty Warriors
èëè òåì æå GunGrave: ìîäåëè è îê-
ðóæåíèå äîñòàòî÷íî ïðîñòû, íî çà
ñ÷åò áîëüøèõ ëîêàöèé, ñîëèäíîãî
êîëè÷åñòâà âðàãîâ è ñêîðîòå÷íîñòè
äåéñòâèÿ èãðà âûãëÿäèò î÷åíü äàæå
ïðèëè÷íî.
Îò îáû÷íûõ FPS èãðó îòëè÷àåò òî, ÷òî
ãëàâíûé ãåðîé çäåñü � âàìïèð. Ñî
âñåìè âûòåêàþùèìè ïîñëåäñòâèÿìè.
Îí óìååò äàëåêî ïðûãàòü, «âèäåòü»
âðàãîâ èçäàëåêà è äàæå çà ñòåíàìè �
âåðîÿòíî, áëèæå ê ðåëèçó ýòîò ñïè-
ñîê áóäåò ïðîäîëæåí. Äîáàâëåíû
ýòè ôè÷è íå «äëÿ ãàëî÷êè», óáèâàòü
âðàãîâ, èñïîëüçóÿ ãëàçà âìåñòî
ñíàéïåðñêîãî ïðèöåëà, � ìîäíîå
ðåøåíèå. Íè î êàêîé ðåàëèñòè÷íîñòè
ðå÷ü íå èäåò, íî çàòî ìðà÷íûé ãåðîé,
ñêà÷óùèé íà ëîøàäè è ìåòîäè÷íî
ðàññòðåëèâàþùèé òÿíóùèõ ê íåìó
ðóêè çîìáè, � çðåëèùå èç òåõ, ÷òî
îáÿçàòåëüíî ñòîèò óâèäåòü. Â êàêîé-
òî ñòåïåíè èãðîâàÿ ìåõàíèêà
Darkwatch ñõîæà ñ Ghosthunter � âàì-
ïèð ïèòàåòñÿ ýíåðãèåé, êîòîðóþ «îò-
íèìàåò» ó óáèòîé íå÷èñòè. Òà â ñâîþ

î÷åðåäü ëþáèò êóøàòü ëþäåé, è âïîë-
íå ëîãè÷íî, ÷òî íà ïðîòÿæåíèè èãðû
âàì ïîñòîÿííî áóäóò âñòðå÷àòüñÿ
ìåëêèå äîïîëíèòåëüíûå êâåñòû, ñâÿ-
çàííûå ñî ñïàñåíèåì ëþäåé îò çîì-
áè. Ïîêëîííèêàì lightgun-øóòåðîâ
âðîäå House of the Dead è Vampire
Night ýòî äîëæíî áûòü õîðîøî çíàêî-
ìî. Áóäåì íàäåÿòüñÿ íà òî, ÷òî è áåç
ñþæåòíûõ ðàçâèëîê èãðà íå
îáîéäåòñÿ.
Îðèãèíàëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ, íå
ñàìàÿ ïëîõàÿ ãðàôèêà è âïå÷àòëÿþ-
ùèé ñþæåò ìîãóò ñäåëàòü Darkwatch
õèòîì ëîêàëüíîãî ìàñøòàáà. Â êîí-
öå êîíöîâ, íå òîëüêî æå ñåðüåçíûì
RPG è øïèîíñêèì áîåâèêàì åñòü
ìåñòî íà ðûíêå. 
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Âàìïèð îáðå÷åí íà
îäèíî÷åñòâî, åìó íå
ìåñòî ñðåäè ëþäåé.
Òå, êîãî îí ìå÷òàåò çà-
ùèòèòü, âèäÿò ïåðåä
ñîáîé òîëüêî ÷óäîâè-
ùå. Íî è ñðåäè «ñâî-
èõ» åìó íå âèäàòü
ñ÷àñòüÿ. Ïðåäàòåëü-
ñòâî è ëîæü æäóò ïîâ-
ñþäó, è ëèøü ê êîíöó
èãðû âñå òàéíîå ñòà-
íåò ÿâíûì... 

ÏÅÑÑÈÌÈÇÌ 
ÒÎÐÆÅÑÒÂÓÅÒ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sammy Europe
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sammy Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÒÅÌÍÛÉ ÄÎÇÎÐ

ÃÄÅ-ÒÎ ÌÛ ÒÀÊÎÅ ÓÆÅ ÂÈÄÅËÈ

!
Ïî÷åìó-òî ïðè íàïèñàíèè ìàòå-
ðèàëà îá èãðå íå ðàç âñïîìèíàë-
ñÿ òðåéëåð ôèëüìà Nightwatch
(«Íî÷íîé äîçîð», ïî ìîòèâàì
ôàíòàñòè÷åñêîãî ðîìàíà Ñåðãåÿ
Ëóêüÿíåíêî). Òåìà ïîòóñòîðîí-
íåãî ìèðà, ãäå äåéñòâóþò ñîâ-
ñåì èíûå çàêîíû, è åñòü òå, êòî
ñëåäèò çà èõ ñîáëþäåíèåì, äà-

ëåêî íå íîâà è íå çðÿ áóäîðàæèò
îáùåñòâåííîñòü. Êòî çíàåò, áûòü
ìîæåò, íà îäíîé ñ âàìè ëåñòíè÷-
íîé ïëîùàäêå æèâåò òàêîé æå ñó-
ïåðãåðîé, ïî íî÷àì áðîäÿùèé ïî
óëèöàì â ñóìðàêå è îòñòðåëèâà-
þùèé îáîðîòíåé, ÷òî íå ìîãóò
ïðåäúÿâèòü ïðàâèëüíî îôîðì-
ëåííóþ ðåãèñòðàöèþ...

DARKWATCH: CURSE OF THE WEST 

Ãäå-òî çäåñü äîëæíà áûòü öåðêîâü, â êîòîðîé óêðûëèñü îñòàâøèåñÿ â æèâûõ
æèòåëè ãîðîäêà. Âåðíåå, ãäå ìîãëè ïîïûòàòüñÿ óêðûòüñÿ...

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Ýòî íå èãðà â æàíðå survival horror, íàïóãàòü Darkwatch âðÿä ëè ñìîæåò. Íî øîêè-
ðóþùèõ ñöåí áóäåò íåìàëî. Òðóïû áóäóò âèñåòü, ëåæàòü è äàæå õîäèòü. Âåçäå.





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÍÀ E3 2004 ÈÍÒÅÐÅÑÍÛÕ ÈÃÐ ÁÛËÎ ÌÍÎÃÎ, Î×ÅÍÜ ÌÍÎÃÎ...

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: MMOG  ÈÇÄÀÒÅËÜ: NCSoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NetDevil  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

AUTO 
ASSAULT

ÀËÅÊÑÅÉ 
«CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ

chikitos@gameland.ru

ÍÍ
å áûëî ïå÷àëè, òàê
÷åðòè íàêà÷àëè. Çëîá-
íûå èíîïëàíåòÿíå ñâà-
ëèëèñü êàê ñíåã íà ãî-

ëîâó, íàâåøàëè ÷åëîâå÷åñòâó
ìîãó÷èõ ïîäçàòûëüíèêîâ è
ðàçãðàáèëè âñå íåáîãàòûå
ðåñóðñû ìàòóøêè-Çåìëè.
Ëþäè, óêðûâøèåñÿ äî ïîðû
äî âðåìåíè ïîä çåìëåé, îáè-
äó íå çàáûëè è ñïóñòÿ íåñ-
êîëüêî ëåò âûêàòèëè íà áîå-
âûõ òà÷êàõ íà ïîâåðõíîñòü
âðàçóìëÿòü àãðåññîðîâ. Äðó-
ãèì ñïîñîáîì ïîáåäèòü ñó-
ïîñòàòîâ, âèäèìî, áûëî íå-
âîçìîæíî�
Òàêîé âîò âåñåëåíüêèé ñþæåò ëåæèò â
îñíîâå îíëàéíîâîãî ïðîåêòà Auto
Assault. Èãðà âïåðâûå áûëà ïîêàçàíà
øèðîêîé îáùåñòâåííîñòè íà íåäàâíî

ïðîøåäøåé E3 è ïðîèçâåëà èñêëþ÷è-
òåëüíî ïîëîæèòåëüíîå âïå÷àòëåíèå.
×òî ýòî çà çâåðü òàêîé? Ïðåäñòàâüòå
ñåáå îíëàéíîâûé âàðèàíò Diablo íà êî-
ëåñàõ â ñóðîâîì ïîñòàïîêàëèïòè÷åñ-
êîì ìèðå. Èãðàòü ïðåäëàãàþò çà îäíó
èç òðåõ ðàñ: ëþäåé, ìóòàíòîâ (èìåþò
áîíóñû ê èñïîëüçîâàíèþ èíîïëàíåò-
íûõ òåõíîëîãèé) è áèîìåõîâ (ìîãóò
òðàíñôîðìèðîâàòüñÿ â ðîáîòîâ). Êà-
ëå÷èòü è ðàçðóøàòü ìîæíî ëþáûå äâè-
æóùèåñÿ îáúåêòû, à òàêæå áîëüøèí-
ñòâî ñòàòè÷íûõ. Çà ðåàëèñòè÷íóþ ôè-
çèêó îòâå÷àåò äâèæîê Havok 2.0. Ìíî-
ãîå, êîíå÷íî, çàâèñèò îò ðåôëåêñîâ
èãðîêà, îäíàêî âåðîÿòíîñòü ïîïàäà-
íèÿ è ñóììà ïîâðåæäåíèé îáñ÷èòûâà-
þòñÿ íà îñíîâå íåñëîæíîé ðîëåâîé
ìåõàíèêè. Èíòåðåñíî, ÷òî ðàçðàáîò-
÷èêè îòâåðãàþò áîëüøèíñòâî çàêîíîâ
æàíðà: øòðàô çà ñìåðòü ìèíèìàëåí,
êðàôòèíã ìãíîâåíåí (çàáóäüòå
progress bar), à èãðàòü â ãðóïïàõ âîâ-
ñå íåîáÿçàòåëüíî. Âîïðîñ â òîì, îöå-
íÿò ëè ýòî ïîëüçîâàòåëè.

http://www.autoassault.com

Êîëè÷åñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ïóøåê è õèòðîóìíûõ óñòðîéñòâ, êîòîðûå
ìîæíî ïîñòàâèòü íà áîåâûå òà÷êè, íå áóäåò ïîääàâàòüñÿ èñ÷èñëåíèþ. 

Ðàçðóøèòü â èãðå ìîæíî 
áóäåò ïðàêòè÷åñêè âñå. 

Âáëèçè Auto Assault çäîðîâî
íàïîìèíàåò «Âàíãåðîâ». 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: MMORPG  ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony Online Entertainment  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:

òûñÿ÷è ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

STAR WARS GALAXIES: 
THE JUMP TO LIGHTSPEED

ÀËÅÊÑÅÉ 
«CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ

chikitos@gameland.ru

ÐÐ
àçðàáîò÷èêè è èçäà-
òåëü Star Wars Galaxies
èçíà÷àëüíî áûëè íàñ-
òîëüêî óâåðåíû â óñïå-

õå ñâîåãî ïðîåêòà, ÷òî add-
on ê íåìó àíîíñèðîâàëè çà-
äîëãî äî ðåëèçà îðèãèíàëà.
Äà-äà, ïåðâûå ñâåäåíèÿ î
ðàñøèðåíèè, ïîçâîëÿþùåì
ïîêëîííèêàì ýòîé MMORPG
ñðàæàòüñÿ â îòêðûòîì êîñ-
ìîñå, ïîÿâèëèñü áîëåå ãîäà
íàçàä. Ïðàâäà ïðèñòóïèòü ê
ðàáîòàì íàä The Jump to
Lightspeed ñîçäàòåëè ñìîã-
ëè ëèøü ÷åðåç ïîëãîäà ïîñ-
ëå âûõîäà SWG.
Íà E3 ñîòðóäíèêè Sony Online
Entertainment õâàñòàëèñü ïåðâûìè äîñ-
òèæåíèÿìè â äåëå îñâîåíèÿ áåçâîç-
äóøíîãî ïðîñòðàíñòâà. Ïîñëå âûõîäà

add-on�à èãðà ñäåëàåò ðåçêèé êðåí â
ñòîðîíó êîñìè÷åñêèõ ñèìóëÿòîðîâ: äè-
çàéíåðû (áîëüøèíñòâî êîòîðûõ, êñòà-
òè, ðàáîòàëî íàä ñåðèåé Wing
Commander) â êà÷åñòâå îðèåíòèðîâ
èçáðàëè ãåéìïëåé êëàññè÷åñêîãî X-
Wing vs. TIE Fighter. 
Îäíàêî òîëüêî íà ðåàêöèþ ïîëàãàòüñÿ
íå ñëåäóåò: ðîëåâàÿ ñèñòåìà òîæå áó-
äåò îêàçûâàòü âëèÿíèå íà èãðîâîé ïðî-
öåññ. Ñðåäè îáÿçàòåëüíûõ X-Wing è TIE
Fighter ñ÷àñòëèâûå ïîêóïàòåëè ðàñøè-
ðåíèÿ óâèäÿò Y-Wing, TIE Interceptor, TIE
Bomber, the Millennium Falcon è äðóãèå
êîðàáëè (âñåãî áîëåå 15). Êðîìå òîãî,
add-on õàðàêòåðèçóåòñÿ åùå è ñëåäóþ-
ùèìè öèôðàìè: 10 îãðîìíûõ ñåêòîðîâ
êîñìîñà, ñîòíÿ äîïîëíèòåëüíûõ ìèñ-
ñèé, 2 íîâûå ðàñû ïåðñîíàæåé, 4 êîñ-
ìè÷åñêèå ñïåöïðîôåññèè, à òàêæå
äîïîëíèòåëüíûå óìåíèÿ. 
×òî è ãîâîðèòü, ïîïûòêà ïîäñàäèòü
îíëàéíîâûõ ðîëåâèêîâ íà äðóãîé
æàíð � øàã îò÷àÿííûé. Íî ñìåëîñòü,
êàê èçâåñòíî, ãîðîäà áåðåò!

http://www.lucasarts.com/games/swgalaxies_lightspeed

Ïî ÷àñòè ýôôåêòíûõ ðàêóðñîâ SWG: The Jump to Lightspeed 
íå óñòóïèò äàæå ëó÷øèì êîñìè÷åñêèì ñèìóëÿòîðàì. 

Áåäîëàãà åùå ïîñîïðîòèâëÿåò-
ñÿ, íî ýòî åìó íå ïîìîæåò. 

Ãîðÿùèé ïðîòèâíèê âûçûâàåò
ñàìûå òåïëûå ÷óâñòâà. 
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UNREAL CHAMPIONSHIP 2:
THE LIANDRI CONFLICT
Â íîâîì Unreal äëÿ Xbox ìîæíî áóäåò íå òîëüêî âåñòè îãîíü èç ôóòóðèñòè÷åñ-
êèõ «ïóøåê», íî è îáìåíèâàòüñÿ óäàðàìè íà ëàçåðíûõ ìå÷àõ. Ôàíòàñòèêà! 

DRAGON 
AGE

ÀËÅÊÑÅÉ
«CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ 

chikitos@gameland.ru

ÐÐ
àññëàáüòåñü. Ïîìåäè-
òèðóéòå. Ïîñòàðàé-
òåñü ïðåäñòàâèòü ñåáå
ðîëåâóþ èãðó, âûãëÿ-

äÿùóþ, êàê Star Wars:
Knights of the Old Republic è
èñïîëüçóþùóþ ñèñòåìó âçà-
èìîäåéñòâèÿ ïåðñîíàæåé,
êàê â Baldur�s Gate. RPG ñ
ìóëüòèïëååðîì Neverwinter
Nights è ñðàæåíèÿìè ìàñø-
òàáà êèíîâåðñèè «Âëàñòåëèí
Êîëåö». Ó ýòîé èãðû åñòü
íàçâàíèå � Dragon Age.
Âñòðå÷àéòå íîâûé ïðîåêò îò
çâåçäíîé Bioware!
Ñïåöèàëüíî äëÿ ñâîåãî òâîðåíèÿ ðàç-
ðàáîò÷èêè ñîçäàëè áîãàòûé ôýíòå-
çèéíûé ìèð, èñòîðèÿ êîòîðîãî íàñ÷è-
òûâàåò 5000 ëåò (íå ñîìíåâàéòåñü,
îí áóäåò ïîäðîáíî îïèñàí â èãðå). Ðà-

ñû äîñòàòî÷íî òðàäèöèîííû (ëþäè,
äâàðôû, ýëüôû), äà è àíòóðàæ ïîê-
ëîííèêàì æàíðà çíàêîì.
Â îòëè÷èå îò ïðåäûäóùèõ ïðîåêòîâ
êîìïàíèè Dragon Age íå èñïîëüçóåò â
êà÷åñòâå ðîëåâîé îñíîâû D20 System
� äëÿ èãðû ðàçðàáàòûâàåòñÿ îðèãè-
íàëüíàÿ âíóòðåííÿÿ ìåõàíèêà. Íî ñàì
ãåéìïëåé îáåùàåò áûòü èíòóèòèâíî
ïîíÿòíûì � äîñòàòî÷íî ëèøü ñêà-
çàòü, ÷òî ñðàæåíèÿ áóäóò ïðîõîäèòü
â ðåàëüíîì ðåæèìå âðåìåíè ñ èñïîëü-
çîâàíèåì òàêòè÷åñêîé ïàóçû. À âîîá-
ùå èãðîê ïîëó÷èò ïîëíûé êîíòðîëü
íàä êàæäûì èç ÷ëåíîâ êîìàíäû. Êñòà-
òè, ïåðñîíàæè áóäóò ññîðèòüñÿ è çà-
âîäèòü ðîìàíû íà ìàíåð ãåðîåâ
Baldur�s Gate. 
Êóäåñíèêè èç Bioware íå ñêðûâàþò àì-
áèöèîçíûõ ïëàíîâ è ïîãîâàðèâàþò î
«the next fantasy RPG revolution». È
ïóñòü ó èãðû ïîêà íåò èçäàòåëÿ, ìû-òî
çíàåì, ÷òî íàçðåâàåò î÷åðåäíîé õèò, î
êîòîðîì åùå íå ðàç ïðèäåòñÿ ïèñàòü!
Ãîòîâüòå êîøåëüêè. 

http://www.bioware.com/games/dragon_age

Òåõíîëîãè÷åñêèå îñîáåííîñòè Dragon Age � âûñîêîäåòàëèçèðîâàí-
íûå ïåðñîíàæè è îáúåêòû. Íå çàáûâàéòå è ïðî ìíîãîýòàæíûå óðîâíè!

Íà E3 ïîêàçûâàëè ïîðàæàþùóþ
ñâîåé ìàñøòàáíîñòüþ áèòâó.

×óþ, ñèå ñîîðóæåíèå åñòü
áàøíÿ óæàñíîãî çëîäåÿ...

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bioware
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  ÆÀÍÐ: action/fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Amusement Vision
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

SPIKEOUT: 
BATTLE STREET

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÂÂ
î âðåìåíà 32-áèòíîãî
Saturn ëüâèíóþ äîëþ
èãð, âûïóñêàâøèõñÿ
Sega äëÿ ýòîé ïëàò-

ôîðìû, ñîñòàâëÿëè äîìàø-
íèå âåðñèè ðàçëè÷íûõ àð-
êàäíûõ õèòîâ � îò Virtua Cop
äî Last Bronx. Íî, ïîòåðïåâ
ïîðàæåíèå â êîíñîëüíûõ
âîéíàõ, êîìïàíèÿ ðåøèëà
êðóòî èçìåíèòü ñâîþ ïîëè-
òèêó è ñäåëàëà ñòàâêó íà
îðèãèíàëüíûå ïðîåêòû.
Óâû, êà÷åñòâî ïîñëåäíèõ ÷àñòî çàñòàâ-
ëÿåò ôàíàòîâ Sega ñ ãîðå÷üþ âñïîìè-
íàòü øåäåâðû 90-õ, äîñòîéíûì íàñëåä-
íèêîì êîòîðûõ ñåãîäíÿ ñ óâåðåííîñòüþ
ìîæíî ïðèçíàòü ðàçâå ÷òî Virtua Fighter
4. Âïðî÷åì, ñèòóàöèÿ ìîæåò èçìåíèòü-
ñÿ: íà ïðîøåäøåé âûñòàâêå Å3�2004
Sega c ãîðäîñòüþ ïðîäåìîíñòðèðîâà-
ëà Spikeout: Battle Street � Xbox-âåðñèþ

èãðû, âûøåäøåé íåêîãäà íà àðêàäíîé
ïëàòôîðìå Naomi. 
Ìíîãèå ïîñåòèòåëè îêðåñòèëè äåòèùå
Amusement Vision íàñëåäíèêîì êëàñ-
ñè÷åñêèõ beat �em up, è íå áåç çàêîí-
íûõ íà òî îñíîâàíèé. Battle Street âî
ìíîãîì ïîâòîðÿåò ìåõàíèêó 16-áèòíûõ
ïðåäñòàâèòåëåé ýòîãî æàíðà, âðîäå
Streets of Rage è Final Fight. Îò âàñ òðå-
áóåòñÿ âûáðàòü îäíîãî èç äâåíàäöàòè
áîéöîâ, ïîñëå ÷åãî ìîæíî ñ ãîëîâîé
îêóíóòüñÿ â âîäîâîðîò óëè÷íûõ ðàçáî-
ðîê. Â Battle Street èñïîëüçîâàíà î÷åíü
ïðîñòàÿ ìåõàíèêà, ïîçâîëÿþùàÿ âû-
ïîëíÿòü ñàìûå ìîùíûå àòàêè ïðè ïî-
ìîùè ïàðû êíîïîê. Ýòî, îäíàêî, íå ìå-
øàåò èãðå áûòü óâëåêàòåëüíîé äàæå
ñåé÷àñ, êîãäà äî îêîí÷àíèÿ ðàçðàáîò-
êè îñòàëîñü åùå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ.
Æàëü ëèøü, ÷òî ãðàôèêà â âûñòàâî÷-
íîé äåìî-âåðñèè ñäåëàëà áû ÷åñòü
Dreamcast, íî íèêàê íå Xbox. ×òî
âïîëíå ëîãè÷íî � æåëåçî Naomi êàê
ðàç è ñîîòâåòñòâóåò ïî âîçìîæíîñòÿì
ïîñëåäíåé êîíñîëè îò Sega.

http://sega.com

Ìîùíûå àòàêè ñðàçó ïðîòèâ íåñêîëüêèõ ñîïåðíèêîâ � îäíà 
èç âàæíûõ ñîñòàâëÿþùèõ èãðîâîãî ïðîöåññà Spikeout: Battle Street.

Îäèí ïðîïóùåííûé óäàð �
îäèí âèçèò ê ñòîìàòîëîãó. 

Íåáîëüøàÿ ïðîèçâîäñòâåííàÿ
òðàâìà � ïåðåëîì øåè.



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: shooter  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà

TIME CRISIS: 
CRISIS ZONE

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îõîæå, èçäàòåëüñòâî
Namco âñåðüåç ðåøè-
ëî ñòàòü ãëàâíûì ïîñ-
òàâùèêîì âèðòóàëü-

íûõ òèðîâ äëÿ PlayStation 2.
Íà ïðîøåäøåé E3�2004 êîì-
ïàíèÿ ïîêàçàëà íîâåíüêèé
Time Crisis: Crisis Zone, êîòî-
ðûé âñêîðå ïðèäåò íà ñìåíó
Vampire Night è Ninja Assault
è çàñòàâèò íàñ âíîâü âçÿòüñÿ
çà ñâåòîâûå ïèñòîëåòû. 
Êàçàëîñü áû, â òàêîì êîíñåðâàòèâíîì
æàíðå, êàê àðêàäíûé øóòåð, ïðèäó-
ìàòü ÷òî-ëèáî íîâîå ïðàêòè÷åñêè íå-
âîçìîæíî � âñåãî-òî è íàäî, ÷òî
ñòðåëüáû ïîáîëüøå, äà âðàãîâ ïîçà-
áîðèñòåå. Â Namco ñ÷èòàþò èíà÷å:
ðåâîëþöèè Crisis Zone ñîâåðøåííî
òî÷íî íå ïðîèçâåäåò, íî ïîðàäîâàòü
ïîòåíöèàëüíûõ ïîêóïàòåëåé êîå-÷åì
íîâåíüêèì âïîëíå ñìîæåò. 

Â ïîêàçàííîé íà âûñòàâêå äåìî-âåð-
ñèè ïðåæäå âñåãî îáðàòèëà íà ñåáÿ
âíèìàíèå âîçìîæíîñòü óíè÷òîæàòü
ïðàêòè÷åñêè âñå è âñÿ íà óðîâíå.
Èäåÿ íå íîâà, íî íà ýòîò ðàç åå èñ-
ïîëüçîâàëè íå òîëüêî äëÿ ïîâûøåíèÿ
çðåëèùíîñòè � èíòåðàêòèâíîñòü îê-
ðóæåíèÿ âïëåòåíà íåïîñðåäñòâåííî â
èãðîâîé ïðîöåññ. Òåïåðü, îòêðûâ
îãîíü ïî íóæíîìó îáúåêòó, ìîæíî âû-
ïîëíèòü ñàìóþ íàñòîÿùóþ êîìáî-ñå-
ðèþ, êîíå÷íûì ðåçóëüòàòîì êîòîðîé
ñòàíåò óíè÷òîæåíèå î÷åðåäíîãî ïðî-
òèâíèêà. À ýòî óæå ñåðüåçíî ðàçíî-
îáðàçèò èãðîâîé ïðîöåññ. 
Êðîìå òîãî, ïîìèìî ïðèâû÷íîãî îðó-
æèÿ (ïèñòîëåòû, àâòîìàòû, âèíòîâ-
êè), èãðîê ñìîæåò ðàññòðåëèâàòü
âðàãîâ èç ñàìîãî íàñòîÿùåãî ïóëå-
ìåòà � òàê ðàñïðàâèòüñÿ ñ íèìè áó-
äåò è ïðîùå, è áûñòðåå.
Ê ðàäîñòè âñåõ âëàäåëüöåâ ïàðíûõ
GameCon íå çàáûòà è âîçìîæíîñòü
èñïîëüçîâàòü äâå åäèíèöû îðóæèÿ
îäíîâðåìåííî!

http://www.spruegames.com/games.htm

Äîñòàòü óêðûâøåãîñÿ çà ùèòîì ïðîòèâíèêà êóäà òðóäíåå, òåì 
áîëåå èç ïðîñòîãî ïèñòîëåòà. Ïðèäåòñÿ èäòè íà íåêîòîðûå õèòðîñòè. 

×åì áîëüøå îáúåêòîâ íà ýêðà-
íå, òåì ñëîæíåå ïîïàñòü â öåëü.

Áîé â âèðòóàëüíîì ìàãàçèíå
óáûòêàìè íèêîìó íå ãðîçèò.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube  ÆÀÍÐ: pinball/strategy  ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Nintendo  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Vivarium  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ODAMA 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÌÌ
îæíî ëè ñäåëàòü
èãðó, ñîâìåùàþ-
ùóþ â ñåáå ñèìó-
ëÿòîð ïèíáîëà è

RTS? Ïî÷åìó áû è íåò, åñëè
çà äåëî áåðóòñÿ ñîçäàòåëè
Seaman! Èãðàáåëüíàÿ âåð-
ñèÿ Odama (èëè Ohdama),
ïðåäñòàâëåííàÿ íà E3, çà-
íèìàëà äàëåêî íå öåíò-
ðàëüíîå ìåñòî íà ñòåíäå
Nintendo, íî íà òèòóë îäíî-
ãî èç ñàìûõ îðèãèíàëüíûõ
ïðîåêòîâ âûñòàâêè ïðåòåí-
äîâàòü ìîæåò.
Odama � ãèãàíòñêèé øàð, óìåþùèé
ðàçðóøàòü âðàæåñêèå óêðåïëåíèÿ è
óáèâàòü áîéöîâ, à òàêæå «ïðîìûâàòü»
ìîçãè ëþäåé. Âíèçó ýêðàíà � äâà
ôëèïïåðà, êîòîðûå «äåðæàò» â ðóêàõ
áðàâûå ÿïîíñêèå ñàìóðàè, ýòî âàøå

îñíîâíîå ñðåäñòâî âëèÿíèÿ íà ïðîèñ-
õîäÿùåå íà ýêðàíå. Íî åñëè äî íèõ
äîáåðóòñÿ âðàæåñêèå ñîëäàòû � âñå
ïðîïàëî, ïîñåìó íà ïîëå áîÿ íàäî
èíîãäà âûïóñêàòü è ñâîè âîéñêà, à çà-
òåì ïîìîãàòü èì, âîâðåìÿ íàïðàâëÿÿ
øàð â íóæíîå ìåñòî. Âðàã íå áåçäåé-
ñòâóåò � íàñûëàåò íà âàñ âñå íîâûå è
íîâûå îòðÿäû, âûñòðàèâàÿ óêðåïëåí-
íûå áàøíè ñî ñòðåëêàìè. Íî íå ñòîèò
áîÿòüñÿ, ÷òî âñå âàøè ñîþçíèêè ïà-
äóò ñìåðòüþ õðàáðûõ, � Odama ïîç-
âîëÿåò ïåðåìàíèâàòü ÷óæèõ ñîëäàò
íà ñâîþ ñòîðîíó.
Ãðàôèêà â èãðå, êîíå÷íî æå, íå ìî-
æåò ïîõâàñòàòüñÿ ñîâñåì óæ âïå÷àò-
ëÿþùèìè ýôôåêòàìè � òàêîâà ñïåöè-
ôèêà ïðîåêòà. Ñîëäàòû âíåøíå ñìà-
õèâàþò íà ãåðîåâ Pikmin (ñ ïîïðàâêîé
íà òî, ÷òî ýòî âñå-òàêè ëþäè), â îñ-
òàëüíîì æå èãðà íàõîäèòñÿ íà óðîâíå
Fli pnic. ×òî æ, ðàç â ãîä ãðàìîòíàÿ èã-
ðà íà òåìó ïèíáîëà äîëæíà âûõîäèòü,
è íà ñåé ðàç, ïîõîæå, åþ îêàæåòñÿ
èìåííî Odama.

http://www.nintendo.com

Âàøè ñîëäàòû îùåòèíèëèñü ïèêàìè, ãîòîâû îòðàçèòü ëþáîå 
íàïàäåíèå. Íî âðàã óæå ïî÷òè ðàçáèò è îòñòóïàåò...

Êîíå÷íàÿ öåëü � âçÿòü 
øòóðìîì ëàãåðü ïðîòèâíèêà.

Ïîìî÷ü âîèíàì ìîæíî ëèøü
êîñâåííî, äåðóòñÿ îíè ñàìè.





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Starbreeze AB
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 èþíÿ 2004 ãîäà

CHRONICLES OF RIDDICK:
ESCAPE FROM BUTCHER BAY

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

××
åì-÷åì, à ïðîåêòà-
ìè â æàíðå action è
åãî ðàçëè÷íûõ îòâå-
òâëåíèé âëàäåëüöû

Xbox íèêîãäà îáäåëåíû íå
áûëè. Òåì íå ìåíåå ðàçðà-
áîò÷èêè è èçäàòåëè ïðî-
äîëæàþò âûïóñêàòü äåñÿò-
êè ïîäîáíûõ èãð íà òîëñ-
òóþ ÷åðíóþ êîíñîëü, íàï-
ðî÷ü çàáûâ ïðî âñå îñòàëü-
íîå. Âîò è Chronicles of
Riddick âïîëíå ìîæåò ïîêà-
çàòüñÿ åùå îäíèì action.
Èòàê, âàì ïðåäëîæåíî ïðèìåðèòü íà
ñåáÿ ðîëü Ðèääèêà, îòúÿâëåííîãî
ïðåñòóïíèêà è ìåðçàâöà, ðåøèâøåãî
äî ìèíèìóìà ñîêðàòèòü ñâîå ïðåáûâà-
íèå â îäíîé èç ñàìûõ íàäåæíûõ òþðåì
áóäóùåãî. Äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ñâîåãî
ïëàíà ãåðîþ (òî÷íåå, àíòèãåðîþ)
ïðåäñòîèò ìèíîâàòü ïðèìåðíî òðè äå-

ñÿòêà õîðîøî îõðàíÿåìûõ óðîâíåé,
ïåðåáèòü íåìûñëèìîå êîëè÷åñòâî íà-
ðîäó è èçáåæàòü ìíîãî÷èñëåííûõ ëîâó-
øåê, êîòîðûìè áóêâàëüíî íàïè÷êàíà
òþðüìà. Ðàçóìååòñÿ, îäíîé ñòðåëüáîé
äåëî íå îãðàíè÷èòñÿ: áóäó÷è äîñòàòî÷-
íî ïðîäâèíóòîé â ïëàíå èãðîâîé ìåõà-
íèêè, Chronicles of Riddick óìåëî êîìáè-
íèðóåò ýëåìåíòû ñòàíäàðòíîãî FPS íà
ìàíåð Halo, øïèîíñêîãî ñèìóëÿòîðà â
äóõå Splinter Cell (ñ ïîïðàâêîé íà âèä îò
ïåðâîãî ëèöà) è äàæå RPG � Ðèääèê ìî-
æåò îáùàòüñÿ êàê ñ âðàãàìè, òàê è ñ
íåìíîãî÷èñëåííûìè ñîþçíèêàìè. Ýòî
ïîðîé ïîìîãàåò ðàçæèòüñÿ íîâûìè âè-
äàìè îðóæèÿ, ïîëó÷èòü äåëüíûé ñîâåò
èëè ðåøèòü êàêóþ-ëèáî ãîëîâîëîìêó.
Êàê íè ñòðàííî, íî ïîääåðæêà ñòîëü
ìîäíîãî íûí÷å ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêî-
ãî ðåæèìà â Chronicles of Riddick íå ïðå-
äóñìîòðåíà � ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè
ñêîíöåíòðèðîâàòü âíèìàíèå èñêëþ÷è-
òåëüíî íà single mode, ÷òîáû ãðÿäóùèì
ëåòîì ïîðàäîâàòü íàñ äåéñòâèòåëüíî
óâëåêàòåëüíîé è êðàñèâîé èãðîé. 

http://vugames.com

Áëàãîäàðÿ ñòàðàíèÿì Ðèääèêà óãðþìûå êîðèäîðû òþðüìû Butcher
Bay ñîâñåì ñêîðî ïðåâðàòÿòñÿ â àðåíó äëÿ êðîâàâûõ ïåðåñòðåëîê.

Òþðåìíàÿ îõðàíà íàñòðîåíà
äåéñòâèòåëüíî ñåðüåçíî.

Àíòóðàæ èãðû ÷åì-òî 
íàïîìèíàåò áóäóùèé Doom III.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube  ÆÀÍÐ: action/RPG  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega AM2  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2004 ãîäà

VIRTUA 
QUEST

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÊÊ
îãäà-òî Virtua Fighter
Quest áûë î÷åíü
ãîðÿ÷î îæèäàåìûì
ïðîåêòîì � âåäü ðå÷ü

øëà îá àíàëîãå Shenmue,
íî ñ ãåðîÿìè èç ïîïóëÿðíî-
ãî ôàéòèíãà. Âðåìÿ øëî,
ïðîåêò òî áëàãîïîëó÷íî
«çàáûâàëñÿ» PR-ìåíåäæå-
ðàìè Sega, òî ñíîâà «âñïî-
ìèíàëñÿ».  
Âñå æå íàñòàë ìîìåíò èñòèíû: ïóá-
ëèêå ïðåäñòàâèëè ïåðâóþ èíôîðìà-
öèþ è ñêðèíøîòû. Ðàçî÷àðîâàíèå �
âîò êàê îòðåàãèðîâàëà ïðåññà íà
àíîíñ. Íà E3 ïðèâåçëè èãðàáåëüíóþ
âåðñèþ, è îíà íå ìîæåò âûçâàòü íè-
÷åãî êðîìå æàëîñòè. Ñóäÿ ïî âñå-
ìó, íàñ æäåò beat�em up ñ ìàëåíü-
êèìè ýëåìåíòàìè Adventure (äèàëî-
ãè, âîçìîæíîñòü âûó÷èâàòü íîâûå

ïðèåìû). Ñ î÷åíü äåòñêîé ãðàôèêîé
(ïîïûòêà ïîâòîðèòü óñïåõ Kingdom
Hearts?) � îíà ìîãëà áû áûòü ðåàëè-
çîâàíà è íà Dreamcast, è äîñòàòî÷-
íî ïðèìèòèâíîé ñèñòåìîé áîÿ (íà
óðîâíå Viewtiful Joe, íå áîëåå òîãî).
Ãëàâíûé ãåðîé � ìàëü÷èê ïî èìåíè
Sei, åìó íåîáõîäèìî ñîáðàòü «äó-
øè» ëåãåíäàðíûõ âîèíîâ (ò.å. áîé-
öîâ Virtua Fighter), ÷òîáû ïîçàèì-
ñòâîâàòü èõ áîåâûå íàâûêè. Òåì æå
çàíèìàþòñÿ ïðèñëóæíèêè Çëà, ñ íè-
ìè è ïðåäñòîèò äðàòüñÿ ìíîãî è ñî
âêóñîì. Ê ýòîìó âñåìó ïðèëàãàåòñÿ
ñþæåò â äóõå Kingdom Hearts èëè
æå Mega Man. Òàê êàê ìèð, ïî êîòî-
ðîìó âû ïóòåøåñòâóåòå, � â îáùåì-
òî. âèðòóàëüíûé, òî è áåç íàáèâøèõ
îñêîìèíó ñïåöýôôåêòîâ â äóõå
«Ìàòðèöû» äåëî íå îáîøëîñü. 
Â öåëîì èãðà êàæåòñÿ ïåðñïåêòèâ-
íîé, íî íè î êàêèõ àíàëîãèÿõ ñ
Shenmue ðå÷ü èäòè óæå íå ìîæåò.
Îò Sega è Þ Ñóäçóêè ìû æäàëè ìíî-
ãî áîëüøåãî.

http://www.sega.com

×òîáû çàïîëó÷èòü «äóøó» ëåãåíäàðíîãî âîèíà,
íàäî ñíà÷àëà ïîáåäèòü åãî â ÷åñòíîì áîþ.

Åñòü â èãðå è «èññëåäîâàòåëüñ-
êàÿ» ÷àñòü. Íî íåáîëüøàÿ.

Äðàòüñÿ ñ òîëïàìè îäèíàêîâûõ
âðàãîâ ïðèäåòñÿ ÷àñòî.
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TEKKEN 5
Êàê ñòàëî èçâåñòíî, èãðà âûéäåò ýêñêëþçèâíî íà PlayStation 2 (ïîñëå ìóëüòèëëàòôîð-
ìåííîãî ðåëèçà Soul Calibur 2 ìîæíî áûëî íàäåÿòüñÿ íà òî, ÷òî èãðà ïîÿâèòñÿ è íà äðó-
ãèõ êîíñîëÿõ). Àðêàäíûå æå àâòîìàòû ñ ñ ôàéòèíãîì ïîÿâÿòñÿ óæå çèìîé ýòîãî ãîäà.
Â ßïîíèè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: MS Studios Japan  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2004 ãîäà

PHANTOM 
DUST

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÈÈ
ç âñåõ ñóùåñòâóþùèõ
ñåãîäíÿ íà ðûíêå
êîíñîëåé, Xbox, ïî-
æàëóé, áîëüøå âñåõ

ñòðàäàåò îò íåâíèìàíèÿ
ÿïîíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Íó
íå õîòÿò êîðèôåè èç Ñòðàíû
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ñîçäà-
âàòü èãðû äëÿ ïðèñòàâêè «îò
Ãåéòñà», è âñå òóò! Íî íå íà
òàêèõ íàïàëè � òî, ÷åãî íå
äåëàþò äðóãèå, êîðïîðàöèÿ
Microsoft ñäåëàåò ñàìà.
Ïðîáëåìó ðåøèëè ïðîñòî: îðãàíèçî-
âàëè Microsoft Studios Japan è ïåðåäà-
ëè ïîä åå êðûëî íåñêîëüêî ïðîåêòîâ,
â òîì ÷èñëå Phantom Dust. Ïåðâûå ñâå-
äåíèÿ îá èãðå ñòàëè ïîÿâëÿòüñÿ â
ïðåññå åùå â 2003 ãîäó. Íî ñîîá-
ùàòü øèðîêèì ìàññàì äåòàëè â
Studios Japan íå ñïåøèëè � äîëãîå
âðåìÿ î PD áûëî èçâåñòíî ëèøü òî,

÷òî íàñ æäåò î÷åðåäíîé ýêøí. Ñîãëà-
ñèòåñü, ýòîãî ìàëî, ÷òîáû ñîñòàâèòü
õîòü êàêîå-òî ïðåäñòàâëåíèå î ïðî-
åêòå. Âèäèìî, àâòîðû òîæå ïðèøëè ê
òàêîìó ìíåíèþ è âûäàëè êîå-êàêóþ
äîïîëíèòåëüíóþ èíôîðìàöèþ.
Ãåðîåì PD áóäåò íåêèé ñòðàäàþùèé
àìíåçèåé òîâàðèù, âûæèâøèé â èíöè-
äåíòå, èçìåíèâøåì âåñü ïîðÿäîê íà
Çåìëå. Êåì îí ÿâëÿåòñÿ íà ñàìîì äåëå
è â ÷åì, ñîáñòâåííî, çàêëþ÷àëñÿ èíöè-
äåíò, ïîêà íåÿñíî. Âûæèâàíèå � âàøà
ãëàâíàÿ çàäà÷à, íà âûïîëíåíèå êîòî-
ðîé è ïðåäëàãàåòñÿ óïîòðåáèòü âñå
ñðåäñòâà. Êàê âîäèòñÿ, âðàãîâ â PD êó-
äà áîëüøå, ÷åì äðóçåé, òàê ÷òî æåëà-
þùèì ñîõðàíèòü ñâîþ äðàãîöåííóþ
æèçíü ïðèäåòñÿ ïîïîòåòü.
Íà äàííûé ìîìåíò PD ãîòîâà íàïîëî-
âèíó, íî óæå ïðèâëåêàåò âíèìàíèå
î÷åíü êà÷åñòâåííîé (Xbox âñå-òà-
êè!) ãðàôèêîé. À âîò ñìîæåò ëè èãðà
ñîðåâíîâàòüñÿ ñ ñîáðàòüÿìè ïî
æàíðó â îñòàëüíîì � åùå ïðåäñòîèò
âûÿñíèòü.

http://xbox.com 

Ïîõîæå, ñòàðóøêå Çåìëå â Phantom Dust îïÿòü íå ïîâåçëî � îá ýòîì
êðàñíîðå÷èâî ñâèäåòåëüñòâóåò äîâîëüíî íåïðèãëÿäíûé ïåéçàæ.

Íåñìîòðÿ íà èçáûòîê òåìíî-ñå-
ðîãî, èãðà ÷åðòîâñêè êðàñèâà!

Ãëàâíûé ãåðîé � î÷åðåäíîé
ñòèëÿãà-áëîíäèí, â äóõå DMC.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé
Äèñê»  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sunflowers Interactive  

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Sea Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2004 ãîäà

KNIGHTS 
OF HONOR

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

××
òî áóäåò, åñëè âçÿòü
Medieval: Total War è
ñëåãêà êóïèðîâàòü
åãî ñåðüåçíîñòü?

Äîáàâèòü, ê ïðèìåðó, ðû-
öàðåé, èçâå÷íî îáèòàþùèõ
â òàâåðíàõ, óðåçàòü ÷èñ-
ëåííîñòü àðìèé, äàáû íå
áûëî òàê ñòðàøíî, è, íàêî-
íåö, ðàñöâåòèòü èãðîâîé
ìèð áîëåå ÿðêèìè êðàñêà-
ìè. Ïîëó÷èòñÿ íå÷òî ïî
èìåíè Knights of Honor. Òóò
óæ ñàìè ðåøàéòå, óðåçàí-
íîå ëè ýòî ïîäîáèå âåëèêî-
ãî Medieval èëè ñâåæàÿ
ýêñïëóàòàöèÿ ñòàðûõ èäåé.
Ìåæäó òåì ñòàðîñòü èõ ñîìíåíèé íå
âûçûâàåò. Ðàçâå âïåðâûå ãåéìïëåé äå-
ëèòñÿ íà òàêòè÷åñêóþ è ñòðàòåãè÷åñ-
êóþ ÷àñòè? Â ïîñëåäíåé ïåðåä íàìè
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ ïàíîðàìà ñðåäíåâå-

êîâîãî ìèðà ñ ðàçáðîñàííûìè ðåãèî-
íàìè, â Knights of Honor èõ áóäåò íå òî
70, íå òî 150, ðàçðàáîò÷èêè ïîêà íå
îïðåäåëèëèñü. Âëàäåÿ êàêèì-òî îäíèì
ðàéîíîì, èãðîê, åñòåñòâåííî, äîëæåí
çàâîåâûâàòü äðóãèå. Äëÿ ýòîãî íà ñâî-
åé ìàëîé ðîäèíå îí ñòðîèò ôåðìû
(êîòîðûå ñëóæàò èñòî÷íèêîì åäû),
êàçàðìû (ñîëäàòû), øàõòû, (îðóæèå)
è òàê äàëåå. Êîðî÷å, ñîçäàåò èíôðà-
ñòðóêòóðó. Êàê òîëüêî îðãâîïðîñû ðå-
øåíû, à ôèíàíñîâûå àêòèâû âûâåäåíû
íà ïîëîæèòåëüíûé óðîâåíü, ìîæíî (è
íóæíî) âîåâàòü. Çäåñü óæå ðåæèì
òàêòè÷åñêèé. Ðàçíûå òèïû âîéñê,
ïîñòðîåíèÿ, îñàäû è øòóðìû çàìêîâ ñ
ïðèìåíåíèåì òðåáóøåòîâ, áàøåí è
ëåñòíèö... Â îáùåì, âñå, ÷òî äîêòîð
ïðîïèñàë. Íó è çàïðàâëÿþò ïðîöåñ-
ñîì ïðåñëîâóòûå ðûöàðè, õàðèçìà-
òè÷íûå âîèíû, îêàçûâàþùèå âëèÿíèå
íà ïðîñòûõ ñîëäàò è íàäåëåííûå íà-
áîðîì ïðîêà÷èâàåìûõ õàðàêòåðèñ-
òèê. Ñêó÷íîâàòî? Èëè ïðîâåðåíî âðå-
ìåíåì? Ïîæèâåì � óâèäèì.

http://www.knights-of-honor.net 

Äèïëîìàòèÿ âûäåðæàíà â òðàäèöèÿõ Medieval. Ìû ìîæåì çàñûëàòü
íàåìíûõ óáèéö â ñòàí âðàãà è çàêëþ÷àòü äèíàñòè÷åñêèå áðàêè.

Íà 25 ðûöàðñêèõ óìåíèé 
íàäî òðàòèòü «î÷êè ñëàâû».

Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò 
25 âèäîâ þíèòîâ.



ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé �
÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî âñòðå-
òèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

RalliSport Challenge 2
ñòð. 84

Ïîêà Sony õâàëèòñÿ ñâî-
åé Gran Turismo 4, íà
êîíñîëè îò Microsoft âû-
õîäÿò âñå íîâûå è íîâûå
ýêñêëþçèâíûå ãîíêè. È
ïðèòîì âåëèêîëåïíûå!
RalliSport Challenge 2
âïîëíå ìîæåò ïðåòåíäî-
âàòü íà ñòàòóñ ëó÷øåãî
ðàëëèéíîãî ñèìóëÿòîðà
ãîäà! Òî ëè åùå áóäåò...

Äàíî: ïîäâîðîòíÿ, ÷åòûðå
íèãåðà è áåëàÿ øêîëüíèöà.
Âîïðîñ: êàê ïðåäîòâðàòèòü
èçíàñèëîâàíèå?
Îòâåò: êèíóòü íèããåðàì
áàñêåòáîëüíûé ìÿ÷.
Ïðîñüáà: ïîìîãèòå
×èêèòîñó íàéòè êîìàíäó, à
òî èçâåäåòñÿ âåäü ÷åëîâåê!

Áîðèñû÷
ÁÎÐÅÖ ÇÀ ÍÐÀÂÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜ

Î íàáîëåâøåì! Òåðÿþ
ôèçè÷åñêóþ ôîðìó. Íå
ìîãó íàéòè â Ìîñêâå çàë è
êîìàíäó, ñ êîòîðîé ìîæíî
ïîèãðàòü â áàñêåòáîë.
Ìîæåò, êòî-íèáóäü
ïîìîæåò ìíå â áåäå? Íå
ïîëåíèòåñü, ÷åðêíèòå íà
chikitos@gameland.ru.

Chikitos
ÄÆÅÉ ÊÅÉ

Âîò è ïðîøåë ìîé âòîðîé
÷åìïèîíàò ïî SC 2. Òóïèë ÿ
íà íåì æóòêî. Îñîáåííî
ïîïàâ íà òèììåéòà-
ïó÷åãóñó Ðàäóæíîãî.
Òóïèëè îáà. Îí ïåðâûé
íàøåë íà äæîéïàäå êðóæîê
è êâàäðàò, ÿ íàøåë ê ýòîìó
âðåìåíè òîëüêî êðåñò. Ïþ.

Âîðîí
ÊÀÃÃÈ-ÊÀÐ!

Ïðåðèè è ñìóãëûå ñêâî áó-
äîðàæàò óì íàñòîÿùåãî
èíäåéöà ñåðûì ìîñêîâñ-
êèì óòðîì. Èíäååö êóðèò
òðóáêó ìèðà, íàòèðàåò òî-
ïîð âîéíû, ïîåò ïåñíü
ëþáâè è ãðûçåò ÿáëîêî
ðàçäîðà... Î, âåëèêèé Ìà-
íèòó, ïîøëè íàì ñîëíöå!!!

Àëèêîñ
ÈÍÄÅÅÖ «ÂÅÐÑÒÀËÜÍÀß ÐÓÊÀ»

È ÷òî â èòîãå � PSP èëè
DS? Ïåðâóþ íåñòûäíî
âûíóòü èç êàðìàíà, à
âòîðàÿ ðàáîòàåò ãîðàçäî
äîëüøå äâóõ ÷àñîâ...
Âåëèêèé Êàìûøîâûé Áîã
ñêàçàë ìíå èñïîëíèòüñÿ
òåðïåíèÿ, çàëå÷ü íà äíî è
âûæèäàòü...

Âàðåëà
ÄÆÎ ÐÀÑÒÀÔÀÐÈ

Êîíñîëüíûé êèáåðñïîðò
èìååò ïðàâî íà æèçíü!
×åìïèîíàòû ïî Soul
Calibur 2 â Ìîñêâå óæå
ïðîõîäÿò, íà î÷åðåäè �
Guilty Gear X2 è Virtua
Fighter 4. Ãëÿäèøü, ÷åðåç
ãîäèê ìîæíî áóäåò è ê
áóðæóÿì â ãîñòè ïîåõàòü.

Êîñòèê
PRO-GAMER

Äîëãî ÿ ìó÷èëñÿ ñ ìíîãî-
÷èñëåííûìè âåðñèÿìè
C-D, ÷òîáû ïîïàñòü íà
íàø CS-ñåðâåð, â èòîãå
âñå-òàêè ïîáåäèë ýòó
âðåäíóþ ïðîãó. Òåïåðü
ïåðèîäè÷åñêè áåãàþ ïî
âñÿêèì DE_Dust�àì è
CS_Assault�àì íà lianet�e.

Áîññ
ONLINE PLAYER

Íå óìåÿ èãðàòü íè âî ÷òî,
ñäåëàëà Ãëàãîëà â «Ñîóë
Êàëèáóð», è íå îäèí ðàç!
Ñðàçó âûñòðîèëàñü î÷å-
ðåäü èç ðåàêòîðîâ �
èãðàòü íà ïîáåäèòåëÿ.
Òàêèì óñïåõîì ó ïðîòè-
âîïîëîæíîãî ïîëà ÿ íå
ïîëüçîâàëàñü íèêîãäà.

Àëåíà
ÍÎÂÀß ÀÌÀÇÎÍÊÀ

Óãîðàçäèëî æå ìåíÿ
«ñëèòü» Fatal1ty! Ñ ãîðÿ
ðåøèë áðîñèòü êèáåðñ-
ïîðò è ïîéòè ðàáîòàòü
âîñïèòàòåëåì â äåòñêîì
ñàäó. Íà òðåíåðñêîé ðà-
áîòå è ïðèâû÷íåå, è
ñïîäðó÷íåå...

Ïîëîñàòûé
ÌÀÒÐÀÖ ÁÅÇ ÊÎÐÎËÅÂÑÒÂÀ

1     2     3     4 5     6     7     8     9 10

!
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Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãå, ïîëó÷èâøåé ëþ-
áîé áàëë: îò íîëÿ äî äåñÿ-

òè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø
ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íàøå
ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå.
Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå

âûðàæåíî èìåííî â îöåí-
êàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äå-
òàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ àð-
òåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ





Âðåìÿ áûëî ïîçäíåå, àâòîáóñû è ìàðøðóòêè óæå íå õîäèëè, äåíåã íà ìàøèíó ïîä
ðóêîé êàê-òî íå îêàçàëîñü, è òîïàòü äîìîé îò ìåòðî ïðèøëîñü ïåøêîì. Äîãíàëè,
ïîâàëèëè, ñòàëè áèòü âîäî÷íîé áóòûëêîé ïî çàòûëêó. Ïîòîì íîãàìè â ëèöî è âèñ-
êè. Ìåíüøå âñåãî õîòåëîñü îòäàâàòü ðþêçàê � òàì êàìåðà è äîêóìåíòû. Áèëè ïî-
÷åìó-òî ãîðàçäî ñèëüíåå, ÷åì ìîæíî áûëî îæèäàòü � òî ëè æäàëè, ÷òî ïîòåðÿþ
ñîçíàíèå, òî ëè ïðîñòî ïüÿíûå áûëè. Ñîâåðøåííî íåîæèäàííî óäîâëåòâîðèëèñü
âûïàâøèì ìîáèëüíèêîì. Çàëèë êðîâüþ ñòåêëî êàêîìó-òî ìóæè÷êó íà «äåâÿòêå»,
òîò ñîãëàñèëñÿ îòâåçòè â îòäåëåíèå. Ïîêàòàëèñü ñ ìèëèöèåé, íèêîãî íå íàøëè.
Óòðî âñòðå÷àë â òðàâìïóíêòå. Íà óäèâëåíèå, â ãîëîâå íè÷åãî íå ñëîìàëîñü.

ÀÂÒÎÐÑÊÀßÊÎËÎÍÊÀ

Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ

valkorn@gameland.ru

Äëÿ ñïðàâêè:

Íà âñÿêèé ñëó÷àé, ìàðêà è íîìåð
óêðàäåííîãî ìîáèëüíèêà: 
Panasonic X70 
s/n 351904008182444

Íå âåðþ, ÷òî îí êîãäà-òî âåðíåòñÿ
êî ìíå, íî íàäåþñü, ÷òî àïïàðàò â
èòîãå ïîïàäåò â õîðîøèå ðóêè.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Îñîáåííî æàëü ìóãëà èç Final
Fantasy � êîïåå÷íóþ òåëåôîííóþ
âèñþëüêó, ïðèâåçåííóþ ïîäðóãîé â
ïîäàðîê èç ßïîíèè. Æåðòâåííûé
ìóãë, â êîíå÷íîì ñ÷åòå, ãåðîè÷åñ-
êèì îáðàçîì îòâëåê âíèìàíèå ïî-
äîíêîâ îò ðþêçàêà, ãäå, ñðåäè ïðî-
÷åãî, áûë CD ñ íåðàçìíîæåííûìè
åùå îðèãèíàëàìè ôîòîãðàôèé
âûñòàâêè ðåòðî-èãð â Ëîñ-Àíäæå-
ëåñå, óìåðåííî äîðîãàÿ ôîòîêàìå-
ðà è íå óñòóïàþùèé åé â ñòîèìîñòè
êàðìàííûé êîìïüþòåð ñ ÷åðíîâè-
êàìè ñòàòåé äëÿ ýòîãî âûïóñêà æóð-
íàëà. Íîìåð óêðàäåííîãî ìîáèëü-
íèêà óäàëîñü áûñòðî çàáëîêèðî-
âàòü, è ÷åðåç íåñêîëüêî äíåé (êîãäà

ðàäóãà ñîøëà ñ ôèçèîíîìèè, ïîç-
âîëèâ ïåðåäâèãàòüñÿ ïî ãîðîäó)
áåñïëàòíî âîññòàíîâèòü, à òåëå-
ôîííàÿ è àäðåñíàÿ êíèãè ó ìåíÿ
õðàíÿòñÿ íà îáîèõ êîìïüþòåðàõ �
ïîýòîìó íåìàòåðèàëüíûå ïîòåðè
ñîñòàâèëè ëèøü íåñêîëüêî äåñÿò-
êîâ ôîòîãðàôèé â ïàìÿòè òåëåôî-
íà, îòùåëêàííûõ â Øòàòàõ è, â îñ-
íîâíîì, çàïå÷àòëåâàþùèõ ïåñòðÿ-
ùèå îøèáêàìè âûâåñêè òàìîøíèõ
«ðóññêèõ» ìàãàçèí÷èêîâ. Íó è íåï-
ðèÿòíûõ âîñïîìèíàíèé äîáàâè-
ëîñü.

Ñîâåðøåííî íå õî÷åòñÿ ãîâîðèòü
îá èçúÿíàõ ñîâðåìåííîãî îáùåñò-
âà è ïðîåêöèè èõ íà ìîñêîâñêèå
«ñïàëüíûå» ðàéîíû. Ãðàáèëè íà
óëèöàõ âñåãäà è âåçäå. Îøèáêà öå-
ëèêîì ìîÿ � çàêëþ÷àåòñÿ îíà â òîì,
÷òî â íóæíûé ìîìåíò â êàðìàíå íå
îêàçàëîñü ïÿòèäåñÿòè ðóáëåé, ÷òî-
áû äîåõàòü äîìîé íà ìàøèíå. È
åùå â òîì, ÷òî èç ãîëîâû ñîâåð-
øåííî âûëåòåëî, ñêîëüêî ñòîÿò âñå
ýòè õàéòåêîâûå ïðèáàìáàñû. Ïîëü-
çóÿñü õîðîøåé êàìåðîé èëè óäîá-
íûì ÊÏÊ, ñî âðåìåíåì çàáûâàåøü
î öåíå, âîñïðèíèìàÿ èõ ïðîñòî êàê
íåîáõîäèìûå èíñòðóìåíòû � îðó-
äèÿ, äåëàþùèå ðàáîòó èíòåðåñíîé
è óâëåêàòåëüíîé, à åå ðåçóëüòàò,
õî÷åòñÿ âåðèòü, áîëåå ïðèâëåêà-
òåëüíûì. Íî âåäü ìðàçè ïëåâàòü íà
òî, êàê ýòè âåùè ìîæíî ïðèìåíèòü.
Äëÿ íèõ ýòè æåëåçêè îçíà÷àþò îä-

íî: äåíüãè. Èì íå âàæíî, ÷òî ÷åëî-
âåê ôîòîãðàôèðóåò, ïèøåò, ó÷èòñÿ
íà õèðóðãà, ìóçèöèðóåò, ïîäàåò íà-
äåæäû â êà÷åñòâå øàõìàòèñòà èëè
ÿäåðíîãî ôèçèêà. Îíè îòáåðóò âñå,
÷òî ïîñ÷èòàþò öåííûì. Åñëè ñîï-
ðîòèâëÿòüñÿ è çâàòü íà ïîìîùü, áó-
äóò áèòü. Åñëè æåðòâà îêàæåòñÿ äå-
âóøêîé, ìîæåò áûòü åùå õóæå. È
ñêîðåå âñåãî, íèêòî èç ïðîõîæèõ íå
îñòàíîâèòñÿ, � ìàëî ëè ïüÿíûõ íà
óëèöå äåðåòñÿ. Òàê ÷òî, ðàç óæ âû
îêàçàëèñü íà óëèöå â ïîçäíèé ÷àñ,
à ñðåäè âåùåé åñòü ÷òî-òî, ÷òî
ìîæíî èñòîëêîâàòü êàê öåííûé
ïðåäìåò (ïóñêàé âû ñàìè äàâíî óæå
ïåðåñòàëè âîñïðèíèìàòü åãî â ïëà-

íå ñòîèìîñòè) � ïîçàáîòüòåñü î
ñîáñòâåííîé áåçîïàñíîñòè.

Òåìà áëèçêà àóäèòîðèè íàøåé ðóá-
ðèêè «Ìîáèëüíûå èãðû» � ïîäàâëÿ-
þùåå áîëüøèíñòâî òåëåôîíîâ, èã-
ðóøêè äëÿ êîòîðûõ ïîïàäàþò íà åå
ñòðàíèöû, ñòîÿò äîðîæå ñîòíè äîë-
ëàðîâ. N-Gage ïî-ïðåæíåìó  îáõî-
äèòñÿ êóäà äîðîæå, ÷åì GBA SP, íå
ãîâîðÿ óæå î áîëåå ðàííèõ ìîäåëÿõ
Game Boy. Ìû â ñèòóàöèè, êîãäà
ýëåêòðîííûå èãðóøêè ñëèøêîì äî-
ðîãè è âûçûâàþùå áðîñêè, ÷òîáû ñ
íèìè ìîæíî áûëî àáñîëþòíî áåñï-
ðåïÿòñòâåííî ãóëÿòü ïî óëèöå. Íåò,
ðàíüøå òîæå ñóùåñòâîâàëà âåðî-
ÿòíîñòü, ÷òî ÷åðíî-áåëûé GB âûõ-
âàòÿò èç ðóê êàêèå-íèáóäü õóëèãàíû
� íî äàæå ïî ðîññèéñêèì ìåðêàì
îí ñòîèë íå òàê äîðîãî, à âíåøíå è
âîâñå íàïîìèíàë ãðîøîâûå êè-
òàéñêèå «òåòðèñû». Áîëåå ïðîäâè-
íóòûé GBA SP ñîïîñòàâèì ïî öåíå
ñ ìîáèëüíûì òåëåôîíîì íèçøåé
êàòåãîðèè, à çíà÷èò � áåç îñîáûõ
ïðîáëåì ìîæåò áûòü çàìåíåí íî-
âûì ýêçåìïëÿðîì â ñëó÷àå óòåðè
èëè êðàæè. Âäîáàâîê, íà âòîðè÷íîì
ðûíêå ïîäåðæàííûì GBA SP ìîæíî
îáçàâåñòèñü åùå äåøåâëå, ðàçâå
÷òî êîðïóñ áóäåò ïîöàðàïàííûé. À
äàëüøå ñèòóàöèÿ äàëåêî íå òàêàÿ
ðàäóæíàÿ: íåïëîõèå «èãðîâûå» ìî-
áèëüíèêè ñòîÿò íåñêîëüêî ñîò äîë-
ëàðîâ, Nintendo ïðîäîëæàåò òÿíóòü
ñ îáúÿâëåíèåì ðîçíè÷íîé öåíû íà

DS (êîìïàíèÿ îïðåäåëåííî «çîí-
äèðóåò ïî÷âó», íàìåêàÿ, ÷òî íîâûé
äâóõýêðàííûé àïïàðàò áóäåò ïðî-
äàâàòüñÿ äîðîæå $99 � «êëàññè÷åñ-
êîé» öåíû, óñòàíîâëåííîé êîìïà-
íèåé äëÿ íàëàäîííûõ ñèñòåì åùå â
1989 ãîäó), à ïîñëå ìàéñêîé ïðå-
çåíòàöèè PSP íà Å3 îêîí÷àòåëüíî
ñòàëî ÿñíî, ÷òî Sony ãîòîâèò ê
ñòàðòó ìîùíîå, ýëåãàíòíîå è îò-
íþäü íå äåøåâîå èãðîâîå óñòðîé-
ñòâî. Âàæíûé êîçûðü ïîðòàòèâíûõ
ñèñòåì � îðèåíòàöèÿ íà äåòñêóþ
àóäèòîðèþ � çäåñü ïåðåñòàåò
äåéñòâîâàòü: PSP íåëüçÿ áóäåò íî-
ñèòü ñ ñîáîé â øêîëó, âîçèòü â ëåò-
íèé ëàãåðü, ñ íåé íå òàê óæ óäîáíî

áóäåò âîçâðàùàòüñÿ ñ òðåíèðîâêè
� íîðìàëüíûå ðîäèòåëè ïðîñòî íå
îòïóñòÿò ðåáåíêà îäíîãî ñ òàêîé
äîðîãîé èãðóøêîé. Ãåéìåðû ïîñ-
òàðøå òîæå çàäóìàþòñÿ, íàñêîëüêî
áåçîïàñíî «ñâåòèòü» ïîäîáíûì
ãàäæåòîì ãäå ïîïàëî � åñëè â ßïî-
íèè ýòî ïðàêòè÷åñêè áåçîïàñíî, â
Øòàòàõ, Åâðîïå è âñåì îñòàëüíîì
ìèðå íàéäåòñÿ íåìàëî æåëàþùèõ
ðàçëó÷èòü ëþáèòåëÿ ìîáèëüíûõ èãð
ñ öåííîé âåùèöåé. Ñèñòåìû îí-
ëàéíîâîé ðåãèñòðàöèè è îòñëåæè-
âàíèÿ  ìàëî ÷òî èçìåíÿò: âñåãäà
íàéäóòñÿ äîìîðîùåííûå ñïåöû,
÷òîáû «ïåðåáèòü ýëåêòðîííûå íî-
ìåðà», äà è óäàðà áóòûëêîé ïî ãî-
ëîâå íèêàêàÿ öèôðîâàÿ ñèãíàëèçà-
öèÿ íå îòìåíÿåò.  

Íîâûå ïîðòàòèâíûå êîíñîëè ïîõî-
æè íà âåùèöû èç ôàíòàñòè÷åñêîãî
áóäóùåãî � è êàê áûëî áû çäîðîâî,
åñëè á èõ îáëàäàòåëè â ýòîì ñàìîì
áóäóùåì ñïîêîéíî õîäèëè ïî óëè-
öàì áåç ðèñêà ðàññòàòüñÿ ñ æèçíüþ
èç-çà êóñêà ìèêðîñõåì â êðàñèâîì
ïëàñòèêîâîì êîðïóñå. À ïîêà ìû â
íåñîâåðøåííîì íàñòîÿùåì, îñòà-
åòñÿ ïîâòîðèòü âñëåä çà Âèêòîðîì
Öîåì êðûëàòîå «ñëåäè çà ñîáîé,
áóäü îñòîðîæåí». Îñòàâàéòåñü íà-
÷åêó, äðóçüÿ. Ëåãêîå ïîñëàáëåíèå �
è ñ êåì óãîäíî ìîæåò ïðîèçîéòè
âåñüìà äîñàäíîå ïðèêëþ÷åíèå, êàê
ýòî ñëó÷èëîñü ñ âàøèì ïîêîðíûì
ñëóãîé.  

ÎÑÒÎÐÎÆÍÎÑÒÜ ÍÅ ÏÎÂÐÅÄÈÒ
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ÀËÅÊÑÅÉ ÀÔÀÍÀÑÜÅÂ 
rotnroll@pochtamt.ru

ÂÂ
óñïåõå Warlords Battlecry
III (WB3) íèêòî íå ñîìíå-
âàëñÿ. Ïðåäûäóùèå èã-
ðû ñåðèè çâåçä ñ íåáà íå

õâàòàëè, íî áûëè äîáðîòíûìè
ñòðàòåãèÿìè è ñâîþ çàäà÷ó � çà-
öåïèòü è ðàçâëå÷ü ñðåäíåñòà-
òèñòè÷åñêîãî ëþáèòåëÿ RTS �
âûïîëíÿëè íà âñå ñòî. 
Çàðàíåå áûëî èçâåñòíî, ÷òî òðåòüÿ
÷àñòü áóäåò ôàêòè÷åñêè ðàñøèðåí-
íûì èçäàíèåì óæå çíàêîìîãî ïðî-
åêòà, óëó÷øåííûì è îòøëèôîâàí-
íûì äî çåðêàëüíîãî áëåñêà. À òóò
åùå ê êðåàòèâíîìó ïðîöåññó ïîäê-
ëþ÷èëñÿ èçâåñòíûé ëþáèìåö èãðî-
âûõ æóðíàëèñòîâ Òðåâîð ×àí, ÷òî
äàëî äîïîëíèòåëüíûå îñíîâàíèÿ
äëÿ îïòèìèçìà.

ÑÂÎÁÎÄÀ
Ãëÿäÿ íà ïîëíóþ âåðñèþ WB3 ïîñëå
èçó÷åíèÿ îáåùàíèé ðàçðàáîò÷èêîâ,
ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî âñå ñâîè îáÿçà-
òåëüñòâà Ñòèâ Ôîêíåð (Steve
Fawkner) ñîòîâàðèùè âûïîëíèëè. Èã-
ðà äåéñòâèòåëüíî íåëèíåéíà è ìàñø-
òàáíà; âñå æå øåñòíàäöàòü ðàñ � ýòî
âàì íå øóòêè. Íî ñàìîå ñåðüåçíîå
íîâîââåäåíèå � äàæå íå ðàñà çëîá-
íûõ äèíîçàâðîâ ñ íåïðèëè÷íûì íàç-
âàíèåì, à ìàñøòàáíàÿ íåëèíåéíàÿ
êàìïàíèÿ è êàêàÿ-íèêàêàÿ, íî äèïëî-
ìàòèÿ. Ïîñëåäíÿÿ, âïðî÷åì, íå ïðå-
òåíäóåò íà ÷òî-òî ñâåðõâûäàþùååñÿ:
âûïîëíÿÿ òå èëè èíûå ìèññèè, âû ëèáî
óëó÷øàåòå, ëèáî óõóäøàåòå ñâîè îò-
íîøåíèÿ ñ òîé èëè èíîé ðàñîé, è ïî
îêîí÷àíèè áèòâû ìîæåòå ïîëó÷èòü
ñîîáùåíèå â äóõå «You are now
friends with High Elves» èëè «You are
now neutral with Barbarians». Íà ïåð-

âûé âçãëÿä ýòî íåìíîãî, íî íà ñàìîì
äåëå äàæå òàêàÿ ðóäèìåíòàðíàÿ äèï-
ëîìàòè÷åñêàÿ ñèñòåìà âíîñèò ñóùå-
ñòâåííûå èçìåíåíèÿ â äàâíî çíàêî-
ìûé ãåéìïëåé � òåïåðü ïðè âûáîðå
ìèññèè èãðîê äîëæåí âûáèðàòü äðó-
çåé è âðàãîâ.
Íó è íåëèíåéíîñòü, êîíå÷íî. Ìíîãî ëè
íàéäåòñÿ RTS, â êîòîðûõ âû ìîæåòå
ïóòåøåñòâîâàòü ïî ãëîáàëüíîé êàðòå
ìèðà, ñàìîñòîÿòåëüíî âûáèðàÿ, â êà-
êèõ áèòâàõ ó÷àñòâîâàòü, êàêèå îòëî-
æèòü äî ëó÷øèõ âðåìåí, à â êàêèå âî-
îáùå íå ñòîèò ñîâàòüñÿ? Íàêîíåö-òî
èãðîê ìîæåò ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íå
ïåøêîé â ðóêàõ î÷åðåäíîãî ïðàâèòå-
ëÿ, à ñàìûì íàñòîÿùèì âîåíà÷àëüíè-
êîì, ñàìîñòîÿòåëüíî ðåøàþùèì èñ-
õîä âîéíû, çàáîòÿùèìñÿ î âûãîäå íå â
ðàìêàõ ïîíÿòèé «âûèãðàë-ïðîèãðàë», à
ñ òî÷êè çðåíèÿ ñîõðàíåíèÿ íóæíûõ îò-
íîøåíèé ñ ðàçíûìè ðàñàìè. Ó÷àñòâóþ-
ùèì â ìåæäóíàðîäíîé ïîëèòèêå, íà-
êîíåö! È ïóñòü ýòà ïîëèòèêà äîâîëüíî
ñõåìàòè÷íà è ñâîäèòñÿ ê òîìó, ÷òî ðÿä
ìèññèé ìîæíî ïðîïóñòèòü, � âñå ðàâ-
íî ýòî ñèëüíî ïîâûøàåò êàê èíòåðåñ ê
èãðå, òàê è replayability.

ÏÎÑÌÎÒÐÈ ÂÎÊÐÓÃ
Âïðî÷åì, ðÿä íàðåêàíèé âñå æå èìååò-
ñÿ. Âî-ïåðâûõ, çäàíèÿ. Âûãëÿäÿò, îíè,
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ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎÌ È ÊÀ×ÅÑÒÂÎÌ

WARLORDS BATTLECRY III 

NO LIMITS

Ê ÂÎÏÐÎÑÓ Î ÑÎ×ÅÒÀÍÈÈ ÍÅÑÎ×ÅÒÀÅÌÎÃÎ

!
Ïðîáëåìà ñîâìåùåíèÿ ðàñ è êëàññîâ ðå-
øåíà â WB3 ñàìûì ðàäèêàëüíûì ñïîñî-
áîì � îãðàíè÷åíèÿ îòñóòñòâóþò âîîáùå.
Õîòèòå ñîçäàòü áàðäà-undead�à èëè ýëü-
ôèéñêîãî øàìàíà � ïîæàëóéñòà! Ñàìîå
èíòåðåñíîå, ÷òî äàæå òàêîé ãåðîé áóäåò
âïîëíå æèçíåñïîñîáåí. Õîòÿ, èãðàÿ â ðå-
æèìå Iron Man, ê âûáîðó ïåðñîíàæà íàäî
ïîäõîäèòü áîëåå îòâåòñòâåííî: íå óñëå-
äèâ, âû ìîæåòå ïîòåðÿòü åãî íàâñåãäà.
Óâåðÿþ, âàì áóäåò î÷åíü îáèäíî!

http://www.enlight.com/wbc3

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÑÅ ÏÎ ÓÌÓ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåëèíåéíàÿ êàìïàíèÿ, áîëüøîå
êîëè÷åñòâî ðàñ, íåïëîõîé áà-
ëàíñ, íàëè÷èå ñèñòåìû äèïëîìà-
òèè, ïðîðàáîòàííûé èíòåðôåéñ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ãëþêè ñ pathfinding�îì, òóïîâà-
òûé AI, îäíîîáðàçíîñòü ìèññèé
è çäàíèé, óñòàðåâøàÿ, õîòÿ 
è ïðèÿòíàÿ, ãðàôèêà.

Íå ïîñëåäíèé ïèñê ìîäû, 
íî ïðåäàííûå ïîêëîííèêè ñåðèè
îöåíÿò êîëè÷åñòâî è êà÷åñòâî
íîâîââåäåíèé.

�

7.0

Ñäåëàâ Òèðàíîçàâðà è Òðèöåðàòîïñà þíèòàìè ÿùåðîïîäîáíîé ðàñû Ssrathi, äèçàéíåðû, ïðèçíàåì,
ñõàëÿâèëè. Ìîãëè áû ïðèäóìàòü ÷åãî-íèáóäü ïîîðèãèíàëüíåå.

Êàâàëåðèñòû çàðàæåíû ñìåðòåëüíîé áî-
ëåçíüþ... ïðèäåòñÿ èì ñòàòü êàìèêàäçå.

Íå ñëèøêîì ðàçíîîáðàçíûé
ïåéçàæ, âû íå íàõîäèòå?

Ýòî íå ïðîñòî èçâàÿíèå áîæåñòâà ðàñû
Swarm, à åùå è ñòîðîæåâàÿ áàøíÿ.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

WarCraft III: 
Reign of Chaos 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Warlords 
Battlecry II 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÍÅ ÏÎÄÊÀ×ÀËÈ � ÃÅÉÌÅÐÛ ÏÎËÓ×ÈËÈ ÒÎ, ×ÒÎ ÈÌ ÁÛËÎ ÎÁÅÙÀÍÎ.
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ÎÁÇÎÐ

êîíå÷íî, êðàñèâî, íî çà÷àñòóþ ñëèø-
êîì óæ îäíîîáðàçíî. Äà è ïî âíåøíå-
ìó âèäó ñòðîåíèÿ òðóäíî ïîíÿòü, ÷òî
êîíêðåòíî îíî ïðîèçâîäèò è êàêîãî
ðîäà àïãðåéäû ñ åãî ïîìîùüþ ìîæíî
ïðîâåðíóòü. Êîíå÷íî, ê çäàíèÿì åñòü
ïîäïèñè, íî ïîíà÷àëó, ÷òîáû ìîäèôè-
öèðîâàòü ñîîðóæåíèÿ èëè íàïëîäèòü
íóæíûõ þíèòîâ, ïðèõîäèòñÿ ìíîãî ðà-
áîòàòü ìûøüþ, ÷òî ñëåãêà íàïðÿãàåò.
Â ïðîöåññå èãðû ê ýòîìó ïðèâûêàåøü,
íî îñàäîê îñòàåòñÿ. Âñå-òàêè ñäåëàòü
ðàçíûé äèçàéí ñòðîåíèé äëÿ âñåõ ïÿò-
íàäöàòè ðàñ � ñëèøêîì òÿæåëàÿ çàäà-
÷à äàæå äëÿ Infinite Interactive. Íî ýòî,
êàê óæå ãîâîðèëîñü, íå ñìåðòåëüíî.
Áîëüøåå íåäîâîëüñòâî âûçûâàåò ðÿä
äðóãèõ àñïåêòîâ. Íàïðèìåð, îòñóò-
ñòâèå «ðåñïàâíà» âàøåãî ïîäîïå÷íî-
ãî. Ïîòåðÿòü ãåðîÿ â áîþ ïðîùå ïðîñ-
òîãî (îñîáåííî íà ðàííèõ ýòàïàõ), íî
óìèðàåò îí âåñüìà óñëîâíî � òîëüêî
äî êîíöà òåêóùåé ìèññèè. Òàê ïî÷åìó
áû íå äàòü èãðîêó âîçìîæíîñòü âîç-
ðîäèòü ïîãèáøåãî áîéöà, ïóñòü è çà
ïðèëè÷íûå äåíüãè? Óâåðåí, ýòî ñäåëà-
ëî áû WB3 íàìíîãî èíòåðåñíåé, îñî-
áåííî â ìóëüòèïëååðå.
Åñòü ïðåòåíçèè è ê þíèòàì, çàðàæà-
þùèì ïðîòèâíèêîâ òÿæåëîé áî-

ëåçíüþ. Ñàìà èäåÿ, áåçóñëîâíî, õî-
ðîøà, íî ðåàëèçîâàíà êàê-òî êðè-
âîâàòî. Çàáîëåâøèé þíèò ïîñòåïåí-
íî òåðÿåò îïðåäåëåííîå êîëè÷åñò-
âî î÷êîâ æèçíè è, â çàâèñèìîñòè îò
èõ èñõîäíîãî êîëè÷åñòâà, ëèáî îò-
õîäèò â ìèð èíîé, ëèáî ñòàíîâèòñÿ
ïîëóäîõëûì, ñïîñîáíûì âûäåðæàòü
ëèøü ïàðó-òðîéêó ñåðüåçíûõ óäà-
ðîâ. È åñëè áîëüíîãî ãåðîÿ ìîæíî
ñïàñòè ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþ-
ùèõ áóòûëî÷åê (äîâîëüíî äåôèöèò-
íûõ), òî ñ ðÿäîâûìè áîéöàìè âñå
íàìíîãî õóæå. Åñëè ýòî íå ñëîí, îá-
ëàäàþùèé, èçâèíèòå çà òàâòîëîãèþ,
ñëîíîâüèì êîëè÷åñòâîì õèò-ïîéíòîâ
äà åùå è ñïîñîáíûé ê ðåãåíåðàöèè,
òî äåëî ïëîõî. Çàðàæàþùèå þíèòû
Swarm�îâ è Plaguelord�îâ ñòàíîâÿò-
ñÿ èäåàëüíûì èíñòðóìåíòîâ äëÿ
rush�a. Âïðî÷åì, ýòî åäèíñòâåííàÿ
ïðåòåíçèÿ, êîòîðóþ ìîæíî ïðåäúÿ-
âèòü ê áàëàíñó.

Â×ÅÐÀØÍÈÉ ÄÅÍÜ
Äèçàéí ìèññèé � ïî áîëüøåé ÷àñòè
îáðàçöà ïðîøëîãî âåêà. À êàê ýòî
íàçûâàåòñÿ, êîãäà äîáðûå äâå òðåòè
çàäàíèé ñâîäÿòñÿ ê áàíàëüíîìó kill
�em all?.. Íåñåðüåçíî è ïîïðîñòó

ñêó÷íîâàòî. Ïðîáëåñêè, êîíå÷íî,
åñòü. Íî ìàëî. À âåäü ñ ãðàìîòíîé
ïðîðàáîòêîé ìèññèé íà îñíîâå íåëè-
íåéíîé êàìïàíèè ìîã áû ïîëó÷èòüñÿ
íàñòîÿùèé ïèð äóõà äëÿ ñòðàòåãîâ.
Ëèøåíèå ïðîòèâíèêà ïîëåçíûõ ïîñò-
ðîåê, òî÷å÷íûå óäàðû, çàõâàò ñþ-
æåòíî âàæíûõ çäàíèé � ÷òî íà îñíîâå
ýòîãî ìîæíî áûëî áû ñîîðóäèòü, íåò-
ðóäíî äîäóìàòü ñàìèì. Ðàçâèâàÿ òå-
ìó, äàâàéòå ïîòåøèì âîîáðàæåíèå,
ïðèäóìûâàÿ êàêèõ èìåííî îñîáåí-
íîñòåé èãðå íå õâàòàåò. Ñêàæåì, ñëå-
äóÿ ïðîñòî æèòåéñêîé ëîãèêå, óáè-
âàòü âðàæåñêîãî ãåðîÿ äîâîëüíî ãëó-
ïî � ëó÷øå âçÿòü åãî â ïëåí è ïîñà-
äèòü â òþðüìó, ïîñëå ÷åãî òðåáîâàòü
çà íåãî âûêóï. À ïîòåðÿâøàÿ ïðåäâî-
äèòåëÿ ñòîðîíà ïðè íåæåëàíèè ïëà-
òèòü êîìïåíñàöèþ ìîãëà áû âçÿòü
òþðüìó øòóðìîì è îòáèòü áåäîëàãó,
êàê â Heroes of Might and Magic IV...
Òîëüêî ïðåäñòàâüòå, êàêèìè êðàñêà-
ìè çàèãðàëà áû WB3 â òàêîì ñëó÷àå!
Íî âìåñòî ýòîãî � ïðîñòî RTS.

ÏÎÃÐÓÆÅÍÈÅ
Òóò ÿ âûíóæäåí ïîïðàâèòü ñåáÿ �
ôðàçà «ïðîñòî RTS» ïðèìåíèòåëüíî
ê WB3 çâó÷èò èçëèøíå óíè÷èæèòåëü-
íî è íåñïðàâåäëèâî. Îíà ãîðàçäî
áîëüøå, ÷åì áåçëèêàÿ ñòðàòåãèÿ.
Äà è ïëþñîâ ó íåå õâàòàåò. Ïðîñòî
ìíîãèå èç íèõ íàñòîëüêî õîðîøî
çíàêîìû ïî ïðåäûäóùèì èãðàì ñå-
ðèè, ÷òî âíèìàíèÿ íà íèõ ïðàêòè÷åñ-
êè íå îáðàùàåøü. Ýòî è îòëè÷íûé
èíòåðôåéñ, è ñèìïàòè÷íàÿ, õîòü è íå
òðåõìåðíàÿ, ãðàôèêà. Âíÿòíûé áà-
ëàíñ, íàêîíåö, îñîáåííî çàìåòíûé
ïðè èãðå ïðîòèâ æèâîãî ñîïåðíèêà,
� ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå áàòàëèè
ïðè õîðîøåì çíàíèè öåïî÷åê ðàçâè-
òèÿ ìîãóò ñîæðàòü íåìàëîå êîëè÷å-
ñòâî ñâîáîäíîãî âðåìåíè. À ìàññà
íîâûõ ðàñ è þíèòîâ, â êîòîðûõ ìîæ-

ÐÀÑÎÂÎÅ (ÍÅ)ÐÀÂÅÍÑÒÂÎ

ÑÅÊÐÅÒÍÎÅ ÎÐÓÆÈÅ ÈÌÏÅÐÈÈ

!
Ðåàëüíî íîâûõ ðàñ â WB3 íå ÷åòûðå, à âñåãî
òðè � Swarm, Plaguelords è, ïðîøó ïðîùå-
íèÿ, Ssrathi. Ëþäè æå ïî ñëó÷àþ íîâîé âîé-
íû ðàçäåëèëèñü íà äâå ñòîðîíû � Knight è
Empire. Ïîñëåäíèå ïîìèìî ïîëíîãî îòñóò-
ñòâèÿ «ïëþñîâ» è «ìèíóñîâ» ê ãåðîéñêèì õà-
ðàêòåðèñòèêàì ïðèìå÷àòåëüíû áîåâûìè
ñëîíàìè � ìåäëåííûìè, íî ÷óäîâèùíî
ìîùíûìè þíèòàìè... àíàëîã êîòîðûõ åñòü
ïðàêòè÷åñêè ó êàæäîé ðàñû � íàïðèìåð,
Tyrannosaurus Rex ó Ssrathi.

Åñëè âàì íå õâàòàåò áàëëîâ, êîòîðûå äàþòñÿ íà ïîêóïêó ñòàðòîâîãî âîéñêà ïåðåä ìèññèåé, ìîæíî êó-
ïèòü äîïîëíèòåëüíûå çà äåíüãè. Öåíû, ïðàâäà, êóñàþòñÿ, íî âûãîäà òîãî ñòîèò...

Êîðàáëü, ê ñîæàëåíèþ, äåêîðàòèâíûé � 
íèêóäà óïëûòü íà íåì íå ïîëó÷èòñÿ.

Ãîðÿùèå ýëüôèéñêèå äåðåâüÿ � ÷òî ìîæåò
áûòü áîëåå ïðèÿòíî ãëàçó ãåðîÿ-swarm�a?..

Ñþæåò èãðû èìååò ñëàáîå
îòíîøåíèå ê õîäó êàìïà-
íèè, íî òåì íå ìåíåå... 
Ëþäè íàøëè íîâûé êîíòè-
íåíò è ðåøèëè åãî èññëåäî-
âàòü íà íàëè÷èå ïîëåçíûõ
èñêîïàåìûõ, îäíàêî òî, ÷òî
îíè îáíàðóæèëè, ïðåâçîø-
ëî èõ îæèäàíèÿ � òóò âàì è
çîëîòî, è äðàãîöåííûå êàì-
íè, è âñå íà ñâåòå. Îäíàêî ó
ýòîãî äîáðà óæå áûëè õîçÿ-
åâà â ëèöå ðàñû ãèãàíòñêèõ
ÿùåðèö, ïîêëîíÿâøèõñÿ
ñâîèì íåïîíÿòíûì áîãàì.
Ëþäè, íåäîëãî äóìàÿ, íà-
÷àëè óíè÷òîæàòü ïðåñìûêà-
þùèõñÿ, íî òóò èõ è ïîäæè-
äàë ñþðïðèç � õîëîäíîê-
ðîâíûå îêàçàëèñü íàìíîãî
óìíåå è ñèëüíåå, ÷åì ìîæ-
íî áûëî ïðåäïîëîæèòü, è
ëîêàëüíûå ñòû÷êè ïåðåðîñ-
ëè â ñàìóþ ñòðàøíóþ âîéíó
çà èñòîðèþ Ýòåðèè.

ÏÐÅÄÛÑÒÎÐÈß !



íî ïîòåðÿòüñÿ... È òàêèõ ìîìåíòîâ
â WB3 � ïîëíî. Èãðà çàòÿãèâàåò íà
«ðàç». Ïðîõîäèòü åå ïîâòîðíî � íè-
÷óòü íå ìåíåå èíòåðåñíî, ÷åì âïåð-

âûå. Õîòÿ ýòî òî÷íî íå øåäåâð. È
íå èãðà íà ìíîãèå ãîäû. Íå íîâûé
ñòàíäàðò äëÿ ñåòåâûõ áàòàëèé. È
åùå ìíîãî ÷åãî «íå». Çàòî ìû ìî-

æåì ñêàçàòü óâåðåííî, ÷òî WB3 �
êà÷åñòâåííîå ðàçâëå÷åíèå, ñïî-
ñîáíîå çàíÿòü âàñ íà ïàðó íåäåëü.
À ýòî íåìàëî! 
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WARLORDS BATTLECRY: ÈÇ ÏÅÐÂÛÕ ÓÑÒ

ÑÒÈÂ ÔÎÊÍÅÐ: «ÌÛ ÓÆÅ ÍÀ×ÀËÈ ÄÓÌÀÒÜ ÍÀÄ WARLORDS BATTLECRY IV»

!
Çà ïîäðîáíîñòÿìè î
ðàçðàáîòêå Warlords
Battlecry III ìû ðåøèëè
îáðàòèòüñÿ ê Ñòèâó
Ôîêíåðó (Steve Faw-
kner), ãëàâíîìó ãåéì-
äèçàéíåðó âñåõ èãð ñå-
ðèè Warlords. È íå ïðî-
ãàäàëè � ÷èòàòåëè «ÑÈ»
ïåðâûìè ïîëó÷àò ýêñ-
êëþçèâíóþ èíôîðìà-
öèþ î ïëàíàõ Infinite
Interactive. Çà âîçìîæ-
íîñòü çàäàòü âîïðîñû

âåòåðàíó èãðîâîé èíäóñòðèè ïðèíîñèì ñâîþ èñê-
ðåííþþ áëàãîäàðíîñòü êîìïàíèè «Àêåëëà».
Ñåðèÿ Battlecry ðàçâèâàåòñÿ ñêîðåå ýâîëþöèîí-
íî, íåæåëè ðåâîëþöèîííî... Âû íàìåðåííî îã-
ðàíè÷èâàåòå êîëè÷åñòâî èçìåíåíèé â èãðå, ÷òî-
áû ñîõðàíèòü óæå èìåþùóþñÿ àóäèòîðèþ? Âåäü
íàäî ÷åì-òî ïðåëüùàòü è íîâûõ ïîêëîííèêîâ.
Ìû îáíàðóæèëè, ÷òî, èñïîëüçóÿ ýâîëþöèîííûé
ïóòü ðàçâèòèÿ, ìû ïðèâëåêàåì ãîðàçäî áîëüøå
íîâûõ ïîêóïàòåëåé. ß äóìàþ, êîãäà ëþäè ïîêó-
ïàþò êîðîáêó ñ ìàðêîé Warlords, îíè ÷åòêî çíà-
þò, ÷òî èõ ìîæåò îæèäàòü... äîáðîòíàÿ çíàêî-
ìàÿ èãðà ñ èíòåðåñíûìè ñþæåòíûìè ïîâîðîòà-
ìè, ãëóáîêàÿ è íå íà îäèí ðàç. Ïîñëåäíèå ïÿò-
íàäöàòü ëåò ïðîäàæè è ïîïóëÿðíîñòü èãð ñåðèè
ñòàáèëüíî ðîñëè.
Êîãäà ìû çàõîòèì âíåñòè â ïðîåêò êîðåííûå èç-
ìåíåíèÿ, âåðîÿòíåé âñåãî, ìû ñäåëàåì ýòî ïîä
íîâûì íàçâàíèåì, êàê ñ ïåðâîé Battlecry.
Êàêîâû âïå÷àòëåíèÿ îò ðàáîòû ñ Òðåâîðîì ×à-
íîì è Enlight Software?
ß óæå ìíîãèå ãîäû ÿâëÿþñü áîëüøèì ôýíîì
Òðåâîðà, è ðàáîòàòü ñ íèì è ïàðíÿìè èç Enlight
áûëî äåéñòâèòåëüíî êðóòî. Îíè íåâåðîÿòíî òà-
ëàíòëèâû, è, ÿ íàäåþñü, âû óâèäèòå åùå íå îäíó
èãðó, ñäåëàííóþ â ñîäðóæåñòâå Infinite è Enlight.
Êàêîâû áûëè îñíîâíûå òðóäíîñòè â ðàáîòå íàä
Warlords Battlecry III?

Íîâàÿ ñèñòåìà ãåðîåâ ïîòðåáîâàëà îãðîìíûõ
çàòðàò òðóäà. Ïîñêîëüêó èãðà � open-ended, íóæ-
íî áûëî ðåàëèçîâàòü ïîääåðæêó ãåðîåâ ñ ïåðâî-
ãî óðîâíÿ ïî òûñÿ÷íûé, è ðàáîòû íàä áàëàíñîì
çàíÿëè íåâåðîÿòíîå êîëè÷åñòâî âðåìåíè, íàìíî-
ãî áîëüøåå, ÷åì ìû èçíà÷àëüíî ðàññ÷èòûâàëè.
Êðîìå òîãî, ñîáèðàòü êàìïàíèþ ìû ñòàëè â
ïîñëåäíèé ìîìåíò, òàê êàê õîòåëè ñäåëàòü èãðó
ìàêñèìàëüíî çàâåðøåííîé, ïðåæäå ÷åì áðàòü-
ñÿ çà êîíòåíò. Ïîýòîìó ïîñëåäíèå äâà ìåñÿöà
áûëè î÷åíü çàãðóæåííûìè. Íî ïðîåêò, êàê íàì
êàæåòñÿ, îò ýòîãî òîëüêî âûèãðàë.
Íàñêîëüêî òÿæåëî áûëî ñîõðàíèòü èãðîâîå
ðàâíîâåñèå, äîáàâëÿÿ íîâûå ðàñû?
Íà ñàìîì äåëå, åñëè ó âàñ óæå åñòü ìíîãî õîðî-
øî ñáàëàíñèðîâàííûõ ðàñ, äîáàâëÿòü íîâûå ãî-
ðàçäî ëåã÷å, ïîñêîëüêó âû èìååòå ÷åòêèå ñòàí-
äàðòû áàëàíñà. Ãîðàçäî ñëîæíåå ñäåëàòü òàê,
÷òîáû èãðà çà íîâûå ðàñû íå áûëà ñëèøêîì óæ
ïîõîæà íà èãðó çà óæå èìåþùèåñÿ.
Ó âàñ óæå åñòü íàðàáîòêè äëÿ Warlords Battlecry
IV? Åñëè äà, òî íå ïîäåëèòåñü ëè ïîäðîáíîñòÿìè?
Ìû íà÷àëè îáäóìûâàòü Battlecry IV, êàê òîëüêî
çàâåðøèëè ðàáîòó íàä òðåòüåé ÷àñòüþ. Ñàìîå
áîëüøîå èçìåíåíèå, ñêîðåå âñåãî, áóäåò ñâÿ-
çàíî ñ ïåðåõîäîì íà òðåõìåðíûé äâèæîê, êî-
òîðûé îïðåäåëèò ìíîãèå èãðîâûå îñîáåííîñ-
òè. È çíà÷èòåëüíûõ èçìåíåíèé ìîæåò íàáðàòü-
ñÿ íåìàëî.
Êîíå÷íî, ó íàñ ìíîãî è ðàäèêàëüíûõ èäåé, òà-
êèõ êàê îãðîìíàÿ îíëàéíîâàÿ ìóëüòèïëååðíàÿ
êàìïàíèÿ, èëè ãåðîè, ñïîñîáíûå ëåòàòü íà äðà-
êîíàõ, íî âîïëîòÿòñÿ ëè ýòè ìûñëè â ôèíàëüíîé
âåðñèè � ïîêà ìîæíî òîëüêî ãàäàòü.
Êàê íàñ÷åò ôóòóðèñòè÷åñêèõ èãð òèïà Starlords
Battlecry?
Ìû âñå áîëüøèå ïîêëîííèêè íàó÷íîé ôàíòàñòè-
êè, è ïëàíû íà ôóòóðèñòè÷åñêèå èãðû ó íàñ
åñòü. Íî ìû åùå íå ðåøèëè, áóäåò ëè ýòî ðåàëè-
çîâàíî â ðàìêàõ Warlords�
À ÷òî ñ Warlords V, åñòü ëè êàêèå-òî íàìåòêè?
Îïðåäåëåííî. Âñå ìû â Infinite Interactive

îáîæàåì ïîøàãîâûå èãðû è ñ ðàäîñòüþ âçÿëèñü
áû çà ðàáîòó íàä Warlords V. Íî ìû íå áóäåì ýòîãî
äåëàòü äî òåõ ïîð, ïîêà íå ïðèäåò íóæíîå âðåìÿ,
÷òîáû âûñòóïèòü ñ òàêèì àìáèöèîçíûì ïðîåêòîì.
Êàê âû äóìàåòå, ìîãëè áû Warlords ìóòèðîâàòü
â ñòîðîíó äðóãèõ æàíðîâ, íàïðèìåð, RPG,
adventure èëè äàæå ìåíåäæìåíò?
ß äóìàþ, ÷òî èç Warlods âûøëà áû âåëèêîëåï-
íàÿ RPG � ìèðà èãðû õâàòèò íà ìíîãî êëàññíûõ
èñòîðèé è ïåðñîíàæåé. Ýêîíîìè÷åñêèå ñòðàòå-
ãèè (íàïîäîáèå Zeus/Poseidon) íà áàçå Walords
òîæå ìîãëè áû ïîëó÷èòüñÿ î÷åíü íåïëîõèìè.
Âîçìîæíîñòè àáñîëþòíî íåîãðàíè÷åííûå, ìû
äàæå ìîæåì ñäåëàòü ñèìóëÿòîð ïîëåòîâ íà
äðàêîíå (øó÷ó!).
Íå âèäèòå ëè âû ïðîòèâîðå÷èé â ïîëíîé ñâîáî-
äå âûáîðà ãåðîåâ â  Battlecry? Ëè÷íî ìíå êàæåò-
ñÿ, ÷òî èãðàòü çà Undead Paladin èëè Barbarian
Necromancer � ïî ìåíüøåé ìåðå, ñòðàííî...
Ìíîãèå ãåéìåðû ïðîñèëè íàñ ðàçðåøèòü ñòðàí-
íûå ñî÷åòàíèÿ ðàñ è êëàññîâ, è Undead Paladin
áûë îäíèì èç íèõ. Íà âñå âàðèàíòû áûëè õîðî-
øèå îñíîâàíèÿ � òàêèå êàê «ÿ õî÷ó èãðàòü çà
ïîäëî óáèòîãî ðûöàðÿ, êîòîðûé õî÷åò îòîìñòèòü
ñâîèì êèëëåðàì. Âû äîëæíû äàòü ìíå ñûãðàòü çà
ïàëàäèíà-undead�à!») Ñàìûé ïðîñòîé ñïîñîá
óäîâëåòâîðèòü âñå çàïðîñû � ýòî ñíÿòü îãðàíè÷å-
íèÿ âîîáùå. Âû òîëüêî ïîñìîòðèòå íà êíèãè, òàì
æå ïîëíî ïîäîáíûõ
ïåðñîíàæåé, íàïðè-
ìåð, Drizzt Do�Urden �
òåìíûé ýëüô è ïðè
ýòîì ðåéíäæåð.
È ïîñëåäíèé âîïðîñ:
êàê âàì óäàåòñÿ òàê
áûñòðî îòâå÷àòü íà
âñå èíòåðâüþ?
Ó ìåíÿ åñòü çëîáíûé
áðàò-áëèçíåö, êîòî-
ðûé äåëàåò çà ìåíÿ
âñþ íàñòîÿùóþ ðà-
áîòó.

http://www.enlight.com/wbc3

Òàê â Warlords Battlecry III ðåàëèçîâàíà íåëèíåéíîñòü: âû ñâîáîäíî ïóòåøåñòâóåòå ïî êàðòå, 
è â êàæäîé òî÷êå èìåþòñÿ íåñêîëüêî ìèññèé íà âûáîð.

Âðàã ðåøèëñÿ íà óíè÷òîæåíèå øàõò. 
Îáû÷íî èõ ìîæíî ïðîñòî çàõâàòèòü.

Âàì êàæåòñÿ, ÷òî îðàíæåâûå òðåõãîëîâûå ãèä-
ðû ñìåøíû? Âû åùå íå âèäåëè, êàê îíè õîäÿò!
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ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÂÂ
îäíîì èç ïðîøëûõ íîìå-
ðîâ ìû óæå îïèñûâàëè
âïå÷àòëåíèÿ îò äåìî-
âåðñèè UEFA Euro 2004 è

âûäàëè èãðå ïàðó àâàíñîâ, ïîý-
òîìó æäàëè ôèíàëüíîãî ðåëèçà
(ðàâíî êàê è íà÷àëà ÷åìïèîíàòà)
ñ îïòèìèçìîì. Íå áóäåì ñêðû-
âàòü, ïðîåêò íåìíîãî ðàçî÷àðî-
âàë. Èñêðåííå íàäååìñÿ, ÷òî
õîòÿ áû èãðà íàøåé ñáîðíîé íàñ
ïîðàäóåò.
Äëÿ íà÷àëà íåñêîëüêî ñëîâ îá èãðî-
âîì ïðîöåññå. Â íåì, êàê è ñëåäîâà-
ëî îæèäàòü, ïåðåìåí íå íàáëþäàåò-
ñÿ. Ãåéìïëåé âñå òàê æå áûñòð, ïðîñò
è èíòóèòèâíî ïîíÿòåí. Åäèíñòâåííîå
íîâøåñòâî â óïðàâëåíèè � êíîïêà ïî-
ìîùè ïàðòíåðà, êîòîðàÿ â äåìêå îò-
ñóòñòâîâàëà. Ïðè íàæàòèè íà íåå
áëèæàéøèé ê ìÿ÷ó èãðîê áåæèò îòíè-
ìàòü åãî ó ñîïåðíèêà. Ôóíêöèÿ âåñü-
ìà ïîëåçíàÿ, íî ïîëíîñòüþ ñîäðàí-
íàÿ ñ This is Football îò Sony.
À òåïåðü ñîáñòâåííî î âèðòóàëüíîì
÷åìïèîíàòå Euro 2004. Â èãðå âû ñìî-
æåòå íàéòè ïÿòüäåñÿò îäíó ñáîðíóþ
è äâàäöàòü ðåàëüíî ñóùåñòâóþùèõ
ñòàäèîíîâ. Íàñ æå â ïåðâóþ î÷åðåäü

èíòåðåñîâàëî, íàñêîëüêî õîðîøî
âîññîçäàíà êîìàíäà Ðîññèè. Â îòëè-
÷èå îò áîëüøèíñòâà îòå÷åñòâåííûõ
æóðíàëèñòîâ EA íå îòíåñëà íàøó
ñáîðíóþ ê ðàçðÿäó ñàìûõ ñëàáûõ.
Ïîêàçàòåëè ó íåå äîâîëüíî ïðèëè÷-
íûå. Ïðàâäà, ìû âñå çíàåì, íàñêîëü-
êî ñòðàííûìè áûâàþò ó EA ñðàâíè-
òåëüíûå õàðàêòåðèñòèêè êîìàíä. Ê
ïðèìåðó, åñëè ñóäèòü ïî UEFA Euro
2004, òî êîìàíäà ×åõèè ãîðàçäî
ñèëüíåå ñáîðíîé Àíãëèè, ÷òî íàâîäèò
íà îïðåäåëåííûå ðàçìûøëåíèÿ.
Íî âåðíåìñÿ ê íàøèì ôóòáîëèñòàì.
Ñ ñîñòàâîì ñáîðíîé âñå áîëåå-ìå-
íåå â ïîðÿäêå: åñòü äàæå òå, êòî
òîëüêî íàìå÷àëñÿ â ñáîðíóþ (â ýòîò
ðàç ðàçðàáîò÷èêè ïî÷òè íè÷åãî íå
íàïóòàëè). Çàòî âàñ íàâåðíÿêà «îá-
ðàäóåò» òîò ôàêò, ÷òî ñ ôîòîãðà-
ôèé, ïîõîæå, äåëàëèñü ëèöà òîëüêî
äâóõ íàøèõ ôóòáîëèñòîâ. Ýòî äâà
Àëåêñàíäðà � Ìîñòîâîé (êòî áû ñîì-
íåâàëñÿ � âñå-òàêè êàïèòàí «Ñåëü-
òû») è Êåðæàêîâ. Îñòàëüíûå ëèáî
îòäàëåííî íàïîìèíàþò ñâîèõ ïðîòî-

òèïîâ (ê ïðèìåðó, Îíîïêî è Îâ÷èííè-
êîâ), ëèáî, åùå õóæå, àáñîëþòíî íå-
ïîõîæè íà ðåàëüíûõ ôóòáîëèñòîâ,
êàê Ñû÷åâ. Íî îñòàâèì ýòî íà ñîâåñ-
òè ðàçðàáîò÷èêîâ, âåäü äàæå â âèð-
òóàëüíîé ñáîðíîé Èòàëèè â îñíîâ-
íîì ñîñòàâå åñòü èãðîêè, âîññîçäà-
âàâøèåñÿ ñ ïîìîùüþ òàêîé-òî ìàòå-
ðè è ôàíòàçèè õóäîæíèêîâ èç EA.
Ñàì æå ÷åìïèîíàò â èãðå âûãëÿäèò êàê-
òî áëåêëî. Íè âèäåîðîëèêîâ, íè êðà-
ñî÷íûõ ïðåäñòàâëåíèé ïåðåä ìàò÷åì.
Íåò çäåñü äóõà ñîðåâíîâàíèé! Äàæå
íîâûõ âèäîâ àíèìàöèè äëÿ ïðàçäíîâà-
íèÿ ãîëîâ íå äîáàâèëè. Âñå êàê â FIFA
2004. Ñòûäíî, òîâàðèùè, ñòûäíî!
Åñëè âû õîòèòå ïðîñòî «ïîãîíÿòü»
ìÿ÷èê, çàãëÿíóòü â ãðóñòíûå ãëàçà
Çèäàíà è óâèäåòü êóáîê Euro 2004 â
ðóêàõ íàøåé ñáîðíîé, òî èãðà ïîë-
íîñòüþ óäîâëåòâîðèò âàøè çàïðîñû.
Íî åñëè âû æäåòå ÷åãî-òî áîëüøåãî,
ëó÷øå îáðàòèòå âçîðû â ñòîðîíó This
is Football 2004 è Pro Evolution Soccer
3. À âîîáùå çàòÿãèâàéòå: îëå, îëå-
îëå-îëå, Ðîññèÿ � âïåðåä! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, PC, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: sport  ÈÇÄÀÒÅËÜ: EA Sports
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Sports  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P III 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÐÎÑÑÈß � ÂÏÅÐÅÄ!

UEFA EURO 2004

ÍÅ ÏÀÄÀÒÜ ÄÓÕÎÌ

À ÒÎ ÂÅÄÜ ÌÎÆÍÎ È ÏÐÎÈÃÐÀÒÜ

!
Îäíà èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ íîâèíîê â
Euro 2004 � ýòî ïîêàçàòåëü ìîðàëè ó
èãðîêîâ. Â çàâèñèìîñòè îò òîãî â õîðî-
øåì îí íàñòðîåíèè èëè â ïëîõîì, ôóò-
áîëèñò íà ïîëå èãðàåò ëó÷øå èëè õóæå.
Ïîêàçàòåëü ïîâûøàåòñÿ ïî ðàçíûì

ïðè÷èíàì � ÷àùå âñåãî îò çàáèòûõ ìÿ-
÷åé, âûõîäà â ñòàðòîâîì ñîñòàâå èëè
âûèãðàííîãî êîìàíäîé ìàò÷à. Òàê ÷òî
ñëåäèòå, ÷òîáû ñáîðíàÿ íå ïàäàëà äó-
õîì, à òî ôóòáîëèñòû ñîâñåì ïåðåñòà-
íóò ïîïàäàòü â âîðîòà.

http://www.easports.com/games/euro2004/home.jsp

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÎÁÐÎÒÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íîâûé ïîêàçàòåëü ìîðàëè èãðîêîâ,
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê FIFA 2004 
è âîçìîæíîñòü ñàìîñòîÿòåëüíî 
ðåøèòü ñóäüáó ñáîðíîé Ðîññèè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äóõ ÷åìïèîíàòà Åâðîïû îòñóò-
ñòâóåò. Àòìîñôåðó ñîðåâíîâà-
íèé ðàçðàáîò÷èêàì ïåðåäàòü íå
óäàëîñü.

Ôóòáîë � îí è â Àôðèêå ôóòáîë.
Äîáðîòíî, êà÷åñòâåííî, 
íî áåç èçþìèíêè.

�

7.0

Åñëè ïîâòîðû ñàìûõ êðàñèâûõ êîìáèíàöèé îñòàëèñü òî÷íî òàêèìè æå, êàê è â FIFA 2004, òî èãðîâîé ïðîöåññ
ïðåòåðïåë ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ. Ôóòáîëèñòû ñàìè îòêðûâàþòñÿ, îñâîáîæäàþòñÿ îò îïåêè. Ïðîñòî êðàñîòà!

À âîò è îäèí èç äâóõ Àëåêñàíäðîâ, ðåàëüíî
âîññîçäàííûõ â èãðå. Ðåçóëüòàò íàëèöî.

Êàê, âû íå óçíàåòå ýòè ëèöà? Ýòî æå ñáîðíàÿ
Ðîññèè... Íå èíà÷å íîâàÿ «Àòàêà Êëîíîâ».

Çèäàí îãîð÷åí, åãî ñáîðíàÿ
ïðîèãðàëà â ôèíàëå.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

This is 
Football 2004 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

FIFA 
2003 

FIFA 2004 ÏÎÄÂÅÐÃËÀÑÜ ÅÂÐÎÐÅÌÎÍÒÓ. ÂÑÅ ×ÈÑÒÅÍÜÊÎ, ÍÎ ÁÅÇ ÈÇÛÑÊÎÂ.

ÎÁÇÎÐ



ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

ÌÌ
û âàì çàâèäóåì. Åñëè
âû äåðæèòå â ðóêàõ
ýòîò íîìåð, âû óæå
çíàåòå, êàê âûñòóïèëà

Ðîññèÿ íà «Åâðî 2004». Âû âñå
óæå âèäåëè. Íàì åùå òîëüêî
ïðåäñòîèò. Ìû âîëíóåìñÿ è íå
íàõîäèì ñåáå ìåñòà.
Ñîâåðøåííî î÷åâèäíî, ÷òî áîëüøèí-
ñòâî íàøèõ ÷èòàòåëåé ïîêóïàþò âèð-
òóàëüíûé ôóòáîë èñõîäÿ èç ïðîñòûõ
ñîîáðàæåíèé � âûâåñòè â êîé-òî âåêè
íàøèõ îðëîâ íà ïðèçîâûå ìåñòà. Íè-
÷åãî çàçîðíîãî. ×òî íàì Áýêõåì? Îò-
ëè÷íî ïîíèìàåì, ÷òî õî÷åòñÿ ñûãðàòü
çà ðîäíîé êëóá, çà ëþáèìóþ ñáîð-
íóþ. Âåäü ó íàñ ñ âàìè ýòî æåëàíèå
âîçíèêàåò íåñêîëüêî ÷àùå, ÷åì õî-
òåëîñü áû. Â ñòðàíàõ ñ ñèëüíîé ôóò-
áîëüíîé òðàäèöèåé áûòü ïàññèâíûì
íàáëþäàòåëåì � îäíî óäîâîëüñòâèå;
î÷åíü ïðèÿòíî íàñëàæäàòüñÿ èãðîé
íàñòîÿùèõ ìàñòåðîâ, èëè, êàê ëþáÿò
âû÷óðíî âûðàæàòüñÿ êîììåíòàòî-
ðû, � «áîãîâ êîæàíûõ ñôåð». Íî êîã-
äà íà ïîëå âûõîäÿò íàøè, ñåðäöå òàê
è ðâåò â ðàçíûå ñòîðîíû, à ñîáñòâåí-
íîå áåññèëèå óãíåòàåò. Âûñêî÷èòü
ñàìîìó íà ïîëå, âçÿòü óïðàâëåíèå íà

ñåáÿ, ñëîìàòü îáîðîíó ïðîòèâíèêà �
íå ýòè ëè ÷óâñòâà âîçíèêàþò ó íàøèõ
áîëåëüùèêîâ, îáäåëåííûõ ãðîìêèìè
ïîáåäàìè? 
TIF 2004 è èæå ñ íèìè � ïðåêðàñíûå
òðåíèðîâî÷íûå áàçû äëÿ íàøèõ íåð-
âîâ, ãëîòîê, è, â êîíöå êîíöîâ, çíà-
íèé. «Åâðî» íà äâîðå, à âû, íåáîñü,
íå çíàåòå, ÷òî òàêîå îôñàéä! Ìàðø
íà òðåíèðîâêó!

ÒÛ ÍÓÆÅÍ ÍÀÌ 
Â ÏÎÐÒÓÃÀËÈÈ!
Èòàê, TIF 2004. Ïî-ðóññêè ÷èòàåòñÿ,
êîíå÷íî, óæàñíî � «ÒÈÔ». Ýòî äàæå
ñèìâîëè÷íî. Áîëåçíü. Âèðóñ. Íèêîìó
íå óñòîÿòü. Èãðà ñðàçó ïðîâåðÿåò
áîëåëüùèêà íà ñòîéêîñòü � çàãðóçêà
çäåñü ïðîäîëæèòåëüíàÿ. Ïî ìåðêàì
PS2 � íå ñàìàÿ âûìàòûâàþùàÿ, íî
ïåðåä íåïîñðåäñòâåííûì âûõîäîì
íà ïîëå ñîïåðíè÷àþùèå èãðîêè óñïå-
âàþò îáìåíÿòüñÿ êîëêîñòÿìè, âûñ-
ìåÿòü ôàìèëèè ôóòáîëèñòîâ (áëàãî
ýêðàí çàãðóçêè îôîðìëåí ñïèñêàìè

ñîñòàâîâ) è ïåðåêèíóòüñÿ ïàðîé
ôðàç ïî ñîòîâîìó. Íî ìû ðàäè ñáîð-
íîé ñòåðïèì è íå òàêîå, âåðíî? 
Ñëåäóþùèé îáëîì ïðèòàèëñÿ â ðàçäå-
ëå «ôóòáîëüíûõ ëèã». Ïîèñêè êîìàíä,
çíàêîìûõ ïî òðàíñëÿöèÿì ÷åìïèîíàòà
Ðîññèè, çàêîí÷àòñÿ â ïóíêòå Others
(«Îñòàëüíûå»). Òàì, ãäå-òî ìåæäó
«Ïàõòàêîðîì» è «Êàóíàñîì», óæå îò-
÷àÿâøèéñÿ èãðîê íàéäåò èñêîìûå
«Ñïàðòàê» (Moscow), ÖÑÊÀ (CSKA) è
«Ëîêîìîòèâ» (Moscow L). Öâåòà íà-
øèõ êîìàíä â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ
âçÿòû ñ ïîòîëêà, è, êàê â òîì èçâåñò-
íîì àíåêäîòå, ïîäëåæàò «îáòî÷êå íà-
ïèëüíèêîì». Ýòî ìû óìååì. Ðàçäåë
Custom ñóùåñòâóåò êàê ðàç äëÿ òàêèõ
íåïðèìèðèìûõ. Åñëè åñòü âðåìÿ è æå-
ëàíèå, ñîçäàòü ðîññèéñêîþ ëèãó íå
ñîñòàâèò îñîáûõ ïðîáëåì. Êàæäûé
äåíü, íå íàïðÿãàÿñü, â ïîñëåîáåäåí-
íîå âðåìÿ, ìîæíî ñîçäàâàòü ïî äâå-
òðè êîìàíäû. Óäîáíûé êîíñòðóêòîð
ïîçâîëÿåò ÷óäèòü ñ öâåòàìè íå òîëüêî
ôîðìû, íî è ôëàãîâ (íà ðàäîñòü âèð-

80 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #12(165) ÈÞÍÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: sports  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEE 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 4ÎÁÇÎÐ

ÃÎÒÎÂÜÒÅ ÍÅÐÂÛ, ÌÛ ÅÄÅÌ!

THIS IS FOOTBALL 2004 

ÃÀÄÀÍÈÅ ÍÀ PS2

ÐÅÄÀÊÖÈß «ÑÈ» ÐÅØÈËÀ ÏÐÅÄÓÃÀÄÀÒÜ ÐÅÇÓËÜÒÀÒ ÍÀØÅÉ ÑÁÎÐÍÎÉ

!
Äëÿ ýòîãî îäíèì ìàéñêèì âå÷åðîì
â ðåäàêöèè ñîáðàëèñü Þðèé Ëå-
âàíäîâñêèé, îí æå Âîðîí, è âàø
ïîêîðíûé, Âèêòîð Ïåðåñòóêèí. Âî-
ðîí âûñòóïèë â ðîëè îïåðåòî÷íîãî
çëîäåÿ è ïî î÷åðåäè îòûãðûâàë íà-
øèõ ïðîòèâíèêîâ: Èñïàíèþ, Ãðå-

öèþ, Ïîðòóãàëèþ. Ñåðèÿ ìàò÷åé
çàêîí÷èëàñü íåóòåøèòåëüíî äëÿ
Ðîññèè. Ñ Èñïàíèåé � 0:0, ñ Ïîðòó-
ãàëèåé � 0:0, Ãðåöèè æå ïðîäóëè
0:2. Ïðè÷åì îäèí ñ ïåíàëüòè, äðó-
ãîé � àâòîãîë, çàêàòèë ëè÷íî
«áîññ» Îâ÷èííèêîâ.

http://www.playstation.ru/tif

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÏÅÐÅÄ, ÐÎÑÑÈß! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ëåãêîñòü, èçÿùåñòâî. Îäíîâðå-
ìåííî ñ ýòèì � íåèçâåäàííàÿ
òàêòè÷åñêàÿ ãëóáèíà. Óçíàâàå-
ìûå ôóòáîëüíûå çâåçäû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ðàçìûòûå òåêñòóðû òðèáóí.
Âáëèçè ñìîòðÿòñÿ ïóãàþùå, âû-
áèâàþò èç ïðîöåññà. Îòñóòñòâèå
ðîññèéñêîé ôóòáîëüíîé ëèãè.

Ôóòáîë áåç ãðàíèö. Äàæå ôîëèòü
ìîæíî óìûøëåííî! Îòëè÷íûé
âûáîð äëÿ áîëåëüùèêîâ.

�

8.0

Òîëüêî íà ïîâòîðàõ ìîæíî öåëèêîì îöåíèòü ñòàðàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ ïî ñîçäàíèþ ìîäåëåé ôóòáîëèñòîâ è èõ
àíèìàöèè. Âåäü â îòëè÷èå îò FIFA çäåñü íå áûâàåò ñòðàííûõ êàçóñîâ, âñå ïðåäåëüíî êðàñèâî è ðåàëèñòè÷íî.

Êàê è ðàíüøå, ïðè ïîäà÷å ìÿ÷à åñòü âîçìîæ-
íîñòü ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà ãîðÿ÷èå êëàâèøè.

Ñòàäèîíîâ ñòàëî áîëüøå � òåïåðü èõ 22! È
áîëüøèíñòâî èõ íèõ � ðåàëüíî ñóùåñòâóþùèå.

Ïåðåä âàìè, äîðîãèå
äåòèøêè, ëûñèíà Çèäàíà.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Æèâàÿ 
òðàíñëÿöèÿ 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ñáîðíàÿ 
Ðîññèè 2004 

ÑÅÉ×ÀÑ ÝÒÎ ÇËÎÁÎÄÍÅÂÍÎ, ÍÀÄÅÞÑÜ, ×ÒÎ Ê ÂÛÕÎÄÓ ÆÓÐÍÀËÀ ÂÑÅ ÆÅ ÑÒÀÍÅÒ ÍÅÀÊÒÓÀËÜÍÎ! 
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òóàëüíûì áîëåëüùèêàì � îíè çäåñü çàáàâíûå).
Ëîãîòèï êîìàíäû ñîñòðÿïàòü íå óäàñòñÿ; çäåñü
ëèêóþò ïèñèøíèêè, èì çàëèòü ïàò÷ ñî âñåìè ëîãî
è õàðàêòåðèñòèêàìè íè÷åãî íå ñòîèò.

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÈ ÓÝËÜÑÀ
Ïåðåä òåì êàê íà÷àòü èãðàòü, ïðèäåòñÿ, îïÿòü
æå, ïîâîçèòüñÿ ñ ðîññèéñêîé êîìàíäîé. È
çäåñü íå òî ÷òîáû íåäîðàáîòêà SCEE... Íà ìî-
ìåíò íàïèñàíèÿ ýòèõ ñòðîê ñîñòàâ íàøåé ñáîð-
íîé íå áûë îáúÿâëåí. Ïîýòîìó è âèäèì â îñíîâ-
íîì ñîñòàâå, íàïðèìåð, ×óãàéíîâà, çàòî íå íà-
õîäèì «ãðîçó âàëëèéöåâ» Åâñååâà. Èòàê, ïåðâî-
íàïåðâî, óáèðàåì ñ òðåíåðñêîé ñêàìüè íåêîãî
Âàëåðèÿ Ãàççåâà (çà ÷òî âàñ òàê, Âàëåðèé Ãå-
îðãèåâè÷?). Ìåíÿåì Íèãìàòóëèíà (ïî ïðèõîòè
ðàçðàáîò÷èêîâ èìåííî åìó ïðèñâîåí 1 íîìåð)
íà Îâ÷èííèêîâà. Ïðèãëàøàåì Ãåîðãèÿ «Êðèçèñ-
íûé óïðàâëÿþùèé» ßðöåâà. Óáèðàåì èç êîìàí-
äû Òèòîâà (íóæíî áûòü ÷åñòíûìè, äèñêâàëèôè-
êàöèÿ � âåùü ñåðüåçíàÿ), ââîäèì òåõ æå Êàðÿ-
êó è Åâñååâà. Îäíî íî � õàðàêòåðèñòèêè íîâûõ
ôóòáîëèñòîâ ìåíÿòü ïðîñòî òàê, çà çäîðîâî
æèâåøü, íå äàäóò. Çàñëóæèòü íàäî. Ïîáåäàìè. 

ÍÀ ÏÎËÅ ÁÀÍÊÈ ÇÀÁÈÂÀËÈ...
Îñíîâíàÿ äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòü ñåðèè TIF �
äîñòóïíîñòü, óñâîÿåìîñòü. Ïðîâåðåíî íà ëþ-
äÿõ. Äàëåêèå îò ôóòáîëà òîâàðèùè, äî ýòîãî
íå ïðåäñòàâëÿþùèå ñóòè èãðû, òåì íå ìåíåå,
îñâîèâøèñü, ãðîìèëè ïîäíàòîðåâøèõ ïðîôè, ê
âåëèêîìó óäèâëåíèþ ïîñëåäíèõ. Èãðà äàåò
øàíñ. Áàëàíñ êîìàíä ïîçâîëÿåò ïîäîáðàòü íî-
âè÷êàì ìîùíûå êëóáû (èõ îñíîâíîå îðóæèå �
ñêîðîñòü è ìåòêîñòü), à îïûòíûì èãðîêàì äëÿ
ôîðû � êîìàíäû ñëàáåå. Ïîëó÷àåòñÿ ðàâíàÿ èã-

ðà, ãäå òàêòèêà ñîðåâíóåòñÿ ñ íàïîðîì. Ëåãåí-
äàðíûé âèðòóàëüíûé ïîåäèíîê ñáîðíîé îñòðî-
âîâ Êóêà ïðîòèâ ñáîðíîé Àíãëèè, ñâåäøèéñÿ â
èòîãå ê íè÷üåé (ïî ïåíàëüòè ïîáåäèëè àíãëîñàê-
ñû, íî òîëüêî ïîòîìó, ÷òî êóêåñû áèòü 11-ìåòðî-
âûå ïðîñòî íå óìåþò!), âûçâàë ìàññó çäîðîâîãî
âåñåëüÿ è àíåêäîòîâ. Â ÷àñòíîñòè, ÷òî áîëåëü-
ùèêè ñ îñòðîâîâ Êóêà äîëãî ãîëîñèëè íàä ñòà-
äèîíîì: «Ìû âñå ðàâíî âàñ ñîæðåì!». 

ÑÒÛÊÎÂÛÅ ÏÎÅÄÈÍÊÈ
Èãðà ëèøåíà òîé ÷àñòè áàãîâ, êîòîðîé ñòðàäàþò
ñîâðåìåííûå ôóòáîëüíûå ñèìóëÿòîðû. Èãðîêè
íå çàáåãàþò äðóã â äðóãà, ëèöà ôóòáîëèñòîâ íå
îäíîòèïíû, îôñàéäû íå ñëó÷àþòñÿ êàæäûå 30
ñåêóíä. Çàòî «çàëèïàþùèå» êëàâèøè ïîíà÷àëó
ðàçäðàæàþò. Èãðà çàïîìèíàåò íà íåêîòîðîå
âðåìÿ ïîñëåäíþþ íàæàòóþ êíîïêó, èç-çà ÷åãî
ñëó÷àþòñÿ êóðüåçû: ïàñ â äðóãóþ ñòîðîíó, óäàð
âìåñòî ïåðåäà÷è... Íî ýòî ëå÷èòñÿ. Ëèíåéêà óäà-
ðà � ÷åì áîëüøå äåðæèøü êíîïêó, òåì ñèëüíåå
ïèíîê ïî ìÿ÷ó � íå ðàáîòàåò äîëæíûì îáðàçîì.
×àùå âñåãî ìÿ÷ âçìûâàåò íàä âîðîòàìè è óíî-
ñèòñÿ â ñòîðîíó òðèáóí. Ïîýòîìó íà «óäàð» æìåì
åäèíîæäû è àêêóðàòíî. Ïåíàëüòè òåïåðü çàáèâà-
åì, ãëÿäÿ â ëåâûé íèæíèé óãîë, ãäå ââåðõ-âíèç íî-
ñèòñÿ ïîëçóíîê; êîãäà îí â öåíòðå � áüåì, � è
óäàð ïîëó÷àåòñÿ èäåàëüíûì. Ýòî íîâîââåäåíèå
ñïàñëî ñáîðíóþ Ðîññèè ïîä ðóêîâîäñòâîì âàøå-
ãî ïîêîðíîãî ñëóãè îò óíèçèòåëüíîãî ïîðàæåíèÿ.
Òðåíåð ñáîðíîé Èñïàíèè, âñåì èçâåñòíûé Âî-
ðîí, ïðîñòî íå äîãàäûâàëñÿ îá ýòîé íîâàòîðñ-
êîé çàäóìêå ðàçðàáîò÷èêîâ è ìàçàë îò÷àÿííî.
Â îñòàòêå ïîëó÷àåì, ÷òî ïî ñóììå î÷êîâ TIF
2004 ëåãêî âûõîäèò â ñëåäóþùèé ðàóíä. Ïðî-
äîëæàåì èãðàòü. 

ÄÅÐÁÈ

FIFA È TIF

!
TIF2004 óíèâåðñàëüíà. Â èãðå ïðèñóòñòâóþò
ìèðîâîå ïåðâåíñòâî, ÷åìïèîíàò Åâðîïû è ëè-
ãè âñåõ ôóòáîëüíûõ ãîñóäàðñòâ, êðîìå Ðîñ-
ñèè, íî ÿ íà ýòî óæå æàëîâàëñÿ. Åñòü ñåòåâàÿ
èãðà (íåñóùåñòâåííàÿ äåòàëü äëÿ ðîññèéñêèõ
ãåéìåðîâ). Îñíîâíîé êîíêóðåíò ñåðèè TIF �

çíàìåíèòàÿ ñåðèÿ FIFA. Äîëãîå âðåìÿ îíà áû-
ëà åäèíîëè÷íûì ïðàâèòåëåì âèðòóàëüíîãî
ôóòáîëüíîãî ïðîñòðàíñòâà, íî íåìíîãî ðàñ-
ñëàáèëàñü è, êàê ðåçóëüòàò, ïîòåðÿëà ïàëüìó
ïåðâåíñòâà, êîòîðóþ òóò æå âçâàëèëè íà ïëå-
÷è ïðåäïðèèì÷èâûå ëþäè èç SCEE. 

Áîëåëüùèêè ðàäû, èõ êîìàíäà ñðàâíÿëà ñ÷åò! À
÷òî òâîðèòñÿ íà òðèáóíàõ, êîãäà êîìàíäà âåäåò...

Åñòü ëè ó Áýêõåìà øàíñ? Âåäü òåïåðü óïðàâëå-
íèå âðàòàðåì ñòàëî íàìíîãî èíòóèòèâíåå.

ÏÐÅÈÌÓÙÅÑÒÂÎ ËÈÖÅÍÇÈÈ

ÊÓÏÈË È ÏÎËÅÒÅË

!
Èãðà This is Football 2004 (ðàñïðîñòðàíÿåìàÿ â
Ðîññèè êîìïàíèåé «Ñîôò Êëàá») ïîìèìî âñåõ
áëàã ëèöåíçèîííîé âåðñèè òàêæå ïîçâîëÿëà
ó÷àñòâîâàòü â ðîçûãðûøå ïóòåâêè íà ôèíàë
Ëèãè ×åìïèîíîâ. Ïîáåäèòåëü áûë ñëó÷àéíûì
îáðàçîì âûáðàí èç ñïèñêà ïîêóïàòåëåé èãðû

TIF2004, çàïîëíèâøèõ àíêåòó íà ñàéòå
www.playstation.ru. Ñ÷àñòëèâ÷èêîì ñòàë Ïà-
âåë Ñàëêóöàí (ã. Ìîñêâà), êîòîðûé è îòïðà-
âèëñÿ íà ýòîò ïðàçäíèê ôóòáîëà. Ó÷àñòíèêè,
ïîäåëèâøèå ìåæäó ñîáîé âòîðîå ìåñòî, ïîëó-
÷èëè ýêñêëþçèâíûå ôóòáîëêè TIF2004.

Âñå èãðû, âñå ïðèñòàâêè,
âñå àêñåññóàðû

Ñàìûå íèçêèå öåíû
â Ìîñêâå

Áåñïëàòíàÿ äîñòàâêà
ïî Ìîñêâå â ïðåäåëàõ
ÌÊÀÄ; äîñòàâêà ïî
ðåãèîíàì Ðîññèè è ÑÍÃ

$ 47

Syphon Filter: The
Omega Strain

$ 47

Tom Clancy's Splinter
Cell: Pandora Tomorrow

$ 47

Driv3r

$ 47

Champions of Norrath:
Realms of EverQuest

$ 47

Way of the Samurai 2

$ 47

Hitman 3: Contracts

çâîíèòå

Ðóëü Logitech Driving
Force Pro (PS2)

$ 39

Âçëîìùèê Action
Replay Max (PS2)

$ 75

Live Starter Kit (Xbox)

Ïîñåòèòå íàø ñàéò!
Âû áóäåòå ïðèÿòíî óäèâëåíû

Èíòåðíåò-ìàãàçèí Video Games World ÿâëÿåòñÿ
îôèöèàëüíûì äèëåðîì Vellod Impex Ltd.

â êîìïëåêò âêëþ÷åíû 2 äæîéñòèêà 
Dual Shock 2 è êàðòà ïàìÿòè 8 MB

$ 250
â êîìïëåêò âêëþ÷åíû 
2 äæîéñòèêà

PlayStation 2 - 
áàçîâûé êîìïëåêò

Xbox 
Crystal
Pack

âñòðîåííàÿ ïîäñâåòêà, ýðãîíîìè÷íûé
äèçàéí, àêêóìóëÿòîð â êîìïëåêòå

Gameboy 
Advance SP

$ 120

$ 220
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: MMORPG  ÈÇÄÀÒÅËÜ: NCSoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cryptic
Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö,
256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò), äîñòóï â ÈíòåðíåòÎÁÇÎÐ

http://www.cityofheros.com

PANTHERCLAW 
dreadshit@bk.ru

ÂÂ
àì íå íàäîåëè áåçëèêèå
èãðû, êîòîðûìè íàñ âîò
óæå íåñêîëüêî ëåò ïîò÷ó-
þò ðàçðàáîò÷èêè? ×òî íî-

âîãî ìîæåò ïðåäëîæèòü ïîëüçî-
âàòåëþ î÷åðåäíàÿ îíëàéíîâàÿ
RPG? ×åì ìîæåò ïðèâëå÷ü íî-
âûé ìèð? Óæ òî÷íî íå êîïèðîâà-
íèåì ïðèçíàííûõ õèòîâ. Ñâåæèå
ìûñëè è èíòåðåñíàÿ êîíöåï-
öèÿ � âîò ÷åãî íå õâàòàåò áîëü-
øèíñòâó âûõîäÿùèõ ïðîåêòîâ.
Ïî÷åìó ÿ îá ýòîì çàãîâîðèë? Äà
ïðîñòî ðàçðàáîò÷èêàì èç ìîëîäîé
êîìàíäû Cryptic Studios óäàëîñü ñîç-
äàòü äåéñòâèòåëüíî êà÷åñòâåííóþ
èãðó è âîïëîòèòü ìíîæåñòâî îðèãè-
íàëüíûõ èäåé. Ñêîðåå âñåãî, âû íå
ðàç âèäåëè ñåáÿ â ìå÷òàõ ýäàêèì ñó-
ïåðìåíîì, ðàñêèäûâàþùèì ïðîòèâ-
íèêîâ îäíèì äâèæåíèåì ðóêè. Ãðåçû
ñòàíîâÿòñÿ ÿâüþ. Â èãðå City of
Heroes (CoH).

ÏÎ×ÒÈ ÊÀÊ ÏÈÒÅÐ ÏÀÐÊÅÐ
Ñóïåðãåðîè, ñîøåäøèå ñî ñòðàíèö êî-
ìèêñîâ, âûäåëÿþòñÿ íå òîëüêî ôåíî-
ìåíàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè, íî è ñâî-
åé íåîáû÷íîé âíåøíîñòüþ. Òàê ÷òî íå
ñòîèò óäèâëÿòüñÿ òîìó, ÷òî â CoH ãåíå-

ðàöèÿ ïåðñîíàæà ïðåâðàùàåòñÿ â
ñâîåîáðàçíóþ ìèíè-èãðó. Äëÿ íà÷àëà
íóæíî îáúÿñíèòü, êàê âàø ïîäîïå÷íûé
ñòàë ãåðîåì. Ìóòèðîâàë ëè îí, èëè ñîç-
äàë ñåáå ñóïåð-êîñòþì? Áûë òàêèì
âñåãäà èëè ñòàë æåðòâîé íåóäà÷íîãî
íàó÷íîãî ýêñïåðèìåíòà? Âñå ýòî îïðå-
äåëÿåòñÿ, èñõîäÿ èç âàøèõ ïðåäïî÷òå-
íèé. Õîòÿ ïðàêòè÷åñêè íè íà ÷òî íå âëè-
ÿåò. À âîò ê âûáîðó îäíîãî èç ïÿòè
êëàññîâ ñëåäóåò ïîäîéòè áîëåå âíèìà-
òåëüíî, åñëè, êîíå÷íî, âû õîòèòå ñîç-
äàòü äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíîãî ïåð-
ñîíàæà. Ñòðåëîê � Blaster, ìàãè ïîääå-
ðæêè � Controller è Defender, áîéöû
Scrapper è Tanker � íàçâàíèÿ êëàññîâ
ãîâîðÿò ñàìè çà ñåáÿ.
Òåïåðü âíåøíîñòü. Âåðíåå, ãåðîéñêèé
êîñòþì. Ñîòíè áàçîâûõ ìîäåëåé, è
ìàññà ìåëêèõ äåòàëåé. Ìíå, ïîæàëóéñ-
òà, ñèãàðó, î÷êè è çäîðîâóþ ñðåäíåâå-
êîâóþ áðîíþ. Åñòü, ïðàâäà, îäèí íåï-
ðèÿòíûé ìîìåíò. Áûòü ïîõîæèì íà

êîíêðåòíîãî ñóïåðãåðîÿ âðÿä ëè ïîëó-
÷èòñÿ, ïîñêîëüêó Cryptic Studios íå ñòà-
ëà ïðèîáðåòàòü ñîîòâåòñòâóþùèå ëè-
öåíçèè. Íî îïðåäåëåííîãî ñõîäñòâà
äîñòè÷ü óäàñòñÿ. Íå çàáûâàéòå î òîì,
÷òî ìåíÿòü êîñòþì ïî õîäó èãðû íåëüçÿ.
Ãåðîé äîëæåí áûòü óçíàâàåìûì!

ÒÅÎÐÈß ÝÂÎËÞÖÈÈ
Ó êàæäîãî êëàññà ñâîé íàáîð ðàçíî-
îáðàçíûõ óìåíèé, ïîäåëåííûõ íà äâå
âåòêè ðàçâèòèÿ. Âàðèàíòîâ äîñòàòî÷-
íî ìíîãî, ÷òîáû ñîçäàòü ãåðîÿ ñ íóæ-
íîé âàì ñïîñîáíîñòüþ. Ñ êàæäûì
óðîâíåì îïûòíîñòè âû èëè âûáèðàåòå
íîâûå ñêèëëû, èëè óâåëè÷èâàåòå ýô-
ôåêòèâíîñòü ñòàðûõ. Ê ñ÷àñòüþ, êàê
áû âû íè ðàçâèâàëèñü, âû âñå ðàâíî
áóäåòå âîñòðåáîâàíû � ïðîñòî â City
of Heroes íåò íåíóæíûõ óìåíèé. Ïðàâ-
äà, ðåøèâ ñìåíèòü ñòèëü èãðû, âû áó-
äåòå âûíóæäåíû ñîçäàòü íîâîãî ïåð-
ñîíàæà, òàê êàê ñòàðòîâûé âûáîð

ÃÅÐÎßÌÈ ÍÅ ÐÎÆÄÀÞÒÑß...

CITY OF HEROES

ÃÅÐÎÈ È ÇËÎÄÅÈ � CITY OF VILLAINS

ÈËÈ ÊÀÊ ÕÎÐÎØÎ ÁÛÒÜ ÇËÎÄÅÅÌ

!
Ïåðâîå ðàñøèðåíèå èãðû áóäåò íîñèòü íàçâà-
íèå City of Villains. Óñòàâøèå îò áîðüáû ñ êðè-
ìèíàëîì ìîãóò îêàçàòüñÿ ïî òó ñòîðîíó áàððè-
êàä è ïðèìêíóòü ê çëîäåÿì, ðàçìåñòèâøèì íà
óëèöàõ Ïàðàãîí-Ñèòè âîåííûå áàçû. Áîðüáà ñ
ñóïåðãåðîÿìè, ìàðîäåðñòâî, êðàæè � ïëîõè-
øàì áóäåò ÷åì çàíÿòüñÿ. Êîíå÷íî, íå çàáóäóò
è î äîáðîïîðÿäî÷íûõ èãðîêàõ, äëÿ èõ ïîäî-
ïå÷íûõ äîáàâÿò íîâûå êëàññû, óìåíèÿ è âîç-
ìîæíîñòü ìåíÿòü êîñòþìû. Êðîìå òîãî, ìîæ-
íî áóäåò ñðàçèòüñÿ äðóã ñ äðóãîì íà àðåíå.

Áèòâû â èãðå ñëó÷àþòñÿ íà êàæäîì øàãó, à ñïðàâèòüñÿ â îäèíî÷êó ñ ÷åòûðüìÿ-ïÿòüþ ïðîòèâíèêàìè
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. Êîìàíäíûå áîíóñû ðàáîòàþò íå òîëüêî ó èãðîêîâ.

Íàðîäó âñåãäà õâàòàåò. Øóòêà ëè äåëî � 
çà äâå íåäåëè áûëî ïðîäàíî 100000 êîïèé!

Ðàçðàáîò÷èêè íåïëîõî òðóäèëèñü íàä
ìîäåëÿìè ïåðñîíàæåé.

Âñòðå÷à äâóõ
ñóïåðãåðîåâ.

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Lineage 2

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

EverQuest

MMORPG ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß: ÊÀÊ ÏÎ ÇÀÌÛÑËÓ, ÒÀÊ È ÏÎ ÐÅÀËÈÇÀÖÈÈ.

Âû äîâîëüíî áûñòðî ïîéìå-
òå, ÷òî èãðàòü â City of Heroes
îäíîìó ïðàêòè÷åñêè íåâîç-
ìîæíî. Ñíà÷àëà íà ýòî ìÿãêî
íàìåêíóò ïðîòèâíèêè, âå÷íî
ñîáèðàþùèåñÿ â ãðóïïû ïî
ïÿòü-øåñòü ÷åëîâåê. Çàòåì,
âû îáíàðóæèòå, ÷òî ìíîãèå
çàäàíèÿ âûïîëíÿþòñÿ ëèøü
ñ ïîìîùüþ ñïåöèôè÷åñêèõ
êëàññîâûõ óìåíèé. Íó è, íà-
êîíåö, ñëåäóåò ó÷åñòü òîò
ôàêò, ÷òî â ñàìûå îïàñíûå
ðàéîíû ãîðîäà îäèíîêîãî ãå-
ðîÿ ïðîñòî íå ïóñêàþò. Òàê
÷òî ãðóïïà âàì ïðîñòî íåîá-
õîäèìà. Íå çíàåòå àíãëèéñ-
êèé ÿçûê? Ðóññêèõ â èãðå ìà-
ëîâàòî. À âñå ÷òî åñòü, ñîáè-
ðàþòñÿ íà åäèíñòâåííîì
ðóññêîÿçû÷íîì ôîðóìå ïî
CoH íà ñàéòå http://goha.ru.

ÕÎÐÎØÀß 
ÊÎÌÏÀÍÈß 
ÍÓÆÍÀ ÄËß 
ÂÛÆÈÂÀÍÈß

!
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ÎÁÇÎÐ

î÷åíü ÷åòêî îïðåäåëÿåò ëèíèþ ðàçâè-
òèÿ ãåðîÿ.
Äëÿ êàæäîãî òèïà óìåíèé ñóùåñòâóåò
ñâîé íàáîð óñîâåðøåíñòâîâàíèé. Äî-
ïîëíèòåëüíûé óðîí äëÿ àòàê, óâåëè÷åí-
íàÿ äàëüíîñòü äëÿ ïðûæêîâ � ñïèñîê
äîñòàòî÷íî âåëèê. Èíòåðåñíî, ÷òî îíè
íå «ïðèõîäÿò» ñ îïûòîì, à âûïàäàþò èç
ïîâåðæåííûõ ïðîòèâíèêîâ, ïðîäàþòñÿ
ó òîðãîâöåâ èëè ïðåçåíòóþòñÿ çà âû-
ïîëíåíèå çàäàíèÿ. Íî èñïîëüçîâàòü
íåñêîëüêî óñîâåðøåíñòâîâàíèé îä-
íîâðåìåííî äëÿ îäíîãî ñêèëëà íå ïî-
ëó÷èòñÿ. Ïîíà÷àëó ó êàæäîãî íàâûêà
åñòü îäèí ñëîò äëÿ àïãðåéäîâ. Íî ñ
êàæäûì âòîðûì óðîâíåì âàì äàþò âîç-
ìîæíîñòü ðàñïðåäåëèòü ïàðó-òðîéêó
ïóñòûõ ñëîòîâ ìåæäó óìåíèÿìè. Ó÷òè-
òå, ÷òî ñ ñîáîé ìîæíî íîñèòü íå áîëåå
äåñÿòè àïãðåéäîâ: ýòî íå èíâåíòàðü
òàêîé ìàëåíüêèé, à ïðîñòî ìåøêà çà
ïëå÷àìè íåò â ïðèíöèïå. Ñíà÷àëà îòñó-
òñòâèå inventory øîêèðóåò, à ïîòîì
ïðèõîäèøü ê âûâîäó, ÷òî ñóïåðãåðîé ñ
ðþêçàêîì âûãëÿäåë áû ñòðàííî...

ÎÁÐÀÇÖÎÂÛÉ ÃÎÐÎÄ
Ïàðàãîí-Ñèòè ñîâñåì íå ïîõîæ íà íî-
âûé Ýäåì. Ïîâñþäó öàðèò àòìîñôåðà
óïàäêà è ïîðîêà. Äîñòàòî÷íî âûéòè
çà ïðåäåëû àäìèíèñòðàòèâíîé òåððè-

òîðèè, ÷òîáû ñòîëêíóòüñÿ ñ áàíäàìè
ãîëîâîðåçîâ, áóêâàëüíî íàâîäíèâøè-
ìè ãîðîä ãåðîåâ. Åñëè â ïðèâû÷íûõ
íàì MMORPG òîëüêî ÷òî ñîçäàííûé
ïðîòàãîíèñò ñëàá è áåñïîìîùåí, òî â
City of Heroes îí èçíà÷àëüíî ñèëåí.
Âàñ ñðàçó áóäóò çâàòü íà ïîìîùü
ïðîñòûå æèòåëè, ïîäâåðãøèåñÿ íà-
ïàäåíèþ ñî ñòîðîíû ìåñòíîé øïàíû.
Óâèäèòå, êàê ó ñòàðóõè îòáèðàþò êî-
øåëåê, íå ïîëåíèòåñü ïîìî÷ü åé.
Ïîñëå òîãî êàê ñïðàâèòåñü ñ ãðàáè-
òåëÿìè, êðîìå îïûòà ïîëó÷èòå åùå è
âëèÿíèå � áëàãîäàðíîñòü îò íàðîäà.
Îíî, êñòàòè, èñïîëüçóåòñÿ â âèäå
ìåñòíîé âàëþòû.
Ìû ïðèâûêëè ê òîìó, ÷òî ïåðâûå ÷àñû
æèçíè íà÷èíàþùåãî èñêàòåëÿ ïðèê-
ëþ÷åíèé � ýòî ìåäëåííàÿ ðàñêà÷êà íà
êðûñàõ è âûïîëíåíèå çàäàíèé «ïðèíå-
ñè-ïîäàé». Â City of Heroes âàñ ñðàçó
îòïðàâÿò áîðîòüñÿ ñ ïðåñòóïíîñòüþ.
Äàæå äëÿ âûïîëíåíèÿ òðåíèðîâî÷íî-
ãî çàäàíèÿ ïðèäåòñÿ ïåðåâîñïèòàòü
êóëàêàìè íåñêîëüêèõ õóëèãàíîâ, ÷òî
óæ òàì ãîâîðèòü î äàëüíåéøåé æèçíè.
Îáùåíèå ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè âëàñòè
íàâîäèò íà ìûñëü, ÷òî âû � åäèíñòâåí-
íûé íàñòîÿùèé ãåðîé. Âïðî÷åì, îùó-
ùåíèå ñîáñòâåííîé çíà÷èìîñòè ïîêè-
íåò âàñ óðîâíå íà äåñÿòîì, êîãäà âû-

ïîëíÿòü çàäàíèÿ â îäèíî÷êó ñòàíåò
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. Ïðè ñëà-
æåííîì âçàèìîäåéñòâèè ãðóïïà ïîëó-
÷àåò íåìàëûå áîíóñû ê óðîíó. Äàæå
äâà îäíîâðåìåííûõ óäàðà íàíåñóò
çíà÷èòåëüíûå ïîâðåæäåíèÿ: ïðåäñ-
òàâüòå, ÷òî ìîæåò ñîâåðøèòü ãðóïïà
èç ïÿòè-øåñòè ãåðîåâ. Äðàêè âåñüìà
èíòåðåñíû, è â íèõ ÷óâñòâóåòñÿ íàñòî-
ÿùàÿ äèíàìèêà. Îáðóøèòüñÿ ñ êðûøè
íà ïóëåìåò÷èêà, ïîâàëèòü åãî íà çåì-
ëþ, íàíåñÿ åìó ïîâðåæäåíèÿ, äîáèòü
êîãòÿìè, çàïðûãíóòü íàçàä. ×åì íå ãå-
ðîè÷åñêèé êîìèêñ? Íåïëîõî âûãëÿäÿò
è óëè÷íûå ïåðåñòðåëêè: áàíäèòû óñ-
ïåøíî ïðèêðûâàþò äðóã äðóãà è óìåëî
ïðÿ÷óòñÿ çà óêðûòèÿ. Âåçäå áû òàê.
Æàëü, íî ÷åðåç êàêîå-òî âðåìÿ èãðà
ìîæåò íàäîåñòü. Ñåé÷àñ â íåé åñòü
òîëüêî äðàêè, äàæå ñèñòåìà òîðãîâ-
ëè îòñóòñòâóåò (èíâåíòîðÿ-òî íåò).
Âîçìîæíî, âàì áîëüøå íè÷åãî è íå
íóæíî. Ñîçäàòü ñòèëüíîãî ãåðîÿ â
ñèíåì êîñòþìå, ïðîêà÷àòü åìó ïîëåò
è ïîä âåñåëûé ìîòèâ÷èê ïàðèòü íàä
Ïàðàãîí-Ñèòè � ÷òî ìîæåò áûòü çà-
áàâíåå? Ïðîñòî áûòü ñóïåðìåíîì �
ýòî óæå èíòåðåñíî. È íå ñòîèò çàáû-
âàòü ïðî ãðÿäóùèé add-on City of
Villains, êîòîðûé íàâåðíÿêà ðàñøè-
ðèò ãðàíèöû ãåéìïëåÿ.

ÏÎ ÒÓ ÑÒÎÐÎÍÓ ÝÊÐÀÍÀ
Ñ òåõíè÷åñêîé ÷àñòüþ èãðû òîæå âñå
â ïîðÿäêå. Îòìåííàÿ ãðàôèêà, èíòó-
èòèâíûé èíòåðôåéñ, îòëè÷íûé ñåòå-
âîé äâèæîê. Ïîñëåäíåå îñîáåííî
öåííî äëÿ íàøåé ñòðàíû: èãðàòü
ìîæíî äàæå íà ìèíèìàëüíîé êîíôè-
ãóðàöèè, ñâÿçü õîðîøà è íà äîïîòîï-
íûõ ìîäåìàõ.
Â îáùåì, èãðà ïîëó÷èëàñü íà óäèâëå-
íèå êðàñèâîé, ýíåðãè÷íîé è èíòåðåñ-
íîé. Êîíêóðåíòàì ñëåäóåò çäîðîâî
ïîäóìàòü, ñ êàêîé ñòîðîíû êîïàòü
ïîä íîâûé ïðîåêò îò NCSoft. 

ÏÎÏÀÄÈ Â ÈÑÒÎÐÈÞ ÃÎÐÎÄÀ

ÊÎÌÈÊÑ Î ÂÀØÅÌ ÃÅÐÎÅ

!
Êàæäûé ìåñÿö ñàìûå çàìåòíûå ñîáûòèÿ Ïàðàãîí-Ñè-
òè ïîïàäàþò íà ñòðàíèöû êîìèêñîâ. Îêàçàòüñÿ â
öåíòðå âíèìàíèÿ ìîæåò êàæäûé, ãëàâíîå � ýòî ó÷àñ-
òèå â ïðîâîäèìûõ GM�àìè (Game Masters) êâåñòàõ.
Êîìèêñû ìîæíî áóäåò êóïèòü â êðóïíåéøèõ ìàãàçè-
íàõ ÑØÀ. À âîò äî Ðîññèè, ïîõîæå, îíè íå äîáåðóòñÿ.
Âïðî÷åì, íå ñòîèò ðàññòðàèâàòüñÿ, âåäü âñåì ïîä-
ïèñ÷èêàì City of Heroes áîãàòî èëëþñòðèðîâàííûå
èñòîðèè áóäóò âûñûëàòüñÿ íà ýëåêòðîííóþ ïî÷òó â
ôîðìàòå PDF.

Óáèòûé ïåðñîíàæ ìîæåò ñàìîñòîÿòåëüíî âîçðîäèòüñÿ â ãîñïèòàëå èëè ïîäîæäàòü, ïîêà åãî êòî-íèáóäü
âîñêðåñèò. Áîëüíè÷êà äàëåêî îò îñíîâíûõ ðàéîíîâ ãîðîäà � ýòî ÷óòü ëè íå åäèíñòâåííûé ìèíóñ ñìåðòè.

×åñòíûõ ñõâàòîê íå ïðåäâèäèòñÿ. 
×åòâåðî íà îäíîãî � îáû÷íàÿ ñèòóàöèÿ.

Ïîëó÷èâ íîâûé óðîâåíü, íåîáõîäèìî
ñõîäèòü ê òðåíåðó çà íîâûìè óìåíèÿìè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄËß ÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÃÅÐÎÅÂ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíàÿ èäåÿ, õîðîøàÿ
ãðàôèêà, îïòèìèçèðîâàííûé 
ñåòåâîé äâèæîê, ìíîæåñòâî âà-
ðèàíòîâ âíåøíîñòè ïåðñîíàæà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðîâîé ïðîöåññ ìîæåò äîâîëü-
íî áûñòðî íàäîåñòü, òàê êàê 
ïóòåé ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæåé 
íå òàê óæ è ìíîãî.

Âñåì ëþáèòåëÿì MMORPG, ïî÷è-
òàòåëÿì àìåðèêàíñêèõ êîìèêñîâ
è öåíèòåëÿì îðèãèíàëüíûõ èäåé
èãðàòü îáÿçàòåëüíî.

�

8.0

Âìåñòå ñåÿòü äîáðî âåñå-
ëåå! Äà è áåçîïàñíåå.



ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

CC
olin McRae Rally � ýòî,
êîíå÷íî, õîðîøî. Íî äà-
æå â ñòîëü, êàçàëîñü áû,
óçêîì æàíðå, êàê ðàë-

ëèéíûå ãîíêè, ãåãåìîíèÿ îäíî-
ãî ïðîåêòà íè ê ÷åìó õîðîøåìó
íèêîãäà íå ïðèâîäèëà. 
Íà PlayStation 2 äîñòîéíîé àëüòåðíàòè-
âîé ñåðèàëó îò Codemasters ñòàëà
WRC, à íà Xbox � ëåãåíäàðíàÿ
RalliSport Challenge. Ëåãåíäàðíàÿ ïîòî-
ìó, ÷òî â ñâîå âðåìÿ èãðà ïðîñòî ïîâå-
ðãëà ïóáëèêó â øîê. Ìàëî òîãî, ÷òî îíà
áûëà åäâà ëè íå ñàìîé êðàñèâîé ãîíêîé
íà òîò ìîìåíò, íî îêàçàëîñü, ÷òî è ïî
÷àñòè ãåéìïëåÿ îíà ìîæåò ñðàâíèòüñÿ
ñ ëó÷øèìè ïðåäñòàâèòåëÿìè æàíðà.
Îñòàåòñÿ ëèøü ãàäàòü, ïî÷åìó
Microsoft íå çàïóñòèëà ãðîìêóþ ðåê-
ëàìíóþ êàìïàíèþ. Íåóæòî ñðàçó íå ïî-
íÿëà, ÷òî Digital Illusions ñîòâîðèëà íàñ-
òîÿùèé õèò? 

RalliSport Challenge 2 áûëî ëåã÷å çà-
âîåâàòü âñåíàðîäíóþ ëþáîâü õîòÿ
áû ïîòîìó, ÷òî ïóáëèêà óæå çíàëà,
÷òî òàêîå RalliSport Challenge è ïî÷å-
ìó èãðû ýòîé ñåðèè ëó÷øå íå ïðîïóñ-
êàòü. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, íàäåæäû,
âîçëîæåííûå íà ñèêâåë, áûëè âåñü-
ìà è âåñüìà âåëèêè. Íå â ïîñëåäíþþ
î÷åðåäü áëàãîäàðÿ âñå òîé æå
Microsoft, êîòîðàÿ íà ñåé ðàç ðåøè-
ëà êàê ñëåäóåò «ðàçîãðåòü» íàðîä
ïåðåä âûõîäîì èãðû. Íó... íàðîä è ðà-
çîãðåëñÿ. È áðîñèëñÿ â ìàãàçèíû. À
òàì � êàíäèäàò íà çâàíèå ëó÷øåé
ãîíêè ãîäà íà âñåõ ïëàòôîðìàõ. Ìû
åùå íèêàê íå îòîéäåì îò Project
Gotham Racing 2, à Microsoft ïîäêè-
äûâàåò î÷åðåäíîé øåäåâð. Ýäàê
âåäü è èçáàëîâàòü ìîæíî...

ÂÑËÅÄ ÇÀ ÄÀÐÂÈÍÎÌ 
Ïóòè ýâîëþöèè íåèñïîâåäèìû. Åñëè
Colin McRae Rally îò ñåðèè ê ñåðèè
ñòàíîâèòñÿ âñå áîëåå õàðäêîðíûì ñè-
ìóëÿòîðîì (÷òî è ÿâëÿåòñÿ ãëàâíîé

îñîáåííîñòüþ òâîðåíèÿ Code-
masters), òî RalliSport Challenge ðàç-
âèâàåòñÿ â íåñêîëüêî èíîì íàïðàâëå-
íèè. Èãðà ñòàëà âûãëÿäåòü íàìíîãî
áîëåå ðåàëèñòè÷íî (õîòÿ, êàçàëîñü
áû, êóäà óæ...), íî ïðè ýòîì êàê áûëà
àðêàäíîé ãîíêîé, òàê è ïðîäîëæàåò
åé áûòü. Åå ñîçäàòåëè ýòèì ãîðäÿòñÿ,
è íåáåçîñíîâàòåëüíî. RalliSport
Challenge íèêîãäà íå áûëà ñëîæíîé
èãðîé è íå òðåáîâàëà íà îñâîåíèå
ìíîãî âðåìåíè äàæå îò òåõ, êòî ïðåæ-
äå ðàëëèéíûìè ãîíêàìè íå èíòåðåñî-
âàëñÿ. È âñå æå íåêîòîðûå íþàíñû óï-
ðàâëåíèÿ è ôèçè÷åñêîé ìîäåëè, èñ-
ïîëüçîâàííîé â ïåðâîé ÷àñòè, ïîðîé
âûçûâàëè ïðîáëåìû äàæå ó èñêóøåí-
íûõ ãåéìåðîâ. Òåïåðü âñå ýòî â ïðîø-
ëîì. RalliSport Challenge 2 ïðîñòî ñîç-
äàíà äëÿ òîãî, ÷òîáû ìû ìîãëè ñåñòü
çà íåå è íà÷àòü âûèãðûâàòü. Òóò æå.
Áåç âñÿêèõ òàì êóðñîâ ìîëîäîãî áîé-
öà. Íå õî÷åòñÿ ìàÿòüñÿ ñ Time Attack
è Single Race, à ñðàçó íà÷àòü çàâîå-
âûâàòü ñåáå ìåñòî ïîä ñîëíöåì â
êàðüåðíîì ðåæèìå? Ðàäè áîãà! Ôèçè-
÷åñêàÿ ìîäåëü èäåàëüíî ïðèñïîñîá-
ëåíà äëÿ òîãî, ÷òîáû ìû ñðàçó æå ìîã-
ëè ïî÷óâñòâîâàòü âåñü êàéô îò óïðàâ-
ëåíèÿ ïîëíîïðèâîäíûì ðàëëèéíûì
ìîíñòðîì. Ïðè ýòîì ôèçèêà â èãðå íå
òàê óæ ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò íàøåé,
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  ÆÀÍÐ: racing  
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ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16ÎÁÇÎÐ

ÍÀÇËÎ ÐÅÊÎÐÄÀÌ

RALLISPORT CHALLENGE 2

ÂÑÅÏÎÁÅÆÄÀÞÙÈÉ ÒÞÍÈÍÃ

ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ � ÍÀØÅ ÂÑÅ

!
Õîòÿ ïåðåä íàìè è íå ñèìóëÿòîð,
âîçìîæíîñòè íàñòðîéêè àâòîìîáè-
ëÿ ïîèñòèíå âïå÷àòëÿþò. Äëÿ ðåãó-
ëèðîâêè îäíîé òîëüêî ïîäâåñêè
íóæíî óñòàíîâèòü çíà÷åíèÿ àæ øåñ-
òè ïàðàìåòðîâ. Íî åñòü îäíà íåïðè-
ÿòíàÿ îñîáåííîñòü. Çàíèìàòüñÿ òþ-

íèíãîì ìû äîëæíû ïåðåä êàæäîé
ãîíêîé � ïîñëå çàåçäà âñå íàñòðîé-
êè âîçâðàùàþòñÿ ê ñîñòîÿíèþ «ïî
óìîë÷àíèþ». Ó÷èòûâàÿ, ÷òî â ðàì-
êàõ îäíîãî ýòàïà ÷åìïèîíàòà óñëî-
âèÿ íà òðàññàõ î÷åíü ïîõîæè, ýòî íå
ñëèøêîì-òî óäîáíî. 

http://www.xbox.com/en-US/rallisportchallenge2/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÐÎÑÊÎØÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óìîïîìðà÷èòåëüíî êðàñèâàÿ
ãðàôèêà, ñóùåñòâåííî óëó÷øåí-
íàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü, ïîòðÿ-
ñàþùå ðàçíîîáðàçíûå òðàññû. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Åñòü íåêîòîðûå îãðåõè ïî ÷àñòè
èíòåðôåéñà, íå âñå èãðîâûå ðå-
æèìû îäèíàêîâî èíòåðåñíû, ìî-
äåëü ïîâðåæäåíèé íå èäåàëüíà. 

Åäâà ëè íå ëó÷øàÿ àðêàäíàÿ ãîí-
êà íà ñåãîäíÿ. Ïðåâîñõîäèò îðè-
ãèíàë ïî âñåì ñòàòüÿì. Ýòàëîí
òåõíè÷åñêîãî ñîâåðøåíñòâà.

�

9.0

Íå âîñõèùàòüñÿ ñâåòîâûìè ñïåöýôôåêòàìè, ñìîòðÿ íî÷íûå ãîíêè, ïðîñòî íåâîçìîæíî. Âïðî÷åì, ïåéçàæè â
Ìîíòå-Êàðëî òîæå î÷åíü íåïëîõè. Âñå ýòè ïàëüìû è îòåëè íàâåâàþò òîñêó ïî îòïóñêó. 

Peugeot 405 - îäíà èç ëó÷øèõ ìàøèí äëÿ
Hillclimb�ãà. Ïîñìîòðèòå íà åå çàäíèé ñïîéëåð!

Ãîðîäñêèå òðàññû êðàñèâû,
ïî÷òè êàê â PGR 2.

Íà ëåäÿíîé òðàññå òàêîå ñòîëïîòâîðåíèå
÷ðåâàòî ñåðüåçíûìè àâàðèÿìè.

ÍÀ  ÓÐÎÂÍÅ

Project
Gotham Racing 2 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

RalliSport 
Challenge 

RSC 2 ÏÐÅÂÎÑÕÎÄÈÒ ÏÐÅÄØÅÑÒÂÅÍÍÈÖÓ ÂÎ ÂÑÅÌ. À ÝÒÎ ÑÒÎÈÒ Î×ÅÍÜ ÌÍÎÃÎÃÎ.
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ÎÁÇÎÐ

çåìíîé. Êîíå÷íî, çàíîñû çäåñü ÷óòü
áîëåå äîëãèå è çðåëèùíûå, ÷åì â ðå-
àëüíîé æèçíè (è â ïðåñëîâóòîì Colin
McRae Rally 4), äà è äåðæàòü àâòîìî-
áèëü ïîä êîíòðîëåì íà áåøåíîé ñêî-
ðîñòè ÷óòü ïðîùå, ÷åì áûëî áû â ñè-
ìóëÿòîðå. Íà ýòîì, ñîáñòâåííî, «àð-
êàäíîñòü» è çàêàí÷èâàåòñÿ. Íî èìåí-
íî áëàãîäàðÿ ýòèì íþàíñàì, à òàêæå
ïåðåðàáîòàííîé ñèñòåìå óïðàâëå-
íèÿ, ãîíêè ïðåâðàòèëèñü â íàñòîÿùóþ
ôååðèþ ñêîðîñòè è äðàéâà. 
Êàðüåðíûé ðåæèì ñîñòîèò èç ÷åòû-
ðåõ ÷åìïèîíàòîâ. Ïðè ýòîì ïåðâûå
äâà ïðîõîäÿòñÿ, ÷òî íàçûâàåòñÿ,
âëåò. Óðîâåíü ñëîæíîñòè íàñòîëüêî
íèçîê, ÷òî ïîíà÷àëó ýòî ïðîñòî îáåñ-
êóðàæèâàåò. Ãîíÿòüñÿ, ïðàâäà, âñå

ðàâíî èíòåðåñíî, íî â îñíîâíîì ëèøü
ïîòîìó, ÷òî âîêðóã åñòü íà ÷òî ïîñ-
ìîòðåòü. Çàòî ïîòîì íà÷èíàåòñÿ íàñ-
òîÿùàÿ áîðüáà çà âûæèâàíèå. Âòî-
ðàÿ ïîëîâèíà êàðüåðíîãî ðåæèìà âû-
æèìàåò èç íàñ âñå ñîêè (â õîðîøåì
ñìûñëå...) è áåçæàëîñòíî òðåáóåò
ïîñòîÿííîãî ïîâûøåíèÿ óðîâíÿ ìàñ-
òåðñòâà. Â öåëîì îíî, êîíå÷íî, õîðî-
øî. Íî áûëî áû êóäà ëîãè÷íåå, åñëè
áû óðîâåíü ñëîæíîñòè âîçðàñòàë
ïîñòåïåííî, à íå òàê ðåçêî. 

ÎÄÍÈÌ ÐÀËËÈ 
ÑÛÒ ÍÅ ÁÓÄÅØÜ
Ôèðìåííàÿ îñîáåííîñòü RalliSport
Challenge � îðèãèíàëüíûå (â ìåðó,
ïðàâäà) èãðîâûå ðåæèìû. ×òî òàêîå
Rally, äóìàþ, îáúÿñíÿòü íå íàäî. Ðàë-
ëè, îíî ðàëëè è åñòü. Hill Climb � ïî÷-
òè òî æå ðàëëè, òîëüêî åäåì ìû íå
ïðîñòî ïî ïåðåñå÷åííîé ìåñòíîñòè,
à çàáèðàåìñÿ íà âåðøèíó õîëìà. Êà-
çàëîñü áû, ðàçíèöà íåâåëèêà. Íà äå-
ëå æå Hill Climb îêàçûâàåòñÿ êóäà
ñëîæíåå Rally. Âî-ïåðâûõ, çäåñü íàñ
íå ñîïðîâîæäàåò øòóðìàí. À âî-âòî-
ðûõ, âîçìîæíîñòü ïî÷òè â ëþáóþ ñå-
êóíäó ñîðâàòüñÿ ñ îáðûâà â ïðî-
ïàñòü ïðèäàåò ñîðåâíîâàíèÿì îñî-
áóþ ïèêàíòíîñòü. Rallycross è Ice
Racing � íàèìåíåå èíòåðåñíûå èç
âñåõ ðåæèìîâ. Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî
îíè ïëîõè, íåò. Êîëüöåâûå ãîíêè íà

ëåäÿíûõ èëè ãðÿçåâûõ òðåêàõ ìîãóò
áûòü ÷åðòîâñêè óâëåêàòåëüíûì äå-
ëîì. Íî òðàññû äëÿ ýòèõ ðåæèìîâ ïî-
ëó÷èëèñü êàêèå-òî ñêó÷íîâàòûå. Äà è
ìàëåíüêèå îíè áîëüíî. Â ïåðâîé ÷àñ-
òè, êàê íè ñòðàííî, áûëî ëó÷øå. À
âîò ÷åãî íå áûëî â îðèãèíàëüíîé
RalliSport Challenge, òàê ýòî ñîðåâíî-
âàíèé Crossover. Ïîëîæà ðóêó íà
ñåðäöå, � ýòî ïî÷òè òîò æå
Rallycross. Òîëüêî òðàññû íåñêîëüêî
äëèííåå è ðàçíîîáðàçíåå. Êàæäàÿ
èç íèõ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé äâà
ïðîëîæåííûõ ðÿäîì òðåêà, ïåðåñå-
êàþùèõñÿ â îïðåäåëåííîé òî÷êå. Òå-
îðåòè÷åñêè ýòî îçíà÷àåò, ÷òî â ïóòè
ìû ìîæåì ïðîòàðàíèòü ìàøèíó ñî-
ïåðíèêà, ñòàðòîâàâøóþ íà ñîñåäíåé
«äîðîæêå». Íà ïðàêòèêå æå ýòîãî
ïðàêòè÷åñêè íèêîãäà íå ñëó÷àåòñÿ �
ñëèøêîì ìàëà âåðîÿòíîñòü îêàçàòü-
ñÿ íà îäíîì è òîì æå ó÷àñòêå òðàññû
îäíîâðåìåííî ñ ïðîòèâíèêîì. 

ÒÅÕÍÎËÎÃÈß ÏÐÅÊÐÀÑÍÎÃÎ
Âàø ïîêîðíûé ñëóãà èñêðåííå âåðèë,
÷òî ãîíîê êðàñèâåå, ÷åì Project
Gotham Racing 2, íå áóäåò åùå... õîòÿ
áû êàêîå-òî âðåìÿ. Ïîëãîäà � ýòî, êî-
íå÷íî, òîæå âðåìÿ, íî... Â îáùåì,
òðóäíî áûëî îæèäàòü î÷åðåäíîãî
òåõíîëîãè÷åñêîãî ïðîðûâà â æàíðå
òàê ñêîðî. Îäíàêî âîò îí � RalliSport
Challenge 2. Îáùèå âïå÷àòëåíèÿ: èãðà
âûãëÿäèò ïðîñòî ðîñêîøíî. Íàñòîëü-
êî, ÷òî àæ äóõ çàõâàòûâàåò. Ýòàëîí
ãðàôè÷åñêîãî ñîâåðøåíñòâà. Ïðÿì,
êàê Project Gotham Racing 2. Ìåñòàìè
äàæå ëó÷øå. Íàïðèìåð, ïî ÷àñòè ñïå-
öýôôåêòîâ. Âîò óæ ÷åì íàñ íå áàëî-
âàë øåäåâð Bizarre Creations, òàê ýòî
èìè. Â RalliSport Challenge 2 ðàçðàáîò-
÷èêè î÷åíü ìíîãî âíèìàíèÿ óäåëèëè
òåõíîëîãèè îñâåùåíèÿ. È ïðàâèëüíî
ñäåëàëè. Â ðàçíîå âðåìÿ ñóòîê è ïðè
ðàçíîé îáëà÷íîñòè îäíó è òó æå òðàñ-

ÁÎËÜØÅ ÁÎÍÓÑÎÂ, ÕÎÐÎØÈÕ È ÐÀÇÍÛÕ

ÐÀËËÈÉÍÛÉ ÀÂÒÎÌÎÁÈËÜ ÄÎËÆÅÍ ÁÛÒÜ ÖÂÅÒÀÑÒÛÌ!

!
Â ÷èñëî áîíóñîâ, êîòîðûå ìû ïîëó÷à-
åì çà ó÷àñòèå â ñîðåâíîâàíèÿõ, âõîäÿò
íå òîëüêî çàêðûòûå òðàññû è àâòîìî-
áèëè, íî è îñîáûå âàðèàíòû ðàñêðàñêè
ìàøèí. Îòêðûòü èõ íåñëîæíî: íóæíî
ëèøü ïðîåõàòü íà îïðåäåëåííîì àâòî

çàäàííîå êîëè÷åñòâî êèëîìåòðîâ.
Ñëîæíîñòü â òîì, ÷òî, êàê òîëüêî íàì
ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíà íîâàÿ òà÷êà, ñðà-
çó õî÷åòñÿ ïåðåñåñòü íà íåå. Ïîýòîìó
êèëîìåòðàæ íàêðó÷èâàåòñÿ îòíþäü íå
òàê áûñòðî, êàê õîòåëîñü áû. 

Â ðåæèìå Rallycross ìû íå ñîðåâíóåìñÿ ñ ñåêóíäîìåðîì, à ïûòàåìñÿ îáîãíàòü âïîëíå ðåàëüíûõ ñîïåðíèêîâ íà
òðàññå. Ñîîòâåòñòâåííî, îïïîíåíòîâ ìîæíî òàðàíèòü è âûòàëêèâàòü íà îáî÷èíó. 

Â ðåæèìå êàðüåðû íå îáÿçàòåëüíî âûïîëíÿòü âñå
çàäàíèÿ, äîñòàòî÷íî äîéòè äî êîíöà òàáëèöû.

Ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé â èãðå âåñüìà ýôôåêòíàÿ,
íî íà ïîâåäåíèå ìàøèíû ïî÷òè íå âëèÿåò.



ñó èíîãäà ïðîñòî íå óçíàòü. Äèâî êàê
õîðîøè ïîãîäíûå ýôôåêòû. Íàñ óæå
íå óäèâèøü ñòåêàþùèìè ïî ëîáîâîìó
ñòåêëó êàïëÿìè äîæäÿ, íî õóæå ñìîò-
ðåòüñÿ îò ýòîãî îíè íå ñòàëè. Î÷åíü
âïå÷àòëèë òóìàí. Çäåñü ýòî íå ïðîñòî
ñåðàÿ äûìêà, ñêðûâàþùàÿ ãîðèçîíò.
Ïî õîäó òðàññû îí òî ñòàíîâèòñÿ áî-
ëåå ãóñòûì, òî ïî÷òè èñ÷åçàåò. È ãëàâ-
íîå � êëóáû òóìàíà ìåäëåííî äâèãà-
þòñÿ íàä çåìëåé, ïîâèíóÿñü âåòðó.
Ïîõîæèé ýôôåêò ìîæíî íàáëþäàòü â
ïóñòûíå. Ïåñ÷àíûõ áóðü íåò, íî ïûëå-
âûå îáëàêà âïîëíå ðàçëè÷èìû. 
Îäíà èç ãëàâíûõ îñîáåííîñòåé
RalliSport Challenge 2 � «æèâûå» òðàñ-
ñû. Åé-áîãó, èíà÷å è íå ñêàæåøü. Äå-
ðåâüÿ (àõ, êàêèå òóò äåðåâüÿ!) ïîêà-
÷èâàþòñÿ íà âåòðó, íà ñòîëáàõ ó äî-
ðîãè ìîæíî óâèäåòü ìðà÷íûõ ñòåð-
âÿòíèêîâ, à ïðîíîñÿñü ïî ëåñó, �
ñïóãíóòü ñòàþ âîðîí, óñåâøèõñÿ íà
îáî÷èíå. Íå îáîøëîñü è áåç áîëåëü-
ùèêîâ íà òðàññàõ. Êðàñàâöàìè èõ íå
íàçîâåøü, íî âñå îíè ÷åñòíî òðåõ-
ìåðíûå, äà è àíèìèðîâàíû íåïëîõî
(åñëè ñðàâíèâàòü ñ òåì, ÷òî îáû÷íî
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé áîëåëüùèêè...). 
Â RalliSport Challenge 2 ïðåäñòàâëå-
íî ÷óòü áîëåå 90 òðàññ. Ýòî íå ðå-
êîðä, íî âïîëíå äîñòàòî÷íî äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû â ðàìêàõ êàæäîãî èç ÷åòû-
ðåõ íåìàëåíüêèõ ÷åìïèîíàòîâ òðàñ-
ñû âîîáùå íå ïîâòîðÿëèñü. Âïðî-
÷åì, äåëî äàæå íå â êîëè÷åñòâå. Äå-
ëî â òîì, ÷òî äèçàéíåðû èç Digital
Illusions ïðîñòî ïðåâçîøëè ñàìèõ ñå-
áÿ. Îòêðûâàþùèåñÿ íàøåìó âçîðó
ïåéçàæè çàâîðàæèâàþò è ïîðîé âû-
çûâàþò æåëàíèå ñîéòè ñ äèñòàí-

öèè... è âûéòè èç ìàøèíû, ÷òîáû ïî-
ëþáîâàòüñÿ ïðèðîäîé. Ñêàçî÷íûé
îñåííèé ëåñ, ãäå ñêâîçü ðàçíîöâåò-
íóþ ëèñòâó ïðîáèâàþòñÿ ëó÷è âå÷åð-
íåãî ñîëíöà, ãäå äåðåâüÿ ñìûêàþò
ñâîè êðîíû íàä äîðîãîé, îáðàçóÿ
çîëîòîé ñâîä, äîñòîèí êèñòè Ëåâè-
òàíà. ×åñòíîå ñëîâî, ñòèõè ñëàãàòü
ìîæíî áûëî áû ïðè âèäå òàêîé ðîñ-
êîøè, åñëè áû ðåâ ìîòîðà äà ïåðñ-
ïåêòèâà âðåçàòüñÿ â êàêîé-íèáóäü
ïåíåê íå îòâëåêàëè. 
Ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü äîáèòüñÿ
òîãî, ÷òîáû èãðîê ìîã ëåãêî îïðåäå-
ëèòü, â êàêîé ñòðàíå îí íàõîäèòñÿ,
äàæå åñëè çàáûë ïîñìîòðåòü íà
ôëàã ãîñóäàðñòâà äî çàåçäà. Ìû íè-
êîãäà íå ñïóòàåì çàñíåæåííóþ Êà-
íàäó ñ çàñíåæåííîé æå Øâåöèåé. À
àìåðèêàíñêóþ ïóñòûíþ íè çà ÷òî íå
ïðèìåì çà ìåêñèêàíñêóþ. Òàêîå
ðàçíîîáðàçèå äîðîãîãî ñòîèò. 

ÊÐÀØ-ÒÅÑÒ
×åãî ìû òî÷íî íèêîãäà íå âèäåëè äî
âûõîäà RalliSport Challenge 2, òàê ýòî
ñòîëü øèêàðíûõ ìîäåëåé àâòîìîáè-
ëåé. È äåëî íå òîëüêî â óìîïîìðà÷è-
òåëüíîì êîëè÷åñòâå ïîëèãîíîâ, ïîò-
ðà÷åííûõ íà íèõ. Ñâîþ ðîëü èãðàþò è
èäåàëüíî ïðàâèëüíûå áëèêè, è àíèìà-

öèÿ è, êàê íà ñòðàííî, ìîäåëü ïîâ-
ðåæäåíèÿ. Îïÿòü-òàêè íàñ íå óäè-
âèøü îòâàëèâàþùèìèñÿ áàìïåðàìè,
ðàçáèâàþùèìèñÿ ñòåêëàìè è ôàðà-
ìè, ëîìàþùèìèñÿ äâåðÿìè è ïðî÷èìè
ïîäîáíûìè «ðàäîñòÿìè». Íî çäåñü èõ
ýëåìåíòàðíî áîëüøå è âûãëÿäÿò îíè
ëó÷øå, ÷åì â äðóãèõ ðàëëèéíûõ ãîí-
êàõ. Ïðàâäà, íàðåêàíèÿ âûçûâàåò òîò
ôàêò, ÷òî àâàðèè ïðàêòè÷åñêè íèêàê
íå îòðàæàþòñÿ íà õîäîâûõ êà÷åñò-
âàõ àâòîìîáèëÿ (õîòÿ ôîðìàëüíî
äîëæíû áû). Íóæíî î÷åíü ñèëüíî íå-
íàâèäåòü ïðèäîðîæíûå ñòîëáû è
î÷åíü ÷àñòî â íèõ âðåçàòüñÿ, ÷òîáû
«íà ñåáå» ïðî÷óâñòâîâàòü ýôôåêò îò
ñòîëêíîâåíèÿ. 
Xbox ìåäëåííî, íî âåðíî ïðåâðàùà-
åòñÿ â èäåàëüíóþ êîíñîëü äëÿ ëþáè-
òåëåé ãîíîê. Íà íåì èñïðàâíî âûõî-
äÿò âñå ìóëüòèïëàòôîðìåííûå èãðû
ýòîãî æàíðà, è ñ êàæäûì ãîäîì ðàñ-
òåò êîëè÷åñòâî ýêñêëþçèâíûõ ïðîåê-
òîâ, ïîðîé ïîðàæàþùèõ ñâîèì êà÷å-
ñòâîì. Ê ïîñëåäíèì, ðàçóìååòñÿ, îò-
íîñèòñÿ è RalliSport Challenge 2.
Òðóäíî ïðèäóìàòü áîëåå èíòåðåñíóþ
è òåõíè÷åñêè ñîâåðøåííóþ àðêàä-
íóþ ãîíêó. Àáñîëþòíî ÿñíî, ÷òî ïå-
ðåä íàìè îäèí èç ëó÷øèõ â ýòîì ãîäó
ïðîåêòîâ íà Xbox. 
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ÎÁÇÎÐ

MICROSOFT È VOLVO � ÁÐÀÒÜß ÍÀÂÅÊ

ÌÀÐÊÅÒÈÍÃÎÂÛÉ ØÀÃ

!
Î òåõíè÷åñêîì ñîâåðøåíñòâå
RalliSport Challenge 2 âåñüìà êðàñ-
íîðå÷èâî ãîâîðèò òîò ôàêò, ÷òî
Volvo ðåøèëà èñïîëüçîâàòü êàäðû
èç èãðû äëÿ ðåêëàìíîãî ðîëèêà
Volvo S40. Ñàìîå èíòåðåñíîå: â ðî-
ëèêå íåò «æèâîãî» âèäåî. Òîëüêî èã-
ðîâîé ïðîöåññ RalliSport Challenge
2! Â êà÷åñòâå ìóçûêàëüíîãî ñîïðî-
âîæäåíèÿ áûëà âûáðàíà êîìïîçè-

öèÿ «2 Days or Die», èñïîëíÿåìàÿ
Atlus Plug. Îíà æå çâó÷èò â çàñòàâêå
RSC2. Ìû áîëüøå ïðèâûêëè ê òîìó,
÷òî èìåíèòûå ïðîèçâîäèòåëè ðàç-
ìåùàþò ñâîþ ðåêëàìó «âíóòðè»
èãð. À ÷òîáû èñïîëüçîâàòü ñàìó èã-
ðó äëÿ ñîçäàíèÿ ðîëèêà � ýòî óæå
÷òî-òî íîâîå. Èíòåðåñíî, êòî â èòî-
ãå áîëüøå âûèãðàåò: Volvo èëè
Microsoft?

http://www.xbox.com/en-US/rallisportchallenge2/default.htm

Íà÷àâ çàåçä ïîñðåäè ïóñòûíè, ìû óæå ÷åðåç ìèíóòó ìîæåì îêàçàòüñÿ íà öåíòðàëüíîé óëèöå êðîøå÷íîãî
ãîðîäêà, à åùå ÷åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä � ïðîåõàòü ìèìî ãèãàíòñêîé ãèäðîýëåêòðîñòàíöèè.

Îñåííèé ëåñ � ïîæàëóé, ñàìûé êðàñèâûé
ïåéçàæ â RalliSport Challenge 2.

Äëÿ êàæäîãî âèäà ãîíîê ñó-
ùåñòâóåò ñâîé êëàññ ìàøèí.

Âêëþ÷èâ âèä èç êàáèíû, ìû íå óâèäèì íè ðóëÿ,
íè ïàíåëè ïðèáîðîâ. Ñòðàííî ýòî.

Åùå ïåðâàÿ ÷àñòü ñåðèàëà
îòëè÷àëàñü íà ðåäêîñòü íå-
óäà÷íûì ñàóíäòðåêîì. Â
RalliSport Challenge 2 ðàçðà-
áîò÷èêè ïîïûòàëèñü èñïðà-
âèòü îøèáêè ïðîøëîãî. Ìó-
çûêà ñòàëà äðóãîé ïî ñòè-
ëþ, íî ïî-ïðåæíåìó îäíî-
îáðàçíîé è íåçàïîìèíàþ-
ùåéñÿ. Ñïàñàåò ëèøü âîç-
ìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü
ñîáñòâåííûå çàïèñè íà
æåñòêîì äèñêå â êà÷åñòâå
ìóçûêàëüíîãî ñîïðîâîæäå-
íèÿ. È çäåñü âîçíèêàåò äðó-
ãàÿ ïðîáëåìà. Ñâîÿ ìóçûêà
ïî îïðåäåëåíèþ «õîðîøàÿ»
è «ïðàâèëüíàÿ». Åå õî÷åòñÿ
ñëóøàòü ãðîìêî. È òîãäà
ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíî ðà-
çîáðàòü óêàçàíèÿ øòóðìà-
íà. À áåç íèõ ïðèõîäèòñÿ
î÷åíü òóãî. Òàê ÷òî íóæíî
èñêàòü êîìïðîìèññ. 

ÌÓÇÛÊÀ 
ÍÅ ÄËß ÄÓØÈ

!

ÄÅÐÅÂÜß ÏÎÊÀ×ÈÂÀÞÒÑß ÍÀ ÂÅÒÐÓ, 
ÍÀ ÑÒÎËÁÀÕ Ó ÄÎÐÎÃÈ ÌÎÆÍÎ ÓÂÈÄÅÒÜ ÌÐÀ×ÍÛÕ
ÑÒÅÐÂßÒÍÈÊÎÂ, À ÏÐÎÍÎÑßÑÜ ÏÎ ËÅÑÓ, � ÑÏÓÃÍÓÒÜ
ÑÒÀÞ ÂÎÐÎÍ, ÓÑÅÂØÈÕÑß ÍÀ ÎÁÎ×ÈÍÅ.
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ÀËÅÊÑ «GLAGOL» ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

««ÊÊ
-Ä Ëàá» íå òîëüêî ïå-
ðèìåòðàìè, çíàåòå
ëè, áàëóåòñÿ. Îäíà
èç ðàçðàáîòîê, âû-

øåäøèõ èç-ïîä ðåçöà çåìëÿêîâ
Èììàíóèëà Êàíòà, íîñèò ãîðäîå
èìÿ QD Engine.
«Áðàòüÿ Ïèëîòû. Îáðàòíàÿ ñòîðîíà
Çåìëè» ïëîòü îò ïëîòè � äåòèùå óêà-
çàííîé òåõíîëîãèè, ñîçäàííîé äîñòî÷-
òèìûìè êàëèíèíãðàäöàìè. ×òî ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé ñåé çàãàäî÷íûé àãðå-
ãàò, ìû òî÷íî íå çíàåì � â àêàäåìèÿõ,
êàê ãîâîðèòñÿ, íå êîí÷àëè, íî â óìåëûõ
ðóêàõ îí, ïî èäåå, äîëæåí âûäàâèòü èç
÷ðåâà ÷òî-íèáóäü âåñüìà äîñòîéíîå.
Åñëè êîìó èíòåðåñíî, çàéäèòå íà
http://www. kdlab.com/products/prod-
uct_view.php?id=22, òàì âñå ïîäðîáíî
íàïèñàíî, à ìû îòïðàâëÿåìñÿ íà «îá-
ðàòíóþ ñòîðîíó».
Êòî õîäèë âìåñòå ñ Øåôîì è Êîëëåãîé
«ïî ñëåäàì ïîëîñàòîãî ñëîíà» èëè
ðàññëåäîâàë «äåëî î ñåðèéíîì óáèé-
öå», ïîìíèò æèâûå øóòêè, âåñåëóþ
ìóëüòÿøíóþ ãðàôèêó, ïëàòôîðìåííî-
àðêàäíûå âêðàïëåíèÿ è ñåéô-õîëî-
äèëüíèê. Ñïåøó îáðàäîâàòü: âñå â íåï-
ðèêîñíîâåííîñòè. Áðàòüÿ ïî-ïðåæíå-

ìó æèâóò â ïðîñòîì ñîâåòñêîì ãîðîäå
Áåðäè÷åâå. Ðàáîòàþò òàì æå, ãäå æè-
âóò. Ïîêà íå óçíàþò èç ãàçåò, ÷òî â Òàñ-
ìàíèè, åäèíñòâåííîì ìåñòå, ãäå âîäÿò-
ñÿ ïîëîñàòûå ñëîíû, ÷èñëåííîñòü ýòèõ
ðåäêèõ ýëåôàíòîâ ñòàëà ñîêðàùàòü-
ñÿ ñî ñêîðîñòüþ, áëèçêîé ê äâèæåíèþ
ôîòîííîãî ïîòîêà â âàêóóìå.
Øåô è Êîëëåãà, íå äîëãî äóìàÿ, êèäà-
þòñÿ íà ñïàñåíèå ïîïóëÿöèè. (Çàãàäêè,
âðîäå êîíñòðóèðîâàíèÿ ñàìîëåòà èç
ïðîïåëëåðà îò âåíòèëÿòîðà, íàñòåííîé
ïîëêè, çàìåíÿþùåé êðûëüÿ, è òîìó ïî-
äîáíîãî áàðàõëà, ñìåíÿþòñÿ ìèíè-èã-
ðîé, ãäå ïðåäñòîèò âçÿòü íà ñåáÿ óï-
ðàâëåíèå ëåòàòåëüíûì àïïàðàòîì,
óâåðòûâàÿñü îò ëåäÿíûõ îáëàêîâ.)
Ïðèáûâ íà ìåñòî ýêîëîãè÷åñêîé òðàãå-
äèè, ñëåäîâàòåëè-ýíòóçèàñòû îáíàðó-
æèâàþò, ÷òî ìàòü-ïðèðîäà òóò âîâñå íè
ïðè ÷åì. Çà òàèíñòâåííûìè èñ÷åçíîâå-
íèÿìè ñòîèò çëîé ãåíèé ñ òàáóðåòêîé ïî
èìåíè Êàðáîôîñ. È ñëóãà åãî, ðàçóìå-

åòñÿ, òîæå íèêóäà íå äåëñÿ. Ýòè äâà
íåãîäíèêà çàìàíèâàþò ñëîíîâ â òåìíûå
ïåùåðû è... Äàëüøå íà÷èíàåòñÿ êðóï-
íîìàñøòàáíàÿ îïåðàöèÿ ïî ñïàñåíèþ
ñëîíèêîâ îò çàïèñè â Êðàñíóþ êíèãó,
ðàçäåë «Ëþáèì. Ïîìíèì. Ñêîðáèì.».
Ïàðà ñëîâ îá îçâó÷êå. ß âîò äóìàþ:
êîíñåðâàòèçì � ýòî õîðîøî èëè íåò?
Âñå êîðîííûå ðåïëèêè íà ìåñòå, ìó-
çû÷êà òàêàÿ æå áîäðåíüêàÿ� Íî ñ ðàç-
íîîáðàçèåì íåêîòîðûé íàïðÿã. Ó ïåð-
ñîíàæåé îò ñèëû ïî òðè çàìå÷àíèÿ íà
âàøè íåâåðíûå äåéñòâèÿ. Ïðè òàêîé
ïîâòîðÿåìîñòè äàæå ñàìûé óäà÷íûé
ãýã íàäîåñò õóæå ãîðüêîé ðåäüêè.
Òåì íå ìåíåå, åñëè âû ïðîÿâèòå äîëæ-
íóþ íàñòîé÷èâîñòü è ñìåêàëêó, òî â äà-
ëåêîì 1957 ãîäó (êîãäà, ñîáñòâåííî, è
ïðîèñõîäèò äåëî) ðåäêèé ñëîíîâèé âèä
áóäåò ñïàñåí, Êàðáîôîñ ïîñðàìëåí,
à áðàòüÿ Ïèëîòû íàãðàæäåíû çîëîòîé
ìåäàëüþ «Çà çàñëóãè ïåðåä Îòå÷åñò-
âîì». Ïîñìåðòíî. Øóòêà. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: adventure  ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: PIPE Studio  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

ÍÈ-×Å-ÃÎ ÍÅ ÏÎÍÈÌÀÞ!

ÁÐÀÒÜß ÏÈËÎÒÛ: ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÒÎÐÎÍÀ ÇÅÌËÈ

ÁÐÀÒÜß ÏÈËÎÒÛ

ÍÀ ÎÒÄÛÕÅ

!
Áðàòüÿ Ïèëîòû íå òîëüêî ðàññëå-
äóþò çàïóòàííûå ïðåñòóïëåíèÿ.
Äàæå òàêèì ñóïåðìåíàì òðåáóåò-
ñÿ îòäûõ. Ïàìÿòóÿ îá ýòîì, «1Ñ»
ñîâìåñòíî ñ ôèðìîé «Äèñêóñ» âû-
ïóñòèëà èãðó «Áèëüÿðä ñ êîììåí-
òàðèÿìè áðàòüåâ Ïèëîòîâ». Ñåìü
âèäîâ èãðû, ÌÐ3-ïëååð, íó è êîì-
ìåíòàðèè � äëÿ ïîëíîòû êîëëåê-
öèè ñòîèò ïðèîáðåñòè.

http://games.1c.ru/pilots_brothers_2

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÒ ÂÈÍÒÀ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåñåëàÿ, îñòðîóìíàÿ, ìóëüòÿø-
íàÿ... Âñå òî, çà ÷òî ìû ëþáèì
ñåðèàë!

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Êàê è âñåãäà � ïîëîâèíà çàãàäîê
ëèøåíà âñÿêîé ëîãèêè. 
Íó è ïèêñåë-õàíòèíã, êîíå÷íî.

Áëàãîðîäíàÿ ìèññèÿ ñïàñåíèÿ
ðåäêîãî âèäà îò ìàíüÿêà-ñëîíî-
íåíàâèñòíèêà çàñëóæèâàåò 
ñàìîãî ïðèñòàëüíîãî âíèìàíèÿ!

�

6.0

Õîëîäèëüíèê êàê ñèìâîë çàãàäîê íåîïðàâäàííî âûñîêîé, ïîðîé ïðîñòî èíôåðíàëüíîé ñëîæíîñòè íèêóäà íå
äåëñÿ. Ìåíÿåòñÿ òîëüêî ôîðìà; ñîäåðæàíèå ñ ãîäàìè ëèøü êðåï÷àåò...

Ïðÿìî-òàêè stealth-action êàêîé-òî! È âîò îïÿòü
ïåðåäî ìíîé ïàðàøà, âûøêà, ÷àñîâîé...

Íà ñêðèíøîòå íå ñëîí â ïîëîñêó, à áåãåìîò â
êðàïèíêó. Íî ñòðàäàåò îí îò ýòîãî íå ìåíüøå!

Íåóãîìîííûé íå äðåìëåò
âðàã! È òû áäè!!!

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

«Ñòðàíñòâèÿ
Òîðèíà»

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Òàéíà òðåòüåé
ïëàíåòû»

Ñ ÏÈËÎÒÀÌÈ ÌÎÆÍÎ ÎÁÚÅÇÄÈÒÜ ÂÑÞ ÇÅÌËÞ! È ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÒÎÐÎÍÀ � ÍÅ ÈÑÊËÞ×ÅÍÈÅ.

ÎÁÇÎÐ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RPG  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Larian Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.beyond-divinity.com

ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ 
chikitos@gameland.ru

ÊÊ
âûõîäó Beyond Divinity ìû
ïîäãîòîâèëèñü íåïëîõî:
ñëåäèëè çà ïðîöåññîì
ðàçðàáîòêè èãðû, ïîä-

ðîáíî èçó÷èëè äåìî-âåðñèþ, î
÷åì íàïèñàëè â «ÑÈ» ¹07(160).
Â îáùåì, çàî÷íî ñ ïàöèåíòîì
áûëè çíàêîìû. È, òåì íå ìåíåå,
ðåëèç ïðîåêòà Larian Studios
ñòàë íåáîëüøèì ïðàçäíèêîì.
Äàâíåíüêî íà PC íå âûõîäèëè õî-
ðîøèå ðîëåâûå èãðû�

ÑÊÎÂÀÍÍÛÅ ÎÄÍÎÉ ÖÅÏÜÞ
Èãðàòü, êàê âû, íàâåðíîå, óæå çíàåòå
èç íàøåé ïðåäûäóùåé ñòàòüè, ïðåäñ-
òîèò ñðàçó çà äâóõ ãåðîåâ � çà ãëàâíî-
ãî ïåðñîíàæà, ýäàêîãî ïàëàäèíà,
áîðöà ñ íå÷èñòüþ, è ñâÿçàííîãî ñ íèì

ñòðàøíûì ïðîêëÿòèåì Ðûöàðÿ Ñìåð-
òè (Deathknight), ñóùåñòâî ñòðàøíî-
âàòîå è äåìîíè÷åñêîå. «Ïðèÿòåëè»
âñåìè ôèáðàìè äóøè íåíàâèäÿò äðóã
äðóãà è æåëàþò ïîáûñòðåå ðàçîðâàòü
ñêîâûâàþùèå èõ öåïè. Îäíàêî ñäå-
ëàòü ýòî áóäåò íåïðîñòî: äëÿ íà÷àëà
íàäî âûáðàòüñÿ èç ìîíñòðóîçíîãî
çàìêà ìîãóùåñòâåííîãî äåìîíà Ñà-
ìóýëÿ (Samuel) è âîîáùå ïîïûòàòüñÿ
ïîêèíóòü ìðà÷íûé ìèð, â êîòîðîì îíè
âîïðåêè ñâîåé âîëå îêàçàëèñü. Äëÿ
ïîëüçîâàòåëÿ ýòî îçíà÷àåò, ÷òî åìó
ïðèäåòñÿ óïðàâëÿòü ñåé ðàçíîøåð-
ñòíîé êîìàíäîé íà ïðîòÿæåíèè âñåé
èãðû, ñëóøàòü ïîäêîëêè è ïðåïèðà-
òåëüñòâà ãåðîåâ, ðàñêðûâàòü ñòðàø-
íûå òàéíû è, åñòåñòâåííî, óíè÷òî-
æàòü ïîë÷èùà âðàãîâ.
Ìåæäó ïðî÷èì, ñ ïîìîùüþ òàêîãî íåñ-
òàíäàðòíîãî ïîäõîäà ðàçðàáîò÷èêè
ðåøèëè óãëóáèòü òàêòè÷åñêóþ ñîñòàâ-

ëÿþùóþ èãðû. È äåéñòâèòåëüíî ïî
ñðàâíåíèþ ñ Divine Divinity çäåñü ïðèõî-
äèòñÿ çàðàíåå ïðîñ÷èòûâàòü ñâîè
äåéñòâèÿ. Ïðè÷åì ñ ñàìîãî íà÷àëà.
Åùå íà ýòàïå ãåíåðàöèè ãåðîåâ ñòîèò
çàäóìàòüñÿ îá èõ äèñïîçèöèè â æåñò-
êèõ è áûñòðîòå÷íûõ ñðàæåíèÿõ. Îïòè-
ìàëüíûé âàðèàíò: âîèí-òàíê ñ âûñòàâ-
ëåííûì àãðåññèâíûì ðåæèìîì ïîâåäå-
íèÿ è ïîëíîñòüþ êîíòðîëèðóåìûé èãðî-
êîì ìàã èëè ëó÷íèê, ñ ðàññòîÿíèÿ ïîëè-
âàþùèé ïðîòèâíèêîâ ãðàäîì ñòðåë èëè
ðàçÿùèé çàêëèíàíèÿìè. Íåáîëüøàÿ
ïîäñêàçêà � ñàìîé ïîäõîäÿùåé êàíäè-
äàòóðîé íà ðîëü áðîíèðîâàííîé ìàøè-
íû ñìåðòè, êàê íè ñòðàííî, ÿâëÿåòñÿ
ãëàâíûé ïåðñîíàæ, ïîòîìó ÷òî êîëè÷å-
ñòâî ñëîòîâ äëÿ ðàçëè÷íûõ ýëåìåíòîâ
äîñïåõîâ ó íåãî áîëüøå, ÷åì ó Ðûöàðÿ
Ñìåðòè (äàæå ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî ó ïîñ-
ëåäíåãî èçíà÷àëüíî åñòü ñåðüåçíûé
áîíóñ ê Armor Class�ó).

ÏÎÐÀÑÊÈÍÜÒÅ ÌÎÇÃÀÌÈ
Ïîñëå ïàðû ÷àñîâ èãðû ñòàíîâèòñÿ ïî-
íÿòíî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè îáîæàþò äó-
ìàþùèõ è íàáëþäàòåëüíûõ ëþäåé. Åñ-
ëè âû îòíîñèòå ñåáÿ ê ýòîé êàòåãîðèè,
òî îáÿçàòåëüíî äîëæíû ðàçîáðàòüñÿ
ñ ðîëåâîé ñèñòåìîé. Òîíêîñòåé òàì
õâàòàåò. Íàïðèìåð, íåîáõîäèìî, ÷òî-
áû îäèí èç ïåðñîíàæåé íà õîðîøåì

ÑÊÀÇÊÀ ÏÐÎ ÀËÅÍÜÊÈÉ ÖÂÅÒÎ×ÅÊ

BEYOND DIVINITY

ÌÅ×ÒÀ ÌÀÍ×ÊÈÍÀ

ÏÀÐÓ ÑËÎÂ Î ÏÎËÜÇÅ BATTLEFIELDS

!
Íà îïðåäåëåííîì ýòàïå êàæäîãî àêòà âàø
ïåðñîíàæ ïîëó÷èò äîñòóï ê ñïåöèàëüíûì îá-
ëàñòÿì Battlefields, íå èìåþùèì íèêàêîãî îò-
íîøåíèÿ ê ñþæåòó. Òàêîå «ïîëå áèòâû» âêëþ-
÷àåò äîâîëüíî îáøèðíûå îòêðûòûå ïðîñòðà-
íñòâà è òðè ïîäçåìåëüÿ, ïëîòíî íàñåëåííûå
ìîíñòðàìè. Ãåéìïëåé � àðêàäíûé, ñóùàÿ
Äèàáëà. Â îáùåì, ìîæíî «íàðóáèòü» è äåíåã
è îïûòà, íå íàïðÿãàÿ ìîçãîâûå èçâèëèíû. Íî
ãëàâíîå äîñòîèíñòâî Battlefields � ýòî áûñò-
ðûé äîñòóï ê òîðãîâöàì.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÄÅËÀÍÎ Ñ ÄÓØÎÉ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîòðÿñàþùåå êîëè÷åñòâî ïðè-
êîëîâ, îðèãèíàëüíàÿ ðîëåâàÿ
ñèñòåìà, âåëèêîëåïíàÿ àòìîñ-
ôåðà, îòëè÷íûé ñàóíäòðåê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê èãðû � ÷èñ-
òåéøåé âîäû àíòèêâàðèàò: ñìîò-
ðåòü íà ýêðàí áåç ñòà ãðàìì òÿæå-
ëîâàòî. È óïðàâëåíèå ïîäêà÷àëî.

Åñëè îðãàíèçì çàõî÷åò îòäîõ-
íóòü îò ïðèòîðíîãî âêóñà ýïè-
÷åñêèõ RPG, íå ðàçäóìûâàÿ, 
ïîêóïàéòå Beyond Divinity!

�

7.5

Îäèí èç ðàçðåêëàìèðîâàííûõ ìíîé ïðèêîëîâ. Íå âîëíóéòåñü, ãåðîé èç êîïûòöà íå ïèë: íà íåì øàïêà ñ
îñëèíûìè óøàìè. Ïðàêòè÷åñêîé ïîëüçû îò íåå íîëü � ýòî ïðîñòî çàáàâíàÿ âåùèöà.

Ñðåäè ìîíñòðîâ âñòðå÷àþòñÿ êàê êëàññè-
÷åñêèå ñêåëåòû, òàê è îðàíæåâûå êàáàíû.

Â îáùåì, èäó ÿ êàê-òî 
èç áàíè � ðîæà êðàñíàÿ�

Àðõäåìîí Ñàìóýëü � ëè÷íîñòü êîëîðèòíàÿ è
ñóðîâàÿ. Îí, êñòàòè, íàø ñàìûé ãëàâíûé âðàã!

ÂÅÑÅËÅÅ,×ÅÌ

Planescape: 
Torment 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Divine 
Divinity 

ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÀß RPG, ÄÎ ÎÒÊÀÇÀ ÍÀÁÈÒÀß ×ÅÐÍÛÌ ÞÌÎÐÎÌ. ÁËÞÄÎ ÄËß ÃÓÐÌÀÍÎÂ!
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ÎÁÇÎÐ

óðîâíå çíàë Trap Detection. Â ïðîòèâ-
íîì ñëó÷àå âû íà ðîâíîì ìåñòå áóäåòå
ïîëó÷àòü íåøóòî÷íûå ïîâðåæäåíèÿ. À
ýòî, ïîâåðüòå, î÷åíü áîëüíî. Âîò åùå
ïðèìåð: íå ñàìûì ðàçóìíûì äåéñòâèåì
áóäåò ïðîêà÷êà ðàçëè÷íûõ âèäîâ ñòè-
õèéíûõ ïîâðåæäåíèé äëÿ Elemental
Missile Attack. Äåëî â òîì, ÷òî çà âîç-
ìîæíîñòü íàíîñèòü ðàçíûå òèïû óùåð-
áà âû áóäåòå ðàñïëà÷èâàòüñÿ íåñîèç-
ìåðèìûì ðàñõîäîì ìàíû. Ëó÷øå ñîñ-
ðåäîòî÷èòüñÿ íà ÷åì-òî îäíîì.

ÏÐÎØËÛÉ ÂÅÊ
Åñëè ó âàñ ñîçäàëîñü ìíåíèå, ÷òî èãðà
èäåàëüíà, òî çíàéòå � ýòî íå òàê. Îáà
íåäîñòàòêà ìû, òàê èëè èíà÷å, îòìå÷à-
ëè â «äåìî-òåñòå». Âî-ïåðâûõ, ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê, ìÿãêî ãîâîðÿ, ïðèâîäèò
â óíûíèå. Íå ïîìîãàþò äàæå òðåõìåð-
íûå ïåðñîíàæè, ÷åñòíîå îòîáðàæåíèå
íàäåòîé áðîíè è ìàñòåðñêàÿ ðàáîòà
äèçàéíåðîâ, ñîçäàâøèõ ìðà÷íûé äåìî-
íè÷åñêèé ìèð. Ìàëî òîãî, ÷òî äâóõìåð-
íûå ïîäçåìåëüÿ âûãëÿäÿò àðõàè÷íî,
òàê îíè åùå è èìåþò ïðàâèëüíóþ ãåî-
ìåòðè÷åñêóþ ôîðìó. Âû÷åð÷åííûå ïî
ëèíåéêå äàíæåîíû ñîâåðøåííî íå âïè-
ñûâàþòñÿ ìèð Õàîñà. Âî-âòîðûõ, óï-
ðàâëåíèå óäà÷íûì óæ òî÷íî íå íàçî-
âåøü. Îáðåòåííûå â äðóãèõ èãðàõ ðåô-

ëåêñû íå ðàáîòàþò (ïåðñîíàæåé íå-
âîçìîæíî âûäåëèòü äâîéíûì êëèêîì
èëè ðàìî÷êîé), à íàçíà÷àåìûå ãîðÿ÷èå
êëàâèøè ðåãóëÿðíî ñáèâàþòñÿ è ãëþ-
÷àò. Íà íèçêèõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè ýòî
íå íàïðÿãàåò, ïîñêîëüêó âðàãè óìèðà-
þò ïðàêòè÷åñêè ìãíîâåííî, è ïðèëàãàòü
äëÿ ýòîãî êàêèõ-ëèáî óñèëèé íå íóæíî,
íî íà Hardcore ïðîñòî óñòàåøü ïåðåê-
ëþ÷àòüñÿ ìåæäó ãåðîÿìè è óïðàâëÿòü
ìûøüþ èõ äåéñòâèÿìè.

ÎÁÕÎÕÎ×ÅØÜÑß
Íåäîñòàòêè, êîíå÷íî, ðàçäðàæàþò, íî
÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ èõ ïåðåñòà-
åøü çàìå÷àòü áëàãîäàðÿ ÷ðåçâû÷àéíî
óâëåêàòåëüíîìó ãåéìïëåþ. Ýíåðãè÷-
íîå ðóáèëîâî â äóõå Diablo (íàäî ëè
âàì åãî îïèñûâàòü?) âðåìÿ îò âðåìåíè
ïðåðûâàåòñÿ êîìè÷íûìè ñöåíêàìè.
Òàê ÿ íå ñìåÿëñÿ ñî âðåìåí
Planescape: Torment, êîãäà ñëóøàë åä-
êèå êîììåíòàðèè ëåòàþùåãî ÷åðåïà
Morte. Ïîæàëóé, Deathknight�ó äàæå
óäàëîñü ïðåâçîéòè ïîñëåäíåãî â èñêó-
ññòâå ãåíåðèðîâàòü ñàðêàñòè÷åñêèå
êîììåíòàðèè. Íå îòñòàþò è îñòàëüíûå
îáèòàòåëè ìèðà Beyond Divinity: «Ýòî
âåäü òû äðóæèøü ñ Ðûöàðåì Ñìåðòè,
äà? Ñ òåì, ó êîòîðîãî ãëàçà ñâåòÿòñÿ?
Ñêàæè, à îí ëåâûì ãëàçîì ìèãàåò,

ïðåæäå ÷åì ñâåðíóòü íàëåâî?» Äàáû
âû â ïîëíîé ìåðå ìîãëè îöåíèòü
÷óâñòâî þìîðà ðàçðàáîò÷èêîâ, ïîçâî-
ëþ ñåáå ïðèâåñòè åùå è íåáîëüøîé îò-
ðûâîê èç êíèãè êîðîòûøåê-áåñîâ, â êî-
òîðîé îíè îïèñûâàþò ñàìè ñåáÿ:
«Âñåì èçâåñòíî, ÷òî áåñû ðàññåëåíû
ïî ìíîãèì ìèðàì. Íà Ðèâåëëîíå èì
ïðèõîäèòñÿ óæèâàòüñÿ ñ ëþäüìè,
ýëüôàìè è ãíîìàìè. Ëþäè � ãðÿçíûå
äûëäû, ýëüôû � çàíîñ÷èâûå äûëäû,
ãíîìû � êðèêëèâûå äûëäû. Áåñû æå
îáëàäàþò óìåðåííûì ðîñòîì è ïðå-
âîñõîäÿò ïðî÷èõ óìîì.»
Êñòàòè ãîâîðÿ, ýòî áûë ôðàãìåíò,
âçÿòûé èç ëîêàëèçîâàííîé âåðñèè îò
êîìïàíèè «Áóêà». Âîîáùå øóòêè ðàç-
ðàáîò÷èêîâ íå èñ÷åðïûâàþòñÿ îäíèìè
äèàëîãàìè è òåêñòàìè îïèñàíèé. Ðàç-
íîîáðàçíûå ïðèêîëû ïîïàäàþòñÿ áóê-
âàëüíî íà êàæäîì øàãó. Âîò, ñêàæåì,
÷åðòåíîê, ïîäàþùèé ñòðåëû äëÿ ëó÷-
íèêîâ íà ñòðåëüáèùå, ÿâëÿåòñÿ ñ÷àñò-
ëèâûì îáëàäàòåëåì êëè÷êè Running
Target. Âïðî÷åì, ÿ óâëåêñÿ, íî, êóïèâ
èãðó (à çà÷åì ÿ òóò òàê äîëãî ðàñïè-
íàëñÿ?), âû ìåíÿ ïîéìåòå è ïðîñòèòå:
àòìîñôåðà Beyond Divinity âðÿä ëè êî-
ãî-òî îñòàâèò ðàâíîäóøíûì.

ÍÀ ËÈÖÎ ÓÆÀÑÍÛÅ, 
ÄÎÁÐÛÅ ÂÍÓÒÐÈ
Beyond Divinity, êàê êàíàòîõîäåö, áà-
ëàíñèðóåò íàä ïðîïàñòüþ. Ñ îäíîé ñòî-
ðîíû � Diablo, ñ äðóãîé � õàðäêîðíûå
RPG ñòàðîé çàêàëêè. Óäèâèòåëüíî, íî
èãðå óäàåòñÿ íå óäàðèòüñÿ â êðàéíîñòè
è, êàê íè ñòðàííî, ñîõðàíèòü ñâåæåñòü
â ñâÿçêå ñ íà÷èíàþùèì íåïðèÿòíî ïî-
ïàõèâàòü äâèæêîì. Çíàåòå, èçó÷åíèå
òâîðåíèÿ áåëüãèéñêèõ ìàñòåðîâ � ýòî
÷èñòîé âîäû ñþæåò ñêàçêè ïðî «Àëåíü-
êèé öâåòî÷åê». Ìîæíî ëè âëþáèòüñÿ â
ñòîëü áåçîáðàçíîå ÷óäîâèùå? Çàï-
ðîñòî, îñîáåííî, åñëè îíî îáëàäàåò
òàêèì ÷óâñòâîì þìîðà è îáàÿíèåì! 

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ ÐÎËÅÂÎÉ ÑÈÑÒÅÌÛ

ÌÀÃ ÒÎÆÅ ÍÅÌÍÎÆÊÎ ÂÎÈÍ

!
Â èãðå ôàêòè÷åñêè íåò êëàññîâ ïåðñîíàæåé. È ìàã,
è âîèí ìîãóò çàïðîñòî îáðåñòè íàâûêè, âûõîäÿ-
ùèå çà ðàìêè èõ ñïåöèàëèçàöèè. Òåì íå ìåíåå èã-
ðîêó âûãîäíî ðàçâèâàòü ñîîòâåòñòâóþùèå àòðèáó-
òû äëÿ êàæäîãî êëàññà: ýôôåêòèâíîñòü ãåðîåâ áó-
äåò âûøå. Èíòåðåñíî, ÷òî ìàã ñ ïðîêà÷åííûì èí-
òåëëåêòîì ìîæåò ðóáèòüñÿ â áëèæíåì áîþ íåíàì-
íîãî õóæå âîèíà. Íàäî òîëüêî âðó÷èòü åìó îðóæèå
ñ òèïîì ïîâðåæäåíèé Spiritual, ê êîòîðîìó äàþòñÿ
áîíóñû îò õàðàêòåðèñòèêè Intellect.

Ðàçðàáîò÷èêè íå ïîëåíèëèñü âêëþ÷èòü â èãðó ðàçíîîáðàçíûå ñåêðåòû. Âõîä â ýòîò çàìàñêèðîâàííûé
ïîäïîë îòêðûâàåòñÿ ïðè íàæàòèè íà ðû÷àã, êîòîðûé áûë ñïðÿòàí çà êó÷åé õëàìà.

Ïî îêîí÷àíèè êàæäîãî èç ýïèçîäîâ âàñ áóäóò
ïóãàòü ëåäåíÿùèìè êðîâü âèäåîðîëèêàìè.

Ðàäèîàêòèâíàÿ ëàâà è æàðêèé êëèìàò ïðèâî-
äÿò ê ïîÿâëåíèþ â ìåñòíîì Àäó ìóòàíòîâ.

Êîìïàíèÿ «Áóêà», óäîñòîèâ-
øàÿñÿ çâàíèÿ «Ëó÷øèé ëî-
êàëèçàòîð» íà ÊÐÈ�2004, â
î÷åðåäíîé ðàç äîêàçûâàåò,
÷òî ýòîò òèòóë îíà çàñëóæè-
ëà íå ïðîñòî òàê. Â äîïîë-
íåíèå ê ðóññêîé âåðñèè èã-
ðû íà áóêîâñêèõ äèñêàõ âû
íàéäåòå åùå è ïîëíîñòüþ
ïåðåâåäåííóþ ïîâåñòü 
«Äèòÿ Õàîñà» (Child of the
Chaos) â ôîðìàòå PDF, íà-
ïèñàííóþ Ðèàííîé Ïðàò÷åò
(Rhianna Pratchet). Ýòî ïðî-
èçâåäåíèå èìååò ïðÿìîå
îòíîøåíèå ê èãðå:
äåéñòâèå ïÿòèäåñÿòèñòðà-
íè÷íîé íîâåëëû ïðîèñõî-
äèò â ìèðå Beyond Divinity.
×èòàòü ïîâåñòü ñîâñåì íåî-
áÿçàòåëüíî, îäíàêî îíà ïî-
ìîæåò âàì ëó÷øå îùóòèòü
íåïîäðàæàåìóþ àòìîñôåðó
òâîðåíèÿ Larian Studios.

ÏÎÄÀÐÊÈ 
ÎÒ «ÁÓÊÈ»

!



Ê
îãäà Grand Prix Legends ïîÿâè-
ëàñü â àìåðèêàíñêèõ ìàãàçè-
íàõ, æóðíàëèñòû íàçâàëè åå

ñàìûì ðåàëèñòè÷íûì ñèìóëÿòîðîì
«Ôîðìóëû-1». Ïóñòü ìàøèíû áîëüøå
ïîõîæè íà âåëîñèïåäû, ÷åì íà ñîâðå-
ìåííûå áîëèäû, � çàòî ïèëîò íå ðàñ-
ñ÷èòûâàåò íà ïîìîùü àâòîìàòèêè, à
âåäåò ìàøèíó ñàì. Íà äèñêå ñ èãðîé
âû íàéäåòå èíôîðìàöèþ î òîì, êàê
îáíîâèòü ìîäåëè è òðàññû è ïðèäàòü
èãðå ñîâðåìåííûé âèä, î òîì, êàê ïðè-
ñîåäèíèòüñÿ ê ðóññêîé ëèãå ïîêëîí-
íèêîâ Grand Prix Legends, êîòîðûå
ðåãóëÿðíî óñòðàèâàþò ñåòåâûå «×åì-
ïèîíàòû ìèðà». Ýòà çàìå÷àòåëüíàÿ
èãðà äîëæíà áûòü â êîëëåêöèè êàæäî-
ãî, êòî ñåðüåçíî èíòåðåñóåòñÿ àâòîñ-
ïîðòîì.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Grand Prix Legends 
ÆÀÍÐ: 
racing/simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Sierra 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 20 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 166 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://games.1c.ru/gpl/

Ðåçþìå: Ëó÷øèé è åäèíñòâåííûé
ñèìóëÿòîð «Ôîðìóëû-1» ñåçîíà
1967 ãîäà. Ôàíàòû, ýòî äëÿ âàñ!
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«Ñ
ïÿùèé äðàêîí», â îòëè÷èå
îò ïðîøëûõ «Ñëîìàííûõ
ìå÷åé», ñîçäàâàëñÿ ñðà-

çó äëÿ íåñêîëüêèõ ïëàòôîðì. Ê
ñ÷àñòüþ, îïàñåíèÿ çà åãî ñóäüáó îêà-
çàëèñü íàïðàñíûìè, èáî èãðà íå òîëü-
êî íå ïîòåðÿëà ñâîèõ äîñòîèíñòâ, íî
ìíîãîå ïðèîáðåëà. Òðåòüÿ ÷àñòü ñíî-
âà ñòàëà çàêîíîäàòåëåì ìîä, íà ñåé
ðàç � ñðåäè òðåõìåðíûõ àäâåí÷óð.
Îäíàêî ïåðâîå âïå÷àòëåíèå îò
âñòðå÷è ñî çíàêîìûìè ãåðîÿìè ðèñ-
êóåò áûòü ïîäïîð÷åííûì: íà÷èòàííûå
íàøèìè àêòåðàìè òåêñòû î÷åíü ïëîõî
ñîîòíîñÿòñÿ ñ äâèæåíèÿìè ãóá ïåð-
ñîíàæåé, à àíãëèéñêàÿ ðå÷ü èç èãðû
ïîëíîñòüþ óäàëåíà. Çàêàäðîâûé ïå-
ðåâîä â ýòîì ñëó÷àå ñìîòðåëñÿ áû
çíà÷èòåëüíî ëó÷øå. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Broken Sword 3. Sleeping Dragon 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Revolution 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://games.1c.ru/broken_sword_3/

Ðåçþìå: Òðåõìåðíàÿ èãðà èç ëå-
ãåíäàðíîé êâåñòîâîé ëèíåéêè, 
íå ïîñðàìèâøàÿ ñâîèõ ïðåäêîâ.

Ã
äå ìû òîëüêî íå ñðàæàëèñü ïðî-
òèâ ôàøèñòñêîé Ãåðìàíèè. È â
Åâðîïå, è â Àçèè, è â Àôðèêå

ñðàæàëèñü. Â ïîñëåäíåé, âïðî÷åì,
ìåíüøå. Æåëàÿ óñòðàíèòü ýòó íåñïðà-
âåäëèâîñòü, âåíãåðñêàÿ êîìàíäà
Digital Reality ñîòâîðèëà ñòðàòåãèþ â
ðåàëüíîì âðåìåíè, ïîñâÿùåííóþ âî-
åííûì äåéñòâèÿì â ðàéîíå Ñðåäèçåì-
íîãî ìîðÿ. ×òî ìîæíî ñêàçàòü îá îòå-
÷åñòâåííîé âåðñèè? Øðèôòû ðàäóþò
ãëàç, äåéñòâóþùèå ëèöà ãîâîðÿò íà
ïðèÿòíîì ðóññêîì, íåêîòîðûå � ñ íå-
áîëüøèì íàöèîíàëüíûì àêöåíòîì, à
óæ íà ïåðåâîäàõ íàçâàíèé òåõíèêè òî-
ãî âðåìåíè ëîêàëèçàòîðû ñîáàêó ñúå-
ëè. Íàäîåëî áðàòü Áåðëèí? Âîçìîæ-
íî, âàì ïðèäóòñÿ ïî äóøå àôðèêàíñ-
êèå ïóñòûíè.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Desert Rats vs. Afrika Korps 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Digital Reality 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/drvac/

Ðåçþìå: Èñòîðèÿ äðóçåé, îêàçàâøèõ-
ñÿ ïî ðàçíûå ñòîðîíû ëèíèè ôðîíòà.
È ñòðàòåãèÿ î âòîðîé ìèðîâîé.

ËÅÃÅÍÄÛ 
ÔÎÐÌÓËÛ 1 

ÑËÎÌÀÍÍÛÉ ÌÅ× 3.
ÑÏßÙÈÉ ÄÐÀÊÎÍ 

ÏÓÑÒÛÍÍÛÅ ÊÐÛÑÛ
ÏÐÎÒÈÂ ÊÎÐÏÓÑÀ 
«ÀÔÐÈÊÀ» 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Ò
ðóäíî íå ïðîâåñòè ïàðàëëåëè
ìåæäó «Êîðîëÿìè Àâòîäîðîã»
è çàìå÷àòåëüíîé, íî íå èçäàí-

íîé â Ðîññèè Midnight Club 2. Âû êîëå-
ñèòå ïî íî÷íîìó ãîðîäó â ìîäíîì àâ-
òî, èùèòå ïðèêëþ÷åíèé íà ñâîé áà-
ãàæíèê, ó÷àñòâóåòå â óëè÷íûõ ãîíêàõ
ñ òàêèìè æå ìàíüÿêàìè, çàðàáàòûâà-
åòå äåíüãè, ñêðûâàåòåñü îò âåçäåñó-
ùèõ ïîëèöåéñêèõ. Ê ñîæàëåíèþ, èãðà
íåìíîãî ïîñòðàäàëà ïðè ëîêàëèçà-
öèè: ðóññêèå øðèôòû ïîõîæè ïî íà-
÷åðòàíèþ íà àíãëèéñêèå, íî ñìîòðÿò-
ñÿ äàëåêî íå òàê ïðèÿòíî, à ìíîãèå
íàäïèñè â ìåíþ ïåðåâåäåíû îòíþäü
íå ëó÷øèì îáðàçîì. Êàêîé æå ðóñ-
ñêèé ëþáèò, êîãäà ñêîðîñòü åãî ìà-
øèíû èçìåðÿåòñÿ â «êâ÷», êèëîâàòò-
÷àñàõ? 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Muscle Car 3 
ÆÀÍÐ: 
racing/action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ïîëåò Íàâèãàòîðà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
3 Romans 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://cdnavigator.ru/

Ðåçþìå: Ïîíåìíîãó îò êàæäîé 
óñïåøíîé ãîíî÷íîé èãðû � 
è ïîòåíöèàëüíûé õèò ãîòîâ.

È
ç àíãàðîâ íåêîé ñòðàíû òðåòü-
åãî ìèðà èñ÷åçàåò äþæèíà
èñòðåáèòåëåé. Ñ èõ ïîìîùüþ

òåððîðèñòû ïëàíèðóþò óäàðèòü ïî ìà-
òóøêå-Àìåðèêå, è îñòàíîâèòü èõ ìî-
æåò òîëüêî îäèí ÷åëîâåê. Íà ñòðàæå
Ðîäèíû ïðîñòîé ñîâåòñêèé ïàðåíü,
ïèëîò F-16 Fighting Falcon, F/A-22
Raptor èëè F-35 Joint Strike Fighter íà
âûáîð. Èãðà äîñòàòî÷íî ïðîñòà, ÷òî-
áû åå ìîãëè îñâîèòü êàê îïûòíûå ïè-
ëîòû, òàê è íîâè÷êè, òîëüêî îâëàäåâà-
þùèå ïðåìóäðîñòÿìè æàíðà. Áëàãî-
äàðÿ óäà÷íîìó ïåðåâîäó è ñèñòåìå
ïîäðîáíûõ òðåíèðîâî÷íûõ ìèññèé ðà-
çîáðàòüñÿ ñ óïðàâëåíèåì ñìîãóò äà-
æå òå, êòî íè ðàçó íå äåðæàë â ðóêàõ
âèðòóàëüíûé øòóðâàë öèôðîâîãî ïå-
ðåõâàò÷èêà.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
JetFighter V: Homeland Protector 
ÆÀÍÐ: 
simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
InterActive Vision 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 16 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Â ìåðó ïðîôåññèîíàëü-
íûé ñèìóëÿòîð ñ òðåìÿ àìåðèêàíñ-
êèìè ñàìîëåòàìè â ãëàâíûõ ðîëÿõ.

Ê
àæäûé FPS îò id Software ñòà-
íîâèëñÿ îáðàçöîì èñïîëüçî-
âàíèÿ íîâåéøèõ òåõíîëîãèé.

Ðàíüøå � äà, íî íå òåïåðü. Êîìàíäà
çàòÿíóëà ñ Doom 3, è íåìöû èç Crytek
ýëåãàíòíî îáîøëè ñîçäàòåëåé
ïåðâûõ ñòðåëÿëîê. Far Cry � ýòî íå
ïðîñòî øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà, ýòî
ñêîðåå äåìîíñòðàöèÿ âîçìîæíîñòåé
DirectX 9. Â ëþáîé ðåöåíçèè îòìå÷å-
íà âîëøåáíàÿ ãðàôèêà è ðîñêîøíûå
ãðîìàäíûå óðîâíè. Ãåðîé, Äæåê Êàð-
âåð, ðàçûñêèâàåò ïðîïàâøóþ ïîäðó-
ãó íà òðîïè÷åñêèõ îñòðîâàõ, ïðèíàä-
ëåæàùèõ òàèíñòâåííîé îðãàíèçàöèè.
Åäâà ëè íå âåñü àðõèïåëàã ìîæíî ïå-
ðåñå÷ü, íè ðàçó íå íàòêíóâøèñü íà
ïîäãðóçêó íîâîé êàðòû. Âïðî÷åì,
ìîæíî ñåñòü â äæèï, ïðîêàòèòüñÿ íà

êàòåðå èëè íèêóäà íå åçäèòü, à ñïóñ-
òèòüñÿ â ïîäçåìåëüå. Â íàøåé ñòðà-
íå èãðà âûïóùåíà íà ÷åòûðåõ äèñ-
êàõ. Îòå÷åñòâåííàÿ ðåäàêöèÿ õîðî-
øà, íî íå áåçóïðå÷íà. Ñòîí óìèðàþ-
ùåãî íàåìíèêà ñëèøêîì ÷àñòî ñîï-
ðîâîæäàåòñÿ îäíèì è òåì æå íåïî-
íÿòíî îòêóäà áåðóùèìñÿ îêëèêîì
«Ýé, äðóã, òû æèâ?», ïîäáîðêà ãîëî-
ñîâ òàêæå ìîãëà áû áûòü ðàçíîîá-
ðàçíåå, äà è ìåíþ â ðåäàêòîðå êàðò
ñòîèëî ïåðåâåñòè. Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, âñå òåêñòû â ìåíþ, à òàêæå âíóò-
ðèèãðîâûå äèàëîãè, ïåðåâåäåíû ïðà-
âèëüíî è êà÷åñòâåííî, è íè îäèí èç
îãðåõîâ íå ïîìåøàåò ïîëó÷èòü óäî-
âîëüñòâèå îò øèêàðíîé èãðû. Ïðî-
ïóñêàòü ïðîåêò òàêîãî óðîâíÿ íåëü-
çÿ íè â êîåì ñëó÷àå. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Far Cry 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Crytek 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 16 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://buka.ru/game/Game_3028.htm 

Ðåçþìå: Íåâåðîÿòíûé øóòåð 
íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Èãðàéòå 
è íå ãîâîðèòå, ÷òî íå ñëûøàëè!

ÊÎÐÎËÈ 
ÀÂÒÎÄÎÐÎÃ 

JETFIGHTER 5 
ÍÀ ÑÒÐÀÆÅ ÐÎÄÈÍÛ 

FAR 
CRY 

ÎÁÇÎÐ ÐÓÑÑÊÎßÇÛ×ÍÛÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ Àíäðåé «Anry Seagull» Äðîíèí seagull@rambler.ru

Ï
î îöåíêàì àíàëèòè÷åñêîé êîìïàíèè IDC, ðûíîê èíôîðìà-
öèîííî-ðàçâëåêàòåëüíûõ óñëóã äëÿ ìîáèëüíèêîâ (êóäà
âõîäÿò èãðû, ìåëîäèè, ïåðåäà÷à âèäåîêëèïîâ è ìóçûêè) â

Çàïàäíîé Åâðîïå äîñòèãíåò ê 2008 ã. ïî÷òè $8 ìëðä. Íåò ñîìíå-
íèé, ÷òî çíà÷èòåëüíàÿ äîëÿ ïðèäåòñÿ êàê ðàç íà ñòðåìèòåëüíî íà-
áèðàþùèå ïîïóëÿðíîñòü Java-èãðû. Îäíàêî, êàê ïîä÷åðêèâàþò
ñïåöèàëèñòû, îïåðàòîðû áóäóò âûíóæäåíû èñêàòü íîâûå, âñå áî-
ëåå èçîùðåííûå ñïîñîáû, ÷òîáû ïîäâèãíóòü ïîëüçîâàòåëåé íà
÷àñòóþ çàãðóçêó íîâûõ èãð. Ïðàâèëüíîå ïîçèöèîíèðîâàíèå èãð áó-
äåò èìåòü âàæíîå çíà÷åíèå, ïîä÷åðêèâàþò â IDC, à ñàìè èãðû, ÷à-
ùå âñåãî, áóäóò ñòàíîâèòüñÿ õèòàìè-îäíîäíåâêàìè. Âîò ïî÷åìó
âû ÷èòàåòå ýòè ñòðàíèöû. Âåäü äàæå äâà äîëëàðà (èìåííî ñòîëü-
êî ñòîÿò ñåé÷àñ èãðû äëÿ ìîáèëüíèêîâ â Ðîññèè) íàäî çíàòü, êàê
ïðàâèëüíî ïîòðàòèòü.

Ìèð ìîáèëüíûõ ðàçâëå÷åíèé
www.aeromobile.ru/games/j2me/ 

Ìû áëàãîäàðèì ïðîåêò «Àýðîìîáèëü» çà íåîöåíèìóþ
ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè. 

Î÷åíü íåïëîõîé ðèìåéê êëàññè÷åñêîé èãðû
Break Out, ïðîùå ãîâîðÿ � «Àðêàíîèä» âî

âñåé ñâîåé êðàñå. Ñòîèò îòìåòèòü òâîð÷åñêèé
ïîäõîä ðàçðàáîò÷èêîâ ê èãðîâîìó ïðîöåññó � â
èãðó äîáàâëåíû îðèãèíàëüíûå ýëåìåíòû è ñëåã-
êà èçìåíåíû ïðàâèëà. Âàøà öåëü � ñ ïîìîùüþ
ïåðåìåùàþùåéñÿ ïî ãîðèçîíòàëè «ðàêåòêè»
ãðàìîòíî ïîïàñòü ðèêîøåòÿùèì ìÿ÷èêîì â «ïî-
òîëîê» óðîâíÿ. Ïóòü ìÿ÷ó ïðåãðàæäàþò ðàçíî-
îáðàçíî ðàññòàâëåííûå áëîêè äåâÿòè ðàçíûõ
âèäîâ � íåðàçðóøàåìûå, âîññòàíàâëèâàþùèå-
ñÿ, íåâèäèìûå è òàê äàëåå. Ïîä÷åðêíó, ÷òî çà-
äà÷à èãðîêà � íå óíè÷òî-
æèòü âñå áëîêè íà óðîâ-
íå, ÷òî òðàäèöèîííî äëÿ
áîëüøèíñòâà èãð òàêîãî
ðîäà, à èìåííî «äîñòà-
âèòü» ìÿ÷èê ê âåðõíåé
êðîìêå ïîëÿ, ÷òî â êîð-
íå ìåíÿåò êàê ïîäõîä èã-
ðàþùåãî ê ïðîöåññó,

òàê è ïîäõîä ðàçðàáîò÷èêîâ ê äèçàéíó óðîâíåé.
Íåîæèäàííî ïîÿâëÿþùèåñÿ ïðè ñòîëêíîâåíèè ñ
ìÿ÷îì áëîêè, áîìáî÷êè, ðàñ÷èùàþùèå ïóòü, è
äàæå íåêîòîðîå ïîäîáèå òåëåïîðòîâ, ïîõîæèõ
íà òå, ÷òî åñòü â ïèíáîëüíûõ àâòîìàòàõ, äîáàâ-
ëÿþò èãðå ñòðåìèòåëüíîñòè è óâëåêàòåëüíîñòè.
Ïî ïðîõîæäåíèè óðîâíÿ ó÷èòûâàåòñÿ âðåìÿ, çà
êîòîðîå óäàëîñü äîñòè÷ü ðåçóëüòàòà. Ê äîñòîè-
íñòâàì Ball Rush ìîæíî îòíåñòè áîëüøîå êîëè-
÷åñòâî óðîâåé � èõ 25, ðóñèôèêàöèþ è íåïëîõóþ
îçâó÷êó. Ê íåäîñòàòêàì � íåêîòîðóþ ìåëêîâà-
òîñòü îòîáðàæàåìîãî íà ýêðàíå. 

Ball Rush 

ÄÄëëÿÿ ïïîîëëóó÷÷ååííèèÿÿ èèããððûû ääëëÿÿ NNookkiiaa 66110000 îîòòïïððààââüüòòåå
SSMMSS-ññîîîîááùùååííèèåå ññ òòååêêññòòîîìì ««220000000099»» ííàà ííîîììååðð 

Áèëàéí �� 11440077.. 
ÌÒÑ � 11440077.. 
Ìåãàôîí � 000000440011.. ((22 ssmmss))

Ìîäåëè òòåëåôîíîâ:
MMoottoorroollaa T720, T720i � 220000000055
NNookkiiaa 3410, 6310i � 220000000077
NNookkiiaa 3510i � 220000000088
NNookkiiaa 3300, 5100, 6100, 6200, 6610, 6800, 7210,
7250i � 220000000099
SShhaarrpp GX10, GX10i � 220000001100
SSiieemmeennss M55, S55, S56, SL55 � 220000001111
SSiieemmeennss SL45i � 220000001122
SSiieemmeennss C55, M50 � 220000000066
SSoonnyyEErriiccssssoonn T610, T616, T618, Z600 � 220000001133

Í åçàòåéëèâàÿ è äèíàìè÷íàÿ àðêàäà. Èãðîêó
íóæíî ïðîâåñòè ïîäëîäêó ÷åðåç íåêèé íå îò-

ëè÷àþùèéñÿ ðîâíîñòüþ ñòåí òîííåëü, ïîëíûé ìèí,
òîðïåä, ãèãàíòñêèõ ìåäóç è ãîëîäíûõ ðûá. Äà-äà,
ðûá. Ãîëîäíûõ íàñòîëüêî, ÷òî îíè ìîãóò ïðîêóñèòü
êîðïóñ ëîäêè è òà íåìåäëåííî óòîíåò. Ñëàâà áîãó,
åñòü âîçìîæíîñòü ïóëüíóòü â òâàðåé òîðïåäîé. Ìà-
íåâðèðîâàíèå ðåàëèçîâàíî è âîâñå ýëåìåíòàðíî �
îáúåêò ñàì äâèæåòñÿ ïîñòîÿííî âïåðåä è ââåðõ,
íàì ñëåäóåò ëèøü âîâðåìÿ íàæèìàòü íà êíîïêó, îò-
âåòñòâåííóþ çà ïîãðóæåíèå (ýòî ìîæåò áûòü ëþáàÿ
êëàâèøà, êðîìå «5», êîòîðîé ñòðåëÿåì), èçáåãàÿ

òàêèì îáðàçîì ñòîëêíîâåíèé ñî ñòåíêàìè ïîäâîä-
íîãî òóííåëÿ è óïîìèíàâøèìèñÿ ïðåäñòàâèòåëÿìè
ìîðñêîé ôàóíû. Ñîïðèêîñíîâåíèå ñ íåäîáðîæåëà-
òåëÿìè çàêàí÷èâàåòñÿ íåìèíóåìîé ãèáåëüþ ñóäíà,
êîòîðîå íå èç ñåìåéñòâà êîøà÷üèõ, ïîñåìó æèçíåé
èìååò ëèøü â êîëè÷åñòâå òðåõ. Òàêîâûå æèçíè òå-
ðÿþòñÿ âåñüìà áûñòðî, áëàãîäàðÿ äåéñòâèòåëüíî
âûñîêîé ñêîðîñòè ïðîèñõîäÿùåãî. ×åì äîëüøå
ïðîäåðæèøüñÿ � òåì áîëüøå çàðàáîòàåøü î÷êîâ,
êîòîðûå ìîæíî çàêà÷àòü â îáùóþ òàáëèöó ðåêîð-
äîâ. Íàðèñîâàíî è îçâó÷åíî âåñüìà ïîñðåäñòâåí-
íî. Òàê ñåáå ðàçâëå÷åíèå, íà òðîå÷êó.

Blub! ÄÄëëÿÿ ïïîîëëóó÷÷ååííèèÿÿ èèããððûû
ääëëÿÿ NNookkiiaa 66110000 îîòòïï-
ððààââüüòòåå SSMMSS-ññîîîîááùùåå-
ííèèåå ññ òòååêêññòòîîìì
««220000118811»» ííàà ííîîììååðð 

Áèëàéí �� 11440077.. 
ÌÒÑ � 11440077.. 
Ìåãàôîí � 000000440011..
((22 ssmmss))

Ìîäåëè òòåëåôî-
íîâ:
NNookkiiaa 3410 � 220000117766
LG G7100, G8000
MMoottoorroollaa T720, T720i,
T721, T722i, T725
NNEECC E530
SSaammssuunngg A500, A600,
D100, E100, E105,
E400, E700, E715,
N400, S100, S105,
S108, S200, V200,
V205, V206, X400, X427
SShhaarrpp GX1, GX10,
GX10i � 220000117788

MMoottoorroollaa A760, A835,
V300, V500, V525, V600
SSaammssuunngg D700, P400
SShhaarrpp GX20
SSiieemmeennss SX1, U10 �
220000117799
LLGG G4050
MMoottoorroollaa C370, C550,
V66i
SSaammssuunngg A570, S105,
S300, S307, X100, X105
� 220000117777
NNookkiiaa 3510i, 8910i �
220000118800
NNookkiiaa 3100, 3200, 3300,
5100, 6100, 6200, 6220,
6230, 6610, 6800, 7250,
7250i � 220000118811
NNookkiiaa 3600, 3620, 3650,
3660, 7650, NGage �
220000118822
SSiieemmeennss C60, M55,
MC60, S55, S56, SL55 �
220000118833
SSiieemmeennss C55, M50,
MT50 � 220000118844

Íàøà ñèñòåìà îöåíîê ïîõîæà íà øêîëüíóþ, îòëè÷èå ñîñòàâ-
ëÿåò ëèøü «òðîéêà». Òàê âîò, òðè áàëëà (òåëåôîí÷èêà) � ýòî
íîðìàëüíî, à âîâñå íå ïëîõî, êàê âîçìîæíî ìíîãèå äóìàþò.
Ñðåäíÿÿ èãðà, ñïîñîáíàÿ ñêðàñèòü ïîëó÷àñîâóþ ïîåçäêó â
ìåòðî. ×åòûðå áàëëà � õîðîøàÿ èãðà, íà êîòîðóþ ìîæíî
ïîòðàòèòü íåñêîëüêî ÷àñîâ. Êà÷åñòâåííî ðåàëèçîâàíû âñå

êîìïîíåíòû. Ïÿòü áàëëîâ � èãðà îòëè÷íàÿ, ÿâíî ñòîÿùàÿ
ñâîèõ äâóõ äîëëàðîâ, ñïîñîáíàÿ íå åäèíîæäû âàñ ðàçâëå÷ü.
Ïîìèìî ïðåâîñõîäíîé ãðàôèêè è îçâó÷êè îáëàäàåò îðèãè-
íàëüíîé èäååé è óâëåêàòåëüíûì ãåéìïëååì. Î äâóõ íèçøèõ
îöåíêàõ ìû ãîâîðèòü íå áóäåì, òàê êàê èãðû ñ ïîäîáíûì
ðåéòèíãîì íàìè ïðîñòî íå ðåöåíçèðóþòñÿ.  

ËÅÃÅÍÄÀ ÐÅÉÒÈÍÃÎÂ

Ïîäðîáíûå íàñòðîéêè wap äëÿ áîëüøèíñòâà òåëåôî-
íîâ âû ìîæåòå íàéòè â «Ñòðàíå Èãð» ¹ 8, 9 â ðóáðèêå
«Ìîáèëüíûå èãðû» èëè ó ñâîèõ îïåðàòîðîâ ñâÿçè.

ÍÀÑÒÐÎÉÊÈ WAP
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Í åïëîõîé îáðàçåö ðîëåâîé èãðû äëÿ ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ. Âû íà÷èíàåòå èãðàòü êàê

îáû÷íûé êðåñòüÿíèí, âûíóæäåííûé çàùèùàòü
ñâîþ äåðåâíþ îò íàáåãîâ âîðîâ è ðàçáîéíèêîâ, à
çàêîí÷èòü ìîæåòå êàê áëàãîðîäíûé ñàìóðàé èëè
èñêóñíûé íèíäçÿ. Âàì ïðåäñòîèò âûïîëíÿòü
êâåñòû, ñîáèðàòü îðóæèå, óíè÷òîæàòü ïðîòèâíè-
êîâ, ïîëó÷àòü îïûò è ðàçâèâàòü ïåðñîíàæà. Ó
êàæäîãî êëàññà åñòü ñâîå ñîáñòâåííîå îðóæèå:
êðåñòüÿíèí âîþåò íîæàìè, ñåðïàìè è äóáèíêà-
ìè. Ñàìóðàé � êàòàíàìè è êîïüÿìè. Íèíäçÿ � ìå-
÷àìè è ñþðèêåíàìè. Åñëè âû èñïîëüçóåòå îðó-
æèå, êîòîðîå íå îòíîñèò-
ñÿ ê âàøåìó êëàññó, òî
íàíîñèòå ïðîòèâíèêó â
äâà ðàçà ìåíüøèé óðîí.
Òàêæå åñòü âîçìîæíîñòü
ïðèìåíÿòü ñïåöèàëüíûå
äëÿ êàæäîãî êëàññà íà-
âûêè. Ñ ðîñòîì óðîâíÿ
óâåëè÷èâàåòñÿ âåðîÿò-

íîñòü óñïåøíîãî èõ èñïîëüçîâàíèÿ. Êîíå÷íàÿ
öåëü èãðû � ñîáðàòü òðè àðòåôàêòà, ðàñïîëî-
æåííûõ â ðàçëè÷íûõ ìåñòàõ. Èãðà ïîëíîñòüþ ðó-
ñèôèöèðîâàíà, ÷òî ÿâëÿåòñÿ áîëüøèì ïëþñîì,
ó÷èòûâàÿ êîëè÷åñòâî òåêñòîâîé èíôîðìàöèè.
Ãðàôè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ íà äîñòîéíîì óðîâ-
íå, õîòÿ è íå äîòÿãèâàåò äî îïèñàííîé â ïðîø-
ëîì íîìåðå Fantazy Warrior. Ñèëüíî ïîðòÿò âïå-
÷àòëåíèå ÷óäîâèùíî äëèòåëüíûå çàãðóçêè êàæ-
äîé ëîêàöèè è áîåâîãî ýêðàíà, à òàêæå çàóðÿä-
íàÿ îçâó÷êà. Çàòî â Kamikaze î÷åíü ëåãêî è
óäîáíî èãðàòü îäíîé ðóêîé. 

Kamikaze ÄÄëëÿÿ ïïîîëëóó÷÷ååííèèÿÿ èèããððûû ääëëÿÿ NNookkiiaa 66110000 îîòòïïððààââüüòòåå
SSMMSS-ññîîîîááùùååííèèåå ññ òòååêêññòòîîìì ««220000007722»» ííàà ííîîììååðð 

Áèëàéí �� 11440077.. 
ÌÒÑ � 11440077.. 
Ìåãàôîí � 000000440011.. ((22 ssmmss))

Ìîäåëè òòåëåôîíîâ:
MMoottoorroollaa T720, T720i � 220000007711
MMoottoorroollaa V300, V400, V500, V525, V600 �
22000000330011
NNookkiiaa 3650 � 220000007744
NNookkiiaa 7650 � 220000007755
NNookkiiaa N-Gage � 220000007766
NNookkiiaa 3510i � 220000007733
NNookkiiaa 3300, 5100, 6100, 6200, 6610, 6800, 7210,
7250i � 220000007722
SSiieemmeennss C60, M55, MC60, S55, SL55 � 220000007777
SSoonnyyEErriiccssssoonn T610 � 220000007788

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #12(165) ÈÞÍÜ 2004

2134-é ãîä. Ãðóïïà ìåæäóíàðîäíûõ òåððî-
ðèñòîâ çàõâàòèëà âëàñòü âî âñåõ êðóïíåé-

øèõ ãîðîäàõ ìèðà (ïîíÿòèÿ íå èìåþ, êàê òàêîå
âîçìîæíî). Âû � ÷ëåí ïîäïîëüíîé îðãàíèçàöèè
ñîïðîòèâëåíèÿ. Òåððîðèñòû ïëåíèëè âàøèõ ëè-
äåðîâ, è âàì ïðåäñòîèò ïðîáèòüñÿ ÷åðåç 6
óðîâíåé, ÷òîáû âûçâîëèòü èõ. Òàêàÿ âîò ñþæåò-
íàÿ, òèïà, çàâÿçêà. Èãðîâîé æå ïðîöåññ ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé çíàêîìûé ïî èãðîâûì àâòîìà-
òàì òèð, ãäå âû óïðàâëÿåòå ïðèöåëîì è ñòàðàå-
òåñü ïîïàñòü â ïîÿâëÿþùèõñÿ íà ãîðèçîíòàëü-
íî ñêðîëëèðóåìîì ôîíå ïðîòèâíèêîâ ðàíüøå,
÷åì ýòî ñäåëàþò îíè. Çàäà÷à íå èç ïðîñòûõ,
ó÷èòûâàÿ, ÷òî ïðèöå-
ëîì íàäî âîäèòü âî
âñåõ íàïðàâëåíèÿõ
ïðè ïîìîùè êëàâèø 4,
8, 6, 2 è ñòðåëÿòü êëà-
âèøåé 5, îäíàêî óäà÷-
íî ïðåäóñìîòðåíà âîç-
ìîæíîñòü èñïîëüçî-

âàòü êëàâèøè îò 1 äî 9, ÷òîáû ñòðåëÿòü ïî ñî-
îòâåòñòâóþùèì îáëàñòÿì ýêðàíà. Ó èãðîêà
åñòü îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî æèçíè, êàæäîå
ïîïàäàíèå îòíèìàåò îò íåãî íåñêîëüêî î÷êîâ.
Ôîíû è ïðîòèâíèêè íåïëîõî íàðèñîâàíû, à âîò
îçâó÷êà îïÿòü, ìîæíî ñêàçàòü, îòñóòñòâóåò,
ïîòîìó ÷òî çâóêè âûñòðåëîâ äîëæíû ãðîõî-
òàòü, à íå ïèëèêàòü. À òóò êðîìå íåâíÿòíîãî
ïèñêà áîëüøå íè÷åãî è íåò. Åùå îäíà ïðîáëå-
ìà � çàìåòíàÿ íåòîðîïëèâîñòü ãåéìïëåÿ, õîòÿ
äîëæíî-òî áûòü êàê ðàç íàîáîðîò. Ñ÷èòàþ, ÷òî
èãðó â òàêîì äàâíî îòøëèôîâàííîì æàíðå ðå-
àëèçîâàòü ìîæíî áûëî áû ëó÷øå.

Cybores ÄÄëëÿÿ ïïîîëëóó÷÷ååííèèÿÿ èèããððûû ääëëÿÿ NNookkiiaa 66110000 îîòòïïððààââüüòòåå SSMMSS-ññîîîîááùùåå-
ííèèåå ññ òòååêêññòòîîìì ««220000220077»» ííàà ííîîììååðð 

Áèëàéí �� 11440077.. 
ÌÒÑ � 11440077.. 
Ìåãàôîí � 000000440011.. ((22 ssmmss))

Ìîäåëè òòåëåôîíîâ:
NNookkiiaa 3410 � 220000220022
LLGG G7100, G8000
MMoottoorroollaa T720, T720i, T721, T722i, T725
NNEECC E530
SSaammssuunngg A500, A600, D100, E100, E105, E400, E700, E715,
N400, S100, S105, S108, S200, V200, V205, V206, X400, X427
SShhaarrpp GX1, GX10, GX10i � 220000220044
MMoottoorroollaa A760, A835, V300, V500, V525, V600
SSaammssuunngg D700, P400
SShhaarrpp GX20
SSiieemmeennss SX1, U10 � 220000220055
LLGG G4050
MMoottoorroollaa C370, C550, V66i
SSaammssuunngg A570, S105, S300, S307, X100, X105 � 220000220033
NNookkiiaa 3510i, 8910i � 220000220066
NNookkiiaa 3100, 3200, 3300, 5100, 6100, 6200, 6220, 6230, 6610,
6800, 7250, 7250i � 220000220077
NNookkiiaa 3600, 3620, 3650, 3660, 7650, NN-GGaaggee � 220000220088

Á óäó êðàòîê. Ýòî «òàìàãîò÷è». È ýòèì âñå
ñêàçàíî. Õîòÿ ÷åì òîãäà óâàæàåìûé Ëåî-

íèä çàïîëíèò ìåñòî íà ñòðàíèöå? Èãðà âåäü íà
95% òåêñòîâàÿ, îñîáî íà ñêðèíøîòàõ íå âûòÿ-
íåøü... ×òî æ. «Ïîïçâåçäà» ïðåäîñòàâëÿåò íàì
âîçìîæíîñòü âîñïèòàòü è âîçíåñòè íà âåðøèíó
ìóçûêàëüíîãî Îëèìïà èñïîëíèòåëÿ ìóæñêîãî
èëè æåíñêîãî ðîäà. ×òîáû äîñòè÷ü öåëè, íàäî
êàê ìèíèìóì åñòü è ñïàòü. Ïîìèìî îòïðàâëåíèÿ
åñòåñòâåííûõ ïîòðåáíîñòåé êðàéíå íåîáõîäè-
ìî çàðàáàòûâàòü äåíüãè, ðàçúåçæàÿ ïî ãîðî-
äàì è âåñÿì ñ êîíöåðòàìè. Çàðàáîòàííîå òðà-
òèòñÿ íà åäó, ìåéê-àï, óëó÷øåíèå èñïîëíèòåëüñ-

êèõ íàâûêîâ, øìîòêè è àïïàðà-
òóðó. Îò ñîñòîÿíèÿ è ïðîôåñ-
ñèîíàëèçìà àðòèñòà íàïðÿìóþ
çàâèñèò äîõîä îò âûñòóïëåíèÿ.
Òîëüêî âîò êàê èìåííî, «íàï-
ðÿìóþ» ìíå ïîíÿòü íå óäàëîñü
� èãðà íå äàåò òàêîé èíôîðìà-
öèè è ïðîñ÷èòàòü áîëåå-ìåíåå

ïðàâèëüíóþ ñõåìó ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà êàæåò-
ñÿ âåñüìà íåïðîñòîé çàäà÷åé. Òàê âîò íåìûòûé,
óñòàâøèé è ãîëîäíûé è çàðàáàòûâàþ ãðîøè â çà-
áåãàëîâêàõ. Ðóñèôèêàöèÿ îòñóòñòâóåò, ÷òî ìî-
æåò ñîçäàòü òðóäíîñòè íå âëàäåþùèì àíãëèéñ-
êèì ÿçûêîì èãðîêàì, îñîáåííî ýòî êàñàåòñÿ
îòñëåæèâàíèÿ ñîñòîÿíèÿ ïîäîïå÷íîãî, îïèñû-
âàåìîãî ìíîæåñòâîì íå èçó÷àåìûõ â øêîëå ïðè-
ëàãàòåëüíûõ. Êàê ÿ óæå ãîâîðèë, èãðà è íå íàðèñî-
âàíà ïðàêòè÷åñêè, îíà òåêñòîâàÿ, çàòî îäíîé ðó-
êîé èãðàòü óäîáíî. À âîò ïî÷åìó íåò îçâó÷êè (âðî-
äå êàê î øîó-áèçíåñå ðå÷ü) � ýòîãî ÿ íèêàê íå ïî-
íèìàþ. Êàê íå ïîíèìàþ è ïî÷åìó Popstar áûëà ïî-
áåäèòåëåì Nokia Mobile
Challenge. Âèäèìî, â íåé
÷òî-òî âñå-òàêè åñòü. Íàï-
ðèìåð, âîçìîæíîñòü çà-
íåñòè ñâîè ðåçóëüòàòû â
«Çàë ñëàâû» ïî àäðåñó
www.popstar f ame l i s t .
com. 

PopstarÄÄëëÿÿ ïïîîëëóó÷÷ååííèèÿÿ èèããððûû ääëëÿÿ NNookkiiaa 66110000 îîòòïïððààââüüòòåå
SSMMSS-ññîîîîááùùååííèèåå ññ òòååêêññòòîîìì ««220000115566»» ííàà ííîîììååðð 

Áèëàéí �� 11440077.. 
ÌÒÑ � 11440077.. 
Ìåãàôîí � 000000440011.. ((22 ssmmss))

Ìîäåëè òòåëåôîíîâ:
NNookkiiaa 3410, 6310i � 000000115533
NNookkiiaa 3510i, 8910i � 000000115544
NNookkiiaa 3100, 3200, 3300, 5100, 6100, 6200, 6220,
6610, 6800, 7210, 7250i � 000000115566
NN-GGaaggee;; NNookkiiaa 3600, 3620, 3650, 3660, 6600,
6620, 7650, � 000000115577
SShhaarrpp GX10, GX10i, GX20 � 000000115555
SSiieemmeennss C55, M50, MT50, SL42i, SL45i � 000000115588



Ê
ðàçðàáîòêå ïðîãðàììû ïåð-
âîãî îôèöèàëüíîãî ñîðåâíî-
âàíèÿ ìû ïîäîøëè òâîð÷åñêè
è ñî âñåé ñåðüåçíîñòüþ. Îòê-

ðûòèå ìû ïîñòàðàëèñü ñäåëàòü òîðæå-
ñòâåííûì è íåñêó÷íûì. Êðîìå ïðèâåò-
ñòâèé ïðåäñòàâèòåëåé âëàñòè ïðîøëî
âûñòóïëåíèå òàíöóþùèõ áàðàáàíùèö.
Ñîñòîÿëñÿ ïàðàä ñïîðòñìåíîâ (ñ ïðî-
èçíåñåíèåì êëÿòâû) ñ ïðåäñòàâëåíèåì
âñåõ ôåäåðàëüíûõ îêðóãîâ. Ñóäüÿì
âðó÷àëèñü êâàëèôèêàöèîííûå àòòåñòà-
òû. Ïîä Ãèìí Ðîññèè áûëè ïîäíÿòû ôëà-
ãè ñòðàíû è Êóáêà. Çðèòåëè óâèäåëè
ôèëüì ïðî ðàçâèòèå êèáåðñïîðòà, à çà-
òåì «âæèâóþ» çàõâàòûâàþùèå ïîëåòû
ýñêàäðèëüè âèðòóàëüíûõ àñîâ ñ èñïîë-

íåíèåì ôèãóð âûñøåãî ïèëîòàæà íà
ÑÓ-27. Çàêðûòèå ïðîøëî íà ñöåíå
«Ñèñòåìû Òåëåêîì», çîëîòîãî ñïîíñî-
ðà òóðíèðà. Â öåðåìîíèè íàãðàæäåíèÿ
ó÷àñòâîâàëè äåâóøêè èç «Ôàáðèêè».
Ôèíàëèñòàì ïîä äðóæíûå àïëîäèñìåí-
òû îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà çðèòåëåé âðó-
÷àëèñü öåííûå ïðèçû, à ïîáåäèòåëÿì �
êóáêè ñ ïðèñâîåíèåì ñîîòâåòñòâóþùå-
ãî çâàíèÿ èõ îáëàäàòåëÿì.
Â äíè ñîðåâíîâàíèé ïðîèçîøëî ìíîãî
èíòåðåñíûõ ñîáûòèé. Ðóêîâîäèòåëè
êîìïüþòåðíûõ êëóáîâ èç ðàçíûõ ãîðî-
äîâ ñòðàíû âñòðåòèëèñü íà êîíôåðåí-
öèè «Êîìïüþòåðíûå êëóáû è ìîëîäåæü».
Íà ñòåíäàõ ÌÃÒÑ è «ÌÒÓ-Èíòåë» ïðîøëè
òîâàðèùåñêèå îíëàéí-ìàò÷è ìåæäó
ñèëüíåéøèìè ãåéìåðàìè Ðîññèè, Àíã-
ëèè, Ãåðìàíèè è Ãðåöèè. Ñîñòîÿëñÿ äåíü

îòêðûòûõ äâåðåé êèáåðñïîðòà äëÿ Ôå-
äåðàöèè ôèçè÷åñêîé êóëüòóðû è ñïîðòà
èíâàëèäîâ ã. Ìîñêâû. Ðåáÿòà ñ îãðàíè-
÷åííûìè âîçìîæíîñòÿìè ó÷àñòâîâàëè â

ñïåöèàëüíîì òóðíèðå è ïîëó÷èëè ïàìÿò-
íûå ñóâåíèðû è ïîäàðêè. Âñå ñîáûòèÿ
Êóáêà (à òàêæå ýêñêëþçèâíûé ðåïîð-
òàæ ñ E3) òðàíñëèðîâàëèñü íà áîëüøîì
ïëàçìåííîì ýêðàíå.
Äëÿ ó÷àñòíèêîâ ÷åìïèîíàòà áûë îðãà-
íèçîâàí äîñóã ñ àâòîáóñíîé ýêñêóðñè-
åé ïî âå÷åðíåé Ìîñêâå, ïîõîäîì â
ÌÄÌ íà ìþçèêë «12 ñòóëüåâ», ïîñåùå-
íèåì êóëüòóðíî-ðàçâëåêàòåëüíîãî
Öåíòðà «Ôýíòàçè-Ïàðê» è ìåìîðèàëü-
íîãî êîìïëåêñà íà «Ïîêëîííîé Ãîðå». Â
ýòîì íàì ïîìîãëà «Åäèíàÿ Ðîññèÿ», è
êèáåðñïîðòñìåíû ïî äîñòîèíñòâó îöå-
íèëè ñþðïðèç � òåïåðü â îôèñå ïàðòèè
â êðàñèâîé ðàìî÷êå âèñèò áëàãîäàð-
ñòâåííîå ïèñüìî îò ãåéìåðîâ.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

11-15 ìàÿ â ðàìêàõ øåñòíàäöàòîé ìåæäóíàðîäíîé âûñòàâêè «Ñâÿçü-Ýêñïîêîì» («Ýêñïîöåíòð» íà Êðàñíîé Ïðåñíå),
ñîñòîÿëñÿ «Ïåðâûé Êóáîê Ðîññèè» ïî êèáåðñïîðòó. Î ñîáûòèè ðàññêàçûâàåò Àíäðåé Îðäèí, 
ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð ÎÎÎ «Èíôî-Ýêñïî» (óñòðîèòåëü Êóáêà).

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

«ÏÅÐÂÛÉ ÊÓÁÎÊ ÐÎÑÑÈÈ»
ÑÎÑÒÎßËÑß!
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ôåäåðàëüíîå àãåíòñòâî 
ïî ôèçè÷åñêîé êóëüòóðå,

ñïîðòó è òóðèçìó, 
ÔÊÑ Ðîññèè, 

ÇÀÎ «Ýêñïîöåíòð», 
ÎÎÎ «Èíôî-Ýêñïî». 

Çîëîòîé ñïîíñîð: 
«Ñèñòåìà Òåëåêîì».

«Ìåãàôîí», 
ÌÃÒÑ, 

Gigabyte, 
nVidia, 

Logitech. 
Òåõíè÷åñêàÿ ïîääåðæêà:

R&K, 
«Ïëàçìåííûå Òåõíîëîãèè»,

«ÌÒÓ-Èíòåë», 
KingMax,

«Ôîðìèêà», 
«ÐåãèîíÒðàíê», 

Prestigio, 
«ÀÂ Ìåäèàñèñòåìû», 

«Èäåÿ! Ïðèíò». 
Ìåäèà-ïàðòíåðû: 

«Ãåéì Ëýíä», 
Rambler ÒåëåÑåòü, 

äèçàéí-ñòóäèÿ «Êîíòðàñò»,
«Èíòåðôàêñ».

Êîìèññèÿ Ñîâåòà 
Ôåäåðàöèè ïî äåëàì
ìîëîäåæè è ñïîðòà,

Êîìèòåò Ãîñóäàðñòâåííîé
Äóìû ïî ôèçè÷åñêîé

êóëüòóðå è ñïîðòó, 
Êîìèòåò ïî äåëàì ñåìüè 
è ìîëîäåæè ã. Ìîñêâû,
Êîìèòåò ïî ôèçè÷åñêîé

êóëüòóðå è ñïîðòó ã. Ìîñêâû,
ïîëèòè÷åñêàÿ ïàðòèÿ 

«Åäèíàÿ Ðîññèÿ»,
«Ðîññèéñêèé Ñîþç

Ìîëîäåæè».

ÎÐÃÀÍÈÇÀÒÎÐÛ
«ÏÅÐÂÎÃÎ ÊÓÁÊÀ

ÐÎÑÑÈÈ»:

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÅ
ÑÏÎÍÑÎÐÛ:

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÓÞ
ÏÎÄÄÅÐÆÊÓ ÎÊÀÇÀËÈ:

Òîðæåòñâåííûé ìîìåíò � ïîäúåì
ôëàãà Êóáêà Ðîññèè ïî êèáåðñïîðòó. 

Îòêðûòèå òóðíèðà ñ ïðåäñòàâëåíèåì âñåõ ó÷àñòíèêîâ ïî ðåãèîíàì.

Ó ñòåíäà «Ñòðàíû Èãð»
âñåãäà öàðèë àæèîòàæ.

Âîò îíè, êóáêè-êðàñàâöû è äðó-
ãèå öåííûå ïðèçû, çà êîòîðûå
øëà íåøóòî÷íàÿ áîðüáà.
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Counter-Strike Brute ForceMax Payne 2: The
Fall of Max Payne 

$75.99*/69.99$79.99*/79.99 $75.99*/59.99

$79.99*/69.99

PAL $269.99  

NTSC $305.99

Tenchu: return
... darkness 

$83.99*/65.99

$83.99*

The Suffering 

$83.99*/83.99

RalliSport
Challenge 2

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Red 
Dead Revolver 

$83.99*/75.99

Tom Clancy's Splinter
Cell: Pandora Tomorrow 

Ninja Gaiden 

$79.99*/83.99 $83.99*/75.99

Project Gotham
Racing 2

$79.99*/69.99

Legacy of Kain:
Defiance 

$79.99*/69.99

Baldur's Gate: 
Dark Alliance 2

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

«ÑÈ»: Âîëíîâàëèñü ïåðåä íà÷àëîì?

Âñå ëè ïðîøëî óñïåøíî? 

Àíäðåé Îðäèí: Âîëíîâàëñÿ � íå

òî ñëîâî. Âñå-òàêè «Ïåðâûé Êóáîê

Ðîññèè», äà åùå ïî òîëüêî ÷òî ïðèç-

íàííîìó âèäó ñïîðòà! Ìíîãî âàæíûõ

ãîñòåé, îôèöèàëüíûå ëèöà, òåëåêà-

ìåðû, èíòåðâüþ! Óñïîêàèâàë äîáðî-

æåëàòåëüíûé íàñòðîé è âñåîáùèé

èíòåðåñ. Òóðíèð ñèëüíî îòëè÷àëñÿ

îò äðóãèõ ñîðåâíîâàíèé. Âïåðâûå

ïîáåäèòåëÿì ïðèñâàèâàëñÿ ñòàòóñ

îáëàäàòåëåé «Êóáêà Ðîññèè». Âïåð-

âûå òóðíèð ïðîøåë â òðè ýòàïà. Ñïè-

ñîê ñäåëàííîãî âïåðâûå ìîæíî ïðî-

äîëæàòü åùå äîëãî � íà ïðåññ-êîí-

ôåðåíöèè ÿ ïðîâåë ìèíè-òóðíèð ñðå-

äè æóðíàëèñòîâ ïî ïîäñ÷åòó íîó-

õàó. Ïîáåäèòåëåì ñ îòâåòîì «21»

ñòàë îïåðàòîð èç òåëåêîìïàíèè

«Ìèð», ïîëó÷èâøèé öåííûé ïðèç îò

Logitech. Êñòàòè, âñåì ó÷àñòíèêàì

ñîðåâíîâàíèÿ (áîëåå 100 ÷åëîâåê)

çà ïîáåäó â ðåãèîíàëüíûõ îòáîðî÷-

íûõ â ïîäàðîê äîñòàëèñü ìûøè

MX310. Â îáùåì, ìíîãîå èç çàäó-

ìàííîãî óäàëîñü, è ïîëó÷åííûé îïûò

ìû áóäåì èñïîëüçîâàòü ïðè ïîäãî-

òîâêå «Ïåðâîãî ×åìïèîíàòà Ðîñ-

ñèè», êîòîðûé ïðîéäåò ñ 20 ïî 23

îêòÿáðÿ â ðàìêàõ «Èíôîêîì 2004».

«ÑÈ»: Êàê âàì óðîâåíü ïðîôåññèîíà-

ëèçìà èãðîêîâ?

Àíäðåé Îðäèí: Ïî ìîåìó îïûòó

îáùåíèÿ ñ ãåéìåðàìè ìîãó ñêàçàòü,

÷òî âñå îíè î÷åíü ðàçíûå. È èõ îòíî-

øåíèå ê ñâîåìó äåëó îòëè÷àåòñÿ,

ìíîãîå çàâèñèò îò îïûòà ó÷àñòèÿ â

ñîðåâíîâàíèÿõ, îò âîçðàñòà, ìåñòà

ïðîæèâàíèÿ. Îáùåå âïå÷àòëåíèå

î÷åíü õîðîøåå. Ýòî íå òîëüêî ìîå

ìíåíèå. Âñå îðãàíèçàòîðû êàê ñî

ñòîðîíû ÔÊÑ, òàê è ñî ñòîðîíû «Ýêñ-

ïîöåíòðà» îòìåòèëè, ÷òî ó÷àñòíèêè

âåëè ñåáÿ äîñòîéíî.

Ïîñëå ççàâåðøåíèÿ ììåðîïðèÿòèÿ ÀÀíäðåé ÎÎðäèí îîòâåòèë 
íà ïïàðó ââîïðîñîâ ääëÿ ííàøåãî ææóðíàëà:

Ê
èáåðñïîðòñìåí äîëæåí íå
òîëüêî õðàáðî ñðàæàòü-
ñÿ, íî è âåñåëî îòäûõàòü.
Íà «Ïåðâîì Êóáêå Ðîñ-

ñèè» áûëî ïðåäîñòàòî÷íî è òîãî, è
äðóãîãî. Äëÿ âñåõ ó÷àñòíèêîâ èçäà-
òåëüñòâî «Ãåéì Ëýíä» ïðèäóìàëî
îðèãèíàëüíûé êîíêóðñ ñ ðîçûãðû-
øåì ïîëóãîäîâîé ïîäïèñêè íà ëþáè-

«Ïëàòèíîâûå» Venema è Gaya
îëèöåòâîðÿþò æåíñêèé
êèáåðñïîðò.

×àñòü ìàò÷åé Êóáêà òðàíñëèðîâàëîñü íà îãðîìíûé ïëàçìåííûé
ýêðàí ñ ïîäðîáíûìè êîììåíòàðèÿìè.

Âçãëÿä ññî ññòîðîíû, 
Ìàðèíà ÏÏåòðàøêî 
(îáîçðåâàòåëü ««Ñòðàíû ÈÈãð»)
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×åìïèîíû ïîëó÷èëè êóáîê, íîóòáóê iRU
Intro 2114 Combo è àêñåññóàðû.
«Ñåðåáðÿíûå» ïðèçåðû � æèäêî-
êðèñòàëëè÷åñêèé ìîíèòîð 15 Prestigio
P151. Îáëàäàòåëè òðåòüåãî ìåñòà �
âèäåîêàðòó GigaByte GV-N57U128D
(nVidia FX 5700 Ultra) è USB Flash Disk
256 Ìáàéò îò Prestigio. È, íàêîíåö,
çàíÿâøèì ÷åòâåðòóþ ñòðî÷êó äîñòàëñÿ
êîìïëåêò èç êëàâèàòóðû 
è ìûøè Logitech. 
Â íîìèíàöèè Counter-Strike 5x5
ñîîòâåòñòâóþùèé çàíÿòîìó ìåñòó
êîìïëåêò ïîëó÷èë êàæäûé ÷ëåí êîìàíäû (5 ÷åëîâåê). 
Íà äèñêå ê æóðíàëó âû íàéäåòå îãðîìíîå êîëè÷åñòâî 
äåìî-çàïèñåé è ðèïëååâ ñ òóðíèðà.
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«ÑÈ»: Ïðèâåò, ïîäåëèñü ñâîèì âïå-

÷àòëåíèåì îò òóðíèðà?

Dilvish: Ïðèâåò. Âïå÷àòëåíèå îò

òóðíèðà ñàìîå íàèëó÷øåå. Íèêàêèõ

çàìèíîê â èãðîâîì ïðîöåññå íå áûëî.

Êîìïüþòåðû íè ðàçó íå âèñëè. Ñåòêà

ðàáîòàëà ñòàáèëüíî. È êàê ñëåä-

ñòâèå íèêàêèõ ïðîáëåì ñ ñóäåéñòâîì

íå âîçíèêëî. Â ïëàíå îðãàíèçàöèè âñå

òîæå ïðîøëî âåñüìà óñïåøíî. 

«ÑÈ»: Ðàññêàæè î ïðîåêòå êâàëèôè-

êàöèè ñóäåé.

Dilvish: Ïåðâûå øàãè ïî ôîðìèðî-

âàíèþ ñóäåéñêîé êîëëåãèè óæå ñäå-

ëàíû. Íà äàííûé ìîìåíò ó íàñ ÷åòûð-

íàäöàòü àòòåñòîâàííûõ ñóäåé. Íà

ñàéòå ÔÊÑ Ðîññèè âûâåøåíî ïîëî-

æåíèå î Ñóäåéñòâå. Ñàì ïðîöåññ âûã-

ëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì. ×ëåí

ÔÊÑ Ðîññèè ïîäàåò çàÿâêó, ñâîå ðå-

çþìå è ðåêîìåíäàöèè. Åìó íàçíà÷à-

åòñÿ âðåìÿ ýêçàìåíà â ôîðìå òåñòà.

Â ñëó÷àå óñïåøíîé ñäà÷è ïðîâîäèòñÿ

ñîáåñåäîâàíèå, ïî ðåçóëüòàòàì êî-

òîðîãî ïðèñâàèâàåòñÿ ñòàòóñ è âûäà-

åòñÿ àòòåñòàò ñóäüè. Êàæäûå äâåíàä-

öàòü ìåñÿöåâ ïðåäñòîèò îáÿçàòåëü-

íàÿ ïåðåàòòåñòàöèÿ. ×åðåç ãîä ñó-

äåéñòâî íà âñåõ ñîðåâíîâàíèÿõ, ïðî-

âîäèìûõ ÔÊÑ, áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ

òîëüêî àòòåñòîâàííûìè ñóäüÿìè. 

«ÑÈ»: Ñ÷èòàåøü ëè òû ðåçóëüòàòû

«Ïåðâîãî Êóáêà Ðîññèè» çàêîíîìåð-

íûìè? Áîëåë ëè çà êîãî-íèáóäü?

Dilvish: Âî âñåõ äèñöèïëèíàõ, êðîìå

Counter-Strike, ðåçóëüòàò ïîëó÷èëñÿ

îæèäàåìûé. Â ñëó÷àå æå ñ Flashback

ÿ áûë íåìíîãî óäèâëåí. Âåäü íà ìîñ-

êîâñêèõ îòáîðî÷íûõ êîìàíäà çàíÿëà

âòîðîå ìåñòî, à íà ôèíàëå ïîáåäèëà.

Áîëåòü çà ñïîðòñìåíîâ � óäåë ôàíà-

òîâ. Ãëàâíûé ñóäüÿ ïîïðîñòó íå èìååò

íà ýòî íè ïðàâà, íè âðåìåíè.

«ÑÈ»: Òû áûë î÷åâèäöåì ìíîãèõ ñî-

ðåâíîâàíèé. Êàê òû äóìàåøü, ïî÷åìó

âûèãðûâàåò òîò èëè èíîé èãðîê? ×òî

âëèÿåò íà ïîáåäó?

Dilvish: Ïîáåæäàåò, êàê ïðàâèëî,

áîëåå ïîäãîòîâëåííûé ñïîðòñìåí.

Âûðàæàåòñÿ ýòî âî ìíîãîì. Â ìàñòå-

ðñòâå � êàê ìíîãî îí òðåíèðîâàëñÿ.

Â îïûòå � ñêîëüêî ðàç îí ó÷àñòâîâàë

â êðóïíûõ òóðíèðàõ. Â âûíîñëèâîñòè

� çà÷àñòóþ ïðèõîäèòñÿ èãðàòü íåñ-

êîëüêî ìàò÷åé ïîäðÿä, áåç ïåðåêó-

ðîâ. Â óìåíèè ïîäñòðàèâàòüñÿ ïîä

ñîïåðíèêà, çíàòü åãî ñèëüíûå è ñëà-

áûå ñòîðîíû, óìåòü íàâÿçàòü ñâîé

ñòèëü. Êðîìå ïåðå÷èñëåííîãî íà ðå-

çóëüòàòû âëèÿþò è æèçíåííûå ôàêòî-

ðû. Áîëåçíü, ññîðà ñ äåâóøêîé è òàê

äàëåå. Íà ìîé âçãëÿä, ïîáåæäàåò

òîò, äëÿ êîãî òðèóìô è ïðèçû âàæíû

òîëüêî äî íà÷àëà ïîåäèíêà. Êàê

òîëüêî èãðà íà÷àëàñü, âñå îñòàëüíîå

íà âðåìÿ ïåðåñòàåò ñóùåñòâîâàòü.

Òîëüêî ÷åëîâåê, æèâóùèé ñâîèì äå-

ëîì, ñïîñîáåí ïðåâçîéòè äðóãèõ.

Èíòåðâüþ ññ ÄÄìèòðèåì ÑÑìèòîì, 
ãëàâíûì ññóäüåé ««Ïåðâîãî ÊÊóáêà ÐÐîññèè»

Ïðèçåðû «Ïåðâîãî Êóáêà Ðîññèè ïî êèáåðñïîðòó» â ïîëíîì ñîñòàâå. 

FM.Ranger � ïîáåäèòåëü
â íîìèíàöèè Warcraft
III: The Frozen Throne.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ «ÊÓÁÊÀ ÐÎÑÑÈÈ»
Êàê è îæèäàëîñü, ïðèçîâûå ìåñòà çàíÿëè ïðåäñòàâèòåëè òðåõ êðóïíåéøèõ êèáåðñïîðòèâíûõ öåíò-
ðîâ Ðîññèè (Ìîñêâà, Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, Åêàòåðèíáóðã). Ãåéìåðû èç îñòàëüíûõ ãîðîäîâ ïîêà ÷òî íå
äîòÿãèâàþò äî èõ óðîâíÿ. Ó ñòîëè÷íûõ èãðîêîâ áîëüøå âîçìîæíîñòåé äëÿ òðåíèðîâîê, ïðèåìëåìîå
êà÷åñòâî ñâÿçè ñ Èíòåðíåòîì, îïûò ó÷àñòèÿ â ìåæäóíàðîäíûõ ñîðåâíîâàíèÿõ. 
Â íîìèíàöèè Quake III Arena åäèíñòâåííûì ñþðïðèçîì ñòàëî êðóïíîå ïîðàæåíèå çíàìåíèòîãî
Cooller'à îò c58-Jibo íà ñòàäèè âèííåðîâ (ñ÷åò 4:25 íà ztn3tourney1). Òåì íå ìåíåå, Êóëëåð ñîáðàë-
ñÿ è âçÿë ðåâàíø â ñóïåðôèíàëå, äâàæäû âûèãðàâ ó ñâîåãî îáèä÷èêà íà òîé æå àðåíå (9:5, 10:7).
Â òóðíèðå ïî Warcraft III: The Frozen Throne äîìèíèðîâàëè ïðåäñòàâèòåëè äâóõ ñòîëèö, Ranger è
Deadman. Îíè æå è ðàçûãðàëè ïåðâûé ïðèç, ïðè÷åì, êàê è â ñëó÷àå ñ Cooller'îì, ïèòåðåö îäåðæàë
ïîáåäó, ïðîáèâøèñü â ñóïåðôèíàë èç ñåòêè ëóçåðîâ, êóäà åãî ñêèíóë âñå òîò æå Deadman. Äâå îñ-
òàâøèåñÿ äèñöèïëèíû, Counter-Strike è «Èë-2: Àñû â íåáå», ïðîøëè áåç êàêèõ-ëèáî íåîæèäàííîñ-
òåé (êðîìå ðàííåãî âûëåòà CS-êîìàíäû r095us.ru). 

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ :

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî 

Flashback (Ìîñêâà);
2 ìåñòî

iTs|Mega (Åêàòåðèíáóðã);
3 ìåñòî 

TheOne (Ìîñêâà);
4 ìåñòî 

Night (Åêàòåðèíáóðã)

WARCRAFT III: 
THE FROZEN THRONE 1X1:

1 ìåñòî
FM.Ranger (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã); 

2 ìåñòî
aT.Deadman.vWeb (Ìîñêâà); 

3 ìåñòî
vWeb.Advokate (Ìîñêâà); 

4 ìåñòî
DkH.Franse (Êàçàíü)

QUAKE III ARENA 1X1:
1 ìåñòî

Cooller (Ìîñêâà); 
2 ìåñòî

c58-Jibo (Ìîñêâà); 
3 ìåñòî 

c58-Morfez (Ìîñêâà);
4 ìåñòî 

iTs-Leon (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) 

ÈË-2: ÀÑÛ Â ÍÅÁÅ 1Õ1:
1 ìåñòî

FB.VikS (Ìîñêâà); 
2 ìåñòî

FB.Storm (Ìîñêâà); 
3 ìåñòî

TM_RR_Kami (Îáíèíñê); 
4 ìåñòî

FB.Kgach (Îáíèíñê)

ìûé æóðíàë. Ïî óñëîâèÿì ïðèç ïîëó÷àë òîò, êòî áîëüøå âñåõ ïîäíèìåò íà âû-
ñîòó ïëå÷ äâå ãðîìàäíûõ óïàêîâêè æóðíàëîâ. Îáðàç èçìîæäåííîãî ëþáèòåëÿ
êîìïüþòåðíûõ ðàçâëå÷åíèé, ïîõîæå, ïîíåìíîãó óõîäèò â ïðîøëîå: ïîáåäèòå-
ëþ óäàëîñü ïîäíÿòü æóðíàëû 35 ðàç � óäèâëåííûé òàêèì óïîðñòâîì ñóäüÿ
ñáèëñÿ ñî ñ÷åòà. Â ïåðåðûâàõ ìåæäó ñõâàòêàìè èãðîêè íàñëàæäàëèñü øîó-
ïðîãðàììîé, îðãàíèçîâàííîé ó÷àñòíèêàìè âûñòàâêè «Ñâÿçü-Ýêñïîêîì», â ïå-
ðèîä êîòîðîé ïðîõîäèë Êóáîê. Äóìàþ, ÷òî âûñòóïëåíèå Äèìû Áèëàíà è «Èâà-
íóøåê Èíòåðíýøíë» èíòåðåñîâàëî êèáåðñïîðòñìåíîâ ìàëî, è ãâîçäåì ïðîã-
ðàììû ñòàëî ïðîõîäèâøåå â ñîñåäíåì ïàâèëüîíå áîäè-àðò øîó. Íà ãëàçàõ ó
ïîñåòèòåëåé õóäîæíèêè ðàçðèñîâûâàëè àêòåðîâ è ïîëóîáíàæåííûõ òàíöîâ-
ùèö, à òàêæå âñåõ æåëàþùèõ. Àêòåðû óñåðäíî èçîáðàæàëè íåïîäâèæíûå
ñêóëüïòóðû, òàíöîâùèöû, íàïðîòèâ, áîäðî äâèãàëèñü è îõîòíî ïîçèðîâàëè.
Ñòàòü æèâîé êàðòèíîé íèêòî èç ñïîðòñìåíîâ ïî÷åìó-òî íå ðåøèëñÿ. 
Çàòåì áûëà äåìîíñòðàöèÿ ñîâðåìåííûõ òåõíîëîãèé âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè.
Ïðèñóòñòâîâàëè âñå àòðèáóòû � øëåìû, ïåð÷àòêè, ðåàãèðóþùèé íà ñïåöèàëüíûå
äàò÷èêè ñåíñîð (ïîõîæèé ïî ïðèíöèïó äåéñòâèÿ íà EyeToy). Îäíàêî âïå÷àòëåíèå
îíè îñòàâèëè ïîñðåäñòâåííîå. Â èñïîëüçîâàíèè íàâîðî÷åííûå ïðèáàìáàñû íå
î÷åíü óäîáíû (êðîìå ñåíñîðà) è ê òîìó æå äîñòàòî÷íî ãðîìîçäêè, õîòÿ, ðàçóìå-
åòñÿ, èçäåëèÿ ñòàëè ãîðàçäî óäîáíåé ñâîèõ ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïîõîæå, åùå
äîëãî íè÷òî íå ïåðåïëþíåò îáû÷íûå ìîíèòîð, êëàâèàòóðó è ìûøü.

Ïîêàçàòåëüíûå ìàò÷è äåâóøåê-ãåéìåðîâ
íà êðóïíûõ ÷åìïèîíàòàõ ñòàíîâÿòñÿ òðà-
äèöèåé. Îðãàíèçàòîðû «Êóáêà Ðîññèè» íå
îáîøëè äàííûé àñïåêò ñòîðîíîé. Êëàññè-
÷åñêîìó ïðîòèâîñòîÿíèþ p[L]atinum è
fb.females íå ñóæäåíî áûëî ñëó÷èòüñÿ ïî
ïðè÷èíå îòñóòñòâèÿ ó ïîñëåäíèõ êëþ÷åâî-
ãî èãðîêà, Pachell'û, êîòîðàÿ, ïîìèìî ìåò-
êîé ñòðåëüáû, åùå êîîðäèíèðóåò ñâîþ
êîìàíäó âî âðåìÿ ñðàæåíèé.
Â èòîãå áûëî ðåøåíî ïðîâåñòè ìàò÷ ìåæäó p[L]atinum è ñáîðíîé ñóäåé «Êóáêà
Ðîññèè», êîãäà-òî èãðàâøèõ â Counter-Strike íà âûñîêîì óðîâíå. Êàðòîé äëÿ áèòâû
âûáðàëè de_inferno. Ïðåäñòàâèòåëüíèöû ïðåêðàñíîãî ïîëà íà÷àëè áèòâó çà Êîíòð-
òåððîðèñòîâ. Ñòðåìèòåëüíûå àòàêè þíîøåé øëè îäíà çà äðóãîé, íå äàâàÿ äåâóø-
êàì ðàññëàáèòüñÿ íè íà ìèíóòó, íî îíè, òåì íå ìåíåå, ñìîãëè äàòü äîñòîéíûé îò-
ïîð, è â èòîãå ñ÷åò ïîëó÷èëñÿ ðàâíûì. Âî âòîðîé ïîëîâèíå âñòðå÷è, óñòóïàÿ 1:4,
p[L]atinum óäàëîñü ïåðåëîìèòü õîä ìàò÷à. Ëåäè óâåðåííî «áðàëè» ðàóíä çà ðàóí-
äîì, ðàçâåðíóâ êðîâàâûå áàòàëèè íà âñåõ ó÷àñòêàõ êàðòû, è â êîíöå êîíöîâ ïîáå-
äèëè ñî ñ÷åòîì 7:5. Â òàêòè÷åñêîì è ìîðàëüíîì ïëàíå æåíñêàÿ êîìàíäà äåéñòâî-
âàëà áîëåå ãðàìîòíî, íåæåëè íà îòáîðî÷íûõ ESWC Female. Îðãàíèçàòîðû äîáè-
ëèñü æåëàåìîãî ðåçóëüòàòà, è èãðà ñîáðàëà ìíîãî çðèòåëåé è áîëåëüùèêîâ.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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-14 ìàÿ â Ëîñ-Àíäæåëåñå ïðîøëà äåñÿòàÿ ìåæäóíàðîäíàÿ âûñ-
òàâêà Electronic Entertainment Expo. Ñðåäè îãðîìíîãî êîëè÷åñò-
âà ðàçíîöâåòíûõ ïîäèóìîâ èãðîâûõ êîìïàíèé íàøëîñü ìåñòî è
äëÿ êèáåðñïîðòèâíîãî óãîëêà. Èçâåñòíûé àìåðèêàíñêèé ãåé-

ìåð Äæîí «Fatality» Âåíäåëü íà ñòåíäå êîìïàíèè Abit îðãàíèçîâàë äëÿ âñåõ
æåëàþùèõ ìàñòåð-êëàññ â Unreal Tournament 2004. Ñòî ó÷àñòíèêîâ áîðîëèñü

ñ Fatality, íî ëèøü îäíîìó èç íèõ óäàëîñü íàáðàòü îäèí ôðàã. Ñóììàðíûé ñ÷åò
1118:22 â ïîëüçó Äæîíà. Ñðåäè èçâåñòíûõ áîéöîâ â ìåðîïðèÿòèè çàñâåòèëèñü
Tex è Infinite (ïîñëåäíèé ìåíåå ãîäà íàçàä ïîáåäèë Fatality â áîðüáå çà ïóòåâ-
êó íà WCG ÑØÀ 2003). Åñòåñòâåííî, âàø áåññìåííûé âåäóùèé íå ìîã îñ-
òàòüñÿ â ñòîðîíå îò äàííîãî ñîáûòèÿ � ìíå ïîñ÷àñòëèâèëîñü íå òîëüêî ñûã-
ðàòü äóýëü ñ Fatality, íî è âçÿòü ïî ãîðÿ÷èì ñëåäàì èíòåðâüþ. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #12(165) ÈÞÍÜ 2004

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Îòãðåìåëà î÷åðåäíàÿ E3, çà-
âåðøèëñÿ «Ïåðâûé Êóáîê Ðîññèè» (ïîäðîáíåå â «Ñïåöå»). Íà íîñó êàíèêóëû è îòå÷åñòâåííàÿ êâà-
ëèôèêàöèÿ íà World Cyber Games 2004 � ïðåäñòîÿùåå ëåòî áóäåò æàðêèì â ïëàíå ñîðåâíîâàíèé.
Â ñåãîäíÿøíåì âûïóñêå: òóðíèðû Fatality Shot Out è Soul Calibur II, îáçîð ÷åìïèîíàòîâ ïî Battlefield
1942 è Command & Conquer Generals, à òàêæå ðåçóëüòàòû íàöèîíàëüíûõ îòáîðî÷íûõ íà Electronic
Sports World Cup 2004.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ SOUL CALIBUR II

98

FATALITY SHOT OUT

«ÑÈ»: Ïðèâåò, Äæîí, ïðèÿòíî

âñòðåòèòüñÿ ñ òîáîé íà E3. Ðàññêàæè î

ìåðîïðèÿòèè, êîòîðîå òû îðãàíèçîâàë

â ðàìêàõ âûñòàâêè.

Fatality: Øîó-òóðíèð ïîä íàçâàíèåì

Fatality Shot Out ïîçâîëèë ïåðâûì

ñòà çàðåãèñòðèðîâàâøèìñÿ

ïîáîðîòüñÿ çà ïðèç â 1000

äîëëàðîâ. ×òîáû ñîðâàòü êóø,

íóæíî áûëî îäîëåòü ìåíÿ â

ïîåäèíêå. Ïðàâäà, ýòî íèêîìó íå

óäàëîñü.

«ÑÈ»: Òû ïðîäîëæàåøü èãðàòü íà

ïðîôåññèîíàëüíîì óðîâíå, ñ

íåîáõîäèìûìè äëÿ ýòîãî

ìíîãî÷àñîâûìè òðåíèðîâêàìè?

Ïðèìåøü ëè ó÷àñòèå â World Cyber

Games 2004?

Fatality: Äà. È, âîçìîæíî,

ïîïûòàþñü ïðîéòè îòáîðî÷íûå WCG

â ýòîì ãîäó. Âñå çàâèñèò îò èãðû,

êîòîðàÿ ñòàíåò äëÿ ìåíÿ ñëåäóþùèì

ýòàïîì â êèáåðñïîðòèâíîé êàðüåðå.

Ñåé÷àñ ÿ íàèáîëåå ñèëåí â UT2004,

è, ñêîðåå âñåãî, áóäó ñîñòÿçàòüñÿ

èìåííî â ýòîé äèñöèïëèíå.

«ÑÈ»: Òû â êóðñå, ÷òî îðãàíèçàöèÿ CPL

ëåòîì ïðîâåäåò òóðíèð ïî Painkiller?

Íàâåðíÿêà íå ïðîïóñòèøü ýòî ñîáûòèå?

Fatality: CPL òîëüêî-òîëüêî

àíîíñèðîâàëà ñîðåâíîâàíèÿ ïî

øóòåðó îò People can fly. Ê ñîæàëåíèþ,

êîëè÷åñòâî ó÷àñòíèêîâ îãðàíè÷åíî 48-

þ � òðóäíî áóäåò ïîïàñòü â èõ ÷èñëî,

âåäü çàÿâêè ïîäàþò òûñÿ÷è. Ê òîìó æå

åñòü è äðóãèå ÷åìïèîíàòû, ïî áîëåå

áëèçêèì ìíå èãðàì. Íàâåðíî, ÿ áóäó

âûáèðàòü ìåæäó UT2004 è Painkiller.

«ÑÈ»: Ðàññêàæè î ñâîåì ïðîåêòå Fat

Store.

Fatality: Â ìîåì èíòåðíåò-ìàãàçèíå

ìîæíî êóïèòü êîâðèêè äëÿ ìûøåé, à

òàêæå ìàéêè, êóðòêè è êåïêè ñ

ëîãîòèïîì Fatality. È ñîâñåì ñêîðî â

àññîðòèìåíòå ïîÿâÿòñÿ âèäåîêàðòû è

ìàòåðèíñêèå ïëàòû, ðàçðàáàòûâàåìûå

â ñîòðóäíè÷åñòâå ñ êîìïàíèåé Abit.

Ñòàòèñòèêà ïðîäàæ î÷åíü äàæå

íåïëîõà. Íàïðèìåð,

ïðîôåññèîíàëüíûé ãåéìåðñêèé êîâðèê

Fat Pad (ïî äàííûì íà ñåãîäíÿ)

ðàçîøåëñÿ ïî âñåìó ìèðó òèðàæîì â

10000 ýêçåìïëÿðîâ.

«ÑÈ»: Êàêèì òû âèäèøü êèáåðñïîðò

÷åðåç 2-3 ãîäà?

Fatality: Îòâå÷ó ñî ñâîåé ïîçèöèè.

Ìîÿ êîìïàíèÿ Fatality Inc. áóäåò

ñïîíñèðîâàòü êîìàíäû è òóðíèðû;

ñàìûõ òàëàíòëèâûõ èãðîêîâ îæèäàþò

áîëüøèå âîçìîæíîñòè.

22
ìàÿ â ìîñêîâñêîì êëóáå Net-
Land ñîñòîÿëñÿ òóðíèð ïî Soul
Calibur II, óæå òðåòèé ïî ñ÷åòó ñ
ìîìåíòà âûõîäà èãðû. Ïîåäèí-

êè ïðîâîäèëèñü íà PlayStation 2. Ïî ïðàâèëàì
ó÷àñòíèêàì ðàçðåøàëîñü íàçíà÷àòü íà «øèô-
òû» äæîéñòèêà ëþáûå äåéñòâèÿ, íî íåëüçÿ áûëî
âûáèðàòü ñëåäóþùèõ ïåðñîíàæåé: Heihachi,
Necrid, Lizardman, Asassin, Berserker. Âñå áîè
òðàíñëèðîâàëèñü íà áîëüøèõ ýêðàíàõ, è çðèòå-
ëè ìîãëè íàáëþäàòü çà èãðîé çà ñïèíàìè ó÷àñò-
íèêîâ èëè, ïîòÿãèâàÿ ïèâêî â áàðå, ãäå ïîêàçû-
âàëèñü âñå âàæíûå áîè. Îðãàíèçàöèÿ òóðíèðà
áûëà íà âûñîòå, îñîáåííî ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî âñå

ïðîâîäèëîñü èñêëþ÷èòåëüíî ñèëàìè ìîñêîâñêîé
SCII-òóñîâêè, íà äåíüãè, ïîëó÷åííûå îò ðåãèñò-
ðàöèîííûõ ñáîðîâ. Äî ñèõ ïîð ÷èñëî ïîäîáíûõ
ìåðîïðèÿòèé â Ðîññèè íåâåðîÿòíî ìàëî. Âñåãî â
÷åìïèîíàòå ïðèíÿëî ó÷àñòèå îêîëî 40 ÷åëîâåê
(íå ñ÷èòàÿ çðèòåëåé), èç êîòîðûõ òðè ÷åòâåðòè
ïîêàçàëè î÷åíü âûñîêèé êëàññ èãðû. Ñâîèõ áîé-
öîâ âûñòàâèëà è «Ñòðàíà Èãð»: ðåäàêòîð äèñêà,
Voron, äîøåë ëèøü äî 1/32 ôèíàëà, à êîíñîëü-
íûé ðåäàêòîð Wren � äî 1/8. Ïåðâîå æå ìåñòî
çàíÿë èçâåñòíûé «ôàéòåð» Llanowar Elf, èãðàâ-
øèé ïåðñîíàæàìè Astaroth è Maxi. Âòîðîå �
Alucard (Kilik è Xianhua), à òðåòüå � Shurik
(Voldo). Æäåì íîâûõ ñðàæåíèé!

Òðåõêðàòíûé ÷åìïèîí ïî Soul Calibur II, Llanowar,
ïîëó÷àåò ãðàìîòó èç ðóê î÷àðîâàòåëüíîé Orcl.

Äóýëü ìåæäó Polosatiy è Fatality çàêîí÷èëàñü ñî ñ÷åòîì 
10:0 â ïîëüçó àìåðèêàíöà.



L
eague of Extraordinary Wo-
men � ëèãà, îðãàíèçîâàííàÿ
åâðîïåéñêèì êèáåðñïîðòèâ-
íûì ïîðòàëîì ESReality. Ïåð-

âîå è ãëàâíîå ïðàâèëî � âñå èãðîêè
äîëæíû áûòü æåíñêîãî ïîëà. Ó÷àñòèå
ïðèíèìàþò 24 êîìàíäû ñî âñåãî ìè-
ðà, ðàçáèòûå íà 4 ãðóïïû. Ïðàâäà,
áëèæå ê ñåðåäèíå ÷åìïèîíàòà ïðîÿ-
âèëàñü æåíñêàÿ íåñòàáèëüíîñòü �
íåñêîëüêî êîëëåêòèâîâ ðàñïàëèñü è
áûëè äèñêâàëèôèöèðîâàíû. Ïîñëå ÷å-
òûðåõ òóðîâ óâåðåííî ëèäèðóþò ÿâ-
íûå ôàâîðèòêè òóðíèðà, êîòîðûå èç-

íà÷àëüíî ïîïàëè â ñïèñîê «ñåÿíûõ»:
äàòñêèé êëàí All 4 One, õëàäíîêðîâ-
íûå íîðâåæêè èç Fatal Attraction, íå-
ìåöêèå ôðîéëÿí Catz è òàèíñòâåííûå
èñïàíêè m!ss.undaZtood. Âèðòóàëü-
íûå áîè ïðîõîäèëè â òå÷åíèå ìåñÿöà
ïî âûõîäíûì, íà êàæäóþ íåäåëþ âû-
áèðàëàñü îïðåäåëåííàÿ êàðòà
(de_dust2, de_inferno, de_nuke,
de_train, de_cbble). Àäìèíèñòðàòîðû
ìàò÷åé, ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó � èãðî-
êè èçâåñòíûõ ìóæñêèõ êîìàíä (íàïðè-
ìåð, 4Kings), ñëåäèëè çà ñîáëþäåíè-
åì ïðàâèë, äîãîâàðèâàëèñü î âðåìåíè
äëÿ áèòâ è ïîìîãàëè ó÷àñòíèöàì ñ ïî-
èñêîì ñâîáîäíûõ ñåðâåðîâ â Èíòåð-
íåòå. Íà âûñòóïëåíèè ìíîãèõ êîìàíä
ñêàçàëîñü ïëîõîå êà÷åñòâî ñâÿçè.
Êñòàòè, åäèíñòâåííàÿ êîìàíäà îò
Ðîññèè íà ýòîì îíëàéí-òóðíèðå �
p[L]atinum. Äåâóøêè èç îñòàëüíûõ
êëàíîâ ñïîõâàòèëèñü ñëèøêîì ïîçä-
íî, ïî âñåé âèäèìîñòè, èç-çà àêòèâíîé
ïîäãîòîâêè ê íàöèîíàëüíîé êâàëèôè-
êàöèè íà ESWC 2004, ïðîõîäèâøåé â
Ìîñêâå áóêâàëüíî çà äåíü äî íà÷àëà
ñîðåâíîâàíèé. Õîòÿ óæå ñåé÷àñ ñó-
ùåñòâóþò, êàê ìèíèìóì, òðè îòå÷åñò-
âåííûõ êîìàíäû, êîòîðûå ìîãëè áû

äîñòîéíî ïðîÿâèòü ñåáÿ â åâðîïåéñ-
êîé ëèãå. Íàäåþñü, â ñëåäóþùåì ãîäó
îíè áîëåå ñåðüåçíî îòíåñóòñÿ ê ó÷àñ-
òèþ â ñîñòÿçàíèÿõ ïî Èíòåðíåòó è çà-
ðåãèñòðèðóþòñÿ çàðàíåå. Ïàðó ñëîâ
îá èãðå p[L]atinum. Ïîïàâ â ãðóïïó A
âìåñòå ñ ôàâîðèòàìè ëèãè, All 4 One è
Hooked, ìû ïîñòàðàëèñü äàòü äîñ-
òîéíûé îòïîð. Èòîãè áîðüáû âïîëíå
óòåøèòåëüíû: 2 ïîáåäû è 2 ïîðàæå-
íèÿ. Õî÷åòñÿ îòìåòèòü ñàìóþ íàïðÿ-
æåííóþ äëÿ íàñ èãðó ñî øâåäñêîé êî-
ìàíäîé Playboy! íà êàðòå de_train,
ñîñòîÿâøóþñÿ 9 ìàÿ. Èç-çà ïðîáëåì

ñ êîìïüþòåðîì ó p[L]atinum^jaAamb,
â òå÷åíèå äâóõ ðàóíäîâ íàì ïðèøëîñü
èãðàòü â÷åòâåðîì ïðîòèâ ïÿòåðûõ. Ìû
ñìîãëè äîáèòüñÿ íè÷üåé, à íà ïåðåèã-
ðîâêå, îñîçíàâ, ÷òî óñòóïàòü â Äåíü
Ïîáåäû áóäåò íåïàòðèîòè÷íî, ñîáðà-
ëèñü è âçÿëè-òàêè çàâåòíûå 4 î÷êà. Íà
ìîìåíò íàïèñàíèÿ ñòàòüè ó íàñ îñòà-
ëàñü ïîñëåäíÿÿ è ñàìàÿ ñëîæíàÿ èã-
ðà â ãðóïïå ïðîòèâ All 4 One, ïîñëå êî-
òîðîé ñòàíåò èçâåñòíî, ñìîæåì ëè ìû
ïîïàñòü âî âòîðîé ðàóíä. Ñêðåñòèòå
ïàëü÷èêè, ãîñïîäà ãåéìåðû, âàøà
ïîääåðæêà íå ïîìåøàåò!

Àííà Ôåäîðîâà
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LEAGUE 
OF EXTRAORDINARY

WOMEN

Serious Sam:
Next Encounter

P.N. 03 

PAL $159.99  

NTSC $179.99

Metroid Prime 

GladiusPrince of Persia:
The Sands of Time 

Final Fantasy 
Crystal Chronicles 

Soul Calibur II 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

$65.99*/59.99

$75.99*

$59,99 $62.99*/69.99

$75.99*/59.99$75.99*/59.99

$83.99*/75.99 $75.99*/69.99

$75.99*/69.99

Legend of Zelda:
Four Swords 

Metal Gear Solid:
The Twin Snakes 

Mario Kart:
Double Dash 

True Crime:
Streets of L.A.

$79.99*/69.99$ 83,99 

$79.99*/83.99

À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

Íà ííàøåì CCD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.15 ääëÿ WWarcraft IIII: 
Reign oof CChaos èè TThe FFrozen TThrone, ïïîëíàÿ ââåðñèÿ ïïðàâèë WWCG
2004 RRussian PPreliminary, ääåìî-ççàïèñè ññ òòóðíèðîâ LLeague oof
Extraordinary WWomen, EESWC RRussia 22004 èè CClanbase CCS NNations
Cup 66, àà òòàêæå ððèïëåè ññ òòóðíèðîâ WWC3 MMasters èè WWC3L ##5.

Øâåäñêàÿ êîìàíäà Playboy!

Ó æåíñêèõ CS-êîìàíä äàæå
ñàéòû åñòü � ïåðåä âàìè «ëèöî»
âåíãåðñêîãî êëàíà Ladiez.



8-9 ìàÿ â Matrix Game Club (Ìîñêâà) ñîñòîÿëñÿ âòîðîé îòêðûòûé ÷åìïèîíàò Ðîñ-
ñèè ïî Battlefield 1942 12x12, â êîòîðîì ó÷àñòâîâàëî 11 êîìàíä. Ïåðåä íà÷àëîì

ñîðåâíîâàíèé áûëà ïðîâåäåíà æåðåáüåâêà, è ïî èðîíèè ñóäüáû â îäíó èç ãðóïï (à
èõ áûëî òðè) ïîïàëè ñðàçó âñå ôàâîðèòû: Old Warriors, NO è Combat-Folk. Ïîñëåä-
íÿÿ, äîâîëüíî õîðîøî âûñòóïàþùàÿ â åâðîïåéñêîé ëèãå Clanbase, íå ñìîãëà ïðî-
áèòüñÿ â ñëåäóþùèé êðóã òóðíèðà, óñòóïèâ ñâîèì áîëåå óñïåøíûì êîíêóðåíòàì.
Òàêæå èç ñîáûòèé ïåðâîãî äíÿ ìîæíî îòìåòèòü óäà÷íîå âûñòóïëåíèå SOF, íåîæè-
äàííî âûøåäøåé èç ïåðâîé ãðóïïû, � ýòî ñòàëî âîçìîæíûì áëàãîäàðÿ ïîáåäå íàä
Zvezd'îé. Ñòàäèÿ ïëåé-îôô ðàññòàâèëà âñå íà ñâîè ìåñòà � íå ïðîèãðàâ íè îäíîé
âñòðå÷è, ïåðâîå ìåñòî çàíÿëà êîìàíäà NO. Èòîãîâàÿ ðàññòàíîâêà ñèë:

Êñòàòè, çà íåêîòîðîå âðåìÿ äî òóðíèðà â òîì æå êëóáå ïðîøëè
ïàðíûå ñîñòÿçàíèÿ ïî Command&Conquer Generals.

Èõ ðåçóëüòàòû:

Ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ î êîëè-
÷åñòâå ïóòåâîê, êîòîðûå áó-

äóò ðàçûãðàíû íà ðîññèéñêîé êâà-
ëèôèêàöèè World Cyber Games ñ 6
ïî 11 èþëÿ. Èòàê, íà Grand Final â
Ñàí-Ôðàíöèñêî îòïðàâÿòñÿ 17 ïðè-
çåðîâ: ïî òðè äóýëÿíòà â Unreal

Tournament 2004, Warcraft III: The
Frozen Throne è StarCraft:
Broodwar, îäíà êîìàíäà ïî
Counter-Strike (5 ÷åëîâåê), äâà èã-
ðîêà FIFA Football 2004 è ëó÷øèé
ãîíùèê â Need for Speed:
Underground. Òàêæå ñòàëî èçâåñò-

íî ìåñòî ïðîâåäåíèÿ òóðíèðà �
ýòî íîâûé Òîðãîâûé Êîìïëåêñ íà
Òèøèíêå (ìåæäó Ìàÿêîâñêîé ïëî-
ùàäüþ è Áåëîðóññêèì âîêçàëîì).
Íà äèñêå ê æóðíàëó èùèòå ïîñëåä-
íþþ âåðñèþ îôèöèàëüíûõ ïðàâèë
÷åìïèîíàòà.

22-23 ìàÿ â ñòîëè÷íîì èíòåðíåò-êàôå Vika Web ïðîøëè íàöèîíàëüíûå
îòáîðî÷íûå íà Electronic Sports World Cup 2004. Âî Ôðàíöèþ îò

Ðîññèè ïîåäåò CS-êîìàíäà Virtus.Pro, ðàçãðîìèâøàÿ âñåõ êîíêóðåíòîâ ñ
êðóïíûì ñ÷åòîì (13:5 íà de_inferno ïðîòèâ r095us.ru è â ñóïåðôèíàëå 13:4 íà
de_cbble ïðîòèâ Flashback). Â íîìèíàöèè Warcraft III: The Frozen Throne

èãðàëî âñåãî 9 ÷åëîâåê, è ñ îãðîìíûì ïðåèìóùåñòâîì ïîáåäèë
vWeb.Deadman. Äåëî â òîì, ÷òî ôèíàë ESWC ïî ñðîêàì ñîâïàäàåò ñ WCG
2004 RP, è âñå ñèëüíûå äóýëÿíòû ïðîèãíîðèðîâàëè ôðàíöóçñêóþ
êâàëèôèêàöèþ. Deadman æå ó÷àñòâîâàòü â WCG íå èìååò ïðàâà ïî ïðè÷èíå
ñâîåãî þíîãî âîçðàñòà (15 ëåò).

Çàâåðøèëñÿ ïðåñòèæíûé òóðíèð ïî Warcraft III: The Frozen Throne � WC3 Masters, 
â êîòîðîì ïðèíÿëî ó÷àñòèå áîëåå 500 äóýëÿíòîâ ñî âñåãî ìèðà:
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ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ BATTLEFIELD 1942 Â ÌÎÑÊÂÅ

WCG 2004 RP � ÏÓÒÅÂÊÈ È ÌÅÑÒÎ ÏÐÎÂÅÄÅÍÈß

ESWC RUSSIA 2004 � ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÅÑÀÍÒ ÂÎ ÔÐÀÍÖÈÈ

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WC3 MASTERS

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ 
polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðåïîðòàæ ñ ASUS Summer Cup,
îáçîð ðåãèîíàëüíûõ îòáîðî÷íûõ World Cyber Games 2004, à òàêæå òàêòèêà Warcraft III: The Frozen Throne.

100

1 ìåñòî � NO � 40000 ðóáëåé + 12 äèñêîâ BF 1942 Deluxe îò «Ñîôòêëàáà»;
2 ìåñòî � Old Warriors � 20000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � N.O-2 � 3800 ðóáëåé;
4 ìåñòî � SOF � 3000 ðóáëåé.

1 ìåñòî � DFM, DFF (Åêàòåðèíáóðã) � 12000 ðóáëåé + 2 äèñêà
C&C Generals Deluxe îò «Ñîôòêëàáà»; 
2 ìåñòî � Agressor, Zergel (Ïåðìü) � 6000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � Hamelion, Doza (Ìîñêâà) � 3150 ðóáëåé.
4 ìåñòî � SOF � 3000 ðóáëåé.

1 ìåñòî � SK.FatC (Ôðàíöèÿ);
2 ìåñòî � SK.Insomnia (Áîëãàðèÿ);
3-4 ìåñòà � MYM.Bjarke, MYM.ySK (îáà èç Äàíèè).

3

ÎÎÄÄÈÈÍÍ ÈÈÇÇ ÓÓ××ÀÀÑÑÒÒÍÍÈÈÊÊÎÎÂÂ ÊÊÎÎÌÌÀÀÍÍÄÄÛÛ OOLLDD WWAARRRRIIOORRSS
ÏÏÎÎËËÓÓ××ÈÈËË ÑÑÏÏÅÅÖÖÈÈÀÀËËÜÜÍÍÛÛÉÉ ÏÏÐÐÈÈÇÇ ÇÇÀÀ ÞÞÍÍÛÛÉÉ ÂÂÎÎÇÇÐÐÀÀÑÑÒÒ �� 
ÍÍÀÀ ÌÌÎÎÌÌÅÅÍÍÒÒ ÏÏÐÐÎÎÂÂÅÅÄÄÅÅÍÍÈÈßß ÒÒÓÓÐÐÍÍÈÈÐÐÀÀ ÑÑÀÀØØÅÅ 
((ÒÒÀÀÊÊ ÇÇÎÎÂÂÓÓÒÒ ÍÍÀÀØØÅÅÃÃÎÎ ÃÃÅÅÐÐÎÎßß-ÊÊÈÈÁÁÅÅÐÐÑÑÏÏÎÎÐÐÒÒÑÑÌÌÅÅÍÍÀÀ))
ÈÈÑÑÏÏÎÎËËÍÍÈÈËËÎÎÑÑÜÜ ÂÂÑÑÅÅÃÃÎÎ ØØÅÅÑÑÒÒÜÜ ËËÅÅÒÒ..

Íà ääèñêå êê ææóðíàëó ââû ííàéäåòå ññàìûå èèíòåðåñíûå ððèïëåè ññ òòóðíèðà.

Êëàí NO � ïîáåäèòåëü âòîðîãî ÷åìïèîíàòà Ðîññèè 
ïî Battlefield 1942.

Old Warriors � óíèêàëüíàÿ êîìàíäà, çà êîòîðóþ èãðàåò ñóïðóæåñêàÿ ÷åòà è äàæå
øåñòèëåòíèé ñîðâàíåö.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 Ïðàâà ïðèíàäëåæàò êîìïàíèè Activision, Inc. è åå ëèöåíçèàðàì. Îïóáëèêîâàíî è ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ êîìïàíèåé Activision, Inc.  Activision
� çàðåãèñòðèðîâàííûé òîâàðíûé çíàê, è Call of Duty � òîðãîâàÿ ìàðêà êîìïàíèè Activision, Inc. è åå ëèöåíçèàðîâ.  Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
© 2003 Ðàçðàáîòàíî êîìïàíèåé Infinity Ward, Inc.  Ýòà ïðîäóêöèÿ ñîäåðæèò ïðîãðàììíûå òåõíîëîãèè, ëèöåíçèðîâàííûå êîìïàíèåé id Software,
Inc. («id Technology») id Technology © 1999-2003 id Software, Inc.  Âñå ïðàâà çàùèùåíû.  Èêîíêà ðåéòèíãà � çàðåãèñòðèðîâàííàÿ òîðãîâàÿ ìàðêà
êîìïàíèè Entertainment Software Association.  Âñå îñòàëüíûå òîðãîâûå ìàðêè è íàçâàíèÿ ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ ñâîèõ âëàäåëüöåâ.
© 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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ÈÕ ÇÀÑÒÀÂËßËÈ 
ÈÃÐÀÒÜ È ÁÎËÒÀÒÜ

Íåäàâíåå èññëåäîâàíèå ó÷å-
íûõ èç Óíèâåðñèòåòà Ñóññåêñà
(Âåëèêîáðèòàíèÿ) ïðîõîäèëî
î÷åíü âåñåëî (http://www.sus-
sex.ac.uk/informatics/). Äåñÿòè
íåçíàêîìûì ìåæäó ñîáîé ïî-
äîïûòíûì, ðàçíîãî âîçðàñòà è
îáðàçîâàíèÿ, âðó÷èëè ïî íî-
âåíüêîìó Xbox, îáîðóäîâàííî-
ìó ãîëîñîâîé ñâÿçüþ, è ïî äå-
ñÿòêó îíëàéíîâûõ èãð. Ñ÷àñò-
ëèâ÷èêàì ïîäâåëè øèðîêîïî-
ëîñíûé êàíàë äëÿ âûõîäà â Èí-
òåðíåò è ðàçðåøèëè èãðàòü,
ñêîëüêî âëåçåò. Åäèíñòâåííûì
óñëîâèåì ïðåáûâàíèÿ â ýòîì
«ãåéìåðñêîì ðàþ» áûëî òðåáî-
âàíèå íå ðåæå ðàçà â íåäåëþ â
îïðåäåëåííûå ÷àñû èãðàòü
ìåæäó ñîáîé è îáÿçàòåëüíî èñ-
ïîëüçîâàòü ïðè ýòîì ãîëîñî-
âóþ ñâÿçü, îðãàíèçîâàííóþ,
êñòàòè, ïî îáû÷íîé òåõíîëîãèè
Voice over IP, VoIP. «Ýêñïåðè-
ìåíò» ïðîäîëæàëñÿ íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ è áûë-òàêè çàêîí÷åí â
ìàå ýòîãî ãîäà ê áîëüøîìó íå-
óäîâîëüñòâèþ èñïûòóåìûõ.
×òî æå óäàëîñü âûÿñíèòü? Âî-
ïåðâûõ, âñå íîâè÷êè íàìíîãî
áûñòðåå, ÷åì â «íå ãîëîñîâûõ»

óñëîâèÿõ, óñâàèâàëè èãðîâûå
íàâûêè, â îñíîâíîì áëàãîäàðÿ
êîíêðåòíûì êîìàíäàì è ïîíó-
êàíèÿì áîëåå îïûòíûõ ãåéìå-
ðîâ. Âî-âòîðûõ, â óñëîâèÿõ ãî-
ëîñîâîãî îáùåíèÿ èãðîâàÿ
îáñòàíîâêà îíëàéíîâûõ èãð
îöåíèâàëàñü íàáëþäàòåëÿìè è
èñïûòóåìûìè êàê áîëåå êîì-
ôîðòíàÿ («äðóæåëþáíàÿ», «ñî-
öèàëüíî ïðèÿòíàÿ» è òàê äà-
ëåå). Íó è, íàêîíåö, âûðàáîòà-
íû êîíêðåòíûå ðåêîìåíäàöèè
ðàçðàáîò÷èêàì ãîëîñîâîãî
ñîïðîâîæäåíèÿ èãð � ïîçèöèî-
íèðîâàíèå ãîëîñîâ èãðàþùèõ
ïî ñòåðåîïàíîðàìå ñ ïðèâÿç-
êîé ê ïåðåìåùåíèþ ìîäåëåé ïî
óðîâíþ, ïîâûøåíèå ãðîìêîñòè
äëÿ íàèáîëåå ÷àñòî âñòóïàþ-
ùèõ â êîíòàêò ñîáåñåäíèêîâ,
ðàçðàáîòêà óòèëèò, èíôîðìè-
ðóþùèõ î ïîëîæåíèè ãîâîðÿ-
ùåãî â òåêóùèé ìîìåíò âðåìå-
íè, è ìíîãîå äðóãîå.
Ðóêîâîäèòåëü èññëåäîâàíèÿ
Äæîí Õàëëîðàí ïîëàãàåò, ÷òî
ïîëó÷åííûå åãî ãðóïïîé è äðó-
ãèìè ó÷åíûìè äàííûå ïðèâåäóò
ê ñîçäàíèþ íîâîãî ïîêîëåíèÿ
îíëàéíîâûõ ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ èãð «ñ óëó÷øåííîé ñî-
öèàëèçàöèåé è óçíàâàåìîñòüþ

èãðîâîãî ñîîáùåñòâà». Ìû æå
ñêàæåì ïðîùå � âåðíîé äîðî-
ãîé èäåòå, òîâàðèùè!

ÍÅÕÎÐÎØÈÅ 
ÊÀÐÒÈÍÊÈ

«Ëàáîðàòîðèåé Êàñïåðñêîãî»
(http://www.kaspersky.ru) âûÿâ-
ëåí íîâûé âèðóñ Agent, ðàñïðî-
ñòðàíÿþùèéñÿ âíóòðè ãðàôè-
÷åñêèõ ôàéëîâ ôîðìàòà ÂÌÐ.
Îí èñïîëüçóåò îáíàðóæåííóþ
â ôåâðàëå íûíåøíåãî ãîäà
(ïîñëå óòå÷êè èñõîäíûõ êîäîâ
Windows...) äûðó â áðàóçåðå
Internet Explorer, êîãäà ñ ïî-
ìîùüþ ñïåöèàëüíî èçìåíåííî-
ãî èçîáðàæåíèÿ â BMP-ôîðìà-
òå ìîæíî ñïðîâîöèðîâàòü
îøèáêó ïåðåïîëíåíèÿ áóôåðà
è âûïîëíèòü ïðîèçâîëüíûé êîä
íà êîìïüþòåðå ïîëüçîâàòåëÿ.
Agent ðàññûëàåòñÿ ïî ýëåêò-
ðîííîé ïî÷òå, ïðè ýòîì çàðà-
æåííîå ïèñüìî íå ñîäåðæèò íè-
êàêèõ îòëè÷èòåëüíûõ ïðèçíà-
êîâ, êðîìå âëîæåííîãî BMP-
ôàéëà ñî ñëó÷àéíûì èìåíåì.
Âàæíî îòìåòèòü, ÷òî òðîÿí ñîç-
äàí ñïåöèàëüíî äëÿ àòàêè ðóñ-
ñêîé âåðñèè Windows 2000, �
íà äðóãèõ âåðñèÿõ îïåðàöèîí-
íîé ñèñòåìû âðåäîíîñíûé êîä
íå ðàáîòàåò! Ýòîò ôàêò êîñ-
âåííî óêàçûâàåò íà Ðîññèþ è
ñòðàíû ÑÍÃ êàê íàèáîëåå âåðî-
ÿòíûå ìåñòà ñîçäàíèÿ Agent.
Åñëè ïîëüçîâàòåëü ïî íåîñòî-
ðîæíîñòè îòêðûë â áðàóçåðå
âëîæåííûé BMP-ôàéë, òî «òðî-
ÿíåö» ñâÿæåòñÿ ñ óäàëåííûì
ñåðâåðîì è çàãðóçèò íà êîìïü-
þòåð-æåðòâó åùå îäíó òðîÿíñ-
êóþ ïðîãðàììó � Throd. À óæ ñ
åå ïîìîùüþ çëîóìûøëåííèêè
ìîãóò äåëàòü ÷òî óãîäíî: êîïè-
ðîâàòü äàííûå, âîðîâàòü e-mail
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Ïðîèãðûâàòåëü âèäåî è
çâóêîâûõ ôàéëîâ, îïòè-

ìèçèðîâàí äëÿ áûñòðîãî çàïóñ-
êà è ìèíèìàëüíîé çàãðóçêè ñèñ-
òåìû. Ïðîñò â óïðàâëåíèè, íî
äëÿ «ýêñïåðòîâ» íàéäåòñÿ ìíî-
æåñòâî äîïîëíèòåëüíûõ íàñò-
ðîåê. Åñòü ðÿä îðèãèíàëüíûõ
ôóíêöèé.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 907 Êáàéò

HI TECH INFORMER 1.1

Ãèáðèä ïî÷òîâîé ïðîãðàì-
ìû (èíòåðôåéñ) è îô-

ôëàéíîâîãî áðàóçåðà. Âåá-
ñàéòû ñðàçó ïîñëå çàãðóçêè
ìîãóò áûòü îáðàáîòàíû òàê,
÷òîáû îíè áûëè ïîõîæè íà
îáû÷íûå æóðíàëû � áåç áàíå-
ðîâ, ñ÷åò÷èêîâ è ò.ä. Ýêîíîìèì
âðåìÿ è òðàôèê.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 510 Êáàéò

LEECHGET 1.1

Ìåíåäæåð çàãðóçêè ñ ìíî-
ãîÿçû÷íûì èíòåðôåéñîì è

èíòåãðàöèåé âî âñå ïîïóëÿðíûå
áðàóçåðû. Ïî ôóíêöèîíàëüíîñ-
òè íå óñòóïàåò ReGet�ó: ïåðå-
òàñêèâàíèå ññûëîê, ìîíèòîð
ñêîðîñòè è òðàôèêà, ìíîãîïî-
òî÷íîñòü è äðóãèå ïîëåçíûå
øòó÷êè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2020 Êáàéò

http://www.softella.com/la/
LAsetup.zip

http://w3get.com/download/
SetupHTinfo.exe 

http://www.funet.fi/pub/simtelnet/win
nt/inetftp/LeechGet_2004_RC5Ver100
1520.exe 
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Ìàéêðîñîôòó íå ïðèøëîñü ïëà-
òèòü $250 òûñÿ÷ çà ãîëîâó ïîéìàí-
íîãî â Ãåðìàíèè 18-ëåòíåãî «àâòî-
ðà» âèðóñà Sasser, òàê êàê ñòàëî
ÿñíî, ÷òî ðàçðàáîòêîé ÷åðâÿ çàíè-
ìàëñÿ íå îí îäèí, à õîðîøî îðãàíè-
çîâàííàÿ õàêåðñêàÿ ãðóïïà. Âåäü
ñëåäóþùàÿ âåðñèÿ Sasser�à ïîÿâè-
ëàñü â Èíòåðíåòå óæå ïîñëå òîãî,
êàê þíûé çëîóìûøëåííèê áûë ñõâà-
÷åí. ×òî èíòåðåñíî, êîíôëèêò ìåæ-
äó õàêåðàìè íå çàòèõàåò � íîâûé
Sasser îïÿòü ïûòàåòñÿ óíè÷òîæèòü
êîíêóðåíòà Bagle, óäàëÿÿ êëþ÷è èç
ðååñòðà è óáåæäàÿ óñòàíîâèòü
ïàò÷ îò Ìàéêðîñîôò.

ÕÀÊÅÐÛ ËÈØÈËÈ 
ÏÎËÈÖÈÞ ÄÅÍÅÃ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Åæåäíåâíûå áäåíèÿ çà ëîãè÷åñ-
êèìè èãðàìè, âðîäå «Òåòðèñà»,
ñïîñîáñòâóþò ïðèîáðåòåíèþ ðÿ-
äà íàâûêîâ, ïîìîãàþùèõ ÷åëîâå-
êó ëó÷øå îðãàíèçîâàòü ñðåäó
îáèòàíèÿ (ðàöèîíàëüíåå ðàñïî-
ëàãàòü âåùè è ïðåäìåòû îáñòà-
íîâêè, ïðèíèìàòü áîëåå òî÷íûå è
áûñòðûå ðåøåíèÿ).

...Â 2003 ãîäó æèòåëè ÑØÀ çàï-
ëàòèëè çà ïîêóïêó èíôîðìàöèè,
ðàçìåùåííîé âî Âñåìèðíîé Ñå-
òè, áîëåå $1.56 ìèëëèàðäà, ÷òî
íà 19% áîëüøå, ÷åì â 2002 ãîäó.
Íàèáîëüøåé ïîïóëÿðíîñòüþ
ïîëüçîâàëèñü òðè âèäà èíôîðìà-
öèè: ñ ñàéòîâ áðà÷íûõ àãåíòñòâ è
çíàêîìñòâ (çà íåå çàïëàòèëè, â
îáùåé ñëîæíîñòè, $449.5 ìëí.),
áèçíåñ-èíôîðìàöèÿ ($334 ìëí.)
è «ðàçâëåêàòåëüíàÿ» èíôîðìà-
öèÿ ($214 ìëí.).

...Ñîçäàíû «äóìàþùèå» êðîññîâ-
êè ñ èíòåãðèðîâàííûì ìèêðî-
êîìïüþòåðîì. Ýëåêòðîííûé áëîê,
ðàáîòàþùèé îò ìèíèàòþðíîé áà-
òàðåéêè, ñ ïîìîùüþ äàò÷èêîâ îï-
ðåäåëÿåò ðàñïîëîæåíèå ñòîïû â
êðîññîâêå è âûáèðàåò îïòèìàëü-
íûé ðåæèì àìîðòèçàöèè, ÷åì
îáåñïå÷èâàåò ìàêñèìàëüíî êîì-
ôîðòíûå óñëîâèÿ ïðè áåãå.

...Èçîáðåòàòåëü èç Áîñíèè ðàçðà-
áîòàë ïåðâûå â ìèðå ìóæñêèå
òðóñû ñ âåíòèëÿöèåé è òåðìîðåãó-
ëÿöèåé, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ
ïðîôèëàêòèêè áåñïëîäèÿ.

...Îðóæåéíèêè áðèòàíñêîãî Êîðî-
ëåâñêîãî àðñåíàëà îáíàðóæèëè,
÷òî ïîðîõ äëÿ ïóøåê, êîòîðûé âî
âðåìåíà Ñòîëåòíåé âîéíû ñ
ôðàíöóçàìè èñïîëüçîâàëñÿ â àð-
ìèè êîðîëÿ Ýäóàðäà III, ïî ñâîèì
áîåâûì ñâîéñòâàì íè â ÷åì íå óñ-
òóïàåò ñîâðåìåííîìó. Îíè ïðîâî-
äèëè ñòðåëüáû èç îðóäèé XIV âå-

LIGHT ALLOY 2.4
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àäðåñà è ïàðîëè è îòïðàâëÿòü èõ
âçëîìùèêó, à òàêæå èñïîëüçî-
âàòü çàðàæåííûé êîìïüþòåð äëÿ
ñåòåâûõ ïðåñòóïëåíèé è àíîíèì-
íîé ðàññûëêè ñïàìà.

ÎØÈÁÎ×ÊÀ ÂÛØËÀ...
Êàíàäñêèé ñòóäåíò, çàêà-

çàâøèé ÷åðåç Èíòåðíåò MP3-ïëå-
åð, áûë âåñüìà óäèâëåí, îáíàðó-
æèâ â ïîñûëêå âìåñòî ïðîèãðûâà-
òåëÿ � áîåâîé ïèñòîëåò, ñîîáùà-
åò ðåñóðñ 4User.ru (http://www.
km.ru/pc/). Èíòåðíåò-àóêöèîí, íà
êîòîðîì áûë çàêàçàí ïëååð,
ïðèñëàë íåçàðÿæåííûé Smith &
Wesson 22-ãî êàëèáðà è ëèöåí-
çèþ íà íåãî ïî îøèáêå. Íà âðó-
÷åííîé àäðåñàòó êîðîáêå ÿâíî
çíà÷èëîñü, ÷òî âíóòðè íàõîäèòñÿ
MP3-ïëååð. Âïðî÷åì, ñòóäåíò
îêàçàëñÿ çàêîíîïîñëóøíûì è òóò
æå ñäàë îðóæèå ïîëèöèè.
Ïîñêîëüêó Èíòåðíåò-àóêöèîí
òåððèòîðèàëüíî ðàñïîëàãàëñÿ

çà ïðåäåëàìè ñòðàíû, òî ïîñòðà-
äàëà êàíàäñêàÿ òàìîæíÿ. Åé
ïðèøëîñü ïðèçíàòüñÿ â òîì, ÷òî
äàëåêî íå âñå ïîñûëêè ïðîñâå÷è-
âàþòñÿ íà ãðàíèöå.

3D-ÖÅÐÊÎÂÜ. ÊÀÆÅÒÑß,
ÝÒÎ ÍÅ ÈÃÐÀ...
Ïî àäðåñó http://shi p-of-

fools. com/church/ çàðàáîòàëà
åùå îäíà âèðòóàëüíàÿ öåðêîâü,
óæå òðåòüÿ ïî ñ÷åòó âî Âñåìèð-
íîé Ïàóòèíå, ñòàâøåé âåñüìà ïî-
ïóëÿðíûì ìåñòîì ïðèîáùåíèÿ
íåîôèòîâ ê ðåëèãèè. Íîâûé ïðî-

åêò íå ñëèøêîì áëàãîçâó÷åí äëÿ
íàøåãî óõà � Church of Fools
(«Õðàì Ïðîñòàêîâ»), íî ýòî, òàê
ñêàçàòü, òÿæåëîå íàñëåäèå ìà-
òåðèíñêîãî ñàéòà Shi p of Fools.
Íåñìîòðÿ íà ãëóïîâàòîå íàçâà-
íèå è ÿâíûé àíòóðàæ îíëàéíîâî-
ãî ðîëåâèêà, âñå îðãàíèçîâàíî
î÷åíü ñåðüåçíî. Ñîçäàâ ó÷åò-
íóþ çàïèñü, èãðîê... îõ, ïðîñòè-
òå, ïðèõîæàíèí êîíñòðóèðóåò
ñâîåãî ïåðñîíàæà (âûáîð íåâå-
ëèê, òàê ÷òî äâîéíèêîâ â öåðêâè
õâàòàåò). Ðàñïðåäåëÿòü î÷êè ïî
íàâûêàì íå òðåáóåòñÿ, ìîæíî
ñðàçó æå îòïðàâëÿòüñÿ íà
ñëóæáó. Åå âåäåò ñàìûé íàñòîÿ-
ùèé åïèñêîï, îí æå ÿâëÿåòñÿ è
ìîäåðàòîðîì. Âèðòóàëüíûå ïðè-
õîæàíå ìîãóò õîäèòü ïî õðàìó,
ñòàíîâèòüñÿ íà êîëåíè, ñàäèòü-
ñÿ, ìîëèòüñÿ è îáùàòüñÿ (äàæå
ðóãàòüñÿ, ÷òî ÷ðåâàòî áàíîì!..).
Óïðàâëåíèå âåñüìà ïîõîæå íà
îíëàéíîâóþ èãðó � êëèêè ìûøêè,
âûïàäàþùèå ìåíþ, îáùåíèå �
íàáîð òåêñòà ñ êëàâèàòóðû.
Ðàçãîâîð èäåò, êàê â îáû÷íîì
÷àòå, åñòåñòâåííî, ñ ðàçäåëå-
íèåì íà îáùåäîñòóïíûé è ïðè-
âàòíûé îáìåí ðåïëèêàìè. Î÷åíü
çàáàâíî âûãëÿäèò îáùàÿ ìîëèò-
âà ïîä îðãàííóþ ìóçûêó (èäåò â
ïîòîêîâîì àóäèîôîðìàòå).
Ïðèõîæàíå òîðîïÿòñÿ ïå÷àòàòü
ñëîâà ðåëèãèîçíîãî òåêñòà, è
îíè ïîÿâëÿþòñÿ â îêîøêàõ íàä
ãîëîâàìè âèðòóàëüíûõ ïåðñîíà-
æåé ñ «î÷åïÿòêàìè», îøèáêàìè
è ïðîïóñêàìè...
Ýêñïåðèìåíò ñ Church of Fools
ïðîäëèòñÿ äî ñåðåäèíû àâãóñòà.
Ïîêà âèðòóàëüíàÿ öåðêîâü çà-
ïîëíÿåòñÿ õîðîøî, îòêëèêè ïî-
ñåòèòåëåé ñàìûå áëàãîæåëà-
òåëüíûå, ìîë, «î÷åíü óäîáíî ïî-
ñåùàòü ñåòåâîé õðàì çàíÿòûì
ëþäÿì». Äà è Õðèñòîñ ãîâîðèë:
«ãäå ñîáåðóòñÿ äâîå èëè òðîå ñ
èìåíåì ìîèì, òàì è ÿ áóäó ñðåäè
íèõ». Òàê ïî÷åìó áû èì íå ñîáè-
ðàòüñÿ â Èíòåðíåòå?..
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ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ. ÍÀØ ÂÛÁÎÐ

.KKRIEGER

3D-action � ïåðâàÿ ÷àñòü
òðèëîãèè. Õîðîøàÿ ãðà-

ôèêà, ñïåöýôôåêòû, íåïëîõîé
âûáîð îðóæèÿ. Ïðîòèâíèêîâ íå
ìíîãî � ïàóêè, äà è òîëüêî. Íè-
÷åãî îñîáåííîãî, åñëè áû íå
ðàçìåð èãðóøêè � 96 Êáàéò! Íî
äàæå òàêîìó ìàëûøó òðåáóþò-
ñÿ íåìàëûå ðåñóðñû: PIII 1,5 ÃÃö
è ïîä 500 Ìáàéò ÎÇÓ.

Ïîäáîðêà ìèíè-èãð â ýòîò ðàç øóìíàÿ. Âçðûâû, áîìáû, çû÷íûå 
êîìàíäèðñêèå «ìàçàôàêè» � íèêàêîé ëèðèêè! À êàê èíà÷å, íà äâîðå ëå-
òî, à çíà÷èò, ìû äîëæíû áûòü ñîáðàíû, ñòðåìèòåëüíû è íàïîðèñòû...

http://kk.kema.at/files/kkrieger-beta.zip 

SPECTRUM 8

Â 2087 Çåìëÿ àòàêîâàíà
ïðèøåëüöàìè, ñåìü èç

âîñüìè áîåâûõ îòðÿäîâ ïëàíåòû
(èõ-òî è íàçûâàþò Spectrum�àìè)
îáëàæàëèñü. Âàø áîåâîé ðî-
áîò � ïîñëåäíÿÿ íàäåæäà îòáèòü
àòàêó è ïåðåéòè â íàñòóïëåíèå.
Óâëåêàòåëüíûé ñþæåò, îòìåííûé
çâóê, áîíóñû è àïãðåéäû, ÷òî
åùå íóæíî ãåéìåðó?

http://gzgames.co.uk/media/spectrum_8.swf 

HYPER SEABATTLE 

Äà-äà, ýòî «Ìîðñêîé áîé», íî òå-
ïåðü îí ñòàë êóäà ñëîæíåå è èíòå-

ðåñíåå êëàññè÷åñêîãî âàðèàíòà. Â èãðå
ïîÿâèëèñü áîìáû, ÿ÷åéêè-ïîäñêàçêè,
«òåíè âîéíû» è ìíîãîå äðóãîå. Îòíûíå
ïîáåäèòü êîìïüþòåð èëè ïðîòèâíèêà-ãåé-
ìåðà (â ñåòåâîì ðåæèìå), óïîâàÿ ëèøü
íà âåçåíèå, íå ïîëó÷èòñÿ.

ftp://ftp.ware.ru/win/5012Aqua_battle.exe 

FREEWARE DOWNLOAD

«ÄÅÒÅÊÒÎÐ ËÆÈ ÄËß ÃÎÑÒÅÉ» 1.0

Ýòî íå ðåàëüíûé äåòåê-
òîð ëæè, à ëèøü «óìíûé»

èìèòàòîð. Îäíàêî, ñ åãî ïî-
ìîùüþ ìîæíî «ìó÷èòü» äðóçåé
è çíàêîìûõ, áåçîøèáî÷íî îò-
äåëÿÿ ïðàâäó îòî ëæè. Â óòèëè-
òå 2 ÷àñòè: äëÿ îïåðàòîðà ÏÊ
è ïðîâåðêè ãîñòåé íà äåòåêòî-
ðå ëæè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 930 Êáàéò

SWAPBG 1.23

Êðîøå÷íàÿ, íî î÷åíü ïî-
ëåçíàÿ óòèëèòà. Êàæäûé

ðàç ïðè çàïóñêå Windows ñëó-
÷àéíûì îáðàçîì ìåíÿåò îáîè
«Ðàáî÷åãî ñòîëà». Ñàìè ãðà-
ôè÷åñêèå ôàéëû áåðåò èç óêà-
çàííîé ïàïêè èëè îòûñêèâàåò
íà HDD ïî ìàñêå. Íå òðåáóåò
èíñòàëëÿöèè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 16 Êáàéò

http://meole.kepa.ru/
SwapBG12.zip

8 10

http://www.dekan.ru/prog/
gld_setup.exe

ÓÌÍÛÅ
ÍÎÂÎÑÒÈ

êà, è ëèøü ïîñëå èõ îêîí÷àíèÿ
âûÿñíèëîñü, ÷òî äûìíûé ïî-
ðîõ, ÷óäîì ñîõðàíèâøèéñÿ â
àðñåíàëå, áûë èçãîòîâëåí...
ñåìüñîò ëåò íàçàä.

...Ñîãëàñíî ïðîâåäåííûì â
ÑØÀ èññëåäîâàíèÿì, äî 16%
ãîìîñåêñóàëèñòîâ, ëåñáèÿíîê
è áèñåêñóàëîâ èñïîëüçóþò Èí-
òåðíåò äëÿ îòñëåæèâàíèÿ íî-
âîñòåé, ìåæäó òåì êàê ñðåäè
ëþäåé òðàäèöèîííîé îðèåíòà-
öèè ëèøü 6% ïðîÿâëÿþò ïî-
äîáíóþ àêòèâíîñòü.

...20-ëåòíèé êàíàäåö èç Ñåâåð-
íîãî Îíòàðèî ïîëó÷èë 6 ìåñÿ-
öåâ òþðüìû çà íåãëàñíîå ôî-
òîãðàôèðîâàíèå ñâîåé îáíà-
æåííîé ïîäðóæêè ïðè ïîìîùè
ñîòîâîãî òåëåôîíà è ïóáëèêà-
öèþ ýòèõ ñíèìêîâ â Èíòåðíåòå.

...Àíãëèéñêîå ïðàâèòåëüñòâî íà-
ìåðåíî óæå ê 2007-ìó ãîäó ââåñ-
òè ïðîöåäóðó ãîëîñîâàíèÿ ÷åðåç
Èíòåðíåò, êàê âàæíóþ ÷àñòü ðå-
ôîðìû çàêîíà î âûáîðàõ.

...Óñòàíîâëåíî, ÷òî ãåíåòè÷åñ-
êèå ïîâðåæäåíèÿ, âûçâàííûå
çàãðÿçíåíèåì âîçäóõà, ìîãóò
ïåðåäàâàòüñÿ ïî íàñëåäñòâó.

...Ïåðâàÿ ìûëüíàÿ îïåðà
«Îòåëü Ôðàíêëèí», ïðåäíàçíà-
÷åííàÿ èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ
ïðîñìîòðà íà ýêðàíàõ ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ, çàïóùåíà â
ÑØÀ ìåäèàõîëäèíãîì News
Corporation.

Reuters
(http://www.reuters.com),
ÊÌ.Ðó ((http://www.km.ru),
«Èçâåñòèÿ ÍÍàóêè»
(http://www.inauka.ru)



ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)

104 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #12(165) ÈÞÍÜ 2004

Ê
îíå÷íî, ìû õîòèì áûòü â
êóðñå âñåõ ñîáûòèé, ïðî-
èñõîäÿùèõ íà ýòîé ïëàíå-

òå: áóäü òî âûõîä íîâîé èãðû,
òåñòû ñâåæåãî êîìïüþòåðíîãî
«æåëåçà» èëè ãîðÿ÷èå ïîëèòè÷åñ-
êèå ñåíñàöèè. Óâû, îñòàâàòüñÿ «â
òåìå» íåïðîñòî, ïðèõîäèòñÿ
åæåäíåâíî ïîñåùàòü íå îäèí äå-
ñÿòîê ñàéòîâ, ïðîâåðÿòü èõ íî-
âîñòíûå êîëîíêè è îáíîâëåíèÿ
ðàçäåëîâ. À ïî ñèëàì ëè òàêàÿ
ãîíêà ðÿäîâîìó ïîëüçîâàòåëþ?
Íå ñëèøêîì ëè âåëèêè çàòðàòû
âðåìåíè è òðàôèêà íà ïîèñê
âàæíûõ ñîîáùåíèé ñðåäè ìàññû
íåíóæíîé èíôîðìàöèè?
Ïóòè ðåøåíèÿ ýòîé ïðîáëåìû
ïðîôåññèîíàëû è ýíòóçèàñòû
èùóò â äâóõ íàïðàâëåíèÿõ. Ïåð-
âîå � âûðàáîòêà åäèíûõ ñòàíäàð-
òîâ ïðåäñòàâëåíèÿ íîâîñòåé â
Èíòåðíåòå, òàê ÷òîáû èõ áûëî
ëåãêî îòäåëÿòü îò ïðî÷åãî ñîäåð-
æèìîãî ñàéòîâ. Âòîðîå � ñîçäà-
íèå óòèëèò, êîòîðûå ìîãóò ñàìîñ-
òîÿòåëüíî íàõîäèòü è îáðàáàòû-
âàòü íîâîñòè ñ ëþáûõ ñàéòîâ.
Ãëàâíûå òðóäíîñòè ïðè ðàçðà-
áîòêå òàêîãî ðîäà ñîôòà � ýòî
íåîäíîðîäíîñòü èíôîðìàöèè,
ïîñòóïàþùåé ñ ðàçíûõ âèäîâ ðå-
ñóðñîâ, è âûðàáîòêà ãðàìîòíûõ
àëãîðèòìîâ îòñåâà îäíîòèïíûõ
íîâîñòåé (ïîâòîðîâ).
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî îêîí÷àòåëü-
íîå ðåøåíèå óæå íàéäåíî, íî
íåñêîëüêî ïðîãðàìì, êîòîðûå çà-
ìåòíî îáëåã÷àò æèçíü â èíôîðìà-
öèîííîì ïðîñòðàíñòâå Èíòåðíå-
òà, óæå ìîæíî ïîðåêîìåíäîâàòü.

ÍÀØÈ ËÓ×ØÈÅ ×ÈÒÀÒÅËÈ
«Èíôîñêîï»
Èíòåðíåò:
http://dload.iscope.ru/iscope/info
scope.exe

Ðàçìåð: 1.37 Ìáàéò
Ñòàòóñ: Freeware
Îöåíêà: 7
Â «Èíôîñêîïå», êàê è â äðóãèõ
óòèëèòàõ, èíôîðìàöèÿ èç ðàçíûõ
èñòî÷íèêîâ ïðèâîäèòñÿ ê åäèíî-
ìó ôîðìàòó è âûâîäèòñÿ â îäíîì
íåáîëüøîì îêîøêå. Ìåíþ ïðîã-
ðàììû ïðîñòîå è èíòóèòèâíî ïî-
íÿòíîå: âû ìîæåòå ëåãêî íàñòðî-
èòü òåìàòèêó íîâîñòåé, çàäàòü
âðåìÿ èõ ïîÿâëåíèÿ â Ñåòè (îò
îäíîãî äíÿ äî 15 ìèíóò), ïðîñ-
ìàòðèâàåìûå ëåíòû. Õî÷ó ïðå-
äóïðåäèòü, ÷òî ïðîãðàììà èìååò
î÷åíü ñîëèäíóþ áàçó ñåðâåðîâ ñ
íîâîñòÿìè (îêîëî 36). Èìåííî
ïîýòîìó íå ñòîèò âûáèðàòü â ïî-
ëå «Òåìà íîâîñòåé» ïóíêò «Âñå
òåìàòèêè», èíà÷å «Èíôîñêîï» çà-
âàëèò íîâîñòÿìè ïî ñàìóþ ìà-
êóøêó è ÷èòàòü èõ ïðèäåòñÿ äî
ïåðâîé ïðÿäè ñåäûõ âîëîñ. È äà-
æå êîãäà âûáèðàåøü óçêóþ òåìà-
òèêó, èíôîðìàöèè ïðèõîäèò ìíî-
ãî, ïîýòîìó ñîçäàòåëè óòèëèòû
ââåëè ñîðòèðîâêó íà íîâîñòè
«ëþáîé âàæíîñòè», «âàæíûå» è
«î÷åíü âàæíûå» (ñîîòâåòñòâåííî
÷åðíàÿ, ñèíÿÿ è êðàñíàÿ êíîïêà
âíèçó ýêðàíà).

Unic
Èíòåðíåò:
http://www.softaura.ru/unic/unic-
setup.exe
Ðàçìåð: 1.88 Ìáàéò
Ñòàòóñ: Freeware-Trial
Îöåíêà: 8.5
UNIC (Universal News Internet
Collector) ïðåäíàçíà÷åí äëÿ áûñò-
ðîãî ñáîðà è äàëüíåéøåãî ïðîñ-
ìîòðà èíòåðåñóþùåé èíôîðìà-
öèè. Àëãîðèòì ðàáîòû ïðîñòîé:
ñåðâèñíàÿ («ïàðñåð») ÷àñòü ïðîã-
ðàììû ñîáèðàåò ìàòåðèàëû ñ íî-
âîñòíûõ ñàéòîâ, à êëèåíò ïðåäîñ-

òàâëÿåò ïðèÿòíûé ãëàçó èíòåð-
ôåéñ äëÿ ÷òåíèÿ íîâîñòåé è íàñò-
ðîéêè ïàðñåðà. Îò îñòàëüíûõ
ïðîäóêòîâ Unic îòëè÷àåòñÿ âîç-
ìîæíîñòüþ îáðàáàòûâàòü ïðàê-
òè÷åñêè ëþáûå ñàéòû, à íå òîëüêî
RSS-ïîòîêè (ñì. âðåçêó). Òàêæå ñ
ïîìîùüþ óòèëèòû ìîæíî ñîçäà-
âàòü ýëåêòðîííûå ñïðàâî÷íèêè,
êàòàëîãè òîâàðîâ, ïóòåâîäèòåëåé
è òàê äàëåå. Ñòîèò îòìåòèòü è
ïðèÿòíûé èíòåðôåéñ ïðîãðàììû,
êîòîðûé ïîçâîëÿåò ïðîñìàòðè-
âàòü íîâîñòè âìåñòå ñ èçîáðàæå-
íèÿìè (÷åãî íå ìîæåò, ê ïðèìåðó,
«Èíôîñêîï»).
Âåñü ýòîò ìåä ðàçáàâëÿåò êîâø
äåãòÿ: âî-ïåðâûõ, Unic äîâîëüíî
ìåäëåííî, â îòëè÷èå îò øóñòðîãî
«Èíôîñêîïà», èùåò íîâîñòè; âî-
âòîðûõ, âñå èíôîðìàöèîííûå èñ-
òî÷íèêè â ïðîãðàììå ðàçäåëåíû
íà ïàêåòû ïî òåìàì, à ê áåñïëàò-
íîé âåðñèè ïðèëàãàåòñÿ ëèøü 6
èç 52. Çà îñòàëüíûå ðàçðàáîò-
÷èêè õîòÿò äåíåã...

NewsGator
Èíòåðíåò: http://www.newsga-
tor.com/download/v2_0_3_3/dot
net/NewsGatorSetup20D.exe
Ðàçìåð: 2 Ìáàéò
Ñòàòóñ: Shareware
Îöåíêà: 7
NewsGator óìååò â îäíîì îêîø-
êå îòîáðàæàòü è ïåðèîäè÷åñêè
îáíîâëÿòü çàãîëîâêè íîâîñòåé
íåñêîëüêèõ äåñÿòêîâ ñàéòîâ. Äëÿ
áîëüøåãî óäîáñòâà ðàçðàáîò÷è-
êè ïîçàáîòèëèñü î äîïîëíèòåëü-
íîì ñåðâèñå: òåêñò íîâîñòåé èç
ïðîãðàììû ìîæíî íàïðÿìóþ èì-

ïîðòèðîâàòü â MS Outlook.
Íî, êàê íè ïå÷àëüíî, NewsGator
ìîæåò ðàáîòàòü òîëüêî ñ ðåñóð-
ñàìè íà îñíîâå RSS-òåõíîëîãèé.
À åñëè íà âàøåì ÏÊ íå óñòàíîâ-
ëåíà îáîëî÷êà (Framework).NET
«âåñîì» â öåëûõ 20 Ìáàéò, à
èìåííî îíà íóæíà äëÿ ðàáîòû
óòèëèòû, òî íè÷åãî íå ïîëó÷èò-
ñÿ... Íî ñàìîå ïå÷àëüíîå, ÷òî
áåñïëàòíî ïîëüçîâàòüñÿ ïðîã-
ðàììîé ìîæíî ëèøü 14 äíåé.

GetNews
Èíòåðíåò: http://www.getnews-
group.com/files/getnews_rus.zi p
Ðàçìåð: 1.3 Ìáàéò
Ñòàòóñ: Freeware-Trial
Îöåíêà: 8
GetNews áûëà ðàçðàáîòàíà îòå-
÷åñòâåííûìè ïðîãðàììèñòàìè
Àíäðååì è Þðèåì Ñòåïàíîâûìè.
Íî ñàìîå èíòåðåñíîå, äèñòðèáó-
òèâ ëåæèò íà «áóðæóéñêîì» ñàé-
òå è èíòåðôåéñ ïðîãðàììû ïî ñó-
òè àíãëèéñêèé (à êòî-òî åùå íå-

Ó×ÈÌÑß ×ÈÒÀÒÜ. ÍÎÂÎÑÒÈ...

Òåõíîëîãèÿ RSS (Resource
Descri ption Framework Site
Summary èëè ïðîñòî Rich
Site Summary) ïðåäíàçíà÷å-
íà äëÿ ïóáëèêàöèè íîâîñòåé
è ïåðèîäè÷åñêîé èíôîðìà-
öèè. Îíà ïîçâîëÿåò ëåãêî
îáúåäèíÿòü ñîîáùåíèÿ èç
ðàçëè÷íûõ èñòî÷íèêîâ è àâ-
òîìàòè÷åñêè ðàçìåùàòü èõ
íà ëåíòå íîâîñòåé ëþáîãî
ñàéòà. À åñëè äîáàâèòü
ññûëêó íà èñòî÷íèê èíôîð-
ìàöèè â ôîðìàòå rss â ïðîã-
ðàììó ÷òåíèÿ íîâîñòåé, òî
ìîæíî îïåðàòèâíî è áåç ìà-
ëåéøåãî íàìåêà íà ðåêëàìó
è ñïàì ïîëó÷àòü ñàìûå ïîñ-
ëåäíèå íîâîñòè íà ñâîé ÏÊ.

RSS-ÐÅÂÎËÞÖÈß
Îêàçûâàåòñÿ ïîêà íàøè ìèëèöèîíå-
ðû â ïðîâèíöèè «ñ òîëêà÷à» çàâîäÿò
«øåñòåðêè», èòàëüÿíñêèå êàðàáèíå-
ðû îñâàèâàþò Lamborghini
Gallardo!..

Æìåì «Ïîëó÷èòü íîâîñòè» è ïîíåñëîñü: 5, 68, 581, 1875...
Ãì, äàæå êðîëèêè îòäûõàþò...

ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ.ÒÅÌÀ.ÎÍËÀÉÍ/165/ ÑÒÀÍÈÑËÀÂ ÏÎËÎÇÞÊ~/ORION@GAMELAND.RU/
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ãîäóåò ïî ïîâîäó óòå÷êè íàøèõ
ìîçãîâ çà ãðàíèöó!..). Îò îñ-
òàëüíûõ óòèëèò GetNews îòëè-
÷àåò ãèáêîñòü â íàñòðîéêàõ: ïî
ñâîåìó æåëàíèþ â ïðîãðàììó
ìîæíî ëåãêî äîáàâèòü íîâûå
ññûëêè (êàíàëû) íà íîâîñòè,
ñîçäàâàòü ãðóïïû è êàòàëîãè
äëÿ èõ õðàíåíèÿ. Ýòà ôóíêöèÿ
áóäåò îñîáî âîñòðåáîâàíà, ïî-
òîìó ÷òî áîëüøå ïîëîâèíû êà-
íàëîâ � çàðóáåæíûå ðåñóðñû.
Êàê è Unic, GetNews «çàòî÷åíà»
íå òîëüêî ïîä RSS-òåõíîëîãèþ:
åé ïî ñèëàì ïî÷òè ëþáîé ñàéò.
Èíòåðôåéñ ìîæíî ëåãêî ïðåîá-
ðàçèòü èç ìåíþ íàñòðîåê ïðîã-
ðàììû: âûáèðàåì íóæíûé
øðèôò, ðàçìåð, öâåò è íàñëàæ-
äàåìñÿ ýòèì ðîâíî 45 äíåé. Ïî-
òîì íóæíî ïðîéòè ðåãèñòðàöèþ.
Õîðîøî, ÷òî áåñïëàòíóþ...

WorldFlash
Èíòåðíåò:
http://search.centre.ru/cgi-
bin/dcc/jump.cgi?ID=264
Ðàçìåð: 1.1 Ìáàéò
Ñòàòóñ: Trial
Îöåíêà: 7.5
WorldFlash èìååò îäíó èç êðóï-
íåéøèõ áàç ññûëîê ñðåäè çàðó-
áåæíûõ èíôîðìàöèîííûõ ðå-
ñóðñîâ (îòå÷åñòâåííûõ ñàéòîâ
òàì ïðèìåðíî ïî îäíîìó â êàæ-
äîì ðàçäåëå). Ñ ïîìîùüþ íåñ-
ëîæíûõ äåéñòâèé ïîëüçîâàòåëü
ïîëó÷èò ìàññó íîâîñòåé è ñïëå-
òåí îò òàêèõ ìèðîâûõ ãèãàíòîâ,
êàê BBC, CNN, Fox è òàê äàëåå.
Èíòåðôåéñ ïðîãðàììû óäîáíûé
è áåç âñÿêèõ ãðàôè÷åñêèõ èçëè-
øåñòâ: íåáîëüøàÿ áåãóùàÿ
ñòðîêà ðàñïîëàãàåòñÿ âíèçó ýê-

ðàíà è ïîâåðõ âñåõ îêîí. Êàæ-
äîå äåéñòâèå ïîëüçîâàòåëÿ îç-
âó÷èâàåòñÿ (÷òî, ê ñ÷àñòüþ,
ìîæíî îòêëþ÷èòü). Íàñòðîåê â
ïðîãðàììå ìíîãî, è íà÷èíàþùå-
ãî ïîëüçîâàòåëÿ îíè ëåãêî çàâå-
äóò â òóïèê. Ïðè÷åì ïîääåðæêó
ðóññêîãî ÿçûêà âêëþ÷èòü íåâîç-
ìîæíî, ïîýòîìó äðóæíî âñïî-
ìèíàåì àíãëèéñêèé! Íå ñòîèò çà-
áûâàòü è ìàãè÷åñêîå ÷èñëî 45 �
èìåííî ñòîëüêî äíåé ïðîðàáî-
òàåò ïðîãðàììà, à ïîòîì áóäåò
õóäåòü êîøåëåê...

ÑÎÂÅÒÛ ÁÛÂÀËÛÕ
Â çàêëþ÷åíèå, êàê îáû÷íî, ïà-
ðî÷êà ïðàêòè÷åñêèõ ðåêîìåí-
äàöèé. Äðóçüÿ, íè ïðè êàêèõ
îáñòîÿòåëüñòâàõ íå óñòàíàâëè-
âàéòå ïî íåñêîëüêî íîâîñòíûõ
÷èòàëîê ñðàçó: ýôôåêò îò ýòî-
ãî ñëîâàìè íå ïåðåäàòü (öåíçó-
ðà íå ïîçâîëèò), à âîò îêíà ñ
ñîîáùåíèÿìè îá îøèáêàõ è
ïðî÷èìè «ïîñëàíèÿìè» çàêðû-
âàòü áóäåòå äîëãî. Ïðèäåðæè-
âàéòåñü òàêòèêè «óñòàíîâèë-
ïîñìîòðåë-óäàëèë».
Ïðè òåñòèðîâàíèè óòèëèò ëó÷-
øèå ðåçóëüòàòû ïî êà÷åñòâó èí-
ôîðìàöèè, íà ìîé âçãëÿä, ïîêà-
çàë Unic, íî åãî öåíà çàñòàâëÿ-
åò çàäóìàòüñÿ: à íå ïîëüçî-
âàòüñÿ ëè ïî ñòàðèíêå áðàóçå-
ðîì? GetNews íè÷óòü íå õóæå
Unic, íî âîò äîïîëíèòåëüíûå
ññûëêè ïðèäåòñÿ èñêàòü ñàìî-
ìó. Íó à åñëè æåëàåòå çíàòü, «ñ
êàêîé ñêîðîñòüþ ðàçìíîæàþò-
ñÿ íîâîñòè ïîñëå òðåõ òàáëå-
òîê âèàãðû», òî ñìåëî êà÷àéòå
«Èíôîñêîï» è ïîðàæàéòåñü
óâèäåííîìó...

Top Gear Rally

The Legend Of Zelda:
A Link to the Past 

Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow 

$129.99  

$55.99

$52.99 $52.99

$59.99

$55.99

$52.99

$85.99  

Teenage Mutant
Ninja Turtles

Harvest Moon: Friends
of Mineral Town 

Sonic Advance 3

$52.99$59.99

$59.99

Banjo Kazooie:
Grunty's Revenge

Hamtaro: Ham-Ham
Heartbreak 

Metroid: 
Zero Mission 

$52.99

$59.99

$55.99

The Sims: Bustin' Out

Donkey Kong Country 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?

Final Fantasy Tactics Advance 

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ
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Í
àñòîÿùèé áåòà-òåñòåð �
ýòî íàðêîìàí, âåäü åãî
öåëü íå èãðà, à ëîâëÿ

ãëþêîâ. Ýòó ñòàðóþ øóòêó ìû
çíàåì, íî â åå ñïðàâåäëèâîñòü
íå âåðèì. Áåòà-òåñòû âñå ëþáÿò
ëèøü ïîòîìó, ÷òî îíè ïîçâîëÿþò
ïðèîáùèòüñÿ ê èíòåðåñíîé èã-
ðóøêå çàäîëãî äî òîãî, êàê îíà
ñòàíåò îáùåäîñòóïíîé. È ê ìî-
ìåíòó ïîäõîäà îñíîâíîé ìàññû
ãåéìåðîâ ìû, áåòà-òåñòåðû, áó-
äåì óæå çíàòü âñå «õîäû-âûõî-
äû», îáëàäàòü îãðîìíûì îïûòîì
è ïîëåçíûìè óìåíèÿìè. Âñÿêèõ
òàì íüþáîâ è ëàìåðîâ áóäåì
êëàñòü ïà÷êàìè, à hardcore�îâ
ïðîñòî çàêèäûâàòü øàïêàìè-
óøàíêàìè...
Íó à åñëè äëÿ ýòîãî íóæíî ñëî-
âèòü îò ðàçðàáîò÷èêîâ äåñÿòîê-
äðóãîé ãëþêîâ � ÷òî æ, ìû íå
ïðîòèâ, çàêîííàÿ ïëàòà çà áóäó-
ùèå ïðèâèëåãèè. Òàê ÷òî, äîðî-
ãèå òåñòåðû, âïåðåä, çà äåëî è
âñÿ÷åñêèõ âàì áàãîâ... â ñìûñëå
áëàãîâ... íó, âû ïîíÿëè � âñåãî
õîðîøåãî!

ULTIMATE 
BASEBALL ONLINE
Åùå íå ñòàëêèâàëèñü ñ MMOSG?
×òî æ, âðåìÿ ïðèøëî. Ñ
Netamine.com (http://www.neta-
min.com/download/UBO_0930.exe)
ñêà÷èâàåì 103-ìåãàáàéòíûé èíñ-
òàëëÿòîð Ultimate Baseball Online
(UBO), óñòàíàâëèâàåì è ñ óäèâ-
ëåíèåì óçíàåì, ÷òî ýòîò ïðîåêò
êàê ðàç è åñòü «Ïåðâàÿ â Ìèðå
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ Îíëàé-
íîâàÿ Ñïîðòèâíàÿ Èãðà» (Mas-
sively Multi player Online Sports
Game). Äîáàâëÿåì ïîñëåäíèé

øòðèõ (ðåãèñòðèðóåìñÿ íà
http://www.ultimatebaseballon-
line.com/beta/sign_in00.asp) è
ïîëíîïðàâíûì ó÷àñòíèêîì âñòó-
ïàåì â ñåòåâîé áåéñáîë.
Çàíÿòü ìîæíî ëþáóþ ïîçèöèþ �
ïèò÷åð, êåò÷åð è òàê äàëåå. Èã-
ðîê íàáèðàåò îïûò, «íàêà÷èâàåò»
ïàðàìåòðû, ïåðåõîäèò èç íèçøåé
ëèãè â âûñøóþ, ìåíÿåò êîìàíäû è
òàê äàëåå. Ýòî óâëåêàòåëüíîå,
íî íå ñàìîå èíòåðåñíîå çàíÿòèå
â UBO. Ñ ýòîãî òåñòà â ïîëíîöåí-
íîì âèäå äîñòóïíà «ðîëü» ðóêî-
âîäèòåëÿ êîìàíäû, âîò åå-òî è
ñòîèò ïîïðîáîâàòü. Ëèäåð � ýòî
ñîâñåì íåïðîñòî, íàäî íå òîëüêî
ñêîëîòèòü èãðîêîâ â ïðèëè÷íóþ
êîìàíäó, íî è ñóìåòü óäåðæàòü
èõ âìåñòå íà ïðîòÿæåíèè ñîñòÿ-
çàíèÿ èëè öåëîãî ñåçîíà. Òå, êòî
ðàíüøå íå ñòàëêèâàëñÿ ñ UBO,
ïîìèìî óïîìÿíóòûõ èãðîâûõ îï-
öèé, íåñîìíåííî, îöåíÿò çàìå÷à-
òåëüíûå ãðàôèêó è àðåíû, à òàê-
æå ðåàëèñòè÷íóþ àíèìàöèþ ïåð-
ñîíàæåé (îöèôðîâàííûå äâèæå-
íèÿ ëó÷øèõ èãðîêîâ Íàöèîíàëü-
íîé Áåéñáîëüíîé Ëèãè ÑØÀ).

PLANESHIFT
Ðåäêèå îòêðûòûå áåòà-òåñòû êîì-
ìåð÷åñêèõ ïðîåêòîâ ñîñåäñòâóþò
â Ñåòè ñ ìàññîâûì òåñòèðîâàíè-
åì ðàçðàáîòîê ýíòóçèàñòîâ.
PlaneShift (http://www.planeshift.it)
êàê ðàç èç ïîñëåäíèõ, èãðà ïîçè-
öèîíèðóåòñÿ êàê «âñåãäà áåñï-
ëàòíàÿ» è ñäåëàíà íà îñíîâå èç-
âåñòíîãî GPL-äâèæêà Crystal
Space (http://crystal.sourceforge.
net). Íå ñòîèò äóìàòü, ÷òî âñå ëþ-
áèòåëüñêèå ïðîåêòû � ýòî íèêóäà
íå ãîäíûå óðîäöû ñ «îòñòîéíûì

ãðàôîíîì». Â òîì æå PlaneShift�å,
êàê è â ëþáîé êîììåð÷åñêîé 3D
MMORPG, ìû íàéäåì êðàñèâóþ
ôýíòåçèéíóþ âñåëåííóþ, íàñå-
ëåííóþ 12 ðàñàìè, 6 øêîë ìàãèè è
ðàçâèòóþ ýêîíîìèêó, ñîòíè óìå-
íèé è ïðîôåññèé, ìîíñòðîâ è
NPC. Ïëþñû æå óñïåøíîãî ëþáè-
òåëüñêîãî ïðîåêòà âåëèêè � íå îã-
ðàíè÷åííûå íèêàêèìè áþäæåòàìè
è ñðîêàìè âîçìîæíîñòè ðàçâèòèÿ
è ìîäåðíèçàöèè, âîïëîùåíèå ñà-
ìûõ «ñòîÿùèõ ãåéìåðñêèõ» èäåé,
ïðèâëå÷åíèå ëþáîãî êîëè÷åñòâà
ðàçðàáîò÷èêîâ-äîáðîâîëüöåâ è
òàê äàëåå. Â îáùåì, õîòü
PlaneShift è íàõîäèòñÿ ïîêà íà
ñòàäèè «ïðå-áåòà», ýòî íåäîïå-
÷åííîå áëþäî çàñëóæèâàåò âíè-
ìàíèÿ è óñèëèé ïî çàãðóçêå ïðè-
ìåðíî 95 êëèåíòñêèõ ìåãàáàéò.
Â òåêóùåì òåñòèðîâàíèè
(ñêðîìíî íàçâàííîì «tech
demo») ïðîâåðÿþòñÿ â îñíîâíîì
òåõíè÷åñêèå àñïåêòû: óëó÷øåí-
íàÿ «ñêåëåòíàÿ» àíèìàöèÿ ïåð-
ñîíàæåé, íîâûé äâèæîê ãåíåðà-
öèè ëàíäøàôòîâ è êîå-êàêèå
äðóãèå îïöèè ñâåæåãî ðåëèçà
Crystal Space. «×èñòîìó» èãðîêó
ýòî, ñêîðåå âñåãî, íå òàê óæ è
âàæíî. À âîò îöåíèòü íîâóþ Àðå-
íó äëÿ ñðàæåíèé, ñèñòåìó ãèëü-
äèé, ïðîñòî ïîñðàæàòüñÿ èëè âû-
ïîëíèòü êâåñò áóäåò èíòåðåñíî.
Íà ñåãîäíÿ â ñîçäàíèè
PlaneShift ó÷àñòâóþò 17 ÷åëîâåê
èç Åâðîïû, ÑØÀ è Êàíàäû, íî
íèêàêàÿ ïîìîùü íå îêàæåòñÿ
ëèøíåé. Õóäîæíèêè, ìîäåëëå-
ðû, ïðîãðàììèñòû � óìåëûõ è
áåñêîðûñòíûõ ñïåöèàëèñòîâ
áóäóò ðàäû âèäåòü â êîìàíäå.
Òåì áîëåå ÷òî èç Ðîññèè òàì ïî-
êà íèêîãî íåò, à ñàìè ðàçðàáîò-
÷èêè âûðàæàþò æåëàíèå ïåðå-
âåñòè èãðó íà ðàçíûå ÿçûêè, â
òîì ÷èñëå è íà ðóññêèé...

«ÀÌÓËÅÒ ÄÐÀÊÎÍÀ»
È Ðóíåò íå èçáåæàë áåòà-òåñòîâ,
ïðè÷åì âåñüìà çàáàâíûõ. Íà÷à-
ëîñü îòêðûòîå òåñòèðîâàíèå
ïðîåêòà, ãîðäî èìåíóþùåãîñÿ
ðàçðàáîò÷èêîì êàê «Ïåðâàÿ
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ WaP

RPG». Îò ñåáÿ óòî÷íèì, ÷òî ýòî
òåêñòîâûé ðîëåâèê, êîòîðûé
ïðåêðàñíî ïîäîéäåò äëÿ ëþáîãî
ñîâðåìåííîãî ìîáèëüíîãî òåëå-
ôîíà. Àäðåñ ðåñóðñà http://wap.
bbcamp.ru/game/game.php, ñîîò-
âåòñòâóþùèé ôîðóì íàõîäèòñÿ
íà http://ruwap.bbcamp. ru/forum.
«Àìóëåò Äðàêîíà» � ýòî 600 ëî-
êàöèé, áîëåå 30 çàêëèíàíèé,
îêîëî 400 ïðåäìåòîâ (îðóæèå,
áðîíÿ, ýëèêñèðû, åäà è òàê äà-
ëåå), ñâûøå 50 NPC ñ íåëèíåé-
íûìè äèàëîãàìè. Ó ïåðñîíàæà
29 íàâûêîâ, êîòîðûå ìîæíî
ðàçâèâàòü, âêëþ÷àÿ êëàññè÷åñ-
êèå «ïðèðó÷åíèå æèâîòíûõ» è
«âîðîâñòâî». Áåòà-òåñòåðó áó-
äåò èíòåðåñíî ïðîâåðèòü, êàê
ôóíêöèîíèðóåò âñòðîåííûé ÷àò
(óæ íå àëüòåðíàòèâà ëè ïëàòíûì
ñåðâèñàì?..) è íàñêîëüêî ðå-

àëüíî ïðè ðàáîòå ÷åðåç WAP âû-
ïîëíèòü êâåñòû, äëÿ êîòîðûõ
ñëåäóåò íàíèìàòü ñîþçíèêîâ è
êîìàíäîâàòü èìè (óìà íå ïðèëî-
æó, êàê ýòî äåëàåòñÿ ñ êëàâèà-
òóðû ìîáèëüíèêà!..). Ïî çàâåðå-
íèÿì ðàçðàáîò÷èêà, èãðîâîé
äâèæîê «òÿíåò» ñîòíè èãðîêîâ
îäíîâðåìåííî � â ýòîì òîæå õî-
òåëîñü áû óáåäèòüñÿ.
Êñòàòè, äëÿ òåñòèðîâàíèÿ «Àìó-
ëåòà Äðàêîíà» íå îáÿçàòåëüíî
òðàòèòüñÿ íà ìîáèëüíûé Èíòåð-
íåò. Ïîñìîòðåòü äîìàøíþþ ñòðà-
íè÷êó èãðû ÷åðåç ñèñòåìó
Wapsilon ìîæíî, íàáðàâ òàêîé
äëèííûé àäðåñ � http://wapsilon.
com/?t=s;f=1::http://wap.bbcamp.
ru/game/game.php. Òóò æå âîç-
ìîæíî â ýòó RPG è ïîèãðàòü â
îáû÷íîì âàðèàíòå � â îêíå áðàó-
çåðà, à òàêæå ïîñìîòðåòü, êàê
âñå ýòî áåçîáðàçèå âûãëÿäèò íà
ýêðàíå òåëåôîíà Nokia. 

ÈÞÍÜÑÊÈÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ



Ê
îíå÷íî æå, ìîæíî ÷åð-
ïàòü èíôîðìàöèþ î êðóï-
íåéøåé â ìèðå èãðîâîé

âûñòàâêå èç íàøåãî æóðíàëà,
îäíàêî ïîñåòèòü åå ìîæíî è ñà-
ìîìó. È íå ïîòðàòèâ íà ýòî íè êî-
ïåéêè. Äëÿ ýòîãî íå íàäî äàæå
èçó÷àòü íîâîñòíûå ðàçäåëû
îáû÷íûõ ñàéòîâ, äîñòàòî÷íî ïî-
ñåòèòü îäèí, ñïåöèàëèçèðîâàí-

íûé. Ýòî ÷óäî íàõîäèòñÿ ïî àä-
ðåñó http://www.e3insider.com.
Ãëàâíàÿ öåííîñòü ñàéòà â òîì,
÷òî èíôîðìàöèÿ çäåñü ñòðîãî ïî-
äåëåíà ïî ñòåíäàì êîìïàíèé. Ñ
ôîòîãðàôèÿìè, ïðåññ-ðåëèçàìè
è îïèñàíèÿìè ïðîâîäèâøèõñÿ
òàì ìåðîïðèÿòèé. Çàìåòêè ïèñà-
ëèñü ïðÿìî ïî õîäó äåéñòâèÿ, è
ëþäüìè, ëè÷íî ïîáûâàâøèìè íà

âûñòàâêå, òàê ÷òî âïå÷àòëåíèÿ �
ñàìûå ÷òî íè íà åñòü àäåêâàòíûå.
Èëëþñòðàöèè ïîìîãàþò ïðåäñòà-
âèòü, êàê æå â äåéñòâèòåëüíîñòè
âûãëÿäåëà âûñòàâêà (âñå åå ñòåí-
äû, à íå òå, ÷òî ïîêàçàëèñü ôî-
òîãðàôó èãðîâîãî ñàéòà èíòåðåñ-
íûìè), ïðè÷åì âñå îíè ãðàìîòíî
îòñîðòèðîâàíû è ñíàáæåíû êîì-
ìåíòàðèÿìè. Îòäåëüíî åñòü è íî-

âîñòíîé áëîê äëÿ âàæíûõ àíîí-
ñîâ � ñîáñòâåííî, íà èõ áàçå è
ñî÷èíÿëèñü íîâîñòè äëÿ èãðîâîé
ïðåññû. Òàê ÷òî ðåêîìåíäóþ çàã-
ëÿíóòü íà «Èíñàéäåð», ïîñìîò-
ðåòü, ÷òî æå áûëî íà E3 2004
(ìû îá ýòîì âàì óæå ðàññêàçàëè,
íî íàâåðíÿêà ÷òî-òî îñòàëîñü â
ñòîðîíå), äà íà÷àòü æäàòü ñëå-
äóþùóþ âûñòàâêó.

Õ
îòÿ ïîêëîííèêè JRPG è
ìíîãî øóìÿò â ïèñüìàõ â èã-
ðîâûå æóðíàëû äà íà ôî-

ðóìàõ, íà äåëå îðãàíèçîâàííîãî
community îíè ñîçäàòü òîëêîì íå
ñìîãëè. Çàòî ëþáèòåëÿì âèðòóàëü-
íûõ åäèíîáîðñòâ ïîíåâîëå ïðèõî-
äèòñÿ äðóæèòü � íå èãðàòü æå, â ñà-
ìîì äåëå, èñêëþ÷èòåëüíî ñ êîìïü-
þòåðíûìè ïðîòèâíèêàìè? Ìû óæå
ðàññêàçûâàëè î http://neo.cgn.ru,
http://fatality.pristavki.com è
http://www.guiltygear.ru, íî åñòü
åùå è ïðîåêò All Sides of Fighting

(http://www.asof.bmedia.ru/), êî-
òîðûé äîëæåí áûòü èíòåðåñåí
âñåì ôàéòåðàì.
Êàê è ïðåäïîëàãàåò íàçâàíèå, â
ñòîðîíå íå îñòàëñÿ íè îäèí èç
ïîäæàíðîâ èëè ñåðèàëîâ. È ðèñî-
âàííûå 2D-ôàéòèíãè, è èõ ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíûå êîíêóðåíòû â
ðàâíîé ñòåïåíè îñâåùàþòñÿ â
ìåñòíûõ íîâîñòÿõ è ñòàòüÿõ. Ïðè-
÷åì ïåðâûå íå êîïèðóþòñÿ òóïî ñ
îáû÷íûõ èãðîâûõ ñàéòîâ, à èçûñ-
êèâàþòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî. È êà-
ñàþòñÿ, êàê ïðàâèëî, ïðîâåäåíèÿ

ìåñòíûõ ÷åìïèîíàòîâ, êàêèõ-òî
ìàëîèçâåñòíûõ (äëÿ îáû÷íîãî ãåé-
ìåðà) ñîáûòèé â ìèðå ôàéòèíã-
èãð, íîâîñòåé äðóæåñòâåííûõ èí-
òåðíåò-ïðîåêòîâ è òàê äàëåå. ×òî
êàñàåòñÿ ñòàòåé, òî ñðåäè íèõ
åñòü è îáçîðû èãð, è ìàíóàëû äëÿ
íà÷èíàþùèõ (è íå î÷åíü) ôàéòå-
ðîâ, è îò÷åòû ñ òóðíèðîâ (à îíè
ïðîâîäÿòñÿ ïî ìíîãèì äèñöèïëè-
íàì � îò Street Fighter III äî Soul
Calibur II) � âû îáÿçàòåëüíî íàéäå-
òå ÷òî-òî èíòåðåñíîå äëÿ ñåáÿ.
Â ðàçäåëå Download ìîæíî âûêà-

÷àòü äåìêè áîåâ ïðîôåññèîíà-
ëîâ � ïîêà â îñíîâíîì äëÿ 2D-
ôàéòèíãîâ, âûøåäøèõ íà àðêàä-
íîé ñèñòåìå NeoGeo. Çàïóñêàþò
èõ îáû÷íî íà ýìóëÿòîðå; íåîáõî-
äèìûå ïðîãðàììû íà ñåðâåðå òàê-
æå ëåæàò. Èç ðåäêîñòåé � ïåðåâå-
äåííûé íà ðóññêèé ÿçûê êîìèêñ ïî
Street Fighter. Íó à ãëàâíîå � ýòî,
êîíå÷íî æå, ôîðóì, ãäå ìîæíî ïî-
îáùàòüñÿ ñ áðàòüÿìè ïî ðàçóìó è
íàéòè ïðîòèâíèêîâ äëÿ ìóëüòèïëå-
åðà. Îñòàëîñü îáçàâåñòèñü äâóìÿ
äæîéñòèêàìè, è âïåðåä!

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÀß E3

Ï
îìèìî ïðîåêòà Fatality
(http://fatality.pristavki.
com) â ïðèðîäå ñóùåñò-

âóåò è åùå îäèí ðîññèéñêèé ñàéò
ôàíàòîâ Mortal Kombat, îáèòàåò
îí íûíå ïî àäðåñó http://mk.
legkostup.com/html/. Êîíå÷íî, ñ
äèçàéíîì è äâèæêîì çäåñü âñå íå

òàê ðàäóæíî, êàê õîòåëîñü áû, �
ôëýø-çàñòàâêà íåñêîëüêî ðàçä-
ðàæàåò, à ìîäèôèöèðîâàííûé
PHP-Nuke � óæ î÷åíü áàíàëüíîå
òåõíè÷åñêîå ðåøåíèå.
Åñòü è ïëþñû � îò àòðèáóòèêè,
ïðåòåíäóþùåé íà çâàíèå «êîì-
áàòîâñêîé» («÷òîáû çàéòè â

ýòîò ðàçäåë ñàéòà, âàì íóæíî
ïðîéòè ïîñâÿùåíèå...»), äî îò-
íîñèòåëüíî ðåäêèõ ôîòîãðàôèé
êàðòðèäæåé ñ ñàìîäåëüíûìè
ïîðòàìè Mortal Kombat íà 8-áèò-
íóþ NES. Íà ñàéòå èìååòñÿ è
ìíîæåñòâî òåêñòîâ � îáçîðû
èãð, èíòåðâüþ (â áîëüøèõ êîëè-

÷åñòâàõ!) ñ ðàçðàáîò÷èêàìè,
èíôîðìàöèÿ î ôèëüìàõ âñåëåí-
íîé MK è òàê äàëåå. Äëÿ æåëàþ-
ùèõ óçíàòü åùå áîëüøå èìåþò-
ñÿ ññûëêè íà äðóæåñòâåííûå çà-
ðóáåæíûå ðåñóðñû; ïîîáùàòü-
ñÿ ñ åäèíîìûøëåííèêàìè ìîæíî
íà ìåñòíîì ôîðóìå.

MORTAL KOMBAT ÆÈÂ
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××èèòò-êêîîääûû ääëëÿÿ ããððóóïïïïûû 3333005566::

FFNNDDDDLLFF � ïîëó÷èòü âñå çàï÷àñòè

äëÿ ìàøèí;

TTPPDDSSTTSS � îòêðûòü âñå ìàøèíû;

RRLLEEVVWWGG � ïðîéòè âñå òåñòû;

QQMMLLRRPPII � îòêðûòü âñå òðàññû;

SSFFKKTTCCPP � ðåæèì Expert;

BBEEDDMMSSHH � îòêðûòü âñå 

çåðêàëüíûå òðàññû.

××èèòò-êêîîääûû ääëëÿÿ ããððóóïïïïûû 3344667744::

ZZCCDDGGEENN � ïîëó÷èòü âñå çàï÷àñòè

äëÿ ìàøèí;

FFEEQQRRJJVV � îòêðûòü âñå ìàøèíû;

WWBBDDWWYYEE � ïðîéòè âñå òåñòû;

ZZCCNNGGMMWW � îòêðûòü âñå òðàññû;

IIRRZZQQNNTT � ðåæèì Expert;

HHCCHHSSFFDD � îòêðûòü âñå 

çåðêàëüíûå òðàññû.

××èèòò-êêîîääûû ääëëÿÿ ããððóóïïïïûû 6622229977::

AAJJOOOOOOUU � ïîëó÷èòü âñå çàï÷àñòè

äëÿ ìàøèí;

FFNNDDKKVVAA � îòêðûòü âñå ìàøèíû;

HHFFDDHHVVMM � ïðîéòè âñå òåñòû;

OOHHZZJJWWHH � îòêðûòü âñå òðàññû;

SSPPUUFFMMBB � ðåæèì Expert;

AABBDDLLEEOO � îòêðûòü âñå 

çåðêàëüíûå òðàññû.

××èèòò-êêîîääûû ääëëÿÿ ããððóóïïïïûû 7711007777::

UUEEDDIIUUPP � ïîëó÷èòü âñå çàï÷àñòè 

äëÿ ìàøèí;

ZZFFBBDDKKHH � îòêðûòü âñå ìàøèíû;

YYCCDDYYZZHH � ïðîéòè âñå òåñòû;

JJJJRRGGKKXX � îòêðûòü âñå òðàññû;

AACCDDBBEEII � ðåæèì Expert;

ZZMMDDHHKKNN � îòêðûòü âñå çåðêàëüíûå

òðàññû.

××èèòò-êêîîääûû ääëëÿÿ ããððóóïïïïûû 7766553388::

JJUUDDFFUUEE � ïîëó÷èòü âñå çàï÷àñòè

äëÿ ìàøèí;

EEDDDDXXVVBB � îòêðûòü âñå ìàøèíû;

EEUUDDNNKKAA � ïðîéòè âñå òåñòû;

AAHHZZSSIIXX � îòêðûòü âñå òðàññû;

CCXXYYIIYYFF � ðåæèì Expert;

VVJJFFWWEEFF � îòêðûòü âñå 

çåðêàëüíûå òðàññû.

××èèòò-êêîîääûû ääëëÿÿ ããððóóïïïïûû 8833111199::

DDZZDDKKLLTT � ïîëó÷èòü âñå çàï÷àñòè

äëÿ ìàøèí;

LLRRUUTTRRUU � îòêðûòü âñå ìàøèíû;

AABBNNEEZZSS � ïðîéòè âñå òåñòû;

DDSSHHRRQQVV � îòêðûòü âñå òðàññû;

WWNNDDWWPPPP � ðåæèì Expert;

BBVVHHPPRRUU � îòêðûòü âñå 

çåðêàëüíûå òðàññû.

××èèòò-êêîîääûû ääëëÿÿ ããððóóïïïïûû 8844441199::

XXKKDDBBLLUU � ïîëó÷èòü âñå çàï÷àñòè

äëÿ ìàøèí;

EEBBDDIIQQQQ � îòêðûòü âñå ìàøèíû;

CCIIDDLLCCCC � ïðîéòè âñå òåñòû;

SSXXDDEEBBDD � îòêðûòü âñå òðàññû;

EEIIDDYYVVPP � ðåæèì Expert;

YYUUDDWWVVPP � îòêðûòü âñå 

çåðêàëüíûå òðàññû.

[PC] COLIN MCRAE RALLY 04

Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîí-

ñîëü ñ ïîìîùüþ êëàâèøè Ó
(òèëüäà). Ïîñëå òîãî êàê íà ýê-

ðàíå ïîÿâèòñÿ îêíî ââîäà êî-

ìàíä, ìîæåòå ââîäèòü ïðèâå-

äåííûå íèæå ÷èòû:

cchheeaatt iiwwiillllmmaakkeetthheeffaammiillyyrriicchh � 

âûçâàòü Lawyer; 

cchheeaatt iiwwiillllrriippyyoouurraarrmmssooffff � âûçâàòü

Enforcer;

cchheeaatt yyoouulliittttlleehhoottttiieeyyoouu � âûçâàòü

Seductress; 

cchheeaatt ppoocckkeettssffuullllooffddoouugghh � âûçâàòü

áèçíåñìåíà; 

cchheeaatt yyoouurrlliivveerrllaannddeeddoovveerrtthheerree �

âûçâàòü Bazooka guy; 

cchheeaatt yyoouuhhaaddbbeetttteerrwweeaarrkkeevvllaarr �

âûçâàòü Blackwidow; 

cchheeaatt ttrruussttmmeewwiitthhyyoouurrlliiffee � 

âûçâàòü Bodyguard;

cchheeaatt iihhaavveetteennppoouunnddffiissttss � âûçâàòü

Super Bouncer; 

cchheeaatt lliikkeeaattoonnooffbbrriicckkss � âûçâàòü

ãðàíàòîìåò÷èêà; 

cchheeaatt yyoouuwwiillllbbeessttuunnnneedd � âûçâàòü

íàåìíîãî óáèéöó; 

cchheeaatt wwhhaattwwaassbbrriieeffllyyyyoouurrssiissnnoowwmmiinnee

� âûçâàòü âîðà;

cchheeaatt iiwwiillllttaakkeeccaarreeooffyyoouu � âûçâàòü

Big Momma;

cchheeaatt tthheeggrreeaattvvaassssiilliizzaaiittsseevv � 

âûçâàòü ñíàéïåðà; 

cchheeaatt iikknnoowwooddiinnttoooo � âûçâàòü

íèíäçÿ;

cchheeaatt kkiiddiisseeeeeevveerryytthhiinngg � îòêðûòü

âñþ êàðòó;

cchheeaatt wwoowwiittssggrreeaattttoobbeetthheebboossss �

ðåæèì áîãà;

cchheeaatt yyoouubbeetttteerrppaayy � ïîëó÷èòü

100000 äîëëàðîâ.

[PC] GANGLAND

Âûçîâèòå êîíñîëü íàæàòèåì

êëàâèøè Ó
(òèëüäà). 

Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå ââåäèòå

ñëåäóþùèå êîìàíäû:

kkiillllppaawwnnss � óáèòü âñåõ âðàãîâ;

kkiillllhhoossttaaggee � óáèòü âñåõ 

çàëîæíèêîâ;

kkiillllTThheemmAAllll � óáèòü âñåõ 

ïåðñîíàæåé;

rroouutteeAAllll � ïîêàçàòü ðàñïîëîæå-

íèå âñåõ òåððîðèñòîâ, çàëîæíè-

êîâ è ñïåöíàçîâöåâ;

qquuiitt � âûéòè èç èãðû;

ppllaayyeerrIInnvviissiibbllee � ðåæèì íåâèäè-

ìîñòè äëÿ âûáðàííîãî áîéöà;

ggooddaallll � ðåæèì áîãà äëÿ âñåõ

ñîëäàò;

bbeehhiinnddVViieeww 11 � âèä îò òðåòüåãî

ëèöà;

ffuullllAAmmmmoo � ïîïîëíèòü áîåïðèïà-

ñû îòðÿäà;

ddiissaarrmmbboommbbss � îáåçâðåäèòü 

âñå áîìáû;

ttSSuurrrreennddeerr � çàñòàâèòü âðàãîâ

ñäàòüñÿ.

[PC] RAINBOW SIX 3: ATHENA SWORD

11.. ÑÑååêêððååòòííûûåå ïïððååääììååòòûû

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ñåê-

ðåòíûì ïðåäìåòàì, âûïîëíèòå

ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

DDiiaabboolliiccaall SSwwoorrdd � â ïîñëåäíåé

ãëàâå èãðû ïîãîâîðèòå ñ Ghoss;

GGoodd��ss HHaanndd � ïðîéäèòå ýòàï Cave

of Ordeals;

HHyyppeerrddrriivvee SShhooeess � ïîáåäèòå Item

God 2;

LLoonnggiinnuuss SSppeeaarr � çàéäèòå â Dark

Assembly è ïîãîâîðèòå 

ñ Longinus;

SSttaaffff ooff SSoorrcceerryy � â âîñüìîé ãëàâå

èãðû ïîãîâîðèòå ñ Gargo;

VViillee BBrriilllliiaannccee � â îäèííàäöàòîé

ãëàâå ïîãîâîðèòå ñ Manty.

22.. ÂÂòòîîððîîåå ððîîææääååííèèåå

Ïîñëå òîãî êàê âû ïðîéäåòå

Disgaea: Hour of Darkness â

ïåðâûé ðàç, äîæäèòåñü îêîí÷à-

íèÿ ôèíàëüíûõ òèòðîâ è çàïè-

øèòåñü. Ïîñëå ïåðåçàãðóçêè âû

ñìîæåòå íà÷àòü èãðó çàíîâî, íî

ïðè ýòîì ó âàñ îñòàíóòñÿ âñå

ïåðñîíàæè è ïðåäìåòû ïîëó÷åí-

íûå ðàíåå. 

[PS2] DISGAEA: HOUR OF DARKNESS

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

11.. ÎÎòòêêððûûòòüü ââññåå ññööååííààððèèèè

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå îäíîâ-

ðåìåííî êëàâèøè ? + E,

÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü. Â ïîÿ-

âèâøåìñÿ îêíå ââåäèòå ÷èò

uunnlloocckk__aallll ��xx��. Âìåñòî õ íåîáõîäè-

ìî ïîñòàâèòü íàçâàíèå ñòðàíû

çà êîòîðóþ âû èãðàåòå: england,

germany èëè france.

[PC] LORDS OF THE REALM III

×òîáû ïîñìîòðåòü ãàëåðåþ âûáðàííîãî

ïåðñîíàæà, ïðîéäèòå âñå òðè ñöåíàðèÿ

èãðû è ïîëó÷èòå îïðåäåëåííîå êîëè÷å-

ñòâî î÷êîâ. 

ÃÃààëëååððååÿÿ AAllyyssssaa � íàáåðèòå 500 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ CCiinnddyy � íàáåðèòå 300 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ DDaavviidd � íàáåðèòå 400 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ GGeeoorrggee � íàáåðèòå 400 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ JJiimm � íàáåðèòå 600 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ KKeevviinn � íàáåðèòå 500 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ MMaarrkk � íàáåðèòå 500 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ YYookkoo � íàáåðèòå 500 î÷êîâ.

[PS2] RESIDENT EVIL OUTBREAK

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó (òèëüäà),

÷òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü ââîäèòü 

ñåêðåòíûå êîìàíäû:

PPKKAAMMMMOO � ïîëíûé áîåçàïàñ;

PPKKPPOOWWEERR � ïîëíàÿ ýíåðãèÿ;

PPKKWWEEAAPPOONNSS � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

PPKKGGOOLLDD � ïîëó÷èòü ñòî åäèíèö çîëîòà;

PPKKDDEEMMOONN � àêòèâèðîâàòü ðåæèì 

«demon morph»;

PPKKKKEEEEPPDDEECCAALLSS � ñëåäû îò ïóëü íå èñ÷åçàþò;

PPKKKKEEEEPPBBOODDIIEESS � òåëà ïðîòèâíèêîâ 

íå èñ÷åçàþò.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: âûøåóêàçàííûå ÷èòû ðàáîòàþò

òîëüêî â ðåæèìàõ daydream è insomnia.

[PC] PAINKILLER

×òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü ââîäèòü ÷è-

òû, íåîáõîäèìî çàïóñòèòü èñïîëíÿåìûé

ôàéë ñ ïàðàìåòðîì -devmode. Ïîñëå ýòî-

ãî â èãðå ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû ñëåäóþùèå

êîìàíäû, àêòèâèðóåìûå ñ ïîìîùüþ íè-

æåóêàçàííûõ êëàâèø: 

$ � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü ñòåíû; 

" � ïåðåéòè ê ñëåäóþùåìó ÷åêïîèíòó; 

o � ïîëó÷èòü 999 åäèíèö îðóæèÿ; 

p � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå; 

) � áûñòðîå ñîõðàíåíèå; 

* � áûñòðàÿ çàãðóçêà; 

! � ïåðåêëþ÷åíèå ê âèäó îò ïåðâîãî ëèöà; 

[BBaacckkSSppaaccee] � ðåæèì áîãà; 

[[==]] � ïîâûñèòü ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ;

% � íîðìàëüíàÿ ñêîðîñòü.

[PC] FAR CRY

×òîáû îòêðûòü íóæíûé ýòàï

ââåäèòå íèæåñëåäóþùèå êî-

ìàíäû â ìåíþ ââîäà êîäîâ:

55bbddggbb � äîñòóï 

êî âòîðîìó óðîâíþ;

55hhhhllqq � äîñòóï 

ê òðåòüåìó óðîâíþ;

55mmgglltt � äîñòóï 

ê ÷åòâåðòîìó óðîâíþ;

55rrffllxx � äîñòóï 

ê ïÿòîìó óðîâíþ;

55wwddll00 � äîñòóï 

ê øåñòîìó óðîâíþ.

[GBA] R-TYPE III: 
THE THIRD LIGHTNING
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THE SUFFERING

11.. ÐÐîîêê-ïïîîññëëààííèèÿÿ

Åñëè âû âíèìàòåëüíî ñìîòðå-
ëè ïî ñòîðîíàì âî âðåìÿ ïðî-
õîæäåíèÿ, òî íàâåðíÿêà îáðà-
ùàëè âíèìàíèå íà òî, ÷òî
ìíîãèå ñòåíû èñïèñàíû
ñòðàííûìè íàäïèñÿìè. Òåêñò
îäíîé èç íèõ ãëàñèò: «If there
is a God, then why has he let
me die». Íà ñàìîì äåëå ýòî íå
ïðîñòàÿ íàäïèñü, à öèòàòà èç
ïåñíè «Hallowed Be Thy
Name» ãðóïïû Iron Maiden. À
â ñàìîì íà÷àëå èãðû ìîæíî
ïðî÷èòàòü åùå äâà îòðûâêà èç
ýòîé æå ïåñíè: «This is a world
that has gone very wrong for
me» è «In a world that has
gone very wrong for me». 

22.. ÒÒååëëååôôîîííííîîåå ïïððîîððîî÷÷ååññòòââîî..

Ïîñëå òîãî êàê âû ïðîéäåòå
World War II bunker, ãåðîé
îêàæåòñÿ âîçëå òðåõ òåëåôîí-
íûõ àïïàðàòîâ. Åñëè âçÿòü

òðóáêó ñ êðàñíîãî òåëåôîíà, â
òðóáêå ðàçäàñòñÿ æåíñêèé ãî-
ëîñ, ïðîèçíîñÿùèé ôðàçó «You
will die in seven days». Ýòî çíà-
ìåíèòîå âûðàæåíèå èç ôèëüìà
«Çâîíîê». 

HALF-LIFE

11.. ÊÊííèèããàà �� ëëóó÷÷øøèèéé ïïîîääààððîîêê..

Åñëè ïðîäîëæèòü èçó÷åíèå
ðàçäåâàëêè äîêòîðà Ôðèìåíà,
òî ìîæíî îáíàðóæèòü åùå
îäèí èíòåðåñíûé ñþðïðèç â
âèäå êíèã The Orchid Eater è
The 37th Mandala, àâòîðîì
êîòîðûõ ÿâëÿåòñÿ ïèñàòåëü è
ñöåíàðèñò Mark Laidlaw. Åãî
èìÿ òàêæå ìîæíî óâèäåòü â
òèòðàõ èãðû, âåäü èìåííî
Laidlaw ñîçäàë îñíîâó ñþæå-
òà, íà êîòîðîì áàçèðóåòñÿ
ìèð Half-Life. Êñòàòè, ïðîèç-
âåäåíèå The 37th Mandala
ñóùåñòâóåò â ðåàëüíîñòè, è
ïðè áîëüøîì æåëàíèè âû ìî-
æåòå ïðèîáùèòüñÿ ê òâîð÷å-
ñòâó ýòîãî ïèñàòåëÿ, ïðèîáðå-

òÿ ëþáèìóþ êíèãó Ãîðäîíà
Ôðèìýíà.

22.. ÓÓ÷÷ååííûûìì ííàà ççààììååòòêêóó

Òàáëèöà ïåðèîäè÷åñêèõ ýëå-
ìåíòîâ Ìåíäåëååâà çíàêîìà
êàæäîìó øêîëüíèêó, è, äóìàþ,
íèêîìó íå íàäî îáúÿñíÿòü, êàê
îíà âûãëÿäèò. Îäíàêî ðàçðà-
áîò÷èêè Half-Life, ñêîðåå âñåãî,
íå ñîâñåì õîðîøî ó÷èëèñü â
øêîëå, è ïîýòîìó èõ òàáëèöà
íåìíîãî îòëè÷àåòñÿ îò òîé, êî-
òîðóþ ìîæíî íàéòè â ëþáîé
ýíöèêëîïåäèè èëè ó÷åáíèêå õè-
ìèè. Íàõîäÿñü â êîìíàòå ó÷å-
íûõ, îáðàòèòå âíèìàíèå íà
ñòåíó, íà êîòîðîé âèñèò
Periodic Table of Elements.
Óäèâëåíû? Ìîæåò èìåííî ïîý-
òîìó ýêñïåðèìåíòû ñ ÿäåðíîé
ôèçèêîé â èãðå è ïðèâåëè ê òà-
êèì ðåçóëüòàòàì?

ÆÆääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî
ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü
÷÷òòîî ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà
ggoolloovviinn@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü
ââññåå òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

HITMAN: CONTRACTS

ÀÀââòòîîðð:: ÊÊîîññòòèèêê ÍÍååññììååÿÿííîîââ 
[[kk__nneessmmeeyyaannoovv22000011@@mmaaiill..rruu]]

ÕÕîî÷÷óó ïïîîääååëëèèòòññÿÿ ññîî ââññååììèè ÷÷èèòòààòòååëëÿÿììèè óóííèèêêààëëüü-
ííûûìì ññååêêððååòòîîìì,, ííààééääååííííûûìì ììííîîþþ ââ ííîîââîîéé èèããððåå
HHiittmmaann:: CCoonnttrraaccttss.. ÂÂ ññààììîîéé ïïååððââîîéé ììèèññññèèèè,, ïïððèè
ïïîîááååããåå èèçç ëëààááîîððààòòîîððèèèè,, ââûûõõîîääèèòòåå èèçç êêîîððèèääîîððàà ññ
óóááèèòòûûììèè ääââîîééííèèêêààììèè.. ÒÒààêê ââûû ïïîîïïààääååòòåå ââ êêîîììííàà-
òòóó ññ ëëààççååððííûûìì ññêêààííååððîîìì,, ïïððîîââååððÿÿþþùùèèìì øøòòððèèõõ-
êêîîääûû êêëëîîííîîââ.. ÅÅññëëèè ââííèèììààòòååëëüüííîî îîññììîîòòððååòòüüññÿÿ,, òòîî
ññïïððààââàà ììîîææííîî ççààììååòòèèòòüü îîááèèòòààòòååëëÿÿ ïïññèèõõááîîëëüüííèè-
ööûû ññ ììèèííèèããààííîîìì.. ÅÅññëëèè ïïððîîééòòèè ïïîî ëëààááîîððààòòîîððèèèè
ïïîî÷÷òòèè ääîî ññààììîîããîî êêîîííööàà ââ êêîîììííààòòóó ññ ëëååññòòííèèööååéé
((ïïååððååää ïïîîììååùùååííèèååìì ññ ááîîëëüüøøèèìì ççååððêêààëëîîìì)),, àà ççàà-
òòååìì ññïïóóññòòèèòòüüññÿÿ ïïîî ííååéé,, òòîî ââííèèççóó ââûû îîááííààððóóææèèòòåå
ççààêêððûûòòóóþþ ääââååððüü.. ÇÇàà ññòòååêêëëîîìì ääââååððèè ííààõõîîääèèòòññÿÿ
òòààééííèèêê,, ââ êêîîòòîîððîîìì õõððààííÿÿòòññÿÿ ääââàà ççîîëëîîòòûûõõ DDeesseerrtt
EEaaggllee.. ××òòîîááûû èèõõ ççààïïîîëëóó÷÷èèòòüü ííóóææííîî ïïððîîééòòèè óóððîî-
ââååííüü ââ ÃÃîîííêêîîííããåå,, ããääåå ïïððèèääååòòññÿÿ óóááèèòòüü 66 ììààôôèèîîççèè
ââ ððååññòòîîððààííåå.. ÂÂ îîññîîááííÿÿêêåå ËËèè ÕÕîîííããàà,, ííàà ññòòîîëëåå îîää-
ííîîéé èèçç êêîîììííààòò,, ââûû ííààééääååòòåå êêààððòòîî÷÷êêóó,, ññ ïïîîììîîùùüüþþ
êêîîòòîîððîîéé èè îîòòêêððûûââààþþòòññÿÿ ääââååððèè ââ ëëààááîîððààòòîîððèèèè..
ÄÄîîññòòààòòîî÷÷ííîî òòîîëëüüêêîî ïïððîîééòòèè ýýòòîîòò óóððîîââååííüü èè ççàà-
ïïóóññòòèèòòüü ïïååððââûûéé.. ÊÊññòòààòòèè,, ââ òòîîéé ææåå êêîîììííààòòåå,, ããääåå
ââûû ííààééääååòòåå ääââîîééííîîéé GGoolldd DDeesseerrtt EEaaggllee,, ââûû òòààêêææåå
óóââèèääèèòòåå èèííêêóóááààòòîîððûû ññ ëëþþääüüììèè,, ÷÷üüèè ÄÄÍÍÊÊ ááûûëëèè
ââççÿÿòòûû ääëëÿÿ ññîîççääààííèèÿÿ HHiittmmaann��îîââ,, àà òòààêêææåå èèííêêóóááàà-
òòîîððûû ññ ññîîççääààòòååëëÿÿììèè èèããððûû..

FAR CRY
ÀÀââòòîîðð:: BBaattyyrrbbeekk KKuussaaiinnoovv
[[nnuurrllaann__kkuussaaiinnoovv@@nneettss..kkzz]]

ÂÂ ääææóóííããëëÿÿõõ òòððîîïïèè÷÷ååññêêîîããîî îîññòòððîîââàà ììîîææííîî ççààììåå-
òòèèòòüü îî÷÷ååííüü èèííòòååððååññííóóþþ êêààððòòèèííóó.. ÐÐÿÿääîîìì ññ òòððóó-
ïïîîìì ÿÿïïîîííññêêîîããîî ññîîëëääààòòàà ññòòîîèèòò ïïëëààêêààòò,, ííàà êêîîòòîî-
ððîîìì ííààïïèèññààííîî ««ÄÄååññèèããíí ððóóëëååññ»».. ÏÏååððååââîîää ýýòòîîããîî
ññòòððààííííîîããîî ââûûððààææååííèèÿÿ ïïððååääëëààããààååìì ââààìì ññääååëëààòòüü
ññààììèèìì.. 

GRAND THEFT AUTO: VICE CITY

ÀÀââòòîîðð:: ÌÌèèõõààèèëë ÀÀííèèññèèììîîââ 
[[ddeeccsstteerr@@mmaaiill..rruu]] 

11.. ÂÂååððòòîîëëååòòííûûéé óóããîîííùùèèêê

ÍÍààââååððííÿÿêêàà,, êêààææääûûéé,, êêòòîî ïïððîîøøååëë VViiccee CCiittyy,, ññððààççóó
ïïîîññëëåå îîêêîîíí÷÷ààííèèÿÿ ïïîîññëëååääííååéé ììèèññññèèèè ååõõààëë ííàà ââîîååíí-
ííóóþþ ááààççóó ççàà ââååððòòîîëëååòòîîìì HHuunntteerr,, ííîî ïïððèè ïïîîïïûûòòêêåå óóãã-
ííààòòüü ååããîî,, ââîîååííííûûåå,, ññêêîîððåååå ââññååããîî,, óóááèèââààëëèè ííååççààääàà÷÷-
ëëèèââîîããîî ââîîððèèøøêêóó.. ÅÅññëëèè ââààìì ââññåå ææåå îî÷÷ååííüü õõîî÷÷ååòòññÿÿ
ïïîîëëååòòààòòüü ííàà ààððììååééññêêîîìì ââååððòòîîëëååòòåå,, òòîî ññääååëëààòòüü ýýòòîî
ììîîææííîî ññëëååääóóþþùùèèìì îîááððààççîîìì.. ÍÍààïïððààââëëÿÿééòòååññüü ââ ïïîî-
ëëèèööååééññêêèèéé óó÷÷ààññòòîîêê,, ððààññïïîîëëîîææååííííûûéé ââ WWaasshheennggttoonn
BBeeaacchh,, èè ááååððèèòòåå ôôîîððììóó ññòòððààææàà ïïîîððÿÿääêêàà.. ÂÂ òòààêêîîìì
ââèèääåå ââûû ëëååããêêîî ïïððîîííèèêêííèèòòåå ííàà îîõõððààííÿÿååììóóþþ ááààççóó èè
ññììîîææååòòåå ççààïïîîëëóó÷÷èèòòüü ââååððòòîîëëååòò ââ ññîîááññòòââååííííîîåå ïïîîëëüü-
ççîîââààííèèåå �� ññîîëëääààòòûû ííåå ññòòààííóóòò ââ ââààññ ññòòððååëëÿÿòòüü..

22.. ××óóääååññííîîåå ââîîññêêððååøøååííèèåå

ÂÂ ììèèññññèèèè,, ïïððîîèèññõõîîääÿÿùùååéé ííàà êêèèííîîññòòóóääèèèè ««GG-
SSppoottlliigghhtt»» ììîîææííîî îîááììààííóóòòüü èèããððóó.. ÅÅññëëèè,, ïïððîîééääÿÿ
ííååññêêîîëëüüêêîî êêîîííòòððîîëëüüííûûõõ òòîî÷÷ååêê,, ââûû óóïïààëëèè ââííèèçç òòîî
ññîîââññååìì ííåå îîááÿÿççààòòååëëüüííîî ííàà÷÷èèííààòòüü ââññåå ññ ííàà÷÷ààëëàà..
ÂÂññåå,, ÷÷òòîî ííààääîî ññääååëëààòòüü �� ââççÿÿòòüü ââååððòòîîëëååòò ííàà êêððûû-
øøåå ïïîîëëèèööååééññêêîîããîî óó÷÷ààññòòêêàà èè ïïððîîëëååòòååòòüü ââññåå êêîîííòò-
ððîîëëüüííûûåå òòîî÷÷êêèè..

reader�s hints

EASTER EGGS



HIDDEN & DANGEROUS
Â èãðå åñòü ìíîæåñòâî ñêðûòûõ ïåðñî-
íàæåé, êîòîðûå ìîãóò ñèëüíî ðàçíîîá-
ðàçèòü òàêòèêó âåäåíèÿ ñðàæåíèé.
Âïðî÷åì, îíè òàêæå âûïîëíÿþò ôóíê-
öèþ ðàññêàç÷èêîâ � ó êàæäîãî èç áîé-
öîâ åñòü ñâîÿ èñòîðèÿ. Íî îá ýòîì ïî-
ïîçæå. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïåðñîíàæà íå-
îáõîäèìî áûòü â íóæíûé ìîìåíò â íóæ-
íîì ìåñòå.
Ñëîæíåå âñåãî íàéòè Musashi è Hanzou �
èõ ìåñòîíàõîæäåíèå ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïåðâîé ÷àñòüþ ñèëüíî èçìåíèëîñü. ×òî
êàñàåòñÿ îñòàëüíûõ ñêðûòûõ ïåðñîíà-
æåé, òî òå, êòî ïðîõîäèë ïåðâóþ ÷àñòü, ñ
ëåãêîñòüþ íàéäóò èõ è áåç ìîåé ïîìîùè.
Âîò ñïèñîê ïåðñîíàæåé, ïîëó÷àåìûõ
ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû:

!GONG: Âî âðåìÿ âòîðîé áèòâû
(ïåðâàÿ ãëàâà) ðåòèðóéòåñü, èñ-
ïîëüçîâàâ çàêëèíàíèå Egress èëè
çàéäÿ â ïîñåëåíèå ðÿäîì ñ Gates of
Ancients. Îäèíîêèé ìîíàõ áóäåò ðó-
áèòü äåðåâî ñëåâà îò åäèíñòâåííî-
ãî äîìèêà.

!GORT: Ïîãîâîðèòå ñ íèì âî âðåìÿ
ïåðâîé ïðîãóëêè ïî ãîðîäó (îí ñèäèò
â áàðå, ýòî íà âîñòîêå ãîðîäà). Ïîñ-
ëå âòîðîé áèòâû (ïåðâàÿ ãëàâà) ñíî-
âà çàãëÿíèòå â áàð � Gort ïðèñîåäè-
íèòñÿ ê âàøåé ïàðòèè.

!ARTHUR: Ýòîò êåíòàâð ïðîæèâàåò â
Manarina (âòîðàÿ ãëàâà). Ïîãîâîðèòå
ñ íèì äî áèòâû ñî ñêåëåòîì. Ïîñëå
ýòîãî áîÿ ñíîâà ïîãîâîðèòå ñ íèì, è
îí ê âàì ïðèìêíåò.

!YOGURT: Òàì, ãäå âû áðàëè Gong
(ïåðâàÿ ãëàâà), ïîãîâîðèòå ñ áîá-
ðîì â êàñêå, ñèäÿùèì íà áåðåãó. Â
ñàìîì íà÷àëå ÷åòâåðòîé ãëàâû çàé-
äèòå â äîì ñâÿùåííèêà è ïîäîéäèòå
ê ñåâåðíîé ñòåíêå. Âû óâèäèòå çàãî-

ðàþùåãî ãðûçóíà. À îí óâèäèò âàñ. È
îñòàíåòñÿ â âàøåé êîìàíäå.

!VANKAR: Êîãäà êàðàâàí Pao-Pao óå-
äåò, ïðîéäèòå âëåâî ïî ñëåäàì âàãî-
íîâ. Ïîãîâîðèòå ñ îäèíîêî ñòîÿùèì
êåíòàâðîì, ÷òîáû îí âîøåë â ñîñòàâ
âàøåé àðìèè.

!KOKICHI: Åñëè âû íàáëþäàëè åãî ïî-
ëåò âî âòîðîé ãëàâå (ïîñëå ïåðâîãî
áîÿ çàéäèòå â ïîäâàë â ñàìîì þæíîì
äîìèêå ïîñåëêà è ïîñìîòðèòå íà
êîíñòðóêöèþ), òî ñðàçó ïîñëå îòúåç-
äà êàðàâàíà Pao-Pao (÷åòâåðòàÿ ãëà-
âà) óâèäèòå åãî î÷åðåäíóþ ïîïûòêó
âçëåòåòü. Ïîñëå ýòîãî îí ñòàíåò åùå
îäíèì âàøèì áîéöîì.

!DOMINGO: Â Manarina íóæíî ïîñå-
òèòü áèáëèîòåêó. Îòòóäà ñëåäóåò
çàéòè â êîìíàòó ñî ñòðàííûì óñòðîé-
ñòâîì. Ïîãîâîðèòå ñ õîçÿèíîì óñò-
ðîéñòâà, îí ïîñîâåòóåò çàãëÿíóòü â
ìàøèíó. Òàì âû íàéäåòå Domingo
Egg. Òåïåðü âî âòîðîì ïîñåëåíèè
Pao-Pao íàéäèòå ÷åëîâåêà ñî ñïåöè-
àëüíûì óñòðîéñòâîì äëÿ âûñèæèâà-
íèÿ ÿèö. Ïîãîâîðèòå ñ íèì, îòäàéòå
ÿéöî � è âûëóïèòñÿ ñàìûé íàñòîÿùèé
Domingo.

!GUNTZ: Â Rindo (íà÷àëî âòîðîé ãëà-
âû) íàéäèòå äîìèê ñòàðîãî ïðîôåñ-

ñîðà. Ïîñìîòðèòå íà èñïûòàíèÿ ïàðî-
âûõ ëàò. Â ÷åòâåðòîé ãëàâå âî âòîðîì
ïîñåëåíèè Pao-Pao âû íàéäåòå îáëà-
äàòåëÿ ýòèõ ëàò â çàãîíå äëÿ îâåö.

!HANZOU: Â Waral (ïÿòàÿ ãëàâà) åñòü
ñòðàííûå òàáëè÷êè ñ óêàçàíèÿìè. Äëÿ
íà÷àëà ïîâåðíèòå íàëåâî ó çàìêà � âû
íàéäåòå òàáëè÷êó ñ íàäïèñüþ «floating
on the sea». Íà çäàíèè, êîòîðîå íàõî-
äèòñÿ ñïðàâà îò öåðêâè, â ñàìîì íèçó
âèñèò åùå îäíà òàáëè÷êà: «not the
book shelf». Ïîñëå áèòâû ó ïîðòàëà â
Ìåòàôó ïðîêàòèòåñü íà ëîäêå âîêðóã
êîëüöà ðèôîâ � íàéäåòå òàáëè÷êó «a
cross atop the spire». Òåïåðü äâèãàéòå â
öåðêîâü ñ áîëüøèì êðåñòîì. Îñìîò-
ðèòå ÿùèê, ÷òîáû ïîëó÷èòü ñîîáùå-
íèå «Practicing the art the ninja you
should search the fish». Òåïåðü íàïðàâ-
ëÿéòåñü â ñåâåðî-âîñòî÷íûé óãîë, ê
ðîññûïè ðûá. Âû óâèäèòå çíàê â âèäå
ðûáû. Âñòàíüòå íà íåãî � ïîÿâèòñÿ
Hanzou.

!LYLE: Â Rudo (íà÷àëî øåñòîé ãëàâû)
çàéäèòå â áàøíþ íà çàïàäå ãîðîäà.
Íà ñàìîì âåðõó áóäåò ñòîÿòü êåí-
òàâð ñ ëóêîì. Ïîãîâîðèòå ñ íèì, îí
ïðèñîåäèíèòñÿ ê âàì.

!MUSASHI: Â Rudo åñòü íåñêîëü-
êî òàáëè÷åê � òî÷íî òàêèõ æå, êàê

â ñëó÷àå ñ Hanzou. Ñíà÷àëà íàéäè-
òå òàáëè÷êó ñ íàäïèñüþ «flutter-
ing», îíà íàõîäèòñÿ ðÿäîì ñî ñòà-
òóåé äðàêîíà. Ðÿäîì ñ âûõîäîì èç
ãîðîäà, íà çàáîðå, èìååòñÿ íàä-
ïèñü «the boy». Â îäíîì çäàíèè íà-
õîäÿòñÿ ÷åòûðå òàáëè÷êè, òðè èç
êîòîðûõ ïóñòûå, à ÷åòâåðòàÿ ãëà-
ñèò: «white». Íà âòîðîì ýòàæå çäà-
íèÿ, â êîòîðîì âû ïðîñíóëèñü,
èäåò ñòèðêà. Îñìîòðèòå âñå ðàç-
âåøåííîå áåëüå, ÷òîáû ïîëó÷èòü
ñîîáùåíèå «search the statue». Òå-
ïåðü îñìîòðèòå ñòàòóþ äðàêîíà �
ïîÿâèòñÿ Musashi.

ÀÇÀÐÒÍÛÅ ÈÃÐÛ
Óíèêàëüíûé ïåðñîíàæ Mawlock èñ-
ïîëüçóåò âìåñòî ìàãèè ñïåöèàëüíûå
êàðòû. Îí ìîæåò ïåðåâîïëîùàòüñÿ â
âûáðàííóþ êàðòó, ñîçäàâàòü åå êî-
ïèþ, èñïîëüçîâàòü åå îñîáûé ýôôåêò
èëè äàâàòü ñîîòâåòñòâóþùåìó ïåðñî-
íàæó âòîðîé õîä. Êàðòû ãåðîåâ ìîæíî
íàéòè â ãîðîäàõ, âçÿòü ó îïðåäåëåí-
íûõ íåèãðîâûõ ïåðñîíàæåé èëè ó ñà-
ìèõ ãåðîåâ, íî òîëüêî ïîñëå èõ ïðèå-
ìà â ðÿäû Shining Force. Êàðòû âðàãîâ
ìîæíî çàõâàòèòü â áîþ ñ ýòèì âðàãîì,
ïðè÷åì òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè åãî

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ /TORICK@GAMELAND.RU/
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SHINING FORCE:
RESURRECTION OF
THE DARK DRAGON
ÓÁÈÒÜ ÄÐÀÊÎÍÀ
Â äàííîì ðóêîâîäñòâå íå áóäåò îïèñàíî ïðîõîæäåíèå èãðû, òàê êàê êàæäóþ áèòâó ìîæíî 
çàâåðøèòü äåñÿòüþ ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè. ß ðàññêàæó î ñàìûõ íåîáõîäèìûõ âåùàõ, 
çíàíèå êîòîðûõ ïîçâîëèò ðàçíîîáðàçèòü èãðó èëè ïîìîæåò ñ åå ïðîõîæäåíèåì. 
Èáî èãðà � íà òî è èãðà, ÷òîáû íå ðàññëàáëÿòüñÿ.
Äà, êñòàòè, ñðàçó ïðåäóïðåæäàþ, ÷òî ïîä èìåíåì Max ïîäðàçóìåâàåòñÿ ãëàâíûé ãåðîé, ïîòîìó
÷òî Max � ýòî åãî èìÿ ïî óìîë÷àíèþ â ñàìîé èãðå. Íó íå ïèñàòü æå åãî êàê Torick, ïðàâèëüíî?

...÷òî îíè ïðèâîäÿò ê íåîæèäàí-
íûì èòîãàì.

Íåêîòîðûå ñîáûòèÿ ìîãóò ïîêà-
çàòüñÿ âàì èððàöèîíàëüíûìè,
íåïðàâèëüíûìè... 

...íî ïàðàäîêñàëüíîñòü çàêëþ÷à-
åòñÿ â òîì...
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ïðèêîí÷èë îïðåäåëåííûé ïåðñîíàæ.
Âñåãî êàðò 55.
Êàðòû, êîòîðûå ïðîñòî îòìå÷åíû êàê
«ðåçóëüòàò äðóæáû», îçíà÷àþò, ÷òî âàì
íåîáõîäèìî áðàòü äàííîãî ïåðñîíàæà
â êàæäûé áîé, íå äàâàòü åìó ïîãèáíóòü,
ðàçðåøàòü ñðàæàòüñÿ ñ âðàãîì, à òàê-
æå ðàçãîâàðèâàòü ñ íèì ïîñëå áèòâû.
Ñîðòèðîâêà èäåò â òîì ïîðÿäêå, â êà-
êîì îíè ïðåäñòàâëåíû â èãðå. Êàðòî÷êè
ãåðîåâ Shining Force:
!01 Max � âûäàåòñÿ ïîñëå ïåðâîãî 

ïðîõîæäåíèÿ èãðû.
!02 Mae � ðåçóëüòàò äðóæáû.
!03 Pelle � ðåçóëüòàò äðóæáû.
!04 Ken � ðåçóëüòàò äðóæáû.
!05 Vankar � ðåçóëüòàò äðóæáû.
!06 Earnest � íàõîäèòñÿ â êíèæíîì

øêàôó â Uran-Batol.
!07 Arthur � åå îòäàåò ñàì ãåðîé, 

ñðàçó.
!08 Gort � ïîñëå ïðèñîåäèíåíèÿ Gort

è Mae, ïðîéäèòå íà îñòðîâîê íà çà-
ïàäå ãîðîäà. Ñïóñòèòåñü â ïîäâàë è
ïîãîâîðèòå ñ âíó÷êîé Gort, ÷òîáû ïî-
ëó÷èòü åãî êàðòî÷êó.

!09 Luke � ðåçóëüòàò äðóæáû.
!10 Guntz � ðåçóëüòàò äðóæáû.
!11 Anri � â øêàôó êîìíàòû ñ ìàãàìè 

â Manarina.
!12 Alef � â îäíîì èç ñóíäóêîâ 

â Prompt.
!13 Tao � ïîñëå òîãî êàê ê âàì ïðèñî-

åäèíèòñÿ Anri, ïðîéäèòåñü ïî
Manarina è íàéäèòå ìàãà, êîòîðûé
ïðåâðàòèò âàñ â êóðèöó. Òåïåðü âû
ìîæåòå ïîïàñòü â íåäîñòóïíóþ ðà-
íåå êîìíàòó, ãäå è íàéäåòå êàðòî÷êó.

!14 Domingo � âçÿâ Domingo â êî-
ìàíäó, ïðîéäèòåñü ïî Pao-Pao è íàé-
äèòå çàãîí äëÿ ñâèíåé, ãäå ñòîèò
Guntz. Ïîãîâîðèòå ñî ñâèíüÿìè � îä-
íà èç íèõ îòäàñò êàðòó.

!15 Lowe � ðåçóëüòàò äðóæáû.
!16 Khris � ïîìíèòå âîçäûõàòåëÿ, êî-

òîðûé óòâåðæäàë, ÷òî ëþáèò Khris?
Íàéäèòå åãî ïåðåä çàìêîì Alterone
ïîñëå ÷åòâåðòîé áèòâû ïåðâîé ãëà-
âû. Îí îòäàñò ñàìîå öåííîå, ÷òî ó
íåãî åñòü � êàðòî÷êó ëþáèìîé.

!17 Torasu � â îäíîì èç êðûëüåâ çàìêà
Promt åñòü íåñêîëüêî êîìíàò, â êîòî-
ðûõ ñèäÿò ìóäðåöû. Â òîé, ÷òî ñëåâà,
íàõîäèòñÿ øêàô ñ êàðòî÷êîé Torasu.

!18 Gong � âçÿâ ýòîãî ìîíàõà, ïîãî-
âîðèòå ñ æåíùèíîé â èçáóøêå. Âîç-
ìîæíî, ïîãîâîðèòü ïðèäåòñÿ íåñ-
êîëüêî ðàç.

!19 Diane � â ÷åòâåðòîé ãëàâå â ñà-

ìîì íà÷àëå íàéäèòå çàãîí äëÿ ñâè-
íåé. Â ïðàâîì óãëó çàãîíà âû îáíàðó-
æèòå èñêîìóþ êàðòó.

!20 Hans � ðåçóëüòàò äðóæáû.
!21 Lyle � êàðòî÷êà íàõîäèòñÿ â ñóí-

äóêå íà ñåâåðî-çàïàäå Rudo.
!22 Amon � êàðòî÷êó îòäàñò

Balbaroy.
!23 Balbaroy � ñïðÿòàíà â øêàôó â

Shade Abbey. Íåîáõîäèìî âçÿòü åå
ïîñëå ðàçãîâîðà ñ Amon, íî äî íà÷à-
ëà áèòâû ñ íåæèòüþ.

!24 Kokichi � â òðåòüåé ãëàâå â
Bustoke ïîñìîòðèòå íà ïîëåò
Kokichi, ïîñëå ÷åãî äâàæäû ïîãîâî-
ðèòå ñ åãî ïîìîùíèêîì.

!25 Bleu � ïîñëå áèòâû ñ Kane, âåð-
íóâøèñü â Rudo, ïîãîâîðèòå ñ Karin,
çàòåì Krin, à çàòåì åùå äâà ðàçà ñ
Karin. Îíà îòäàñò êàðòó.

!26 Adam � â çàìêå Runefaust, â ïåð-
âîì õîëëå ïîâåðíèòå íàïðàâî è îñ-
ìîòðèòå ñòåíû.

!27 Zylo � îñìîòðèòå âûâåñêó öåðêâè â
Bustoke ïîñëå ïðèíÿòèÿ Zylo â êîìàí-
äó.

!28 Musashi � ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ
èç òþðüìû â Promt îñìîòðèòå âñå çà-
ïèñêè, âèñÿùèå íà äîìàõ. Â îäíîé èç
íèõ âû íàéäåòå êàðòî÷êó ñàìóðàÿ.

!29 Hanzou � êàðòî÷êà íàõîäèòñÿ íà
äåðåâå ïðè âõîäå â Runefaust. Ýòî òî
ñàìîå äåðåâî, çà êîòîðûì Hanzou ïðÿ-
òàëñÿ â îðèãèíàëüíîé èãðå Shining Force.

!30 Yogurt � îñìîòðèòå ïàíåëü óïðàâ-
ëåíèÿ êàðàâàíîì Pao-Pao äî åãî îòú-
åçäà. Âû íàéäåòå êàðòî÷êó Yogurt.

!31 Narsha � ðåçóëüòàò äðóæáû.
!32 Zuika � ðåçóëüòàò äðóæáû.
!33 Mawlock � ðåçóëüòàò äðóæáû.
Êàðòî÷êè âðàæäåáíûõ ïåðñîíàæåé

äîáûòü ñëîæíî, íî âïîëíå ðåàëüíî.
Â ñêîáêàõ óêàçàíû íîìåð ãëàâû è
ïîðÿäêîâûé íîìåð áèòâû. Äîñòàòî÷-
íî ëèøü äåéñòâîâàòü ïî èíñòðóêöèè:

!34 Rune Knight � ôèíàëüíûé óäàð
äîëæåí íàíåñòè Max. (1-1)

!35 Skeleton � ôèíàëüíûé óäàð
äîëæíà íàíåñòè Anri. (2-2)

!36 Marionette � ôèíàëüíûé óäàð
äîëæåí íàíåñòè Gort. (2-3)

!37 Ghoul � ôèíàëüíûé óäàð äîëæåí
íàíåñòè Max. (2-4)

!38 Gobgovitch � ôèíàëüíûé óäàð
äîëæíà íàíåñòè Narsha. (2-5)

!39 Pegasus Knight � ôèíàëüíûé
óäàð äîëæåí íàíåñòè Zylo. (3-2)

!40 Laser Eye � ôèíàëüíûé óäàð
äîëæíà íàíåñòè Anri. (3-2)

!41 Silver Knight � ôèíàëüíûé óäàð

äîëæíà íàíåñòè Tao èëè Anri. (3-3)
!42 Soul Eater � ôèíàëüíûé óäàð

äîëæåí íàíåñòè Zuika. (3-5)
!43 Elliot � ôèíàëüíûé óäàð äîëæåí

íàíåñòè Max. (4-1)
!44 Hellhound � ôèíàëüíûé óäàð

äîëæåí íàíåñòè Guntz. (4-2)
!45 Balbazak � ôèíàëüíûé óäàð äîë-

æåí íàíåñòè Earnest. (4-3)
!46 Master Mage � ôèíàëüíûé óäàð

äîëæíà íàíåñòè Tao èëè Anri. (5-2)
!47 Dullahan � ôèíàëüíûé óäàð äîë-

æåí íàíåñòè Domingo. (6-1)
!48 Kane � ôèíàëüíûé óäàð äîëæåí

íàíåñòè Max. (6-2)
!49 Mishaela � ôè-

íàëüíûé óäàð äîëæåí
íàíåñòè Max. (6-4)

!50 Demonmaster �
ôèíàëüíûé óäàð äîëæ-
íà íàíåñòè Narsha. (7-2)

!51 Chaos � ôèíàëü-
íûé óäàð äîëæåí íà-
íåñòè Adam. (7-3)

!52 Ramladu � ôè-
íàëüíûé óäàð äîëæåí
íàíåñòè Max. (8-2)

!53 Colosus � ôè-
íàëüíûé óäàð äîëæåí
íàíåñòè Luke. (8-3)

!54 Darksol � ôè-
íàëüíûé óäàð äîëæåí
íàíåñòè Max. (8-4)

!55 Dark Dragon �
ôèíàëüíûé óäàð äîë-
æåí íàíåñòè Mawlock

(ïî öåíòðó). (8-5)

ØÓËÅÐÀÌ 
ÂÕÎÄ ÂÎÑÏÐÅÙÅÍ
Êàê óæå áûëî ñêàçàíî,
êàðòî÷êàì ñîîòâåòñòâó-
þò ýôôåêòû, êîòîðûå
Mawlock ìîæåò íàêëàäû-
âàòü íåïîñðåäñòâåííî íà
âðàãà èëè ñîþçíèêà. Òàê-
æå îí ñïîñîáåí èìèòèðî-
âàòü âîçìîæíîñòè äðó-
ãèõ ïåðñîíàæåé. Âñå
êàðòû ïðåäñòàâëÿþò ñî-
áîé îñîáûå òàêòè÷åñêèå
åäèíèöû, ñ ïîìîùüþ êî-
òîðûõ ìîæíî âûèãðûâàòü
ñëîæíåéøèå áîè (îñî-
áåííî ïîñëå ïåðâîãî
ïðîõîæäåíèÿ). Ïîðÿäîê
îïèñàíèÿ òàêîâ: ïåðñî-
íàæ � ýôôåêò èìèòà-
öèè � ýôôåêò ïðèìåíå-
íèÿ êàðòî÷êè:

!01 Max � Àòàêà Supernova � Çàê-
ëÿòüå Super Egress

!02 Mae � Áûñòðîå ïåðåäâèæåíèå �
Àòàêà èç ëþáîé òî÷êè

!03 Pelle � Áûñòðîå ïåðåäâèæåíèå �
Àòàêà èç ëþáîé òî÷êè

!04 Ken � Áûñòðîå ïåðåäâèæåíèå �
Àòàêà èç ëþáîé òî÷êè

!05 Vankar � Áûñòðîå ïåðåäâèæå-
íèå � Àòàêà èç ëþáîé òî÷êè

!06 Earnest � Áûñòðîå ïåðåäâèæå-
íèå � Àòàêà èç ëþáîé òî÷êè

!07 Arthur � Áûñòðîå ïåðåäâèæå-
íèå � Àòàêà èç ëþáîé òî÷êè

!08 Gort � Ñïîñîáíîñòè âîèíà � Óâå-

Ìàãèÿ âòîðîãî è ÷åòâåðòîãî 
óðîâíåé ýôôåêòèâíà ëèøü 
ïðîòèâ ãðóïïû ïðîòèâíèêîâ, 

ñòîÿùèõ «êðåñòîì».

Torasu èñïîëüçóåò ìàãèþ Aura. Íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî âñå ãåðîè çäîðîâû,
Torasu ïîëó÷èò 23 î÷êà îïûòà.

Õàðàêòåðèñòèêè âðàãà áóäóò
âèäíû òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê åãî
óäàðèò õîòÿ áû îäèí ãåðîé.

Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ äëÿ ïðîõîæ-
äåíèÿ ëîêàöèè íåîáõîäèìî ðàçãî-
âàðèâàòü ñ ðàçëè÷íûìè ëþäüìè.



ëè÷åíèå ñèëû àòàêè ãåðîÿ
!09 Luke � Ñïîñîáíîñòè âîèíà � Ïî-

âûøåíèå çàùèòû ãåðîÿ
!10 Guntz � Ïîâûøåííàÿ çàùèòà �

Óìåíüøåíèå ñèëû àòàêè äî 1
!11 Anri � Àòàêà Freeze � Àòàêà íà

ðàññòîÿíèè 2 êëåòêè
!12 Alef � Àòàêà Bolt � Àòàêà ñ ëþáî-

ãî ðàññòîÿíèÿ
!13 Tao � Àòàêà Blaze � Àòàêà ñ ëþ-

áîãî ðàññòîÿíèÿ
!14 Domingo � Àòàêà Freeze � Àòàêà

íà ðàññòîÿíèè 2 êëåòêè
!15 Lowe � Âîññòàíîâèòü ÍÐ àòàêî-

âàííîìó � Âîññòàíîâèòü 30 ÍÐ
!16 Khris � Âîññòàíîâèòü 30 ÍÐ �

Âîññòàíîâèòü ÍÐ âñåì ãåðîÿì
!17 Torasu � Âîññòàíîâèòü ÍÐ àòà-

êîâàííîìó � Shield íà âñåõ ãåðîåâ
!18 Gong � Ìîíàõ ñ ñóïåðàòàêîé �

Îòìåíèòü õîä ïðîòèâíèêó
!19 Diane � Ëó÷íèê ñ äèñòàíöèåé 2 �

+2 ê ðàññòîÿíèþ àòàêè ãåðîÿ
!20 Hans � Ëó÷íèê ñ äèñòàíöèåé 2 �

+1 ê ðàññòîÿíèþ àòàêè ãåðîÿ
!21 Lyle � Ðûöàðü ñ äèñòàíöèåé 2 �

+2 ê ðàññòîÿíèþ àòàêè ãåðîÿ
!22 Amon � Ïîâûøåííàÿ äèñòàíöèÿ

õîäà � +3 ê äèñòàíöèè õîäà
!23 Balbaroy � Ïîâûøåííàÿ äèñòàí-

öèÿ õîäà � Ãåðîé ìîæåò ëåòàòü
!24 Kokichi � Ïîâûøåííàÿ äèñòàí-

öèÿ õîäà � Ãåðîé ìîæåò ëåòàòü
!25 Bleu � Âûñîêàÿ çàùèòà è àòàêà �

Àòàêà íà ðàññòîÿíèè 2 êëåòêè
!26 Adam � Ñâîéñòâà ðîáîòà � Àòà-

êîâàòü âðàãà ñ åãî æå ñèëîé
!27 Zylo � Ñâîéñòâà âåðâîëüôà � Ãå-

ðîé áûñòðî ïåðåäâèãàåòñÿ â ëåñó
!28 Musashi � Êðèòè÷åñêèé óðîí �

Àòàêà ãåðîÿ áóäåò êðèòè÷åñêîé
!29 Hanzou � Ñâîéñòâà áûñòðîãî

íèíäçÿ � Ïîâûñèòü ñêîðîñòü ãåðîÿ
!30 Yogurt � Íåèçâåñòíî � Óìåíüøà-

åò îäíó õàðàêòåðèñòèêó äî 1
!31 Narsha � Ïîâûøåííàÿ àòàêà �

+20 MP ãåðîþ

!32 Zuika � Ñâîéñòâà áûñòðîãî âîè-
íà � Ñìåðòü îäíîãî âðàãà

!33 Mawlock � Ñíÿòü èìèòàöèþ �
Âîññòàíîâèòü èñïîëüçîâàííûå êàðòû

!34 Rune Knight � Áûñòðîå ïåðåä-
âèæåíèå � Àòàêà èç ëþáîé òî÷êè

!35 Skeleton � Ðåãåíåðàöèÿ ÍÐ �
Çàêëÿòüå Sleep íà îäíîãî âðàãà

!36 Marionette � Àòàêà Blaze � Àòà-
êà èç ëþáîé òî÷êè

!37 Ghoul � Ðåãåíåðàöèÿ ÍÐ � Îòðà-
âèòü âðàãà

!38 Gobgouitch � Ñïîñîáíîñòè âîè-
íà � Ñëó÷àéíûé óðîí âðàãó

!39 Pegasus KT � Áûñòðîå ïåðåäâè-
æåíèå � Àòàêà èç ëþáîé òî÷êè

!40 Laser Eye � Àòàêà Bolt � Óðîí
ìíîæåñòâó âðàãîâ

!41 Silver KT � Áûñòðîå ïåðåäâèæå-
íèå � Àòàêà èç ëþáîé òî÷êè

!42 Soul Eater � Ðåãåíåðàöèÿ ÍÐ �
Ðåãåíåðàöèÿ ãåðîÿ íà 5 õîäîâ

!43 Elliot � Ñáàëàíñèðîâàííûå õàðàê-
òåðèñòèêè � Àòàêà èç ëþáîé òî÷êè

!44 Hellhound � Ïîâûøåííàÿ àòàêà
� Àòàêà èç ëþáîé òî÷êè

!45 Balbazak � Õîðîøèå õàðàêòåðèñ-
òèêè � Äàòü õàðàêòåðèñòèêè ãåðîþ

!46 Master Mage � Àòàêà Blaze �
Àòàêà íà ðàññòîÿíèè 2 êëåòêè

!47 Dullahan � Ðåãåíåðàöèÿ ÍÐ �
Ñìåðòü îäíîãî âðàãà

!48 Kane � Àòàêà Desoul � Çàêëÿòüå
Egress

!49 Mishaela � Àòàêà Bolt � Àòàêà
âñåõ âðàãîâ

!50 Demonmaster � Àòàêà Freeze �
Àòàêà èç ëþáîé òî÷êè

!51 Chaos � Ñâîéñòâà ñèëüíîãî
ðîáîòà � Àòàêà âðàãà ñ åãî æå
ñèëîé

!52 Ramladu � Íåèçâåñòíî � Ïðåäî-
òâðàòèòü õîä âðàãà

!53 Colossus � Àòàêà Bolt � Ïîâû-
ñèòü çàùèòó ãåðîåâ

!54 Darksol � Íåèçâåñòíî � Àòàêà
âñåõ âðàãîâ

!55 Dark Dragon � Ïîÿâëåíèå îãðîì-
íîãî äðàêîíà �  Àòàêà âñåõ âðàãîâ

ÊÀÑÒÎÂÀËÜÍß
Ìàãè â Shining Force äåëÿòñÿ íà äâà
êëàññà: áîåâûå ÷àðîäåè è öåëèòåëè.
Ïåðâûå èñïîëüçóþò ìàãèþ ïðÿìîãî
óðîíà òîé èëè èíîé ñòèõèè, à òàêæå
çàêëÿòüÿ îñëàáëåíèÿ õàðàêòåðèñòèê
ïðîòèâíèêà. Ñîîòâåòñòâåííî, çíàõàðè
âîññòàíàâëèâàþò çäîðîâüå ïåðñîíà-
æåé è óëó÷øàþò èõ õàðàêòåðèñòèêè.
Âñåãî â èãðå âîñåìíàäöàòü çàêëèíà-

íèé, êàæäîå èç êîòîðûõ ìîæåò äîñòè-
ãàòü ÷åòâåðòîãî óðîâíÿ.
Áîåâûå:
Blaze (àòàêà îãíåì), Freeze (àòàêà
ëüäîì), Bolt (àòàêà ýëåêòðè÷åñòâîì),
Supernova (àòàêà ñ îðáèòàëüíîãî
ñïóòíèêà), Elude (âðàã ìîæåò àòàêî-
âàòü ñâîèõ), Sleep (ïðîïóñê íåñêîëü-
êèõ õîäîâ), Dispel (çàïðåò íà èñïîëü-
çîâàíèå ìàãèè), Desoul (ìãíîâåííàÿ
ñìåðòü, êðîìå ìàãîâ, íåæèòè è áîñ-
ñîâ), Slow (ñíèæåíèå ñêîðîñòè).
Çàùèòíûå:
Egress (âîçâðàùåíèå â øòàá-êâàð-
òèðó), Heal (ëå÷åíèå ãåðîÿ), Aura
(ëå÷åíèå íåñêîëüêèõ ãåðîåâ), Detox
(ëå÷åíèå îò îòðàâëåíèÿ ÿäîì), Quick
(ïîâûøåíèå ñêîðîñòè), Shield (ïî-
âûøåíèå çàùèòû îò ìàãèè), Attack
(ïîâûøåíèå àòàêè), Boost (ïîâûøå-
íèå çàùèòû), Step (ïîâûøåíèå äàëü-
íîñòè õîäà).
Èñïîëüçîâàíèå ëþáîé ìàãèè íåçàâèñè-
ìî îò ðåçóëüòàòà îáÿçàòåëüíî äàñò î÷-
êè îïûòà, ïîýòîìó ñ ïîìîùüþ çàùèò-
íûõ çàêëèíàíèé ìîæíî õîðîøî ïðîêà-
÷àòü öåëèòåëåé � ïðîñòî íàêëàäûâàòü
îäíè ÷àðû çà äðóãèìè.

ÖÀÐÑÊÈÅ ØÌÎÒÊÈ
Ïîìèìî îáû÷íîãî îðóæèÿ, êîòîðîå
ìîæíî íàéòè, êóïèòü, îòíÿòü ó âðàãà
èëè âûèãðàòü â êàæäîé áèòâå, âûïîëíèâ
Clear Bonus, åñòü è óíèêàëüíûå âåùè.
×òîáû èõ ïîëó÷èòü, íóæíî âûïîëíÿòü
ñëåäóþùèå ïðàâèëà:

1 Îáÿçàòåëüíî ïðîâåðÿòü ðàçäåë
Deals ó êàæäîãî ïðîäàâöà, ïðè÷åì
ïîñëå íîâîé áèòâû � ïðîâåðÿòü åùå
ðàç. Äåëî â òîì, ÷òî áèòâà � ýòî ñþ-
æåòíûé õîä, èçìåíÿþùèé ìíîæåñò-
âî äåòàëåé: äèàëîãè æèòåëåé òîãî
æå ãîðîäà, àññîðòèìåíò ïðîäóêöèè
â ìàãàçèíàõ, äîñòóïíûõ ïåðñîíà-
æåé è òàê äàëåå.

2 Îáûñêèâàòü ñóíäóêè, â òîì ÷èñëå è
íà ïîëå áîÿ. Íå ñòåñíÿéòåñü îòïðà-

âèòü îäíîãî-äâóõ ïåðñîíàæåé ñ õî-
ðîøåé ìîáèëüíîñòüþ íà îáûñê ñóí-
äóêîâ. Îñîáåííî ýòî êàñàåòñÿ áîÿ ñ
Michaela � ïî åãî îêîí÷àíèè âàñ ïå-
ðåíåñóò â ñëåäóþùóþ ãëàâó, òàê ÷òî
âû óæå íèêàê íå ñìîæåòå îáûñêàòü
çàìîê.

3 Åñëè âû âèäèòå, ÷òî íà ïðîòèâíèêå
åñòü óíèêàëüíûé ïðåäìåò, íå ñòåñ-
íÿéòåñü ñîõðàíèòü èãðó, à çàòåì
ïîïðîáîâàòü ïÿòü-øåñòü ðàç ïîóáè-
âàòü âðàãà. Ïðîöåíò âûïàäåíèÿ âå-
ùåé â ðàçëè÷íûõ ñëó÷àÿõ ïðèìåðíî
ðàâåí 15-25.

Ñàìîå ñèëüíîå îðóæèå ÿâëÿåòñÿ «ïðîê-
ëÿòûì» � ïðè ïîïûòêå íàäåòü åãî ãåðîé
ìîæåò ïîòåðÿòü êàêèå-òî õàðàêòåðèñòè-
êè, à òàêæå íà÷àòü ïðîìàõèâàòüñÿ â
áîþ. Òàê ÷òî åñòü ëè ñìûñë ýêèïèðîâàòü-
ñÿ ìîùíîé àëåáàðäîé, åñëè òà ïîçâîëèò
íàíîñèòü îäèí óäàð èç äâóõ, � âîïðîñ îò-
äåëüíûé. Ïðàâäà, â èãðå åñòü «Ñâÿòîå
Êîëüöî» � Holy Ring, íàäåâ êîòîðîå ïåð-
ñîíàæ íåéòðàëèçóåò äåéñòâèå âñåõ ýêè-
ïèðîâàííûõ «ïðîêëÿòûõ» âåùåé. 

ÍÀ ÄÎÐÎÆÊÓ
Ïîä êîíåö � ïàðà ñîâåòîâ òåì, êòî ÷ó-
ðàåòñÿ èñïîëüçîâàòü êàðòû è íå âèäèò
â íèõ íè ìàëåéøåé ïîëüçû. Ïðîñòåé-
øèé âàðèàíò â äàííîì ñëó÷àå � ýòî ðå-
æèì Move. Åñëè ñûãðàòü, íàïðèìåð,
êàðòó Max â ðåæèìå Move, òî îí ïîëó-
÷èò âòîðîé õîä. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî ìîæíî
âçÿòü ñ ñîáîé äî ÷åòûðåõ ðàçíûõ
êàðò, òî Mawlock çà ÷åòûðå õîäà ñûã-
ðàåò ÷åòûðå êàðòû, òåì ñàìûì ïîçâî-
ëÿÿ ÷åòûðåì ãåðîÿì äåëàòü ïî äâà õî-
äà çà ðàóíä.
Ìàãèÿ ïðÿìîãî óðîíà ïðèíàäëåæèò ê
òîé èëè èíîé ñòèõèè. Ýòî çíà÷èò, ÷òî
ïûòàÿñü óíè÷òîæèòü ñóùåñòâî èç ëü-
äà (íàïðèìåð, Ice Worm) ìàãèåé ëüäà,
âû íè÷åãî íå äîáüåòåñü. Ïîýòîìó, íà-
áèðàÿ ìàãîâ â áîé, ïðèêèäûâàéòå, ÷üÿ
ìàãèÿ áóäåò áîëåå ýôôåêòèâíà â
ýòîé áèòâå.

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ /TORICK@GAMELAND.RU/
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Îáÿçàòåëüíî ïðîâåðÿéòå ðàçäåë
Deals ó ïðîäàâöîâ � èíîãäà òàì
âñòðå÷àþòñÿ èíòåðåñíûå âåùè 

Ñîâåò êîîðäèíàòîðà íå ñ÷èòàåòñÿ
ïðèêàçîì. Íî åñëè âîçíèêíóò ïðîá-
ëåìû, ïðèñëóøàéòåñü ê íåìó. 

Äèàëîãè âàøèõ ãåðîåâ �èñòîðèè î
ëþáâè è íåíàâèñòè, ÷åñòè è ïðå-
äàòåëüñòâå, âîéíå è ìèðå.

Â íà÷àëå áîÿ ãåðîè âûäàþò èíòåðåñ-
íûå äèàëîãè. ×òîáû ïðîñëóøàòü èõ
âñå, êîìáèíèðóéòå ñîñòàâ âîéñêà. 

Âûïîëíÿòü óñëîâèÿ áîíóñà íåîáÿ-
çàòåëüíî. À ñ òðåòüåãî ïðîõîæäå-
íèÿ âàì áóäåò òî÷íî íå äî íèõ.

Ïî èäåå, Balbaroy íå ìîæåò ïîÿ-
âèòüñÿ â ýòîé ãëàâå. Íî ïðè íà-
ëè÷èè êàðòî÷åê � âîçìîæíî âñå! 

Âîâðåìÿ èñïîëüçîâàííàÿ êàðòà ìî-
æåò ïðèâåñòè ê ïîáåäå, íåñìîòðÿ
íà ÷èñëåííûé ïåðåâåñ ïðîòèâíèêà.
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Ï îñêîëüêó íèêàêèõ ãëîáàëüíûõ èçìåíåíèé ôîðì-
ôàêòîðà ïðîöåññîðîâ Intel â ñàìîì áëèæàéøåì

áóäóùåì íå ïëàíèðóåòñÿ, æåëàþùèì ïðèîáðåñòè
ïðîèçâîäèòåëüíûé êîìïüþòåð èìååò ñìûñë îáðàòèòü
âíèìàíèå íà ìàòåðèíñêóþ ïëàòó Biostar P4TSV, îñíî-
âàííóþ íà ÷èïñåòå i865G. Äëÿ óñòàíîâêè DDR400 ïà-
ìÿòè äîñòóïíû ÷åòûðå DIMM ìîäóëÿ, ìàêñèìàëüíàÿ
÷àñòîòà ñèñòåìíîé øèíû ñîñòàâëÿåò 800 ÌÃö. Îôè-
öèàëüíî çàÿâëÿåòñÿ î ïîëíîé ïîääåðæêå ïðîöåññî-
ðîâ Pentium 4 íà ÿäðå Prescott. Ðîçíè÷íàÿ öåíà ïëàòû
ñîñòàâèò $85, à ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î íåé ìîæ-
íî ïðî÷èòàòü íà îáíîâëåííîì ðîññèéñêîì ñàéòå êîì-
ïàíèè Biostar � www.biostar.com.ru.

Â êîìïàíèè AMD ðàáîòàþò ëþäè, äàëåêèå îò
èäåé êîììóíèçìà, òàê ÷òî âñåîáùåãî ïðî-

öåññîðíîãî ðàâåíñòâà íå îæèäàåòñÿ. Âåðîÿòíî, â
ñêîðîì âðåìåíè âñÿ ïðîöåññîðíàÿ ëèíåéêà áóäåò
÷åòêî ðàçäåëåíà íà äâå ÷àñòè � Value è äðóãèå ÷è-
ïû. Â ãðóïïó ñ íå î÷åíü âûðàçèòåëüíûì íàçâàíèåì
Value áóäåò âêëþ÷åíà òåêóùàÿ ñåðèÿ Athlon XP, à
â áëèæàéøåì áóäóùåì � ìëàäøèå Athlon 64 è äà-
æå Athlon FX. «Íîâûå» ïðîöåññîðû áóäóò èìåòü
òðåõçíà÷íîå ÷èñëîâîå îáîçíà÷åíèå ìîäåëè. Íàï-
ðèìåð, Athlon XP 2800+ ïðåâðàòèòñÿ â Value 280.
Çàìåòèì, ÷òî ýòî íåîôèöèàëüíàÿ èíôîðìàöèÿ, è
ñîáûòèÿ ìîãóò ðàçâåðíóòüñÿ ñîâñåì èíà÷å.

Æ åñòêèå äèñêè ñ èíòåðôåéñîì Serial ATA (SATA) ñåãîäíÿ óæå íå ðåäêîñòü, à íàîáîðîò, îï-
òèìàëüíîå äëÿ óñòàíîâêè â ñîâðåìåííûé êîìïüþòåð ðåøåíèå, à âîò îïòè÷åñêèå óñòðîé-

ñòâà, èìåííî ñ òàêèì òèïîì ðàçúåìîâ, ïîêà åùå íå âûõîäèëè. Ïåðâîé ëàñòî÷êîé ñòàë ïðèâîä
íå îò ñàìîãî äåøåâîãî ïðîèçâîäèòåëÿ � êîìïàíèè Plextor. Ìîäåëü ïîä íàçâàíèåì PX717SA

ïîääåðæèâàåò çàïèñü DVD+R íà 12õ, DVD-R íà 8õ, à DVD±RW � íà 4õ. Êîíå÷íî, ïîäêëþ÷å-
íèå ê ìàòåðèíñêîé ïëàòå ÷åðåç SATA ñóùåñòâåííîãî ïðèðîñòà ñêîðîñòè íå äàñò, íî ïðè áî-

ëåå-ìåíåå äåìîêðàòè÷íîé öåíå øàã â ñòîðîíó ñîâðåìåííûõ òåõíîëîãèé îáðåòàåò ñìûñë.
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Îñòàëèñü ëè â ðÿäàõ íàøèõ ÷èòàòåëåé òå, êòî åùå ñîìíåâà-
þòñÿ â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ñîâðåìåííûõ barebone ñèñ-

òåì? Êîìïàíèè ASUS, MSI, Gigabyte, Soltek è Shuttle óæå óìåñ-
òèëè â ìàëåíüêóþ êîðîáî÷êó ñîâðåìåííûå Athlon�û è Pentium�û,
à ìåíåå èçâåñòíàÿ íà ýòîì ðûíêå òàéâàíüñêàÿ IWILL ñîçäàëà
íàñòîÿùóþ ðàáî÷óþ ñòàíöèþ, íå âûõîäÿ çà ðàìêè ïðèâû÷íûõ
ðàçìåðîâ ïîäîáíûõ êîìïüþòåðîâ. Ñóäèòå ñàìè: âíóòðè íåáîëü-
øîãî êîðïóñà ñòîèò ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà íà ÷èïñåòå nForce3 Pro
250 Ãáàéò ñ ïîääåðæêîé äâóõ ïðîöåññîðîâ AMD Opteron! ×óäî
èíæåíåðíîé ìûñëè îáîéäåòñÿ âñåãî â $500. Ê ñîæàëåíèþ, îá
îñòàëüíûõ ïàðàìåòðàõ ñèñòåìû ïîêà íè÷åãî íåèçâåñòíî, òàê
êàê, íàïðèìåð, îäíîãî èëè äâóõ ìîäóëåé DIMM áóäåò ÿâíî íå-
äîñòàòî÷íî äëÿ ïðîèçâîäèòåëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè.

ÄÂÎÉÍÎÉ OPTERON 
Â BAREBONE -

ÑÈÑÒÅÌÅ

ÁÞÄÆÅÒÍÛÅ AMD

Ó ÂÀÑ ÅÑÒÜ ËÈØÍÈÉ 
ÏÎÐÒ SATA?

Í à ïðîøåäøåé íåäàâíî ïðåçåíòàöèè
êîìïàíèÿ Prestigio àíîíñèðîâàëà

æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé, êîòî-
ðûé ïîëíîñòüþ ïðîèçâîäèòñÿ íà ðîñ-
ñèéñêîì çàâîäå «Àðñåíàë» â ãîðîäå
Àëåêñàíäðîâå Âëàäèìèðñêîé îáëàñòè.
Íîâèíêà ïîä íàçâàíèåì P175 èìååò ðàç-
ìåð äèàãîíàëè 17», à âðåìÿ îòêëèêà ïèê-
ñåëÿ ñîñòàâëÿåò âñåãî ëèøü 16 ìñ, ÷òî
äåëàåò ìîíèòîð îòëè÷íûì âûáîðîì äëÿ
ãåéìåðîâ. Íåìàëîâàæíûì ôàêòîðîì ÿâ-
ëÿåòñÿ öåíà, êîòîðàÿ, ðàçóìååòñÿ, áó-
äåò çíà÷èòåëüíî íèæå èìïîðòíûõ àíà-
ëîãîâ. Ïîñòàâêè â ðîçíè÷íûå ìàãàçèíû
ñòðàíû óæå íà÷àëèñü.

LCD ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÃÎ 
ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÀ

ÈÍÒÅÐÅÑÍÀß 
ÌÎÄÅËÜ BIOSTAR
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Êïðîèçâîäèòåëÿì ïåðñïåêòèâ-
íûõ ïðèâîäîâ ñ ïîääåðæêîé

çàïèñè äâóõñëîéíûõ DVD-äèñêîâ
ïðèñîåäèíèëàñü êîìïàíèÿ NEC. Åå
íîâèíêà NEC 2510A ðàáîòàåò ñ
DVD+R9 (èìåííî òàê îáîçíà÷àåò-
ñÿ íîâûé òèï áîëâàíîê) íà 2.4õ,
ñòàíäàðòíûå DVD-R çàïèñûâàþòñÿ
óñòðîéñòâîì íà 8õ. Âðåìÿ äîñòóïà
ñîñòàâëÿåò âñåãî ëèøü 140 ìñ, ÷òî

ÿâëÿåòñÿ î÷åíü íåïëîõèì ïîêàçà-
òåëåì äëÿ ïðèâîäà òàêîãî óðîâíÿ
(ó ìíîãèõ êîìáî-äðàéâîâ ýòîò ïà-
ðàìåòð íàìíîãî áîëüøå). Ðîçíè÷-
íàÿ öåíà è äàòà íà÷àëà ïîñòàâîê
ïîêà íå èçâåñòíû, íî íå èñêëþ÷å-
íî, ÷òî ê ìîìåíòó ïîñòóïëåíèÿ íî-
ìåðà â ïðîäàæó âû óæå ñìîæåòå
íàéòè NEC 2510A â áëèæàéøåì
êîìïüþòåðíîì ìàãàçèíå.

Ï îâîäîì äëÿ äîâîëüíî øóìíîãî àíîí-
ñà íîâîãî ÷èïñåòà nVidia ïîñëóæèë

íåáîëüøîé àïãðåéä òåêóùåãî nForce
2 400 Ultra: â ñïèñîê îôèöèàëüíî

ïîääåðæèâàåìûõ óñòðîéñòâ äîáà-
âèëñÿ ãèãàáèòíûé ñåòåâîé êîíò-

ðîëëåð. Ñîîòâåòñòâåííî, íàç-
âàíèå áûëî íåñêîëüêî èçìå-

íåíî, è òåïåðü îíî çâó÷èò êàê
nForce 2 400Gb Ultra. Êàê è ðàíüøå, ìàòå-

ðèíñêèå ïëàòû íà îñíîâå ýòîãî íàáîðà ñèñòå-
ìîé ëîãèêè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ñ ïðî-

öåññîðàìè AMD Athlon XP, ïîëíîñòüþ ñîâìåñòèìû ñ ñèñòåìíîé øè-
íîé 400 ÌÃö è DDR-ïàìÿòüþ 400 ÌÃö. Ðàçóìååòñÿ, âîçìîæåí è äâóõ-
êàíàëüíûé ðåæèì ðàáîòû. Áîëüøèíñòâî ïðîèçâîäèòåëåé óæå àíîí-
ñèðîâàëî ïëàòû, ñäåëàííûå ñ ïðèìåíåíèåì «400Gb». Ñ íàèáîëåå
èíòåðåñíûìè ìîäåëÿìè ìû ïîçíàêîìèì âàñ â ñëåäóþùèõ íîìåðàõ.

Êîìïàíèÿ Albatron, àêòèâíî ðàñøèðÿþùàÿ ñâîå ïðèñóòñòâèå íà
ðîññèéñêîì ðûíêå êîìïüþòåðíîãî îáîðóäîâàíèÿ, àíîíñèðîâàëà

ñðàçó òðè ìîäåëè âèäåîïëàò íà îñíîâå ÷èïà nVidia GeForce 6. Êðîìå
òðàäèöèîííûõ GeForce 6800 è 6800 Ultra, áûëà ïðåäñòàâëåíà 6800 GT
ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé ÷èïà âñåãî ëèøü 350 ÌÃö. Õàðàêòåðèñòèêè ïåð-
âûõ äâóõ ïëàò ñîîòâåòñòâóþò îôèöèàëüíûì ñïåöèôèêàöèÿì nVidia, î
êîòîðûõ ìû ïèñàëè â ïðåäûäóùèõ íîìåðàõ ÑÈ. Îñòàåòñÿ àêòóàëüíûì
âîïðîñ, êàê èìåííî êîìïàíèÿ ïîâåäåò öåíîâóþ ïîëèòèêó: âîçìîæíî,
ìîäåëü GT áóäåò îáëàäàòü äîñòóïíîé äëÿ áîëüøèíñòâà ïîêóïà-
òåëåé öåíîé, òîãäà êàê GeForce 6800 Ultra îñòà-
íåòñÿ ïðîäóêòîì êëàññà «äëÿ ýíòó-
çèàñòîâ».

ALBATRON ÁÅÐÅÒ 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎÌ

NEC ÍÅ ÏÐÎÒÈÂ 
ÄÂÓÕ ÑËÎÅÂ

ÄÀÅØÜ ÃÈÃÀÁÈÒÍÛÉ
ETHERNET!
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ÆÅËÅÇÎ
LOGITECH TOUR

Ø
òàá-êâàðòèðà Logitech World Wide
íàõîäèòñÿ â Ñèëèêîíîâîé äîëèíå,
ãîðîäêå Ôðèìîíò, øòàò Êàëèôîð-

íèÿ, ÑØÀ � âñå èññëåäîâàíèÿ ïî èãðîâîé è âè-
äåî ïðîäóêöèè ïðîâîäÿòñÿ èìåííî çäåñü.
Ïîä áîêîì ðàñïîëàãàþòñÿ Sony, Electronic
Arts, Sun, Seagate, Sisco è ìíîãèå äðóãèå èç-
âåñòíûå êîìïàíèè. Äàííîå ìåñòî âûáðàíî
ëèäåðàìè êîìïüþòåðíîé èíäóñòðèè íå ñëó-
÷àéíî. Æèâîïèñíûå ïåéçàæè, çåëåíûå àëëåè,
÷èñòûé âîçäóõ, íåáîëüøèå ðå÷êè � âñå ðàñ-
ïîëàãàåò ê ïðîäóêòèâíîé ðàáîòå. Ñèëèêîíî-
âàÿ äîëèíà � îáèòåëü âåëèêèõ óìîâ è ãåíèàëü-
íûõ ðàçðàáîò÷èêîâ, ëó÷øèõ äèçàéíåðîâ è
ïðîãðàììèñòîâ. Ïåðåä øòàá-êâàðòèðîé ðàç-
áèòà îãðîìíàÿ ñòîÿíêà � â çäàíèè ïëîùàäüþ
â íåñêîëüêî ôóòáîëüíûõ ñòàäèîíîâ òðóäÿò-
ñÿ îêîëî 4500 ÷åëîâåê ñî âñåãî ìèðà.
Ìû ïîïàëè â ïðîñòîðíîå ïîìåùåíèå, è âçîðó
îòêðûëèñü áåñêîíå÷íûå êîðèäîðû, êîìíàòû,
ðàçáèòûå íà íåñêîëüêî çîí, ðàçäåëåííûõ âûñî-
êèìè ïåðåêðûòèÿìè. Ðàáî÷èé äåíü áûë â ñàìîì
ðàçãàðå, íî ñîòðóäíèêè íå çàáûâàëè äàðèòü íà-
øåé ýêñêóðñèîííîé ãðóïïå ñâîè óëûáêè. Ïîñëå
îáåäà âñå æóðíàëèñòû ñîáðàëèñü â óþòíîì
õîëëå íà âûñòóïëåíèå äèðåêòîðà ïî ìàðêåòèí-

ãó Ôðåäà Ñâàíà (Fred Swan). Çà äåñÿòü ìèíóò
îí ïîâåäàë èñòîðèþ êîìïàíèè è ðàññêàçàë î
âîçìîæíîñòÿõ ïîñëåäíèõ ðàçðàáîòîê Logitech.
Ïîñëå ïðåññ-êîíôåðåíöèè îí îòâåòèë íà ïàðó
ìîèõ âîïðîñîâ, êîòîðûå äîëæíû áûòü èíòåðåñ-
íû ïðîôåññèîíàëüíûì êèáåðñïîðòñìåíàì.

 
è

u).

LOGITECH �� 
ËËÈÈÄÄÅÅÐÐ ÍÍÀÀ ÌÌÈÈÐÐÎÎÂÂÎÎÌÌ ÐÐÛÛÍÍÊÊÅÅ ÊÊÎÎÌÌÏÏÜÜÞÞÒÒÅÅÐÐÍÍÛÛÕÕ ÀÀÊÊÑÑÅÅÑÑÑÑÓÓÀÀÐÐÎÎÂÂ

ÐÎÌÀÍ ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ POLOSATIY@GAMELAND.RU

«ÑÈ»: Àìåðèêàíñêàÿ ôèðìà Razer àêòèâíî ïðèâëå-
êàåò èçâåñòíûõ ãåéìåðîâ äëÿ ðàçðàáîòêè ñâîèõ
ïðîôåññèîíàëüíûõ ìûøåé. À êàê âàì óäàåòñÿ äå-
ëàòü ñòîëü êà÷åñòâåííûå è óäîáíûå ìàíèïóëÿòî-
ðû? Ó÷àñòâóþò ëè â ñîçäàíèè è òåñòèðîâàíèè ïî-
òåíöèàëüíûå êëèåíòû?
Ôðåä: Áåçóñëîâíî, ñâîèìè ñèëàìè è èäåÿìè äîñ-
òè÷ü òàêèõ âûñîò ìû áû íå ñìîãëè. Ìû ðåãóëÿðíî
èññëåäóåì ñàéòû â Èíòåðíåòå, íà êîòîðûõ ëþäè
ðàññêàçûâàþò î ïðîáëåìàõ, ñâÿçàííûõ ñ èñïîëü-
çîâàíèåì ìûøåé. Òàêæå ìû ñîáèðàåì æóðíàëèñ-
òîâ, äåìîíñòðèðóåì èì íîâóþ òåõíèêó, ÷òîáû ïîëó-
÷èòü íåçàâèñèìóþ îöåíêó. Ñåêðåò óñïåõà
Logitech � îðèåíòàöèÿ íà îòäåëüíîãî ïîòðåáèòåëÿ,
â ðåçóëüòàòå ÷åãî äàæå ñàìûé êàïðèçíûé ïîëüçî-
âàòåëü íàéäåò ïðîäóêò, óäîâëåòâîðÿþùèé åãî òðå-
áîâàíèÿì.
«ÑÈ»: Ïî÷åìó áåñïðîâîäíûå ìûøè òàê íåñòàáèëü-
íî ðàáîòàþò â èãðîâûõ ïðèëîæåíèÿõ?
Logitech: Òåõíîëîãèÿ Codless åùå íåäîñòàòî÷íî
ñîâåðøåííà. Èìåííî ïîýòîìó â èãðàõ òèïà
Quake III Arena è Counter-Strike, ãäå îñîáåííî âàæ-
íà òî÷íîñòü ïåðåäâèæåíèÿ ïðèöåëà, ïîðîé âîçíè-
êàþò íåáîëüøèå çàäåðæêè. Â ïðèêëàäíûõ ïðîã-
ðàììàõ, íàïðèìåð, Photoshop�å, «ëàãè» èñêëþ÷åíû.
Íó è åùå îäíà ïðè÷èíà, ïî êîòîðîé áåñïðîâîäíûå
ìûøè íåïîïóëÿðíû ñðåäè ãåéìåðîâ, � âûñîêàÿ öå-
íà (èçäåðæêè òåõíîëîãèè).

ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ ÔÐÅÄÎÌ ÑÂÀÍÎÌ,
ÄÈÐÅÊÒÎÐÎÌ ÏÎ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃÓ

Ïðè÷èíà íåïîïóëÿðíîñòè áåñïðîâîäíûõ ìûøåé
ñðåäè ïðîôåññèîíàëüíûõ ãåéìåðîâ êðîåòñÿ íå
òîëüêî â äîðîãîâèçíå «ãðûçóíîâ». Âî-ïåðâûõ, àê-
êóìóëÿòîðû, îò êîòîðûõ ðàáîòàþò Cordless-äåâàé-
ñû, èìåþò ïðèâû÷êó ñàäèòüñÿ â ñàìûé íåïîäõîäÿ-
ùèé ìîìåíò. À âî-âòîðûõ, ÷àñòîòà îïðîñà, íàïðè-
ìåð, ó MX900 îãðàíè÷èâàåòñÿ âñåãî 80 ãåðöàìè,
÷òî çíà÷èòåëüíî ìåíüøå ïîêàçàòåëåé íåòîðîïëè-
âûõ USB�øíûõ óñòðîéñòâ (125 Ãö).

Â ÃÅÐÖÀÕ ÑÈËÀ, ÁÐÀÒ

14 ìàÿ, ñðàçó ïîñëå çàâåðøåíèÿ Electronic Entertainment Expo 2004, ãðóïïà ñïåöèàëüíî ïðèãëàøåííûõ æóðíàëèñòîâ, ïðèåõàâøèõ ñ ðàçíûõ
óãîëêîâ Åâðîïû, îòïðàâèëàñü â óâëåêàòåëüíûé ïðåññ-òóð, îðãàíèçîâàííûé Logitech. Ìíå ïîñ÷àñòëèâèëîñü ó÷àñòâîâàòü â äàííîì ìåðîïðèÿ-
òèè è ïîáûâàòü íà çàâîäàõ êîìïàíèè, óâèäåòü ïðîöåññ ðàçðàáîòêè ïðîäóêöèè, îò ìûøåé äî íàóøíèêîâ, êàê ãîâîðèòüñÿ, ïîòðîãàòü âñå ñâî-
èìè ðóêàìè. Áûëà è øèêàðíàÿ ðàçâëåêàòåëüíàÿ ïðîãðàììà, âêëþ÷àþùàÿ â ñåáÿ ýêñêóðñèþ ïî Ñàí-Ôðàíöèñêî, ãäå äîâîëüíóþ ïðåññó óæå
æäàë ëåãåíäàðíûé ìîñò «Çîëîòûå âîðîòà», à òàêæå áåéñáîëüíûé ìàò÷ ìåæäó öåíòðàëüíûìè êîìàíäàìè Êàëèôîðíèè.

Â øøòàá-êêâàðòèðó LLogitech ïïðÿìî 
èç ããîñòèíèöû, ññ ââåùàìè.

Ôðåä ÑÑâàí ððàññêàçûâà-
åò îîá óóñïåõàõ êêîìïàíèè ââ
2003 ããîäó.

Êîíöåïò ííîâîãî ààêñåññóàðà ääëÿ ââèðòóàëüíûõ ããîíùèêîâ. 

Ìàêåòû èèìåþò ððàçíîîáðàçíóþ ïïàëèòðó, 
íî ääëÿ ïïðîèçâîäñòâà îîñòàåòñÿ ëëèøü 22-33 ööâåòà. 
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ÆÅËÅÇÎ
LOGITECH TOUR

L
ogitech ïðèíàäëåæèò
îêîëî 40 ïðîöåíòîâ ìè-
ðîâîãî ðûíêà ìûøåé. Ëè-

íåéêà MX ïîëüçóåòñÿ îãðîìíîé
ïîïóëÿðíîñòüþ ó êèáåðñïîð-
òñìåíîâ, à ÷åìïèîí World
Cyber Games 2002 ïî Quake III
Arena, ìîñêâè÷ Àëåêñåé
«uNkind» Ñìàåâ, äîñòèã óñïåõà
èìåííî íà ñâîåé ëþáèìîé
MX500. Íå òàê äàâíî íà ïðè-
ëàâêàõ ìàãàçèíîâ ïîÿâèëñÿ
ïðèíöèïèàëüíî íîâûé ïðîäóêò,
MX510, îáëàäàþùèé îáíîâ-
ëåííûì (ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåä-
øåñòâåííèêîì) äèçàéíîì è
óëó÷øåííûìè òåõíè÷åñêèìè õà-
ðàêòåðèñòèêàìè.
Âûïóùåííàÿ áîëåå ïîëóãîäà íà-
çàä Logitech MX310 íå ñîäåðæà-
ëà íè÷åãî íîâîãî è îòëè÷àëàñü îò
«ìëàäøåé ñåñòðû» (MX300)
ëèøü ôîðìîé è äîïîëíèòåëüíû-
ìè êíîïêàìè. Òîãî æå íåëüçÿ ñêà-
çàòü î MX510 � åå ôîðìà õîòü è
îñòàëàñü ïðåæíåé ïî ñðàâíåíèþ
ñ MX500, íî òåõíè÷åñêèå õàðàê-
òåðèñòèêè ñóùåñòâåííî óëó÷øè-
ëèñü. Íåäàðîì íîâûé ïðîäóêò íà-
çûâàåòñÿ Performance Optical
Mouse � Logitech ãîðäèòñÿ óëó÷-
øåíèåì ïðàêòè÷åñêè âñåõ âíóò-
ðåííèõ êîìïîíåíòîâ ìûøè: îòíû-
íå çà îäíó ñåêóíäó ïðîöåññîð
îáðàáàòûâàåò èçîáðàæåíèå â
5.8 ìåãàïèêñåëîâ (â MX500 ýòî
çíà÷åíèå ðàâíÿëîñü 4.7, à â ñà-
ìûõ ïåðâûõ îïòè÷åñêèõ ìûøêàõ
áûëî ëèøü îêîëî 2-õ). Êóðñîð íå
òåðÿåò ðàáî÷óþ ïîâåðõíîñòü äà-
æå ïðè ðåçêèõ ðûâêàõ � ýòî äîñ-
òèãíóòî ïóòåì óñîâåðøåíñòâîâà-
íèÿ òåõíîëîãèè óñêîðåíèÿ. Ðàç-
ðåøåíèå ñåíñîðà MX510 îñòà-
ëîñü ïðåæíèì è ðàâíÿåòñÿ 800
òî÷åê íà äþéì (dpi).

Ìûøü âûïîëíåíà â äâóõ âàðèàí-
òàõ îêðàñêè � ñèíåì è êðàñíîì
(äîëîé ñêó÷íûé ñåðûé MX500) �
è èäåàëüíî ñèäèò â ðóêå. Íèêàêî-
ãî ïðîñêàëüçûâàíèÿ èç-çà ãëàä-
êîé ïîâåðõíîñòè íå íàáëþäàåò-
ñÿ. Îñíîâíûå êíîïêè íàæèìàþò-
ñÿ áåç êàêèõ-ëèáî óñèëèé, à êî-
ëåñî ïðîêðóòêè âðàùàåòñÿ íåî-
áû÷àéíî ìÿãêî. Áîëüøîé ïàëåö
òàêæå ÷óâñòâóåò ñåáÿ êîìôîðò-
íî, õîòÿ èñïîëüçîâàòü áîêîâûå
êíîïêè íå î÷åíü óäîáíî � âîç-
ìîæíî, ìîÿ êèñòü íå äîñòàòî÷íî
øèðîêàÿ. Óáåäèâøèñü â òåõíè-
÷åñêîì ñîâåðøåíñòâå MX510,
ìû ïðîòåñòèðîâàëè «íîðóøêó» â
áîåâûõ óñëîâèÿõ, à èìåííî � â
èãðå Unreal Tournament 2004.
Òî÷íîñòü ïîïàäàíèÿ èç ïóøåê
òèïà Shock Rifle, Minigun, Pulse
Gun è Lightning Gun ñòàëà ëó÷øå:
âî-ïåðâûõ, èç-çà ÷åòêîãî êëèêà,
à âî-âòîðûõ, èç-çà ñâåðõòî÷íîãî
ïåðåìåùåíèÿ ïðèöåëà. Â çàòÿ-
íóâøèõñÿ ïåðåñòðåëêàõ ðóêà íå
óñòàåò, êàê ýòî áûëî â ñëó÷àå ñ
èñêóññòâåííî óòÿæåëåííîé
MX500. Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àò-
ëåíèå, ÷òî «ãðûçóí» ñòàíîâèòñÿ
ïðîäîëæåíèåì ðóêè, è ýòî ïîç-
âîëÿåò ïîëíîñòüþ ñîñðåäîòî-
÷èòüñÿ íà ïîåäèíêå. 

Ðàçðàáîòêà òåõíîëîãèè MX, ïðèìåíÿåìîé â ñòîëü ëþáèìûõ ãåéìåðàìè ìû-
øàõ, äëèëàñü 40000 ÷àñîâ (áîëåå ÷åòûðåõ ëåò). Ñàìûé ñîâðåìåííûé «ãðû-
çóí» MX510 èìååò âñòðîåííóþ êàìåðó, äåëàþùóþ ñíèìêè ïëîùàäüþ â 900
ïèêñåëåé çà ñåêóíäó (ïðåæäå ýòî çíà÷åíèå ðàâíÿëîñü 256).

ÒÅÕÍÎËÎÃÈß MX ÇÀ 40000 ×ÀÑÎÂ

WWW.GAMEPOST.RU

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

Ñàìàÿ ááûñòðàÿ
îïòè÷åñêàÿ ììûøü

Logitech MMX510

MX510 ((ñëåâà) èè MMX500 ��
íàéäèòå ääåñÿòü îîòëè÷èé!
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18 ìàÿ æóðíàëèñòû ïîáûâàëè â øòàá-êâàðòèðå Logitech Audio
(Âàíêóâåð, ÑØÀ), ãäå ðàçðàáàòûâàþòñÿ íîâûå ìîäåëè íàóøíè-

êîâ, êîëîíîê, áåñïðîâîäíûõ íàáîðîâ äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ,
â îáùåì, âñå, ÷òî ñâÿçàíî ñî çâóêîì.

LOGITECH TOUR

ÆÅËÅÇÎ

Àêóñòè÷åñêàÿ ëëàáîðàòîðèÿ, ââ êêîòîðîé òòåñòèðóþòñÿ ââñå ààóäèîîïåðàöèè, 
à òòàêæå ììèêðîôîíû ääëÿ òòåõíèêè, îîñíàùåííîé BBluetooth.

FDM3000 ((Fused DDeposition
Modelling) �� ààïïàðàò ññòîèìîñòüþ 
â $$100000, óóñòàíîâëåííûé ââ ëëàáî-
ðàòîðèè èèíäóñòðèàëüíîãî ääèçàéíà,
ñîçäàåò èèç ïïëàñòèêà ïïðîòîòèïû ââñå-
âîçìîæíûõ ääåòàëåé. ÝÝòî ÷÷óäî òòåõíè-
êè, ïïðîèçâåäåííîå ââ ÑÑØÀ, îîêóïèëî
ñåáÿ óóæå ÷÷åðåç 110 ììåñÿöåâ.

Äàííîå óóñòðîéñòâî ïïîçâîëÿåò îîäíîâ-
ðåìåííî ððàáîòàòü ññ ììîáèëüíûìè 
òåëåôîíàìè ââñåõ ññòàíäàðòîâ �� ýýòî
íåîáõîäèìî ïïðè ïïðîåêòèðîâàíèè 
íàáîðà hhands ffree, ññîâìåñòèìîãî êêàê 
ñ ààìåðèêàíñêèìè, òòàê èè ññ ååâðîïåéñêè-
ìè ààïïàðàòàìè.

EMI �� ((Electro MMagnetic IInterference) �� ççäåñü ïïðîèñõîäèò óóñòðàíåíèå ïïîìåõ ììåæäó 
òåõíèêîé LLogitech èè êêîìïüþòåðîì, àà òòàêæå ÷÷åëîâåêîì, ååñëè ððå÷ü èèäåò îî ííàóøíèêàõ 
èëè êêîëîíêàõ.

Êîìïàíèÿ áûëà îñíîâàíà â 1981 ãîäó â Øâåéöàðèè. Ñåãîäíÿ åå ïðîäóêöèåé ÿâëÿþòñÿ âåá-êàìåðû, ìûøè,
òðåêáîëû, êëàâèàòóðû, êîëîíêè, ãàðíèòóðà, äæîéñòèêè, ðóëè. Ýòè óñòðîéñòâà ðàñõîäÿòñÿ áîëåå ÷åì â 100
ñòðàí ìèðà. Logitech ÿâëÿåòñÿ ëèäåðîì íà ðûíêå áåñïðîâîäíîãî ïåðèôåðèéíîãî îáîðóäîâàíèÿ, ñîçäàâà-
åìîãî íà áàçå òåõíîëîãèé öèôðîâîé ðàäèîïåðåäà÷è. Ðîçíè÷íàÿ òîðãîâëÿ îáåñïå÷èâàåò áîëåå 80% äîõî-
äîâ êîìïàíèè, còðåìÿùåéñÿ ïîñòàâëÿòü íà ðûíîê íîâûå èçäåëèÿ íàèâûñøåãî êà÷åñòâà.

Î ÊÎÌÏÀÍÈÈ LOGITECH
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ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ EXCIMER HOME PERFORMANCE

Ñ
åãîäíÿ ìû òåñòèðóåì,
íàâåðíîå, îäèí èç ìîù-
íåéøèõ íà ñåãîäíÿø-

íèé äåíü PC â ãîòîâîé êîìïëåê-
òàöèè. ×òî æå îòëè÷àåò åãî îò
áîëüøèíñòâà? Îãðîìíûé îáú-
åì îïåðàòèâíîé ïàìÿòè � 2
Ãáàéò. RAID-ìàññèâ óðîâíÿ 0,
÷òî ïîâûøàåò ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü äèñêîâîé ïîäñèñòåìû.
Ìîùíûé áëîê ïèòàíèÿ íà 530
Âò, ê êîòîðîìó ïîäêëþ÷àþòñÿ
âñå âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûå
óñòðîéñòâà â ñèñòåìå. Î÷åíü
óäîáíûé, ïðîñòîðíûé, ïðîäó-
ìàííûé êîðïóñ. Áîëüøîå
ïðîñòðàíñòâî îáåñïå÷èâàåò
ëåãêèé äîñòóï êî âñåì êîìïî-
íåíòàì. Äëÿ îõëàæäåíèÿ äî-
âîëüíî ãîðÿ÷èõ êîìïëåêòóþ-
ùèõ íà çàäíåé ñòåíêå êîðïóñà
óñòàíîâëåí âåíòèëÿòîð 120 ìì,
êîòîðûé îòëè÷íî ñïðàâëÿåòñÿ
ñî ñâîåé çàäà÷åé, õîòÿ è ñîç-
äàåò äîïîëíèòåëüíûé øóì... Íî
ñàìîå ãëàâíîå: ïðîñòî ïîòðÿ-
ñàþùàÿ âèäåîêàðòà! Íà íåé-òî
ìû è îñòàíîâèìñÿ ïîäðîáíåå.

ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÀ
Ñåé÷àñ ìîäåëü 6800 Ultra ÿâ-
ëÿåòñÿ ôëàãìàíîì âñåé ëèíåé-
êè âèäåîêàðò îò nVidia. Ãëàâ-
íûé è åäèíñòâåííûé êîíêóðåíò
ýòîé ïëàòû � Radeon Õ800ÕÒ

îò ATI. Íî ýòî óæå òåìà îò-
äåëüíîé ñòàòüè, â îäíîì èç
ñëåäóþùèõ íîìåðîâ ìû îáÿçà-
òåëüíî âûÿñíèì, êòî æå ïîáå-
äèò â ñõâàòêå nVidia vs. ATI.
Âèäåîêàðòà îñíîâàíà íà íîâåéøåì
ãðàôè÷åñêîì ÷èïå nVidia NV40 ñ 16-
þ ïèêñåëüíûìè êîíâåéåðàìè, íà êî-
òîðûõ ðàñïàðàëëåëèâàþòñÿ âû÷èñ-
ëåíèÿ, çà ñ÷åò ÷åãî ïîâûøàåòñÿ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. 16 êîíâåéå-
ðîâ îáåñïå÷èâàþò ïðåèìóùåñòâî
íàä ïðåäûäóùèìè âåðñèÿìè ãðàôè-
÷åñêèõ ïðîöåññîðîâ, â êîòîðûõ èõ
áûëî ìåíüøå (4, 8).

Äîïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè
òðåáóþò áîëüøåãî êîëè÷åñòâà
òðàíçèñòîðîâ, ÷èñëî êîòîðûõ óâå-
ëè÷èëîñü äî 222 ìèëëèîíîâ. ×åì
áîëüøå âåíòèëåé, òåì ñèëüíåå
òåïëîâûäåëåíèå, ïîòîìó êóëåð
äàííîé âèäåîêàðòû çàíèìàåò öå-
ëûõ äâà PCI-ñëîòà (âû, êîíå÷íî,
ìîæåòå âñòàâèòü âî âòîðîé ñëîò
åùå îäíî óñòðîéñòâî, íî ýòèì âû
ïåðåêðîåòå äîñòóï âîçäóõà ê îõ-
ëàæäàþùåé ñèñòåìå, ÷òî, ñêîðåå
âñåãî, ïðèâåäåò ê ïåðåãðåâó è íåñ-
òàáèëüíîé ðàáîòå). Äëÿ äàííîé âè-
äåîêàðòû ïðîèçâîäèòåëü ïðåäúÿâ-

ëÿåò âûñîêèå òðåáîâàíèÿ ê áëîêó
ïèòàíèÿ � ìèíèìàëüíî âîçìîæíàÿ
ìîùíîñòü ñîñòàâëÿåò 350 Âò.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÒÅÑÒÎÂ
Êàê âèäíî, ðåçóëüòàòû ïðîñòî
îøåëîìëÿþùèå. Äàæå ïîñëå âêëþ-
÷åíèÿ ñàìîãî êà÷åñòâåííîãî è «òÿ-
æåëîãî» ðåæèìà ãðàôèêè ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü âî âñåõ èãðàõ â áîëü-
øèíñòâå ðàçðåøåíèé îñòàëîñü íà
î÷åíü âûñîêîì óðîâíå. Ïîýòîìó
ìîæíî ñ óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü,
÷òî, êóïèâ ýòîò êîìïüþòåð ñåé÷àñ,
âû åùå äîëãî ñìîæåòå èãðàòü ñ âû-
ñî÷àéøèì êà÷åñòâîì ãðàôèêè. 

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ EEXCIMER HHOME PPERFORMANCE 
CC ÍÍÎÎÂÂÎÎÉÉ ÂÂÈÈÄÄÅÅÎÎÊÊÀÀÐÐÒÒÎÎÉÉ ÎÎÒÒ NNVVIIDDIIAA

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

!! ×àñòîòà GPU: 400 ÌÃö

!! ×àñòîòà ïàìÿòè: 1.1 ÃÃö 
(2*550 ÌÃö)

!! Îáúåì ïàìÿòè: 256 Ìáàéò

!! ×èñëî òðàíçèñòîðîâ: 222 ìëí.

!! Ìèíèìàëüíàÿ ìîùíîñòü ÁÏ: 
350 Âò

!! Ðåêîìåíäóåìàÿ ìîùíîñòü ÁÏ: 
480 Âò

!! ×èñëî ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ: 
16

!! Òåõíîëîãèÿ èçãîòîâëåíèÿ: 
0.13 ìêì

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ 
ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ NVIDIA

GEFORCE 6800 ULTRA Êîíôèãóðàöèÿ Excimer
Home Performance

!! Âèäåîêàðòà: nVidia GeForce 6800 
Ultra 256 Ìáàéò

!! Ïðîöåññîð: Intel Pentium 4 3.2 ÃÃö

!! Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: 
MSI 875PNeo-FISR.

!! HDD: RAID 0 èç 2*120 Ãáàéò SATA 
Seagate 7200.7

!! Ïàìÿòü: 4*512 Ìáàéò 
DDR400 Hynix.

!! ÁÏ: FSP íà 530 Âò.

!! CD: MSI DVD/RW+CD/RW.

!! Êîðïóñ: InWin ñåðèè Õ.

Àëüòåðíàòèâíàÿ 
êîíôèãóðàöèÿ 

!! Ïðîöåññîð: AMD Athlon
XP 3000+

@2.32 ÃÃö (Barton)

!! Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: Abit KD7-E

!! Ïàìÿòü: 2*256 Ìáàéò 
DIGMA DDR500

!! HDD: Maxtor 
6Y120P0

!! Âèäåîêàðòà: Asus V9980Ultra 
(nVidia GeForce 

FX 5950 Ultra)

ÑÐÀÂÍÈÂÀÅÌ ÌÎÙÍÎÑÒÜ

120

Â ííîðìàëüíîì ððåæèìå Ñ ââêëþ÷åííûìè ààíèçîòðîïèåé èè ààíòèàëàéñèíãîì. 

Ìû óñòàíîâèëè äðàéâåðû
ForceWare 61.12. Âî âñåõ èãðàõ
òåñòèðîâàíèå ïðîèçâîäèëîñü â
òðåõ ðàçðåøåíèÿõ ñ ìàêñèìàëü-
íîé äåòàëèçàöèåé, ïîñëå ÷åãî â
äðàéâåðàõ ïðèíóäèòåëüíî óñòà-
íàâëèâàëèñü ìàêñèìàëüíûå çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ «Àíòèàëàé-
ñèíã» è «Àíèçîòðîïèÿ» è ïîâòîð-
íî ïðîâîäèëèñü òåñòû. 

ÌÅÒÎÄÈÊÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
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À
êóñòè÷åñêèå ñèñòåìû ðàçíûõ êëàññîâ è
öåíîâûõ êàòåãîðèé òåñòèðîâàëè ìíîãî
ðàç, íî íàóøíèêè äî ñèõ ïîð îáõîäèëè

ñòîðîíîé. ×òîáû âîñïîëíèòü ýòîò ïðîáåë, ìû
ïðîâåëè àíàëèç ðûíêà, âûáðàëè íåñêîëüêî ïîñ-
ëåäíèõ ìîäåëåé ýòèõ àêóñòè÷åñêèõ óñòðîéñòâ è
ïðîòåñòèðîâàëè èõ.

ÈÄÅß ÒÅÑÒÀ
Ïðèîáðåòåíèå íàóøíèêîâ ÿâëÿåòñÿ äîâîëüíî
ñëîæíîé çàäà÷åé: 
âàæíî íå òîëüêî âûáðàòü òèï ñèñòåìû, íî è íàé-
òè óñòðîéñòâî ñ òàêèìè õàðàêòåðèñòèêàìè, êî-
òîðûå îáåñïå÷èâàëè áû òðåáóåìîå êà÷åñòâî
çâó÷àíèÿ. Íå ïîñëåäíþþ ðîëü â ðåøåíèè ýòîãî
âîïðîñà èãðàåò è öåíîâàÿ êàòåãîðèÿ.
Íà äàííûé ìîìåíò â ìàãàçèíàõ ìîæíî âñòðåòèòü
íåñêîëüêî ðàçíîâèäíîñòåé HeadPhones:

1 Âñòàâíûå � ðàñïîëàãàþòñÿ íåïîñðåäñòâåí-
íî âíóòðè óøíîé ðàêîâèíû.

2 Ñïîðòèâíûå � ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ èñïîëüçî-
âàíèÿ ïðè çàíÿòèÿõ ñïîðòîì, êðåïêî äåð-
æàòñÿ ïðè ðåçêèõ äâèæåíèÿõ.

3 Íàêëàäíûå � èçäàþò áîëåå êà÷åñòâåííûé
çâóê, ÷åì ïðåäûäóùèå; ïîëóîòêðûòîãî òèïà.

4 Ìîíèòîðíûå � äîìàøíèé âàðèàíò, èõ îòëè-
÷àåò ëó÷øåå çâó÷àíèå è ïîëíîñòüþ çàêðû-
òûé èëè ïîëóçàêðûòûé òèï.

Ñåãîäíÿ ìû ðàññìîòðèì òîëüêî ïîñëåäíèå äâà
âàðèàíòà, ïîñêîëüêó, êàê ïîêàçàëè ìåäèöèíñ-
êèå èññëåäîâàíèÿ, èñïîëüçîâàíèå «âêëàäûøåé»
íåãàòèâíî ñêàçûâàåòñÿ íà çðåíèè è ñëóõå. 
Ñðåäè ìíîæåñòâà ôèðì-ïðîèçâîäèòåëåé ìû
âûáðàëè ëèøü íåñêîëüêî (AKG, Nady,
Sennheiser, Sony, Zalman) è ðåøèëè ñðàâíèòü
íå òîëüêî ðàçëè÷íûå òåõíîëîãèè ïðîèçâîä-
ñòâà, íî è îñîáåííîñòè ïðîôåññèîíàëüíûõ
(ñòóäèéíûõ) è ñàìûõ ïðîñòûõ (íà÷àëüíîãî
óðîâíÿ) óñòðîéñòâ.
Âñå ïðåäñòàâëåííûå ìîäåëè ïîäðàçäåëÿþòñÿ
íà òðè öåíîâûå êàòåãîðèè: äî $40, $40-$100,
$100-$150.

ÒÅÕÍÎËÎÃÈß
Â ñòåðåîíàóøíèêàõ èñïîëüçóþòñÿ ïðåîáðàçî-
âàòåëè çâóêà ñ ïîñòîÿííûì ìàãíèòîì è ïîäâèæ-
íîé êàòóøêîé. Ýëåêòðè÷åñêèé ñèãíàë, ïîñòó-
ïàþùèé îò èñòî÷íèêà, ñîçäàåò ïåðåìåííîå ïî-
ëå âíóòðè êàòóøêè, êîòîðàÿ, â ñâîþ î÷åðåäü,
êîëåáëåòñÿ. Óñèëèòåëü (êîèì ÿâëÿåòñÿ äèô-
ôóçîð) ïîäâîäèò çâóê íåïîñðåäñòâåííî ê óõó.
Â äîðîãèõ ìîäåëÿõ èñïîëüçóþò ïîëèìåðíûå
ìåìáðàíû, ìàãíèòû èç íèîäèìà è êàòóøêè èç
ìåäíîãî ïðîâîäà èëè ñ ìåäíûì íàïûëåíèåì �
âñå ýòî óëó÷øàåò êà÷åñòâî çâó÷àíèÿ. Äëÿ
óìåíüøåíèÿ ïîòåðü ïðè ïåðåäà÷å ñèãíàëà ê äè-
íàìèêó ïðîèçâîäèòåëè èçãîòàâëèâàþò ïðîâîäà
èç ñïåöèàëüíûõ ñîðòîâ ìåäè, à ñ öåëüþ ñíèæå-
íèÿ øóìîâ è óâåëè÷åíèÿ ïðîâîäèìîñòè íà êîí-
òàêòàõ ñîåäèíåíèé èõ ïîêðûâàþò òîíêîé çîëî-
òîé ïëåíêîé. Àìáóøþðû îáû÷íî èçãîòàâëèâà-
þò èç çâóêîíåïðîíèöàåìûõ ìàòåðèàëîâ, ñòà-
ðàÿñü ïðèäàòü èì óäîáíóþ ýëàñòè÷íóþ ôîðìó
äëÿ ïðèÿòíîãî ïðèëåãàíèÿ ê óøàì.

ÒÈÏ
Ïî ñïîñîáó àêóñòè÷åñêîãî êîíòàêòà íàóøíèêîâ
ñ óõîì ìîæíî âûäåëèòü òðè òèïà: çàêðûòûå
(AKG K171 Studio, AKG K44, Sennheiser HD-250,

Sony MDR-7506), îòêðûòûå (Nady QH-160, Nady
QH-460, Sony MDR-201LP) è ïîëóçàêðûòûå
(AKG K105 UHF, AKG 240 DF, AKG 240 Monitor,
AKG K66).
Àìáóøþðû çàêðûòûõ ìîäåëåé ìàêñèìàëüíî
ïëîòíî ïðèëåãàþò ê óøíîé ðàêîâèíå (íàóøíèêè
îðèåíòèðîâàíû íà çàìêíóòûé îáúåì), ïðàêòè-
÷åñêè ïîëíîñòüþ èñêëþ÷àÿ ïðîíèêíîâåíèå
âíåøíèõ øóìîâ. Ìîäåëè ýòîãî òèïà îáëàäàþò
íàèëó÷øèìè õàðàêòåðèñòèêàìè âîñïðîèçâåäå-
íèÿ, à èõ íåäîñòàòêîì ÿâëÿåòñÿ ãóëêîñòü ïðè
ïðîèãðûâàíèè íèçêî÷àñòîòíûõ çâóêîâ, áîëüøàÿ
ìàññà è îòñóòñòâèå âåíòèëÿöèè.
Â îòêðûòûõ íàóøíèêàõ çâóêîâûå âîëíû êîí-
òàêòèðóþò êàê ñ óõîì ñëóøàòåëÿ, òàê è ñ
âíåøíåé ñðåäîé. Â íèõ ñëûøíû ïîñòîðîííèå
çâóêè, à ìèíóñîì ÿâëÿåòñÿ ïëîõîå âîñïðîèç-
âåäåíèå íèçêèõ ÷àñòîò. Îäíàêî êîðïóñ óñò-
ðîéñòâ îòêðûòîãî òèïà ìàëåíüêèé, ëåãêèé è
óäîáíûé. Ìîäåëè ïîëóçàêðûòîãî òèïà � íåêèé
ãèáðèä äâóõ ïðåäûäóùèõ. Â íèõ íåò íåäîñòàò-
êîâ îòêðûòûõ ñòåðåîòåëåôîíîâ, òàêèå íàóø-
íèêè îáëàäàþò ìàëûì âåñîì è ïðèåìëåìûì êà-
÷åñòâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

×ÀÑÒÎÒÍÛÉ ÄÈÀÏÀÇÎÍ
Äàííûé ïàðàìåòð äîñòàòî÷íî ñèëüíî âëèÿåò íà
êà÷åñòâî çâóêà, èçäàâàåìîãî íàóøíèêàìè,
òðåñê è øèïåíèå íà âûñîêèõ/íèçêèõ ÷àñòîòàõ
ÿâëÿþòñÿ ïðèçíàêîì íåñîâåðøåííîé òåõíîëî-
ãèè èçãîòîâëåíèÿ äèíàìèêîâ. Åñëè åñòü ïîâû-

øåííûå òðåáîâàíèÿ ê êà÷åñòâó çâóêà, òî ñòîèò
ïåðâûì äåëîì îáðàòèòü âíèìàíèå èìåííî íà ýòó
õàðàêòåðèñòèêó. ×åëîâå÷åñêîå óõî ñïîñîáíî
âîñïðèíèìàòü çâóêè â äèàïàçîíå îò 15-16 äî
20000 Ãö, è â ïàðàìåòðàõ ìîæíî íåðåäêî óâè-
äåòü ÷àñòîòíîå çíà÷åíèå â 20-18000 Ãö, îäíàêî
íà äåëå íå êàæäûå íàóøíèêè ñïîñîáíû êîððå-
êòíî ðàáîòàòü íà òàêèõ ÷àñòîòàõ. Â ñëó÷àå íå-
îáõîäèìîñòè ïîëó÷åíèÿ îñîáåííî ÷èñòîãî çâó-
êà ñëåäóåò âûáèðàòü ëèøü ìîäåëè ñî çíà÷åíèåì
íå íèæå, ÷åì 18-20000 Ãö.

×ÓÂÑÒÂÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ
Íåïîñðåäñòâåííî îò íåå çàâèñèò ãðîìêîñòü
çâóêà â íàóøíèêàõ. Åñëè îáåñïå÷èâàåòñÿ
÷óâñòâèòåëüíîñòü áîëåå ÷åì 100 äÁ, òî ìîæíî
áûòü óâåðåííûì, ÷òî ïðîáëåì ñ ãðîìêîñòüþ ïðè
ïîäêëþ÷åíèè ê àóäèî-ïëååðó èëè äðóãèì ïîõî-
æèì óñòðîéñòâàì íå áóäåò.

ÈÑÊÀÆÅÍÈß
Íåëèíåéíûå èñêàæåíèÿ (èëè THD) � ýòî óñðåä-
íåííûé ïîêàçàòåëü, õàðàêòåðèçóþùèé êà÷åñò-
âî çâó÷àíèÿ, íî îïðåäåëÿåòñÿ îí ëèøü ïî òåñ-
òîâîìó ñèãíàëó (çâóêîâàÿ âîëíà ÷àñòîòîé 1
êÃö). Âñëåäñòâèå ýòîãî äàííûé ïîêàçàòåëü íå
ïîëíîñòüþ îòîáðàæàåò ðåàëüíóþ çâóêîâóþ
êàðòèíó è ïðè èäåíòè÷íûõ THD ðàçíûå óñòðîé-
ñòâà ìîãóò çâó÷àòü ïî-ðàçíîìó. ×åì ìåíüøå
çíà÷åíèå èñêàæåíèé, òåì áîëåå ÷èñòûé çâóê
ñïîñîáíà âîñïðîèçâåñòè ñèñòåìà. Â Hi-Fi-àïïà-
ðàòóðå íåëèíåéíûå èñêàæåíèÿ äîëæíû ñîñ-
òàâëÿòü íå áîëåå 1.5%.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
1 Äëÿ âûâîäà ìóçûêè íà àóäèîêàðòó êîìïüþ-

òåðà èñïîëüçîâàëàñü ïðîãðàììà Apollo �
ïðèçíàííûé ëèäåð ïî êà÷åñòâó äåêîäèðîâà-
íèÿ çâóêà. Òàêæå äëÿ îïðåäåëåíèÿ çâóêîâûõ
ýôôåêòîâ ìû òåñòèðîâàëè íàóøíèêè â èãðå
Unreal Tournament 2004, ãäå èçó÷àëîñü ïîâå-
äåíèå íàóøíèêîâ ïðè âçðûâàõ è âûñòðåëàõ.

2 ×òîáû îöåíèòü âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ
òîé èëè èíîé ìîäåëè â êà÷åñòâå «ïîõîäíîãî»
âàðèàíòà, âñå íàóøíèêè ïîäêëþ÷àëèñü ê
MP3-Flash ïëååðó MPIO FL-100.

3 ×òîáû âûÿñíèòü, ïðèìåíèìû ëè íàóøíèêè
äëÿ ïîëóïðîôåññèîíàëüíûõ çàäà÷, ìû èñ-
ïîëüçîâàëè èõ â ñâÿçêå ñ ñèíòåçàòîðîì
Casio WK-3500.

Âñå ïðîâåäåííûå òåñòû ÿâëÿþòñÿ ñóáúåêòèâ-
íûìè, òî åñòü íà êîíå÷íóþ îöåíêó â îïðåäå-
ëåííîé ñòåïåíè ïîâëèÿëî ìíåíèå êîíêðåòíîãî
÷åëîâåêà.

AKG K105 UHF
AKG K105 UHF � ýòî êîìïëåêò ðàäèîíàóøíèêîâ
î÷åíü íåïëîõîãî êà÷åñòâà. Áîëüøèå äèôôóçî-
ðû îáåñïå÷èâàþò ïðåêðàñíûé çâóê êàê íà âûñî-
êèõ, òàê è íà íèçêèõ ÷àñòîòàõ (èäåàëüíûé âûáîð
äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê òåëåâèçîðó, ïîñêîëüêó ïðî-
âîä íå îãðàíè÷èâàåò âàøó ñâîáîäó). Â êîìïëåê-
òàöèþ âõîäÿò ñîáñòâåííî íàóøíèêè è ïåðåäàò-
÷èê ñî âñòðîåííûì àäàïòåðîì äëÿ ïîäçàðÿäêè
àêêóìóëÿòîðîâ. Óäîáíîå ðàñïîëîæåíèå íà ãî-
ëîâå è óäà÷íàÿ êîíñòðóêöèÿ ïðàêòè÷åñêè èñê-
ëþ÷àþò óñòàâàíèå ïðè äëèòåëüíîé ðàáîòå ñ íè-
ìè. Ïîñêîëüêó íàóøíèêè èñïîëüçóþò ÷àñòîòó
864 ÌÃö, òî íèêàêèå äðóãèå óñòðîéñòâà íå ñìî-
ãóò ïîìåøàòü ïðèåìó çâóêîâîãî ñèãíàëà, à òåõ-

test_lab áëàãîäàðèò çà ïðåäîñòàâëåííîå 
íà òåñòèðîâàíèå îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè

Multimedia Club (www.mpc.ru) è 
«Îñòðîâ Ôîðìîçà» (www.island-formoza.ru).

ÊÊÎÎÍÍÖÖÅÅÐÐÒÒÍÍÛÛÉÉ ÇÇÀÀËË ÂÂÛÛÇÇÛÛÂÂÀÀËËÈÈ??
ÒÒÅÅÑÑÒÒ ÄÄÂÂÅÅÍÍÀÀÄÄÖÖÀÀÒÒÈÈ ÑÑÒÒÅÅÐÐÅÅÎÎÍÍÀÀÓÓØØÍÍÈÈÊÊÎÎÂÂ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

1 AKG K105 UHF

2 AKG K171 Studio

3 AKG K240 DF

4 AKG K240 Monitor

5 AKG K44

6 AKG K66

7 Nady QH160

8 Nady QH460

9 Sennheiser HD 250

Linear II

qP Sony MDR-7506

qQ Sony MDR-201LP

qW Zalman 

ZM-RS6F

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ 
ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

Ìàòåðèíñêàÿ : ASUS A7V333 
ïëàòà (BIOS ver 1018.1b)
Ïðîöåññîð: AMD Athlon(tm) XP 1800+ 

1.52 ÃÃö
Ïàìÿòü: Hyundai 256 Ìáàéò DDR

PC2700
Âèäåîêàðòà: ATI Radeon 9000
Àóäèîêàðòà: Yamaha YMF747
ÎÑ: Windows XP Professional EN 

Corp Edition 
(build 2600.xpsp_sp2_
beta1.031215-1745: SP2)

ÏÎ: Apollo 37zc,
Unreal Tournament 2004,
WinDVD 5

Äîïîëíèòåëüíîå : MPIO FL-100, 
îáîðóäîâàíèå Casio WK-3500, ToshibaTV

ÒÅÑÒÎÂÛÉ ÑÒÅÍÄ 
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íîëîãèÿ ïåðåäà÷è îáåñïå÷èâàåò óâåðåííûé ïðè-
åì â ðàäèóñå äî 100 ìåòðîâ.

AKG K171 STUDIO
Ïðîôåññèîíàëüíûå íàóøíèêè çàêðûòîãî òèïà
ïîëíîñòüþ èñêëþ÷àþò ïðîíèêíîâåíèå çâóêîâ
èçâíå áëàãîäàðÿ î÷åíü ïëîòíîìó ïðèëåãàíèþ ê
óõó. Ïðèìåíåíèå â äàííîé ìîäåëè óñîâåðøåí-
ñòâîâàííîãî èçëó÷àòåëÿ äàåò åé ðàñøèðåí-
íûé ÷àñòîòíûé äèàïàçîí, ÷òî áëàãîïðèÿòíî
ñêàçûâàåòñÿ íà êà÷åñòâå âîñïðîèçâåäåíèÿ
âûñîêèõ ÷àñòîò. Áëàãîäàðÿ íèçêèì ïîêàçàòå-
ëÿì ñîïðîòèâëåíèÿ è ÷óâñòâèòåëüíîñòè MP3-
ïëååð ëåãêî «ðàñêà÷àë» íàóøíèêè: ìîæíî ñ
óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî ïðèìåíÿòü äàííóþ
ñèñòåìó ìîæíî íå òîëüêî â ñòóäèéíûõ, íî è â
äîìàøíèõ óñëîâèÿõ. Íåìíîãî íåóäîáíà ïî-
ñàäêà íàóøíèêîâ íà ãîëîâó � ïðóæèíà ñëèø-
êîì æåñòêàÿ (îñîáåííî ýòî îùóòÿò ïîëüçîâà-
òåëè â î÷êàõ), è ïðè äëèòåëüíîì íîøåíèè ïîÿâ-
ëÿåòñÿ ÷óâñòâî óñòàëîñòè.

AKG K240 DF
Ïîëíîñòüþ îõâàòûâàþùèå óøè ìîíèòîðíûå íà-
óøíèêè ïîäõîäÿò äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ êàê ñ ïðî-
ôåññèîíàëüíûì ìóçûêàëüíûì îáîðóäîâàíèåì,
òàê è ñ äîìàøíèì ìóçûêàëüíûì öåíòðîì. Íèæ-
íÿÿ ãðàíèöà ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà â 15 Ãö îáóñ-
ëîâëèâàåò ïîòðÿñàþùåå âîñïðîèçâåäåíèå áà-

ñîâ, à ìàëûé óðîâåíü èñêàæåíèÿ � âûñîêîå êà-
÷åñòâî çâóêà. Èç-çà âûñîêîãî ñîïðîòèâëåíèÿ
ñèñòåìó íåëüçÿ ïîäêëþ÷èòü ê ïëååðó èëè êîìïü-
þòåðó áåç äîïîëíèòåëüíîãî óñèëèòåëÿ (âåðíåå,
ìîæíî, íî çâóê áóäåò î÷åíü òèõèì). Îñîáî ñòî-
èò îòìåòèòü óäîáíîå ðàñïîëîæåíèå óñòðîéñòâà
íà ãîëîâå � ïðîäóìàííàÿ ñèñòåìà ïîäñòðàèâàþ-
ùåéñÿ ïðóæèíû èñêëþ÷àåò äèñêîìôîðò äàæå
ïðè äëèòåëüíîì èñïîëüçîâàíèè.

AKG K240 MONITOR
Àíàëîã ïðåäûäóùåãî óñòðîéñòâà, ýòè íàóøíèêè
ÿâëÿþòñÿ êëàññè÷åñêîé ïîëóçàêðûòîé ìî-
äåëüþ, îáåñïå÷èâàþùåé åñòåñòâåííûé, ÷èñòûé
çâóê. Ïðèÿòíîå îáëåãàíèå óøåé è ìÿãêèå àìáó-
øþðû îáåñïå÷èâàþò óñòîé÷èâîå êðåïëåíèå íà
ãîëîâå, à ïðî÷íûå ïðóæèíû äåëàþò êîðïóñ íà-
äåæíûì. Ñïåöèàëüíî ðàçðàáîòàííûé ìàòåðèàë
ñåðäå÷íèêîâ ïîçâîëÿåò íàóøíèêàì ðàçâèòü
äîñòàòî÷íî âûñîêóþ ìîùíîñòü, ÷òîáû îáåñïå-
÷èòü ïðîðàáîòêó áàñà (â Unreal Tornament 2004
íåçàìåòíî ïðîèçîøëî ïîëíîå ïîãðóæåíèå â èã-
ðó). Èç-çà âûñîêîãî ñîïðîòèâëåíèÿ îáëàñòü
ïðèìåíåíèÿ îãðàíè÷èâàåòñÿ òåëåâèçîðîì è ìó-
çûêàëüíûì öåíòðîì.

AKG K44
Ìîäåëè AKG K44 ïðèñóùè ìàëûé âåñ è âûñîêàÿ
êîìôîðòíîñòü. Íàðÿäó ñ ýòèì îíà îáëàäàåò õî-

ðîøèì êà÷åñòâîì çâó÷àíèÿ. Óâåëè÷åííûé äèà-
ìåòð çâóêîèçäàþùèõ ìåìáðàí ïîçâîëÿåò âûäà-
âàòü ìîùíûå áàñû è îäíîâðåìåííî ñ ýòèì ÷èñ-
òûå âûñîêèå ÷àñòîòû. Ïîäñîåäèíåíèå êàáåëÿ ñ
îäíîé ñòîðîíû � ê ëåâîìó íàóøíèêó (îáû÷íî
ïðèìåíÿåòñÿ â äîðîãèõ ìîäåëÿõ) � èñêëþ÷àåò
íåóäîáñòâî, ñâÿçàííîå ñ áîëòàþùèìñÿ ïîä
ïîäáîðîäêîì ïðîâîäîì. AKG K44 ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå äîìàøíåé ñèñòåìû, à
áëàãîäàðÿ õîðîøèì ïîêàçàòåëÿì ñîïðîòèâëå-
íèÿ è ÷óâñòâèòåëüíîñòè íàóøíèêè îïòèìàëüíî
ïîäîéäóò äëÿ ïëååðà èëè êîìïüþòåðà.

AKG K66
AKG K66 � ýòî âûñîêîêà÷åñòâåííûå íàóøíèêè
êëàññà Hi-Fi çà ïðèåìëåìóþ öåíó. Óäîáíàÿ ãèáêàÿ
ñàìîíàñòðàèâàþùàÿñÿ äóæêà ïîçâîëÿåò èì ìàê-
ñèìàëüíî òî÷íî ïðèíÿòü ôîðìó ãîëîâû, îáåñïå-
÷èâàÿ êîìôîðò â íîñêå è óñòîé÷èâîñòü. Îòêðû-
òûå äèíàìèêè è ïðèìåíåííàÿ â èçãîòîâëåíèè äèô-
ôóçîðîâ óíèêàëüíàÿ òåõíîëîãèÿ ñîçäàþò åñòå-
ñòâåííûé è ÷èñòûé çâóê õîðîøåãî êà÷åñòâà. Îñî-
áåííî âûðàçèòåëüíî âûñîêèå ÷àñòîòû çâó÷àò â
êëàññè÷åñêèõ êîìïîçèöèÿõ, à â èãðå ïðè âçðûâàõ
ñëûøèòñÿ ìîùíûé îáâîëàêèâàþùèé áàñ.

NADY QH160
Nady QH160 � ýòî íàóøíèêè íà÷àëüíîãî êëàñ-
ñà, êîòîðûå, òåì íå ìåíåå, îáëàäàþò âåñüìà

★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï: ïîëóîòêðûòûå, 
ìîíèòîðíûå

Ìîùíîñòü: �
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 18-26000 Ãö
Èñêàæåíèÿ: 1%
Ñîïðîòèâëåíèå: �
×óâñòâèòåëüíîñòü: 115 äÁ
Ðåãóëÿòîðû: ãðîìêîñòü, íàñòðîéêà
Øòåïñåëü: MiniJack (3.5 ìì) + 

àäàïòåð íà 6.3 ìì
Âåñ: 220 ã

AKG K105 UHF

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 89

★★ ★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï: çàêðûòûå, ìîíèòîðíûå, 
supraaural

Ìîùíîñòü: 200 ìÂò
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 18-26000 Ãö
Èñêàæåíèÿ: 0.4%
Ñîïðîòèâëåíèå: 55 Îì
×óâñòâèòåëüíîñòü: 94 äÁ
Ðåãóëÿòîðû: ñúåìíûé ïðîâîä
Øòåïñåëü: MiniJack (3.5 ìì) + 

àäàïòåð íà 6.3 ìì
Âåñ: 200 ã

AKG K171 STUDIO

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 125

★★ ★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï: ïîëóçàêðûòûå,
ìîíèòîðíûå, circumaural

Ìîùíîñòü: � 
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 15-20000 Ãö
Èñêàæåíèÿ: 0.25%
Ñîïðîòèâëåíèå: 600 Îì
×óâñòâèòåëüíîñòü: 88 äÁ
Ðåãóëÿòîðû: íåò
Øòåïñåëü: MiniJack (3.5 ìì) +

àäàïòåð íà 6.3 ìì
Âåñ: 240 ã

AKG K240 DF

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 125

Îòêðûòûå íàóøíèêè èçîáðåòåíû ôèðìîé

Sennheiser (Ãåðìàíèÿ). Îíè ïðåäñòàâëÿþò ñî-

áîé íàäåâàþùèåñÿ íà ãîëîâó òåëåôîíû ñ òà-

êèì óñòðîéñòâîì, ÷òî â íèõ ÷àñòè÷íî ïîïàäà-

þò çâóêè îêðóæàþùåé ñðåäû.

!!
Íèîäèì � êîíñòðóêöèîííûé ìàòåðèàë äëÿ èçãî-

òîâëåíèÿ ìàãíèòîâ, èìåþùèé áîëåå âûñîêóþ

ïëîòíîñòü ìàãíèòíîãî ïîëÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ

îáû÷íûì (ïðèìåðíî â 7.5 ðàç). Åãî ïðèìåíåíèå

ïîçâîëÿåò óìåíüøèòü ðàçìåðû äèíàìèêà, ñîõ-

ðàíèâ ïðåæíèå ïàðàìåòðû çâó÷àíèÿ, â äîïîë-

íåíèå ê ýòîìó ñíèæàåòñÿ óðîâåíü èñêàæåíèé.

!!
Àìáóøþðû � ìÿãêèå ïîäêëàäêè, êîòîðûå

íóæíû äëÿ áîëåå ïëîòíîãî è óäîáíîãî ïðè-

ëåãàíèÿ êîðïóñà äèíàìèêîâ íåïîñðåäñòâåí-

íî ê óõó.

!!
Îòêðûòûå íàóøíèêè ñîçäàþò áîëåå íàñû-

ùåííóþ çâóêîâóþ êàðòèíó, à â çàêðûòûõ âîç-

íèêàåò íåáîëüøîé ðåçîíàíñ, íî, ñ äðóãîé

ñòîðîíû, çàêðûòûé êîðïóñ èñêëþ÷àåò âíåø-

íèå ïîìåõè.

!!
Ïî ñïîñîáó ïðèëåãàíèÿ ê óøíîé ðàêîâèíå íà-

óøíèêè ðàçäåëÿþòñÿ íà:

Circumaural � ïîëíîñòüþ îáõâàòûâàþùèå óõî;

Supraaural � ïðèëåãàþùèå 

ê óøàì;

Intraaural � âñòàâëÿþùèåñÿ 

âíóòðü óõà.
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★★ ★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï: ïîëóîòêðûòûå,
ìîíèòîðíûå, circumaural

Ìîùíîñòü: � 
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 15-20000 Ãö
Èñêàæåíèÿ: 0.25%
Ñîïðîòèâëåíèå: 600 Îì
×óâñòâèòåëüíîñòü: 88 äÁ
Ðåãóëÿòîðû: íåò
Øòåïñåëü: MiniJack (3.5 ìì) +

àäàïòåð íà 6.3 ìì
Âåñ: 240 ã

AKG K240 MONITOR

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 119

★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï: îòêðûòûå,
íàêëàäíûå

Ìîùíîñòü: 100 ìÂò
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 20-20000 Ãö
Èñêàæåíèÿ: 3%
Ñîïðîòèâëåíèå: 32 Îì
×óâñòâèòåëüíîñòü: 102 äÁ
Ðåãóëÿòîðû: îòñóòñòâóþò
Øòåïñåëü: MiniJack (3.5 ìì) +

àäàïòåð íà 6.3 ìì
Âåñ: � 

NADY QH160

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 15

★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï: îòêðûòûå,
ìîíèòîðíûå

Ìîùíîñòü: � 
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 20-22000 Ãö
Èñêàæåíèÿ: 3%
Ñîïðîòèâëåíèå: 32 Îì
×óâñòâèòåëüíîñòü: 106 äÁ
Ðåãóëÿòîðû: îòñóòñòâóþò
Øòåïñåëü: MiniJack (3.5 ìì) +

àäàïòåð íà 6.3 ìì
Âåñ: � 

NADY QH460

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 29

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï: çàêðûòûå, ìîíèòîðíûå,
circumaural

Ìîùíîñòü: � 
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 10-25000 Ãö
Èñêàæåíèÿ: 0.2%
Ñîïðîòèâëåíèå: 300 Îì
×óâñòâèòåëüíîñòü: 94 äÁ
Ðåãóëÿòîðû: îòñóòñòâóþò
Øòåïñåëü: MiniJack 6.3 ìì
Âåñ: 215 ã

SENNHEISER HD 250 LINEAR II

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 187

★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï: ïîëóîòêðûòûå,
ìîíèòîðíûå, supraaural

Ìîùíîñòü: 200 ìÂò
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 18-20000 Ãö
Èñêàæåíèÿ: 1%
Ñîïðîòèâëåíèå: 32 Îì
×óâñòâèòåëüíîñòü: 96 äÁ
Ðåãóëÿòîðû: íåò
Øòåïñåëü: MiniJack (3.5 ìì) +

àäàïòåð íà 6.3 ìì
Âåñ: 190 ã

AKG K44

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 38

★★ ★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï: îòêðûòûå, ìîíèòîðíûå,
circumaural

Ìîùíîñòü: 200 ìÂò
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 18-22000 Ãö
Èñêàæåíèÿ: 1%
Ñîïðîòèâëåíèå: 32 Îì
×óâñòâèòåëüíîñòü: 96 äÁ
Ðåãóëÿòîðû: íåò
Øòåïñåëü: MiniJack (3.5 ìì) +

àäàïòåð íà 6.3 ìì
Âåñ: 210 ãðàìì

AKG K66

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 45

ÂÍÅ
ÊÎÍÊÓÐÑÀ
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íåïëîõèìè õàðàêòåðèñòèêàìè. Íèîäèìîâûå
ìàãíèòû ïðè ìàëûõ ðàçìåðàõ ïîçâîëÿþò âû-
ðàáîòàòü ìîùíóþ ýíåðãèþ è óëó÷øèòü âîñï-
ðîèçâåäåíèå áàñîâ (íî äëÿ ïîãðóæåíèÿ â èãðó
âñå æå íèçêèõ ÷àñòîò íå õâàòàåò). Óäîáíàÿ
îáëåãàþùàÿ ãîëîâó äóæêà ðåãóëèðóåò âûñîòó
äèíàìèêîâ äëÿ ïîäñòðîéêè èõ íà óäîáíûé óðî-
âåíü. Ýòè íàóøíèêè ñòàíóò èäåàëüíûì âûáî-
ðîì äëÿ ïîðòàòèâíûõ óñòðîéñòâ, íàïðèìåð,
MP3/CD-ïëååðà, ïîñêîëüêó èìåþò ìàëûé ðàç-
ìåð è âåñ.

NADY QH460
Ó íàóøíèêîâ Nady QH460, êàê è â ïðåäûäó-
ùåé ìîäåëè, íèîäèìîâûå ìàãíèòû â äèíàìè-
êàõ. Îòêðûòàÿ ñèñòåìà ïîçâîëÿåò âîñïðîèç-
âîäèòü íàòóðàëüíûé çâóê è íå âûçûâàåò óñòà-
ëîñòè ïðè äëèòåëüíîì ïðîñëóøèâàíèè ìóçû-
êè. Çâó÷àíèå õîðîøåå, îäíàêî, áàñû íå äîñ-
òàòî÷íî âûðàçèòåëüíû (ïðîñëóøèâàíèå îð-
ãàííûõ ìåëîäèé îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî, à
âçðûâû â UT2004 ïîëó÷àþòñÿ íååñòåñòâåííû-
ìè). Íåóäîáíîé, íà íàø âçãëÿä, îêàçàëàñü
ñèñòåìà ïîçèöèîíèðîâàíèÿ íàóøíèêîâ íà ãî-
ëîâå: ïëàñòèêîâûé àâòîðåãóëèðóåìûé ïîäâåñ
íå âñåì ïîêàæåòñÿ óäîáíûì. Òàêæå âûçûâàåò
ñîìíåíèÿ ïðî÷íîñòü êðåïëåíèÿ êîðïóñà äèíà-
ìèêîâ ê äóæêå.

SENNHEISER HD 250 LINEAR II
Ñàìûå ëó÷øèå ïî êà÷åñòâó çâó÷àíèÿ íàóøíèêè â
íàøåì îáçîðå. Ìàêñèìàëüíî ðàñøèðåííûé ÷àñ-
òîòíûé äèàïàçîí íå îñòàâèò ðàâíîäóøíûì íèêî-
ãî, áóäü îí äàæå ñàìûì ïðèâåðåäëèâûì ìåëîìà-
íîì. Çàêðûòàÿ ñòðóêòóðà ñîçäàåò åñòåñòâåí-
íóþ çâóêîâóþ êàðòèíó, ñðàâíèìóþ ñ òîé, ÷òî
ïðèñóùà ëó÷øèì íàóøíèêàì îòêðûòîãî òèïà. À
ïðîâîäà, èçãîòîâëåííûå èç áåñêèñëîðîäíîé ìå-
äè, ñíèçÿò ïîòåðè ñèãíàëà äî ìèíèìóìà. Îá-
ëàñòü èñïîëüçîâàíèÿ äàííîé ñèñòåìû îáøèðíà:
äèíàìèêè ïðåêðàñíî çâó÷àò â èãðàõ, ìóçûêå,
ôèëüìàõ. Ñëåäóåò îáðàòèòü âíèìàíèå íà êîì-
ôîðòíîñòü íàóøíèêîâ � ñàìîíàñòðàèâàþùàÿ-
ñÿ äâîéíàÿ äóæêà è êîæàíûå àìáóøþðû ïëîòíî
äåðæàòñÿ íà ãîëîâå, íå ñîçäàâàÿ äèñêîìôîðòà
äàæå ïîñëå äîëãîãî èñïîëüçîâàíèÿ.

SONY MDR-7506
Î÷åíü êà÷åñòâåííî âûïîëíåííûå íàóøíèêè
Sony MDR-7506 íàéäóò ïðèìåíåíèå íå òîëüêî â
äîìàøíèõ óñëîâèÿõ, íî è â ïðîôåññèîíàëüíîé
àóäèîñòóäèè. Øèðîêèé ÷àñòîòíûé äèàïàçîí è
î÷åíü ìàëûé ïðîöåíò èñêàæåíèé âûâîäÿò èõ íà
ïåðâîå ìåñòî. Çàêðûòûé òèï èñêëþ÷àåò âîç-
ìîæíîñòü ïðîíèêíîâåíèÿ âíåøíèõ øóìîâ, à
ïðèìåíåíèå âûñîêîêà÷åñòâåííîãî ïðîâîäà èç
áåñêèñëîðîäíîé ìåäè ñ ïîçîëî÷åííûìè êîíòàê-

òàìè äàåò óâåðåííîñòü â íàäåæíîì ñîåäèíåíèè.
Â êîìïëåêòå ñ íàóøíèêàìè ïîñòàâëÿåòñÿ ìÿã-
êèé ìåøî÷åê äëÿ õðàíåíèÿ, à ñàìè îíè óïàêîâà-
íû â êîôð, ÷òî îáåñïå÷èâàåò ñîõðàííîñòü ïðè
ïåðåâîçêå. Â òåñòàõ ýòà ñèñòåìà ïðîÿâèëà ñåáÿ
ëó÷øå âñåõ.

SONY MDR-201LP
Íåïëîõèå îòêðûòûå íàóøíèêè, ñïîñîáíûå
ïîäêëþ÷àòüñÿ êàê ê îáû÷íîìó 3.5-ìèëëèìåò-
ðîâîìó äæýêó, òàê è ê ðàñøèðåííîìó � 6.3-
ìèëëèìåòðîâîìó. Óäîáíàÿ ïëàñòèêîâàÿ äóæ-
êà èìååò ðåãóëÿòîð âûñîòû äèíàìèêîâ. Ïëîò-
íîå ïðèëåãàíèå ïîêðûòûõ ïîðîëîíîâûìè àì-
áóøþðàìè äèíàìèêîâ ê óøàì îáåñïå÷èâàåò
êîìôîðòíîå ïðîñëóøèâàíèå ìóçûêè. Ýòè íà-
óøíèêè ïðåäíàçíà÷åíû ïðåæäå âñåãî äëÿ ðà-
áîòû ñ ïëååðîì, íî ïîêàçûâàþò íåïëîõèå ðå-
çóëüòàòû è ïðè ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðó
èëè ñèíòåçàòîðó (íî â ýòîì ñëó÷àå íå õâàòàåò
ïðèìåðíî 1.5 ì ïðîâîäà).

ZALMAN ZM-RS6F
Â ñâåòå íàðàñòàþùåé ïîïóëÿðíîñòè çâóêà ôîð-
ìàòà 5.1 ñòàëè ïîÿâëÿòüñÿ ìíîãîêàíàëüíûå íà-
óøíèêè, îäíèì èç ïðåäñòàâèòåëåé êîòîðûõ ÿâ-
ëÿåòñÿ Zalman ZM-RS6F. Áåç ïîêóïêè äîïîëíè-
òåëüíîãî óñèëèòåëÿ ñèñòåìó ìîæíî ïîäêëþ÷èòü
òîëüêî ïðè ïîìîùè òðåõ äæýêîâ, òî åñòü ê
êîìïüþòåðó. Óñèëèòåëü (âåðíåå ñêàçàòü, ðàç-
âåòâèòåëü) ïîçâîëÿåò ñîåäèíÿòü íàóøíèêè ñ
DVD-ïëååðîì è èãðîâîé êîíñîëüþ, ïðè÷åì ïîäê-
ëþ÷èòü ìîæíî ñðàçó äâóõ ïîëüçîâàòåëåé. Â âû-
òÿíóòîì êîðïóñå íàóøíèêîâ íàõîäÿòñÿ ïî òðè
äèíàìèêà ñ êàæäîé ñòîðîíû, êîòîðûå è îòâå÷à-
þò çà ïîçèöèîíèðîâàíèå êàíàëîâ. Íà äåëå çâó-
÷àíèå îêàçàëîñü äîñòàòî÷íî ïîñðåäñòâåííûì:
ðàçäåëåíèå êàíàëîâ ðàçìûòî, áàñ íåïîëíîöåí-
íûé, à âûñîêèå ÷àñòîòû ñðåçàíû. 

ÂÛÂÎÄÛ 
Êàê îêàçàëîñü, âûñîêàÿ öåíà íå âñåãäà ãîâîðèò î
ñòîëü æå âûñîêîì êà÷åñòâå íàóøíèêîâ, è ìíîãèå äîñ-
òóïíûå ìîäåëè â ñðåäíåé öåíîâîé êàòåãîðèè (äî $100)
ïî êà÷åñòâó çâó÷àíèÿ ñîïîñòàâèìû ñ ïðîôåññèîíàëü-
íûìè. Ïîýòîìó, ñîáèðàÿñü ïðèîáðåñòè êîìïëåêò íà-
óøíèêîâ, ïðåäâàðèòåëüíî îïðîáóéòå ïðèãëÿíóâøèåñÿ
ýêçåìïëÿðû: îöåíèòå óäîáñòâî, íàäåæíîñòü, ïîñëó-
øàéòå ìóçûêó; ïðîäåëàéòå âñå ýòî ïåðåä ïîêóïêîé,

÷òîáû ïîòîì íå ñîæàëåòü î íåêà÷åñòâåííîì çâóêå èëè
áûñòðîé óòîìëÿåìîñòè ïðè èñïîëüçîâàíèè.
Ñðåäè ïðîòåñòèðîâàííûõ óñòðîéñòâ íàãðàäó «âû-
áîð ðåäàêöèè» ïîëó÷àþò íàóøíèêè Sony MDR-
7506: îíè çâó÷àò íàèáîëåå êà÷åñòâåííî, à «ëó÷-
øåé ïîêóïêîé» ïðèçíàíà ìîäåëü AKG K66 êàê ñà-
ìàÿ óäîáíàÿ, äîñòóïíàÿ è ñ õîðîøèì êà÷åñòâîì
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï: çàêðûòûå, ìîíèòîðíûå,
circumaural

Ìîùíîñòü: �
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 10-20000 Ãö
Èñêàæåíèÿ: 0.05%
Ñîïðîòèâëåíèå: 63 Îì
×óâñòâèòåëüíîñòü: 106 äÁ
Ðåãóëÿòîðû: ñêëàäíàÿ êîíñòðóêöèÿ
Øòåïñåëü: MiniJack (3.5 ìì) +

àäàïòåð íà 6.3 ìì
Âåñ: 230 ã

SONY MDR-7506

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 140

★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï: îòêðûòûå,
íàêëàäíûå

Ìîùíîñòü: 1000 ìÂò
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 14-20000 Ãö
Èñêàæåíèÿ: -
Ñîïðîòèâëåíèå: 24 Îì
×óâñòâèòåëüíîñòü: 100 äÁ
Ðåãóëÿòîðû: ñêëàäíàÿ êîíñòðóêöèÿ
Øòåïñåëü: MiniJack (3.5 ìì) +

àäàïòåð íà 6.3 ìì
Âåñ: 75 ã

SONY MDR-201LP

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 15

★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï: çàêðûòûå, ìîíèòîðíûå,
ñircumaural

Ìîùíîñòü: 150 ìÂò
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 50-20000 Ãö
Èñêàæåíèÿ: 3%
Ñîïðîòèâëåíèå: 16 Îì
×óâñòâèòåëüíîñòü: 89 äÁ
Ðåãóëÿòîðû: ñêëàäíàÿ êîíñòðóêöèÿ
Øòåïñåëü: 3 MiniJack (3.5 ìì) +
óñèëèòåëü íà 6 RCA
Âåñ: 316 ã

ZALMAN ZM-RS6F

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 53



Æ
èëà-áûëà äåâî÷êà Ñàêóðà
Êèíîìîòî � îáû÷íàÿ
ÿïîíñêàÿ ìëàäøàÿ
øêîëüíèöà. Èç òåõ, ÷òî

îáëàäàþò äîáðûì íðàâîì, áåãà-

þò åæåäíåâíî â ñâîþ ÿïîíñêóþ
øêîëó � ñ ãîëûìè êîëåíêàìè è
ðàíöåì çà ïëå÷àìè, ïðèíèìàþò
ó÷àñòèå âî âñåõ ñïîðòèâíûõ ìå-
ðîïðèÿòèÿõ, õîðîøî ó÷àòñÿ è

ïîëüçóþòñÿ ëþáîâüþ äåâî÷åê â
êëàññå. Â ìëàäøåé øêîëå, êàê
óæå èçâåñòíî èç ìíîæåñòâà àíè-
ìàöèîííûõ øåäåâðîâ, äåòè â îá-
ùåé ìàññå ÷èñòû è íåâèííû �
ìàëü÷èêè âàñ ïîêà ïðîñòî íå çà-
ìå÷àþò, è äåâî÷êè âàì åùå íå çà-
âèäóþò. Ïðè ýòîì ó Ñàêóðû Êèíî-
ìîòî â íàëè÷èè çàáîòëèâûå
ðîäñòâåííèêè � ïàïà è áðàò, ñî
ñòðàøíîé ñèëîé åå îáåðåãàþ-
ùèå. Áðàò, êàê è ïîëîæåíî âñåì
ñòàðøèì áðàòüÿì, ïîñòîÿííî
øïûíÿåò ñåñòðèöó � èñêëþ÷è-
òåëüíî ëþáÿ, ðàçóìååòñÿ; à ìàìà
óìåðëà, êîãäà Ñàêóðå áûëî
î÷åíü íåìíîãî ëåò, è òåïåðü òîëü-
êî è äåëàåò, ÷òî, óëûáàÿñü, ñìîò-
ðèò íà ñâîå ñåìåéñòâî ñ ôîòîã-
ðàôèé, ñòîÿùèõ íà äîìàøíåì
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××òòîî ââûû ââ ïïååððââóóþþ îî÷÷ååððååääüü ââññïïîîììííèèòòåå,, êêîîããääàà ÿÿ ññêêààææóó ««CCLLAAMMPP»»?? ÒÒîîììèèêêèè ììààííããèè ««ÕÕ»»,,
ììððàà÷÷ííóóþþ ììèèññòòèèêêóó,, êêððîîââèèùùóó èè ïïååððüüÿÿ,, óóììèèððààþþùùèèõõ êêððààññààââèèöö ññ ììåå÷÷ààììèè ââ õõððóóïïêêèèõõ òòååëëààõõ
èèëëèè øøèèððîîêêîîïïëëåå÷÷èèõõ óóççêêîîááååääððûûõõ êêððààññààââööååââ,, ññèèããààþþùùèèõõ ïïîî ààææóóððííûûìì ïïååððååêêððûûòòèèÿÿìì òòîî-
êêèèééññêêîîéé òòååëëååááààøøííèè ââââååððõõ èè ââííèèçç.. ÏÏððèè ýýòòîîìì ììððàà÷÷ííóóõõàà èè ôôèèëëîîññîîôôññêêèèåå ïïîîääââûûïïîîääââååððòòûû,,
ïïîîææààëëóóéé,, õõîîòòüü èè ÿÿââëëÿÿþþòòññÿÿ îîááùùååïïððèèççííààííííûûìì ôôèèððììååííííûûìì ççííààêêîîìì ««êêëëààììïïîîââññêêèèõõ»» ððààááîîòò,,
ââîîââññåå ííåå îîááÿÿççààòòååëëüüííîî îîêêààççûûââààþþòòññÿÿ ååääèèííññòòââååííííûûìì,, ÷÷ååìì ððààääóóååòò ññââîîèèõõ ïïîî÷÷èèòòààòòååëëååéé
÷÷ååòòââååððêêàà èèççââååññòòííûûõõ õõóóääîîææííèèöö.. ÅÅññòòüü ññððååääèè èèõõ òòââîîððååííèèéé èè ÿÿððêêèèåå èèññòòîîððèèèè,, ïïððèèââëëååêêààþþ-
ùùèèåå êêààêêèèìì-ííèèêêààêêèèìì,, ííîî ââññåå ææåå îîïïòòèèììèèççììîîìì:: ããååððîîèè÷÷ååññêêààÿÿ MMaaggiicc KKnniigghhttss RRaayyeerrtthh,, ððîî-
ììààííòòèè÷÷ååññêêààÿÿ CChhoobbiittss,, ýýííååððããèè÷÷ííààÿÿ AAnnggeelliicc LLaayyeerr,, èè CCaarrdd CCaappttoorr SSaakkuurraa,, îî êêîîòòîîððîîéé,,
ññîîááññòòââååííííîî,, èè ððåå÷÷üü..

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó âû íàéäåòå êëèï ïî ïîëíîìåòðàæíîìó àíèìå Card Captor
Sakura; âñòóïèòåëüíûé ðîëèê êëàññè÷åñêîãî àíèìå-ñåðèàëà Cutey Honey 1973 ãî-
äà è âèäåî íà ïåñíþ Cutey Honey, èñïîëíåííóþ ïåâèöåé Êîäà Êóìè äëÿ îäíîèìåí-
íîãî ôèëüìà; òðåéëåð «Îäíàæäû â Òîêèî» è øóòî÷íûé êëèï ïî ñåðèàëó Excel Saga.

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÍÈÊÀ ÎÐÅÕÎÂÀ,

ÀÐÒÅÌ ÒÎËÑÒÎÁÐÎÂ,
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

ÏÅÐÅÁÈÐÀß ÊÀÐÒ ÊÎËÎÄÓ...



êîìîäå. Ïå÷àëüíî, íî ôàêò, à â
îáùåì è öåëîì âñå â ïîðÿäêå. 

Âñå â ïîðÿäêå � òàê ïîëîæåíî â
äîáðûõ èñòîðèÿõ, ÷òîáû ñëó÷è-
ëîñü óæå, íàêîíåö, ÷òî-íèáóäü
åùå. È «÷òî-íèáóäü åùå» íåïðå-
ìåííî ñëó÷àåòñÿ, êîãäà Ñàêóðà
íàõîäèò â áèáëèîòåêå ñâîåãî îòöà
çàãàäî÷íóþ êíèãó. Â êíèãó çàïå÷à-
òàíà êîëîäà âîëøåáíûõ êàðò, êî-
òîðûå äåâî÷êà ñðàçó æå ðàñòåðÿ-
åò, íåóìåëî èñïîëüçîâàâ îäíó �
êàðòó Âåòðà. È äîãàäàéñÿ ñ òðåõ
ðàç, ÷åì áóäåò çàíèìàòüñÿ ðåáå-
íîê � îáû÷íûé, äåñÿòè ëåò, áåç
ñâåðõñïîñîáíîñòåé � íà ïðîòÿæå-
íèè ïîñëåäóþùèõ ñåìèäåñÿòè ñ
ëèõâîé ñåðèé? Èìåííî, ñîáèðàòü
âñå ýòî äîáðî îêðåñò, íå áåç ïî-
ìîùè ïðîáóäèâøåãîñÿ õðàíèòåëÿ
êàðò Êåðáåðîñà, â ìèðó çîâóùå-
ãîñÿ Êåðî-òÿí (è èìåþùåãî ôîðìó
òîãî, ÷òî ó àìåðèêàíöåâ íàçûâàåò-
ñÿ animal stuff), à òàêæå ïðè ïîääå-
ðæêå ëó÷øåé ñâîåé ïîäðóãè Òî-
ìîéî è ïðî÷èõ, íà äîëãîì ïóòè ðà-
íî èëè ïîçäíî ïîä ðóêó ïîäâåðíóâ-
øèõñÿ, ïåðñîíàæåé.

Card Captor Sakura � óíèêàëüíûé â
ñâîåì ðîäå ñåðèàë, äîñòîéíî âû-
äåëÿþùèéñÿ íà ôîíå ïðî÷èõ èñòî-
ðèé î âîëøåáíûõ äåâî÷êàõ. Âñå
óæàñíî ìèëî, íî íå ñëàùàâî è íà-

òóæíî, ÷åì îáû÷íî íåðåäêî ñìó-
ùàåò ìàãè÷åñêîå «äåâ÷à÷üå» àíè-
ìå, à àáñîëþòíî åñòåñòâåííî. Âñå
ýòè áàíòèêè è ïëàòüèöà â êîëè÷å-
ñòâàõ ñìîòðÿòñÿ íà äåñÿòèëåòíåé
äåâî÷êå ñîâåðøåííî íîðìàëüíî,
ìíîãî ëó÷øå, ÷åì íà êàêîé-íèáóäü
äëèííîíîãîé äåâèöå, êîòîðîé äà-
ëåêî çà ïÿòíàäöàòü. Ñàêóðà æå
âîîáùå äëÿ ñâîåãî âîçðàñòà òà-
ëàíòëèâîå è âîëåâîå äèòÿ, â îòëè-
÷èå îò êàêèõ-íèáóäü ñåéëîðìóí, íå
óñòðàèâàþùåå èñòåðèê íà ðîâíîì
ìåñòå è íå òóøóþùååñÿ ïåðåä
òðóäíîñòÿìè è îïàñíîñòÿìè. Íî
âñåãäà ñåðäå÷íî ïåðåæèâàþùåå î
òîì, ÷òî ñîâìåùàòü ïðèãîòîâëå-
íèå óðîêîâ ñ çàãàäî÷íîé «ïîä-
ïîëüíîé» æèçíüþ îêàçûâàåòñÿ
óæàñàþùå ñëîæíî. 

Äóìàåòå, ýòîãî äîâîëüíî? Íó,
òàì, âñå ïðîñòî, óðîêè ñäåëàëà,
êàðòû ñîáðàëà, è äåëî ñ êîíöîì?
Íè ðàçó, ýòî æå CLAMP. Ñîçäàòå-
ëþ êàðò, êàê-áû-óìåðøåìó, ïî
ìíåíèþ áîëüøèíñòâà, ìàãó è âîë-
øåáíèêó Êëîó Ðèäó, ðàç íàñêó÷è-
ëî ñóùåñòâîâàòü â êàêîì-òî äðó-
ãîì âðåìåíè è ïðîñòðàíñòâå, è
ñòàðûé ïåðäóí ðåøèë ðàçâëå÷üñÿ,
íàòàñêèâàÿ Ñàêóðó â óìåíèè óäà÷-
íî ïîëüçîâàòü ñîáðàííûå óæå
êàðòû. À èç ýòîãî äðóãîãî âðåìåíè
è ïðîñòðàíñòâà ñàìûé âåëèêèé
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«Ñòðàíà Èãð» ñîâìåñòíî ñ
èíòåðíåò-ìàãàçèíîì «Àó,
DVD» ðàçûãðûâàþò äèñê ñ
ïîëíîìåòðàæíûì àíèìå
Card Captor Sakura The
Movie 2: The Sealed Card.
×òîáû ïîïàñòü â ÷èñëî ñî-
èñêàòåëåé ïðèçà, ïðîñòî
ïðèøëèòå â ðåäàêöèþ æóð-
íàëà îòâåò íà ïðèâåäåííûé
íèæå âîïðîñ. Íå çàáóäüòå
óêàçàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ
è îáðàòíûé àäðåñ ñ èíäåê-
ñîì. Åñëè âû ïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïî÷òîé, îáÿçà-
òåëüíî ñäåëàéòå íà êîíâåð-
òå ïîìåòêó «Áàíçàé!». Ñïå-
øèòå! Â æåðåáüåâêå ïðèìóò
ó÷àñòèå òîëüêî òå ïèñüìà,
êîòîðûå ïðèäóò ê íàì äî 15
èþëÿ.

Âîïðîñ:

Êàê ïåðåâîäèòñÿ ÿïîíñêîå
ñëîâî «áèñåíåí»?

1. Êðàñàâ÷èê
2. Êîâàðíûé çëîäåé
3. Êîíòðàáàñ

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ ôèëüìîì «Ïî÷òè
÷åëîâåê» ïîëó÷àåò Ñåðãåé
Ìèòðîôàíîâ èç Ìîñêâû.
Ïðàâèëüíûé îòâåò:
Âîðîíåæñêèé àíèìå-
ôåñòèâàëü âïåðâûå áûë
ïðîâåäåí â 2000 ãîäó.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

Â ÊÎÍÖÅ ÈÞÍß ÊÎÌÏÀÍÈß
ÌÌÑÑ EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ïïëëààííèèððóóååòò îîòòêêððûûòòüü ââ
ììîîññêêîîââññêêîîìì òòîîððããîîââîîìì ööååííòòððåå ««ËËÿÿ-ËËÿÿ
ÏÏààððêê»» ((ááîîëëåååå èèççââååññòòííîîìì,, êêààêê ««ÃÃîîððááóóøø-
êêàà»»)) ïïååððââûûéé ââ ÐÐîîññññèèèè ññïïååööèèààëëèèççèèððîî-
ââààííííûûéé ììààããààççèèíí ïïîî ïïððîîääààææåå ààííèèììåå èè
ññîîïïóóòòññòòââóóþþùùèèõõ òòîîââààððîîââ.. ÒÒààìì ââññååããääàà
ììîîææííîî ááóóääååòò ííààééòòèè ïïîîëëííûûéé ààññññîîððòòèè-
ììååííòò ôôèèëëüüììîîââ,, ââûûïïóóùùååííííûûõõ êêîîììïïààííèè-
ååéé,, ïïîî ññààììîîéé ïïððèèââëëååêêààòòååëëüüííîîéé ööååííåå.. 

ÑÒÓÄÈß PPRODUCTION II.G
îîááúúÿÿââèèëëàà îî ïïððîîèèççââîîääññòòââåå ««ññààììóó-
ððààééññêêîîããîî»» ààííèèììåå-ññååððèèààëëàà
OOttooggiizzoouusshhii,, ÷÷üüåå ääååééññòòââèèåå ïïððîîèèññõõîî-
ääèèòò ââ ýýïïîîõõóó ÕÕýýééààíí,, îîêêîîëëîî 990000 ãã.. ííàà-
øøååéé ýýððûû.. ÐÐååææèèññññååððîîìì ââûûññòòóóïïààååòò ÒÒîî-
ññèèõõèèêêîî ÒÒèèññèèêêóóááîî ((GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll::
SSAACC)),, ääèèççààééííååððîîìì ïïååððññîîííààææååéé �� ÑÑåå
ÒÒààääççèèììàà ((««ÓÓááèèòòüü ÁÁèèëëëëàà»»)),, ããëëààââííûûìì
õõóóääîîææííèèêêîîìì �� ÑÑèèòòèèððîî ÊÊîîááààÿÿññèè
((TTeennsshhii nnoo TTaammaaggoo)).. ßßïïîîííññêêààÿÿ òòååëëååïï-
ððååììüüååððàà ññîîññòòîîèèòòññÿÿ ââ èèþþëëåå..

ÈÍÒÅÐÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÛÉ õõîîëë-
ääèèííãã IIDDTT EEnntteerrttaaiinnmmeenntt,, êêóóääàà óóææåå ââõõîî-
ääèèòò AAnncchhoorr BBaayy EEnntteerrttaaiinnmmeenntt èè ííååññ-
êêîîëëüüêêîî ññòòóóääèèéé ïïððîîèèççââîîääññòòââàà ññïïååööýýôô-
ôôååêêòòîîââ,, ïïððèèîîááððååëë êêîîììïïààííèèþþ MMaannggaa
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt..

ÏÐÀÂÀ ÍÀ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÉ
êêèèííîîïïððîîêêààòò IInnnnoocceennccee:: GGhhoosstt iinn tthhee
SShheellll ïïîîëëóó÷÷èèëëàà êêîîììïïààííèèÿÿ UUnniitteedd
IInntteerrnnaattiioonnaall PPiiccttuurreess.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ââ
ýýòòîîìì ããîîääóó ôôèèëëüüìì óó÷÷ààññòòââîîââààëë ââ êêîîííêêóó-
ððññííîîéé ïïððîîããððààììììåå ÊÊààííííññêêîîããîî êêèèííîî-
ôôååññòòèèââààëëÿÿ,, ííåå óóääîîññòòîîèèââøøèèññüü,, ïïððààââääàà,,
ííèèêêààêêèèõõ ííààããððààää....
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ìàã è âîëøåáíèê âîçâðàùàåò-
ñÿ, çàòåéíèê ýòàêèé, áîëüíûì
íà âñþ ãîëîâó è íà÷èíàåò âûò-
âîðÿòü ÷óäåñà, è çàêðó÷èâàåò-
ñÿ íîâûé ñþæåòíûé âèòîê. Â
èòîãå, îáó÷åíèå Ñàêóðû
ïðîâîäèòñÿ êàêèìè-òî ðàäè-
êàëüíûìè ïðÿìî-òàêè ìåòîäà-
ìè. Íó, ýòî æå äèâíûå CLAMP,
â ñàìîì äåëå. Äâåíàäöàòü òî-
ìîâ îäíîèìåííîé, î÷åíü êðàñè-
âîé ìàíãè, ýêðàíèçèðîâàííîé
íà ñòóäèè MadHouse, ïðàêòè-
÷åñêè íå îòõîäÿ îò òåêñòà. 

Äîñòîéíûì çàâåðøåíèåì ìíî-
ãîñåðèéíîé òåëåýïîïåè, íà ðà-
äîñòü çðèòåëþ, ñòàíîâÿòñÿ
äâå ïîëíîìåòðàæíûå ëåíòû ñ

ïîëþáèâøèìèñÿ ðàíåå ïåðñî-
íàæàìè âî ãëàâå ñ ïîâçðîñëåâ-
øåé Ñàêóðîé ñîáñòâåííîé
ïåðñîíîé. Ñåðèàë, âûøåäøèé
øåñòü ëåò íàçàä, è îáà ôèëü-
ìà, ñ èõ îòëè÷íîé àíèìàöèåé,
ìóçûêîé, â ñîçäàíèè êîòîðûõ
ïðèíèìàëà ó÷àñòèå íåáåçûçâå-
ñòíàÿ íàì Éîêî Êàíî, ñ îçâó÷-
êîé ãîëîñàìè ëó÷øèõ ñýéþ
(ñðåäè êîòîðûõ Ìåãóìè Îãàòà
(Neon Genesis Evangelion,
Magic Knights Rayerth), Ñåêè
Òîìîêàçó (Chobits, Full Metal
Panic, Gravitation), Àÿ Õèñàêà-
âà (Azumanga Daioh,
RahXephon) è ìíîãèå äðóãèå),
è òåïåðü åùå èìåþò âûñîêèé
ðåéòèíã è ìàññó ïîêëîííèêîâ,

äëÿ êîòîðûõ âûïóùåíî ìíîæå-
ñòâî ñîïóòñòâóþùåãî ìàòåðè-
àëà � àðòáóêè, âèäåîèãðû, êîñ-
òþìû è ïðî÷àÿ. Â ñàìîì æå ñå-
ðèàëå, â ÷èñëå ïðèÿòíûõ äåòà-
ëåé � èñêðåííèå äóøåâíûå
ìåòàíèÿ âçðîñëåþùåé äåâè÷ü-
åé äóøè î ñòàðøåì òîâàðèùå,
äðóãå áðàòà, Þêèòî. È óâëåêà-
þùàÿñÿ Òîìîéî, äî÷ü áîãàòîé
ìàìû, ñíàáæàþùàÿ ïîäðóæêó
Êîñòþìàìè-Äëÿ-Ñóïåðãåðîÿ,
ïîòîìó ÷òî Ñóïåðãåðîé îáÿçàí
íîñèòü «ñóïåðãåðîéñêèå» êîñ-
òþìû. È Êåðî-òÿí � ñóùåñòâî,
äîñòàþùåå ñâîèì ðàçäîëáàé-
ñòâîì, ïðîæîðëèâîñòüþ è ñà-
ìîäîâîëüñòâîì, íî ïî ñóòè
íåçëîáèâîå è ñèìïàòè÷íîå. È
÷óäíàÿ äèíàìèêà ðàçâèòèÿ ñþ-
æåòíûõ ñèòóàöèé íå äàñò íè íà
ìèíóòó îòîðâàòüñÿ îò ïðîñ-
ìîòðà. Ãëàâíûé æå ïàðàäîêñ
Card Captor Sakura â òîì,
ñîáñòâåííî, ÷òî ñåðèàë, ïðåä-
íàçíà÷åííûé äëÿ ìëàäøèõ ñåñ-
òåð, ñ ïðåâåëèêèì è íåñêðûâà-
åìûì èíòåðåñîì è óäîâîëü-
ñòâèåì ñìîòðÿò èõ ñòàðøèå
áðàòüÿ è ïðî÷èå âçðîñëûå
äÿäüêè. Ïî÷åìó? Òàéíà ñèÿ âå-
ëèêà åñòü� Ïîïðîáóéòå, âäðóã
ïîíðàâèòñÿ?  

ÑÊÀÇÊÀ ÃÎÄÀ

Ñ
ëîâî «ðåàëèñò» â îòíî-
øåíèè Ñàòîñè Êîíà ìî-
æåò óäèâèòü ðàçâå ÷òî
òåõ, êòî çíàêîì ñ ôèëü-

ìàìè ðåæèññåðà ïî êðàòêèì
ðåöåíçèÿì. È «Èñòèííàÿ
ãðóñòü» (Perfect Blue), è «Àêò-
ðèñà òûñÿ÷åëåòèÿ» (Millenium
Actress) ñìåøèâàþò ñîí è ÿâü,
íî ïðî÷íî çàâÿçàíû íà òîì,
÷òî çàíóäû íàçûâàþò «îáúåê-
òèâíîé äåéñòâèòåëüíîñòüþ».

Âîò èõ-òî, çàíóä, «Îäíàæäû â
Òîêèî» (Tokyo Godfathers) ìî-
æåò ðàçî÷àðîâàòü: â ñâîåì
òðåòüåì ïîëíîìåòðàæíîì
ôèëüìå Êîí óøåë îò ñèëüíî-
äåéñòâóþùèõ ïðèåìîâ «ìàññà-
æà ãîëîâíîãî ìîçãà», õîòÿ ðå-
àëèçì ïî-ïðåæíåìó òóò -- îáåè-
ìè íîãàìè.
×òî â óñëîâèè? Ðîæäåñòâåíñ-
êàÿ ñêàçêà ñ ÷óäåñàìè è áðî-
øåííûì ìëàäåíöåì, ïåðåæèâ-
øàÿ íåñêîëüêî ãîëëèâóäñêèõ
ýêðàíèçàöèé ðàçíîé ñòåïåíè
ëåãåíäàðíîñòè. ×òî â ðåøå-
íèè? Ïîæèëîé àëêîãîëèê Ãèí,
÷îêíóòûé òðàíñâåñòèò Õàíà è
ñáåæàâøàÿ èç äîìà äåâî÷êà-
ïîäðîñòîê Ìèþêè � íèêóäûø-
íàÿ òðîèöà òîêèéñêèõ áîìæåé.
Ãðÿçíûå ïîäâîðîòíè áîëüøîãî
ãîðîäà � òóò, êàæåòñÿ, è íå
ïàõíåò êîìåäèåé... Íî Ñàòîñè
Êîíà íå íàïðàñíî ñ÷èòàþò îä-
íèì èç âåðîÿòíåéøèõ êàíäèäà-
òîâ íà ðîëü «íîâîãî êëàññèêà»
àíèìå. Îí ñïðàâèëñÿ è òóò.
Âåñü ôèëüì ãëàâíûå ãåðîè áó-
äóò èñêàòü ìàòü íîâîðîæäåí-
íîé äåâî÷êè, íàéäåííîé íà ïî-
ìîéêå, è ðåáåíîê äëÿ êàæäîãî
èõ íèõ ñòàíåò ñèìâîëîì ÷åãî-

òî óòåðÿííîãî â ñîáñòâåííîé
æèçíè. Íî, ïåðåâîäÿ âíèìàíèå
íà ðàçìàøèñòûå ãýãè è ïðèêëþ-
÷åíèÿ, ðåæèññåð îáðûâàåò ìå-
ëîäðàìó, óâîäèò åå â èðîíèþ,
÷åì äåëàåò åùå ïðîíçèòåëü-
íåå.

Îñòàåòñÿ â î÷åðåäíîé ðàç ïî-
ñåòîâàòü íà êðèâûå äîðîæêè
ëèöåíçèðîâàíèÿ àíèìå â Ðîñ-
ñèè. Âèäåîêàññåòû, âûïóùåí-
íûå êîíöåðíîì «Âèäåîñåð-
âèñ», îáåñêóðàæèâàþò � èç
âñåõ àíèìå-ôèëüìîâ, ïîÿâèâ-
øèõñÿ â íàøåé ñòðàíå çà ïîñ-
ëåäíèé ãîä, ýòà êàðòèíà çàñëó-
æèâàåò DVD-èçäàíèÿ ãîðàçäî
áîëüøå îñòàëüíûõ. 

«ÎÄÍÀÆÄÛ Â ÒÎÊÈÎ»
(TOKYO GODFATHERS)
Ðåæèññåð ÑÑàòîñè ÊÊîí, 22003
Ðîññèéñêèé èèçäàòåëü:
«Âèäåîñåðâèñ»
!!!!!

ÀÍÈÌÀÒÎÐ-ÑÑÀÌÎÓ×ÊÀ ÌÌààêêîî-
òòîî ÑÑèèííêêààèè,, ààââòòîîðð îîááëëààññêêààííííîîéé êêððèèòòèè-
êêààììèè èè ððÿÿääîîââûûììèè ôôýýííààììèè êêîîððîîòòêêîî-
ììååòòððààææííîîéé ëëååííòòûû HHoosshhii nnoo KKooee ((««ÃÃîî-
ëëîîññ ääààëëååêêîîéé ççââååççääûû»»)),, ââûûëëîîææèèëë ííàà
ññââîîååéé ââååáá-ññòòððààííèè÷÷êêåå
((hhttttpp::////wwwwww22..ooddnn..nnee..jjpp//~~ccccss5500114400//
pprrooffiillee..hhttmmll)) îîááîîèè êê ååããîî ññëëååääóóþþùùååììóó
ôôèèëëüüììóó TThhee PPllaaccee PPrroommiisseedd iinn OOuurr
EEaarrllyy DDaayyss..

Â ÈÞÍÜÑÊÎÌ ÂÛÏÓÑÊÅ
ÿÿïïîîííññêêîîããîî ææóóððííààëëàà AAnniimmaaggee ïïîîääââîî-
ääÿÿòòññÿÿ èèòòîîããèè 2266-ããîî ååææååããîîääííîîããîî ««ããððààíí-
ïïððèè»» �� ììààññøøòòààááííîîããîî îîïïððîîññàà,, îîòòððààææàà-
þþùùååããîî ììííååííèèåå ÷÷èèòòààþþùùååéé ààóóääèèòòîîððèèèè îî
ññîîââððååììååííííîîìì ààííèèììåå.. ÒÒààêê,, ññààììûûìì ëëþþ-
ááèèììûûìì ììààññññààììèè ññååððèèààëëîîìì ññòòààëë FFuullll
MMeettaall AAllcchheemmiisstt ((ííàà ââòòîîððîîìì ììååññòòåå ��
MMoobbiillee SSuuiitt GGuunnddaamm SSeeeedd,, ääààëëüüøøåå GGeett
BBaacckkeerrss,, ííàà ääååññÿÿòòîîéé ïïîîççèèööèèèè NNaarruuttoo,, àà
GGiittSS::SSAACC ëëèèøøüü ííàà 1177-ìì ììååññòòåå)),, ññààììûûìì
ïïîîïïóóëëÿÿððííûûìì ïïååððññîîííààææååìì ììóóææññêêîîããîî
ïïîîëëàà ññòòààëë ÝÝääââààððää ÝÝëëððèèêê èèçç FFMM
AAllcchheemmiisstt ((ââòòîîððîîåå èè òòððååòòüüåå ììååññòòàà �� óó
ÊÊèèððûû ßßììààòòîî èèçç GGuunnddaamm SSeeeedd èè ÐÐîîÿÿ
ÌÌóóññòòààííããàà èèçç FFMM AAllcchheemmiisstt)),, ññððååääèè ããåå-
ððîîèèííüü ííààèèááîîëëüüøøååããîî ççððèèòòååëëüüññêêîîããîî
ððààññïïîîëëîîææååííèèÿÿ óóääîîññòòîîèèëëèèññüü ËËèèççàà ÕÕîî-
êêààéé èèçç FFMM AAllcchheemmiisstt ((ççàà ííååéé èèääååòò ËËàà-
êêóóññ ÊÊëëààééíí èèçç GGuunnddaamm SSeeeedd,, ïïîîòòîîìì ââ
ññïïèèññêêåå ññííîîââàà ÷÷ååððååääóóþþòòññÿÿ ããååððîîèè FFMMAA èè
GGSS,, ððààççââåå ÷÷òòîî ííàà ïïÿÿòòîîìì ììååññòòåå îîááîîññííîî-
ââààëëààññüü ÑÑîîððàà ÍÍààýýêêèèííîî èèçç KKaalleeiiddoossttaarr,,
ííàà øøååññòòîîìì �� ÊÊààããîîììýý ÕÕèèããóóððààññèè èèçç
IInnuuyyaasshhaa,, àà ââîîññüüììîîåå îîêêêêóóïïèèððîîââààëëàà ÊÊèè-
ííîî èèçç KKiinnoo nnoo TTaabbii)).. ËËóó÷÷øøååéé ììóóççûûêêààëëüü-
ííîîéé êêîîììïïîîççèèööèèååéé ííààççââààííàà MMeelliissssaa
ããððóóïïïïûû PPoorrnnoo GGrraaffffiittii,, îîòòêêððûûââààþþùùààÿÿ
FFMM AAllcchheemmiisstt.. ÑÑóóääÿÿ ïïîî ððååççóóëëüüòòààòòààìì
îîïïððîîññàà,, SSqquuaarree EEnniixx ññ åååå èèããððîîââîîéé èèíí-
êêààððííààööèèååéé ««ÀÀëëõõèèììèèêêàà»» ääëëÿÿ PPSS22 ææääååòò
ïïððÿÿììîî-òòààêêèè ôôååííîîììååííààëëüüííûûéé óóññïïååõõ.. 



Èçâåñòíåéøàÿ ðàáîòà Êýíúèòè
Ñîíîäû ïåðåèçäàíà íà DVD ñ øåñ-
òèêàíàëüíûì çâóêîì, áëàãîäàðÿ

êîòîðîìó ñòðåìèòåëüíûå ïîãîíè
ïî óëèöàì ×èêàãî è ïåðåñòðåëêè â
ñòàðûõ ñêëàäàõ çàõëåñòûâàþò
çðèòåëÿ ïî ñàìóþ ìàêóøêó. Ñîíî-
äà � íàñòîÿùèé çíàòîê îãíåñò-
ðåëüíîãî îðóæèÿ è ýíòóçèàñò àâ-
òîñïîðòà � â õëåñòêîé òðàäèöèè
àìåðèêàíñêèõ ñåðèàëîâ ñåìèäå-
ñÿòûõ ãîäîâ ðàññêàçûâàåò î ÷àñò-
íîì äåòåêòèâíîì àãåíòñòâå, ãäå
ðàáîòàþò äâå äåâóøêè: Ðàëëè Âèí-
ñåíò è Ìèííè Ìýé Õîïêèíñ. Åñëè
äëÿ âàñ ýòè èìåíà íè÷åãî íå çíà-
÷àò, òî ïðåäñòàâüòå ñåáå àíèìåø-
íûé âàðèàíò «Ñòàðñêè è Õàò÷» ñ
î÷àðîâàòåëüíûìè, âåñåëûìè è íà-

õîä÷èâûìè äåâèöàìè â ãëàâíûõ ðî-
ëÿõ; åñëè æå âû óæå áûëè çíàêîìû
ñ èõ ïðèêëþ÷åíèÿìè â VHS-ôîðìà-
òå, òî DVD-èçäàíèå ïðèÿòíî óäèâèò
êà÷åñòâîì òðàíñôåðà, î êîòîðîì
â ýïîõó ïëåíî÷íîãî âèäåî è íå ìå÷-
òàëîñü. Gunsmith Cats íàãëÿäíî
äåìîíñòðèðóþò, êàê íàäî ðàáî-
òàòü â æàíðå «äåâî÷êè ñ ïóøêà-
ìè», � äàæå ñïóñòÿ äåâÿòü ëåò ïîñ-
ëå ïðåìüåðû îíè ñìîòðÿòñÿ âåëè-
êîëåïíî. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
GUNSMITH CATS:
BULLETPROOF
Ðåæèññåð ÊÊýíúèòè ÑÑîíîäà, 11995
!!!!!

Chobits � íà âèä ñîâåðøåííî äåâ-
÷à÷èé ðîìàíòè÷åñêèé ñåðèàë î
ëþáâè, êîòîðûé, ïîä âñåìè ñâîè-

ìè êàðàìåëüíûìè çàâèòóøêàìè è
ðþøå÷êàìè îêàçûâàåòñÿ âïîëíå
ñåðüåçíûì èññëåäîâàíèåì
ñòîëêíîâåíèÿ ñîöèóìà ñ âûñîêè-
ìè òåõíîëîãèÿìè. Î òîì, êàê ïàð-
íèøêà Õèäýêè íàõîäèò íà ñâàëêå
äåâóøêó-àíäðîèäà ×è, è ÷òî ïðî-
èñõîäèò ïîñëå òîãî, êàê îí óõèò-
ðÿåòñÿ åå âêëþ÷èòü, � â òðåõ ýïè-
çîäàõ òàê íàçûâàåìûõ ðåêàïîâ,
ñìîíòèðîâàííûõ èç îòðûâêîâ
ïðåäûäóùèõ äâàäöàòè ÷åòûðåõ
ñåðèé. Ýòîò áîíóñíûé äèñê, ïî
ñðàâíåíèþ ñ îñòàëüíûìè øåñòüþ
DVD ïðîäàþùèéñÿ ïî áîëåå íèç-

êîé öåíå, ïðåäëàãàåò ñâîåîá-
ðàçíûé êðàòêèé êóðñ çíàêîì-
ñòâà ñ ñåðèàëîì (â äóõå «ñìîò-
ðèòå â ïðåäûäóùèõ ñåðèÿõ»)è
âîñüìèìèíóòíûé êîìåäèéíûé
ýïèçîä Chibits ñ ó÷àñòèåì êàð-
ìàííûõ «ïåðñîêîìîâ» Ñóìîìî è
Êîòîêî. 

CHOBITS VOL. 7: 
CHAT ROOM
Ðåæèññåð ÌÌîðèî ÀÀñàêà, 22002
!!!!!!!

Ñèòóàöèÿ ñ ýêðàíèçàöèÿìè âè-
äåîèãð ñåé÷àñ îáñòîèò õóæå,
÷åì â ñåðåäèíå è êîíöå äåâÿ-
íîñòûõ, êîãäà ÿïîíñêèå ñòó-

äèè ÷óòü ëè íå ñîðåâíîâàëèñü
â ïåðåíîñå íà ýêðàí ðàçíûõ
ôàéòèíãîâ è RPG. Galerians:
Rion � èñòîðèÿ, ïðîèñõîäÿùàÿ
â ìðà÷íîì ìèðå áóäóùåãî, èç-
âåñòíîãî ãåéìåðàì-ïðèñòàâî÷-
íèêàì ïî ïðèêëþ÷åí÷åñêèì
îïóñàì Galerians (PS one) è
Galerians: Ash (PS2). Çåìëåé
ïðàâèò ñâèõíóâøèéñÿ êîìïüþ-
òåð Äîðîòè, à çà ÷åëîâåöàìè
ïðèãëÿäûâàþò íàäåëåííûå
ñâåðõñïîñîáíîñòÿìè «ãàëåðè-
àíöû». Ñþæåò âåðòèòñÿ âîêðóã
îäíîãî èç ýòèõ ñóùåñòâ, Ðèî-
íà, ñðàæàþùåãîñÿ âìåñòå ñ

ïîäðóãîé äåòñòâà Ëèëëîé ïðî-
òèâ ïîäîáíûõ ñåáå «ïàñòû-
ðåé». ×àñîâîé CG-ôèëüì, íà-
âåðíîå, ñòàíåò íåïëîõèì ïî-
äàðêîì ôýíàì èãðîâîãî ñåðè-
àëà, õîòÿ ðÿäîâîé ëþáèòåëü
ÍÔ âðÿä ëè íàéäåò çäåñü ÷òî-
òî íîâîå: âñå ýòî ìû óæå âèäå-
ëè â «Áåãóùåì ïî ëåçâèþ», ñíÿ-
òîì êóäà ëó÷øå.  

GALERIANS: RION
Ðåæèññåð: ääàííûõ ííåò, 22003
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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BOOKSHELF Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí   wren@gameland.ru

Äýíèåë 
Õóä

«Âîëøåáñòâî 
äëÿ êîðîëÿ»

Æàíð: ôýíòåçè/äåòåêòèâ
Âûõîä: 15 èþíÿ

Ê
àçàëîñü áû, áåçîáèäíàÿ
ìèññèÿ Ëàéàìà Ðåíôîðäà
è åãî íàïàðíèêà, ìàëåíü-

êîãî äðàêîíà Ôàíóèëà, � ïîèñêè
íîâûõ òîðãîâûõ ïóòåé � âäðóã
ïðåâðàùàåòñÿ â âåñüìà îïàñíîå
ïóòåøåñòâèå. È òîëüêî ïîçæå âû-
ÿñíÿåòñÿ, ÷òî èñòèííîé öåëüþ èõ
ïîåçäêè áûëî äîñòàâèòü íåêîå
ìàãè÷åñêîå ñíàäîáüå äëÿ êîðîëÿ
Íèêàíîðà. 
Íà Ðåíôîðäà è Ôàíóèëà íà÷èíàåò-
ñÿ íàñòîÿùàÿ îõîòà, è ñìåðòü
ïîäñòåðåãàåò ëó÷øèõ ñûùèêîâ
Ñàóçâàðêà íà êàæäîì øàãó. Áî-
ëåå òîãî, ñàìîãî Ðåíôîðäà îáâè-
íÿþò â ñòðàøíîì ïðåñòóïëåíèè �
óáèéñòâå, êîòîðîãî îí íå ñîâåð-
øàë. Îòíûíå ïåðåä íèì ñòîèò íå-
ëåãêàÿ çàäà÷à: âûïîëíèòü ïîðó÷å-
íèå êîðîëÿ, íàéòè èñòèííîãî óáèé-
öó è ñíÿòü ñ ñåáÿ ïîäîçðåíèÿ.

Ïîïóëÿðíûé àìåðèêàíñêèé ïèñà-
òåëü Äýíèåë Õóä ïðîäîëæàåò òðà-
äèöèè Ðîáåðòà Àñïðèíà è Ãëåíà
Êóêà. Êàê íè ïàðàäîêñàëüíî, íî
ìîæíî ñ ïîëíûì îñíîâàíèåì ãîâî-
ðèòü è î øåêñïèðîâñêèõ ìîòèâàõ â
ðîìàíàõ Õóäà, èáî, ïðåæäå ÷åì
îñóùåñòâèòü ñâîþ äàâíþþ òâîð-
÷åñêóþ ìå÷òó, îí âíèìàòåëüíî èçó-
÷èë ëèòåðàòóðíîå íàñëåäèå âåëè-
êîãî äðàìàòóðãà. Âïðî÷åì, æàíð
îí èçáðàë äðóãîé � ôýíòåçèéíûé
äåòåêòèâ.
Äýíèåë Õóä æèâåò â Íüþ-Éîðêå,
îí � æóðíàëèñò, ñîòðóäíèê «Daily
News Express» è â íàñòîÿùåå âðå-
ìÿ ðàáîòàåò íàä î÷åðåäíûì ðîìà-
íîì èç öèêëà î Ëàéàìå Ðåíôîðäå è
äðàêîíå Ôàíóèëå. Ôðàãìåíòû íîâî-
ãî ïðîèçâåäåíèÿ óæå ïîÿâèëèñü â
Èíòåðíåòå.

Îëåã 
Äèâîâ

«Íî÷íîé
ñìîòðÿùèé»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: 15 èþíÿ

Ý
òî æåñòêèé, êðîâàâûé, ãîðü-
êèé è î÷åíü ëèðè÷íûé òåêñò.
Çàäóìàííûé êàê «ïðàâäèâàÿ

èñòîðèÿ î âàìïèðàõ», ðîìàí â èòîãå
ñòàë êàêèì óãîäíî, òîëüêî íå «âàì-
ïèðñêèì». Íåò, âàìïèðû òàì åñòü.
Îíè æèâóò, ñòðàäàþò, ëþáÿò, íåíà-
âèäÿò, ðàäóþòñÿ, óáèâàþò, ãèáíóò...
Íî ãîðàçäî èíòåðåñíåå òî, ÷òî òâî-
ðèòñÿ âîêðóã íèõ. Òî, ÷òî ïðîèñõîäèò
ñ ëþäüìè. È ñ íå ñîâñåì ëþäüìè.
Âìåñòî ìå÷à � òîïîð. Âìåñòî ìàãèè �
êðåïêîå ñëîâî. Áîëüíî è ñòðàøíî
áóäåò âñåì. À ÷òîáû èñòîðèÿ ïîëó÷è-
ëàñü óáåäèòåëüíåå, àâòîð ñòîëêíóë
ëáàìè «äåðåâåíñêóþ» è «ãîðîäñêóþ»
ïðîçó, ñìåøàë æàíðû, íàãíàë æóòè è
òóìàíà. È êîãäà ïîä êîíåö íàõîäÿò-
ñÿ âñå ðàçãàäêè, îíè óæå êàæóòñÿ íå
òàêèìè âàæíûìè, ïîòîìó ÷òî â ïåð-
âóþ î÷åðåäü «Íî÷íîé ñìîòðÿùèé» �
ðîìàí î âûáîðå ïóòè. 

Â ôàíòàñòèêå Îëåã Äèâîâ äåáþòè-
ðîâàë â 1997 ãîäó ðîìàíîì «Ìàñòåð
ñîáàê». Ïîïóëÿðíîñòü ïèñàòåëþ ïðè-
íåñëè êíèãè â æàíðå ñîöèàëüíî-ïðèê-
ëþ÷åí÷åñêîé ôàíòàñòèêè � «Ëó÷øèé
ýêèïàæ Ñîëíå÷íîé» (1998), «Çàêîí
ôðîíòèðà» (1998), «Òîëêîâàíèå ñíî-
âèäåíèé» (2000). Èðîíè÷íûé èíòåë-
ëåêòóàë, çíàþùèé ñåáå öåíó, Äèâîâ
ñ êàæäîé íîâîé êíèãîé äåìîíñòðèðó-
åò ðåäêîñòíóþ ñïîñîáíîñòü óäèâ-
ëÿòü ÷èòàòåëÿ. Ïðàãìàòè÷íî ñìîäå-
ëèðîâàííóþ ñþæåòíóþ îáîëî÷êó îí
íà óäèâëåíèå èçÿùíî ñîâìåùàåò ñ
íåîðäèíàðíîñòüþ èäåé è ôèëîñîôñ-
êèõ ïîñëàíèé. Ïîñòîÿííî ðàçâèâàþ-
ùèéñÿ, ýâîëþöèîíèðóþùèé, èùóùèé
íîâûå ôîðìû àâòîð, â êíèãå «Íî÷íîé
ñìîòðÿùèé» îáðàòèëñÿ ê íîâîé äëÿ
ñåáÿ òåìå � òåìå âàìïèðîâ. Íî äàæå
çäåñü Äèâîâ îñòàëñÿ âåðåí ñåáå. 

Äæîí 
Äå ×åíñè

«Íåâåñòà Çàìêà»

Æàíð: ôýíòåçè
Âûõîä: 20 ìàÿ

Å
ñòü çàìîê. Îí âèñèò ìåæäó
ìèðàìè... Íà ñàìîì äåëå âîâ-
ñå îí è íå âèñèò � ýòî æ çà-

ìîê, êòî æ åãî ïîâåñèò! Ñòîèò ñåáå
íà çåìëå, êàê è ïîäîáàåò âñÿêîìó
ïðèëè÷íîìó çàìêó. Ïðîñòî èç íåãî
ìîæíî ïîïàñòü â ìíîæåñòâî ìèðîâ.
Â òîì ÷èñëå è àëüòåðíàòèâíûõ. Âîò
áûëî áû çäîðîâî óçíàòü êóðñ àêöèé
â ñâîåì ìèðå, à ïîòîì â ìèðå-äâîé-
íèêå çàðàáîòàòü îãðîìíóþ êó÷ó áà-
áîê! Ãì, òîëüêî ïîïðîáóé ïîïàñòü
îáðàòíî â ðîäíîé ìèð � âàðèàöèé-òî
÷åðò çíàåò ñêîëüêî. Óô, íàêîíåö
íàøëè, âåðíóëèñü. Íî ýòîò ìèð íàø-
ëè è òâîè äâîéíèêè, è òåïåðü òåáå
ïðåäñòîèò äîêàçàòü, ÷òî òû � òîò ñà-
ìûé, îðèãèíàëüíûé. Â îáùåì, ìà-
ðàçì êðåï÷àåò. À òóò åùå ñâàäüáà
íà íîñó. Ïðàâäà, íåïîíÿòíî, êòî íà
êîì æåíèòñÿ. ß? Èëè äðóãîé ÿ? È íå-
âåñòà � ïîäëèííàÿ ëè?

Äå ×åíñè � àìåðèêàíñêèé ïèñàòåëü,
àâòîð ðîìàíîâ ÍÔ è ôýíòåçè. Â 1983
ãîäó áûë èçäàí åãî äåáþòíûé öèêë î
êîñìè÷åñêèõ äàëüíîáîéùèêàõ � òðè-
ëîãèÿ «Êîñìîñòðàäà». Ñåé÷àñ òàêæå
íåâåðîÿòíî ïîïóëÿðåí öèêë þìîðèñ-
òè÷åñêîé ôýíòåçè � î Çàìêå, âèñÿ-
ùåì ìåæäó ìèðàìè, � ñîñòîÿùèé èç
8 êíèã, â êàæäóþ èç êîòîðûõ âîøëà
îòäåëüíàÿ èñòîðèÿ îá îáèòàòåëÿõ
Çàìêà. Öèêë íàïèñàí â äóõå Àñïðèíà
è Æåëÿçíû è ïåðèîäè÷åñêè ïåðåêëè-
êàåòñÿ ñ ïðîèçâåäåíèÿìè ýòèõ àâòî-
ðîâ, ÷òî ñîâåðøåííî íå óäèâèòåëüíî:
Äå ×åíñè � áëèçêèé äðóã Æåëÿçíû. 
Â ñåðèàë î Çàìêå òàêæå âõîäÿò ðà-
áîòû  «Çàìîê Îïàñíûé», «Çàìîê
Ðàñêîëäîâàííûé», «Çàìîê Âîèí-
ñòâåííûé», «Çàìîê Ïîõèùåííûé»,
«Çàìîê Óáèéñòâåííûé», «Çàìîê Ñíî-
âèäåíèé», «Çàìîê Çà÷àðîâàííûé».

Ýíí 
Ðàéñ

«Âàìïèð 
Àðìàí»

Æàíð: ìèñòèêà
Âûõîä: 20 èþíÿ

Î
äèí èç ñàìûõ çàãàäî÷íûõ ãå-
ðîåâ «Âàìïèðñêèõ õðîíèê»
ïðèîòêðûâàåò çàâåñó òàéíû

íàä ñâîåé áåç ìàëîãî ïÿòèâåêîâîé
æèçíüþ è ðàññêàçûâàåò èñòîðèþ
ïðåâðàùåíèÿ òàëàíòëèâîãî, íî íåâå-
æåñòâåííîãî ìàëü÷èêà-èêîíîïèñöà
èç Êèåâî-Ïå÷îðñêîé ëàâðû â ìîãó-
ùåñòâåííîãî âàìïèðà Àðìàíà.

Êàçàëîñü áû, î âàìïèðàõ óæå äàâ-
íûì-äàâíî â ëèòåðàòóðå âñå ñêàçà-
íî � ðîìàíû Áðýìà Ñòîêåðà è åãî
ïîñëåäîâàòåëåé ñîçäàëè ÿðêèå è óñ-
òîé÷èâûå ëèòåðàòóðíûå îáðàçû ýòèõ
íåïðèÿòíûõ êëûêàñòûõ ïåðñîíàæåé,
ïî êîòîðûì ïëà÷åò îñèíîâûé êîë.
Îäíàêî ïîÿâëåíèå â ñåðåäèíå 70-õ
ãîäîâ ÕÕ âåêà ðîìàíà Ýíí Ðàéñ
«Èíòåðâüþ ñ âàìïèðîì» ñòàëî íà÷à-
ëîì íîâîé ýïîõè â ìèñòè÷åñêîé ëèòå-
ðàòóðå. Ïîëíàÿ äðàìàòèçìà, ëåäå-
íÿùàÿ äóøó è îäíîâðåìåííî ïðèòÿ-
ãàòåëüíàÿ, èñïîâåäü âàìïèðà ïåðå-
âåðíóëà ïðåäñòàâëåíèå ÷èòàòåëåé
îá ýòèõ ôàíòàñòè÷åñêèõ ñóùåñò-
âàõ � îíè âïåðâûå ïåðåñòàëè áûòü
èñ÷àäèÿìè àäà. Âûçûâàÿ ñèìïàòèþ ê
ñâîåìó ãåðîþ-âàìïèðó, Ýíí Ðàéñ
«íàðóøèëà ïðàâèëà èãðû» è çàñòàâè-
ëà ÷èòàòåëåé ñîñòðàäàòü äóøåâíûì
è ôèçè÷åñêèì ìóêàì êðîâîïèéöû. 
Ýíí Ðàéñ � àâòîð «Âàìïèðñêèõ õðî-
íèê», öèêëà «Ìýéôåñêèå âåäüìû»,
äâóõ èñòîðè÷åñêèõ íîâåëë è îòäåëü-
íûõ ðîìàíîâ. Êíèãè «Èíòåðâüþ ñ âàì-
ïèðîì» è «Êîðîëåâà ïðîêëÿòûõ» ýê-
ðàíèçèðîâàíû. Â äàííîå âðåìÿ èäåò
ðàáîòà íàä ìþçèêëîì ïî êíèãàì àâ-
òîðà â ïîñòàíîâêå Ýëòîíà Äæîíà.
Äîëãîæäàííîå ïðîäîëæåíèå «Âàì-
ïèðñêèõ õðîíèê» � êóëüòîâûé ðîìàí
«Âàìïèð Àðìàí» � âïåðâûå èçäàíî íà
ðóññêîì ÿçûêå.
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Ðåæèññåð: Äèëàí Êèää
Â ðîëÿõ: Êýìïáåëë Ñêîòò,
Äæåññè Àéçåíáåðã, Èçàáåëëà
Ðîññåëëèíè, Ýëèçàáåò Áåðêëè

Ïðîôåññèÿ Ðîäæåðà � êîïè-
ðàéòåð. Êàê ãîâîðèò îí ñàì,
öåëü åãî äåÿòåëüíîñòè çàêëþ-
÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû «äîêà-
çàòü, ÷òî êëèåíò ãëóáîêî íåñ-
÷àñòëèâ. À äëÿ òîãî, ÷òîáû
ñòàòü ñ÷àñòëèâûì, åìó íóæíî
ïîéòè è êóïèòü, íàïðèìåð, êà-
êèå-íèáóäü äóðàöêèå øòàíû».
Õîááè Ðîäæåðà � æåíùèíû. È
çäåñü åãî òàêòèêà è ñòðàòå-
ãèÿ íè÷åì íå îòëè÷àþòñÿ îò
òåõ, êîòîðûå îí èñïîëüçóåò
ïðè ñîçäàíèè î÷åðåäíîãî
ðåêëàìíîãî øåäåâðà. Òîëüêî
â ðîëè ðåêëàìèðóåìîãî ïðî-
äóêòà íà ýòîò ðàç âûñòóïàåò
îí ñàì. À åãî ãëàâíàÿ çàäà÷à
� óáåäèòü îáúåêò âîæäåëå-
íèÿ, ÷òî áåç íåãî, Ðîäæåðà, â
åå æèçíè ñ÷àñòüÿ íåò è íå áó-
äåò. Îñíîâíîå è åäèíñòâåí-
íîå îðóæèå Ðîäæåðà � åãî
êîììóíèêàáåëüíîñòü. È â
ýòîì åìó íåò ðàâíûõ.
Îäíàæäû ê Ðîäæåðó ïðèåçæà-
åò ïîâèäàòüñÿ åãî ïëåìÿííèê.
Åäâà çàêîí÷èâøèé øêîëó Íèê,
â îòëè÷èå îò ñâîåãî ïðîææåí-
íîãî äÿäþøêè, åùå, êàê ãîâî-
ðèòñÿ, «íå íþõàë ïîðîõó». È
Ðîäæåð ñ÷èòàåò ñâîåé ìèññè-
åé ïåðåäàòü øåñòíàäöàòèëåò-
íåìó «ó÷åíèêó» êàê ìîæíî
áîëüøå çíàíèé î æåíñêîé
ïðèðîäå. Ïîïðîñòó, ïîìî÷ü
ðàññòàòüñÿ ñ äåâñòâåí-
íîñòüþ, ïðè÷åì â ñàìûå êî-
ðîòêèå ñðîêè�
Øóòêà þìîðà çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî ýòîò ôèëüì ÿ ñìîò-

ðåë ïîä âïå÷àòëåíèåì îò êíè-
ãè «Ðóññêàÿ ìîäåëü ýôôåê-
òèâíîãî ñîáëàçíåíèÿ». È ïåð-
âîé ìûñëüþ áûëî: «Ëþáèìåö
æåíùèí» � óäà÷íàÿ êèíîèë-
ëþñòðàöèÿ ê âîïðîñó î «ñúå-
ìå» îñîá ïðåêðàñíîãî ïîëà.
Êýìïáåëë Ñêîòò áåñïîäîáíî
èãðàåò îïûòíîãî «ïèêàïåðà»
(ýòî íàäî âèäåòü, à ãëàâíîå �
ñëûøàòü): îí äîñêîíàëüíî
çíàåò æåíñêóþ ïðèðîäó, ó
íåãî òùàòåëüíî îòòî÷åíû
ïðèåìû áûñòðîãî «çàòàñêè-
âàíèÿ â ïîñòåëü» è íà êàæ-
äóþ æåíñêóþ óëîâêó âñåãäà
åñòü ñâîé îòâåò.
Íî ñ ðàçâèòèåì ñþæåòà íà÷èíà-
åøü ïîíèìàòü, ÷òî âèäèìûé óñ-
ïåõ Ðîäæåðà èìååò îáðàòíóþ,
òåíåâóþ, ñòîðîíó: åãî ëè÷íàÿ
æèçíü ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ñïëîøíîé êðèçèñ � åãî îòâåðãà-
åò ëþáîâíèöà (äèðåêòðèñà, êî-
òîðóþ èãðàåò Ðîññåëëèíè), îí
ñîâñåì íå îáùàåòñÿ ñ
ðîäñòâåííèêàìè, ãëóáîêî â äó-
øå îí íåíàâèäèò ñâîþ ðàáîòó.
À âñòðå÷à ñ Íèêîì óñóãóáëÿåò
ïîëîæåíèå: ïîäðîñòêîâàÿ íà-
èâíîñòü è èñêðåííîñòü åãî ïëå-
ìÿííèêà äåéñòâóþò ëó÷øå, ÷åì
îòðàáîòàííûå ãîäàìè ïèêàïå-
ðñêèå ìåòîäèêè.
«Ëþáèìåö» � öåëèêîì è ïîë-
íîñòüþ ðàçãîâîðíûé ôèëüì.
Åãî ïñèõîëîãè÷åñêàÿ ñîñòàâ-
ëÿþùàÿ âåñüìà ãëóáîêà, ïîý-
òîìó, äàáû íå îòñòàòü îò ïðî-
èñõîäÿùåãî íà ýêðàíå, íåîá-
õîäèìî äåëàòü îïðåäåëåííûå
óìñòâåííûå óñèëèÿ. Ðåêîìåí-
äóþ äëÿ óñòàâøèõ îò çóáîäðî-
áèòåëüíûõ áîåâèêîâ è ñîñêó-
÷èâøèõñÿ ïî íàñòîÿùåìó èí-
òåëëåêòóàëüíîìó êèíî. 

Êàê íè ðóãàåì ìû Ãîëëèâóä � çà èçðÿäíî îáâåòøàâøèå ñþæåòíûå õîäû, çà áåçìåðíûé ïàôîñ, çà íåñêîí÷à-
åìóþ ÷åðåäó ðèìåéêîâ, ðåìèêñîâ è ñèêâåëîâ, çà íàñàæäåíèå ïîëèòêîððåêòíîñòè è óðà-ïàòðèîòèçìà, � 
íî ýòîò ãèãàíòñêèé «êîíâåéåð êèíîèñêóññòâà» èíîãäà ïðåâîñõîäèò ñàì ñåáÿ. Ïî-âèäèìîìó, â ðåçóëüòàòå 
íåêèõ âíóòðåííèõ ñáîåâ ìîçîëèñòûå ðóêè ïðîäþñåðîâ, ðåæèññåðîâ è àêòåðîâ âûäàþò âðåìåíàìè «íà ãîðà»
íàñòîÿùóþ çîëîòîíîñíóþ ðóäó, à â ïóñòîé ïîðîäå «ôàáðèêè ãðåç» èçðåäêà ïîïàäàþòñÿ è áëàãîðîäíûå
âêðàïëåíèÿ. Â ýòîì âûïóñêå Widescreen�a � äâà êèíîñàìîðîäêà. Òîëüêî äëÿ èñòèííûõ öåíèòåëåé.

Í

T

Âî âðåìÿ ñúåìîê ñöåí â íî÷íîì êëóáå Äæåññè Àéçåíáåðã
áûë áîëåí. È â íåêîòîðûõ êàäðàõ çàìåòíî, ÷òî ó íåãî æàð,

� ìîëîäîé àêòåð áóêâàëüíî ïîêðûò èñïàðèíîé.
!!

Â òèòðàõ ê «Ëþáèìöó æåíùèí» óêàçàíî, 
÷òî «Âñå ìåõà â ýòîì ôèëüìå íåíàñòîÿùèå».

!!
Îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå ôèëüìà Roger Dodger ìîæíî

ïåðåâåñòè êàê «Õèòðûé Ðîäæåð».

ËÞÁÈÌÅÖ ÆÅÍÙÈÍ
ROGER DODGER

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

25 ÌÀß



Ðåæèññåð: Äýâèä Öóêåð
Â ðîëÿõ: Àííà Ôýðèñ, Ýíòîíè Àíäåðñîí, Ëåñëè Íèëüñåí, Êýìðèí
Ìàíõàéì

Ð
åïîðòåð Ñèíäè Êýìïáåëë (Ôýðèñ) ñíîâà â öåíòðå ôàíòàñ-
òè÷åñêèõ ñîáûòèé: ñëó÷àéíî ïîñìîòðåâ êàññåòó-óáèéöó,
îíà óçíàåò, ÷òî åé îñòàëîñü æèòü âñåãî ñåìü äíåé. Çà ýòî

âðåìÿ îíà óñïåâàåò îñòàíîâèòü ñóìàñøåäøåå êîëîäåçíîå ïðèâè-
äåíèå, âëþáèòüñÿ â áåëîãî ðýïïåðà è ïîìî÷ü ïðåçèäåíòó îäîëåòü
èíîïëàíåòÿí, êîòîðûå ïðîñòî íå ìîãóò æèòü áåç êóêóðóçíîãî ïî-
ëÿ, ïðèíàäëåæàùåãî Òîìó Ëîãàíó (Øèí), ñâÿùåííèêó â îòñòàâêå�
Â «Î÷åíü ñòðàøíîì êèíî-3» (äàëåå ÎÑÊ-3) åñòü âñå. Åñòü ññûëêè
íà âñå ïîñëåäíèå ìàëî-ìàëüñêè çàìåòíûå ôèëüìû: «Çíàêè»,
«Øåñòîå ÷óâñòâî», «Ìàòðèöó», «8 ìèëþ» è «Çâîíîê». Åñòü êó÷à çíà-
ìåíèòûõ àêòåðîâ: Äæåííè Ìàêêàðòè, Ïàìåëà Àíäåðñîí, Êâèí Ëà-
òèôà, Äåíèç Ðè÷àðäñ è Ëåñëè Íèëüñåí. Åñòü öåëàÿ êîìàíäà «ñöå-
íàðèñòû+ðåæèññåð»: Áðàéàí Ëèí÷, Êðýã Ìåéçèí, Ïýò Ïðîôò, Êå-

âèí Ñìèò è Äýâèä Öóêåð. Íåò ëèøü ãëàâíîãî, òîãî, ðàäè ÷åãî
ôèëüì, ñîáñòâåííî, è ñíèìàëñÿ � ñàòèðû è þìîðà. Íå ïàõíåò
çäåñü è ïàðîäèåé � «Ñòðàøíîå êèíî» ñêîðåå «ïàðàçèòèðóåò» íà
èäåÿõ äðóãèõ ôèëüìîâ, âûäåëÿÿ ïðè ýòîì èçâåñòíîãî ðîäà (öâåòà
è çàïàõà) ïðîäóêòû æèçíåäåÿòåëüíîñòè.  Îäíî ëèøü áåñêîíå÷-
íîå, ñàìîäîâîëüíîå ëþáîâàíèå: òóò ìû ïîäêîëîëè ýòèõ, à çäåñü
îòäåëàëè òåõ � ÎÑÊ-3 ïðåâðàòèëñÿ â ïàìÿòíèê ñàìîìó ñåáå.
Âïðî÷åì, ïàðà-òðîéêà øóòîê âñå æå ïðîñêî÷èëà (ïîòàñîâêà
áëîíäèíîê � â íà÷àëå, «ñ ñîáàêàìè ïðîèñõîäèò ÷òî-òî ñòðàí-
íîå» � â ñåðåäèíå è ïîÿâëåíèå èíîïëàíåòÿí â íîâîñòÿõ � â êîíöå),
íî èõ ïðèñóòñòâèå ðàçáàâëåíî òàêîé áî÷êîé «ãóàíî», ÷òî ðàçãðå-
áàòü ïîëóòîðà÷àñîâîé «çàâàë» óñòàíåò ðóêà.
ÄÈÑÊ. È òàêîå òîæå áûâàåò: ôèëüì íèêàêîé, çàòî äèñê � î-ãî-ãî!
Òóò òåáå è øèðîêîýêðàííûé àíàìîðô, è îòìåííûé çâóê (DD 5.1 è
DTS � íà âûáîð), è, ãëàâíîå, � íåâåðîÿòíîå êîëè÷åñòâî äîïîëíå-
íèé � àëüòåðíàòèâíàÿ êîíöîâêà (ê ñëîâó, íå ëó÷øå îðèãèíàëüíîé),
óäàëåííûå ñöåíû è íåóäà÷íûå äóáëè. 

Î÷åíü ñòðàøíîå êèíî 3
Scary Movie 3
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2003
West Video
1.85:1  (àíàìîðô)

DD 5.1  (ðóñ/àíãë)

ñóáòèòðû (ðóñ)

áîíóñû: óäàëåííûå
ñöåíû, àëüòåðíà-
òèâíîå îêîí÷àíèå,
êàê ñíèìàëñÿ
ôèëüì, òðåéëåðû

Àâòîð ñïåêòàêëÿ: Ðóñëàí Áàëüòöåð
Â ðîëÿõ: Àëåêñåé Àëåêñååâ, Ñåðãåé Ìóõèí, Àðòåì Òêà÷åíêî,
Äåëüôèí

Í
åðàçëó÷íàÿ òðîèöà ñíîâà â äåëå. Âåðíåå, íå ó äåë: Ìà-
ðàò, îòêàçàâøèñü îò æåíèòüáû íà Ìàøå, ëèøàåòñÿ âñå-
ãî, ÷òî ýòîò áðàê ñóëèë. Â òîì ÷èñëå � ïîêðîâèòåëüñòâà

åå îòöà. À âìåñòå ñ íèì â íåìèëîñòü ïîïàäàþò è Áåëûé ñ Íèêîì.
Åäèíñòâåííàÿ âîçìîæíîñòü èçáåæàòü ðàçáîðîê � ñðî÷íî ñâà-
ëèòü èç ñòðàíû. Î÷óòèâøèñü â ëàòûøñêîé êîëîíèè (ãäå-òî â
ðàéîíå ýêâàòîðà), Ìàðàò, Áåëûé è Íèê áåç òðóäà íàõîäÿò ñåáå
íîâûå ïðèêëþ÷åíèÿ: ñíà÷àëà ïðîèãðûâàþòñÿ â ïóõ è ïðàõ ìåñò-
íûì êàòàëàì, ïîòîì ïûòàþòñÿ çàðàáîòàòü íà áîÿõ áåç ïðàâèë�
È â êîíöå êîíöîâ ñïàñàþò âåñü ìèð îò ïðîèñêîâ çëîâåùåãî «Îð-
äåíà ñâèíãåðîâ»�
Âñòðå÷à ñ ïåðâûì «ÄÍÄ» äëÿ ìåíÿ ïðîøëà, ñêàæåì,� ýýý� íåçà-
ìåòíî. Çàñíóë ÿ. Ïî-ïîäëîìó, ïî-ïðåäàòåëüñêè îòäàëñÿ îáúÿòü-

ÿì Ìîðôåÿ íà ïÿòîé (èëè äåñÿòîé, íî íå ïîçæå) ìèíóòå «íåðå-
àëüíîé ìîëîäåæíîé êîìåäèè». È âîò ÿ âíîâü, ïîòèðàÿ ðóêè òå-
ïåðü óæå â îæèäàíèè «Òåíè íåçàâèñèìîñòè», óñòðîèëñÿ ïîóäîá-
íåå è� ïîñìîòðåë âåñü ôèëüì. È ðîäèëñÿ ïî îêîí÷àíèè ïðîñìîò-
ðà ó ìåíÿ âñåãî îäèí âîïðîñ: «À ÷òî ýòî áûëî?». Êàê ñêàçàë ñàì
ðåæèññåð, ôèëüì ñíèìàëñÿ â ñîñòîÿíèè ëåãêîé ðàñõëÿáàííîñòè.
Âîò-âîò, íà ýêðàíå âû íè÷åãî, êðîìå ýòîé ñàìîé ðàñõëÿáàííîñòè
è íå óâèäèòå. Íó åùå ìîæåò, ðàçáîëòàííîñòü, ðàçíóçäàííîñòü è
ðàçâèí÷åííîñòü. Çàêîñ íè «ïîä Ãàÿ», íè «ïîä Ðè÷è», ê ìîåìó ïðå-
âåëèêîìó ñîæàëåíèþ íå óäàëñÿ. Àìèíü!
P.S. Òðåòüÿ ÷àñòü ôèëüìà � «Ëþäè â ðàçíîì» � óæå â ðàáîòå (íàï-
ðàøèâàåòñÿ ñðàâíåíèå ñî «Ñòðàøíûì êèíî-3»). À ìîæåò íå íàäî?
ÄÈÑÊ. Äèñê êàê äèñê. Îáùåå êà÷åñòâî íåïëîõîå � åñòü âñå ïðèç-
íàêè äîáðîòíî ñäåëàííîãî DVD (ïÿòèêàíàëüíûé çâóê è àíàìîðôè-
ðîâàííîå èçîáðàæåíèå). Íî íå áîëåå òîãî. Åñëè õîòèòå ñäåëàòü
«ýòî» ïî-áûñòðîìó (â ñìûñëå, óçíàòü, î ÷åì ôèëüì, íî íå ñìîò-
ðåòü åãî), âûáåðèòå áîíóñíûé òðåéëåð. 

Äàæå íå äóìàé 2: Òåíü íåçàâèñèìîñòè

2004
CD Land Records
1.78:1
DD 5.1 (ðóñ/àíãë)

ñóáòèòðû ðóñ

áîíóñû: òðåéëåð

Ðåæèññåð: Äýâèä Ìýìåò
Â ðîëÿõ: Âýë Êèëìåð, Äåðåê Ëþê,
Óèëüÿì Õ.Ìåéñè, 
Êðèñòåí Áåëë, Òèà Òåêñàäà

Ï
îõèùåíà äî÷ü ïðåçèäåíòà
ÑØÀ. ×åðåç ïàðó äíåé
âåçäåñóùèå ïàïàðàööè,

ïðîçíàâ î ôàòàëüíîé îøèáêå îõ-
ðàííèêîâ, ðàçäóþò ñêàíäàë äî
ìåæäóíàðîäíûõ ìàñøòàáîâ. Âî
èçáåæàíèå ýòîãî ê ðàññëåäîâà-
íèþ ïðèâëåêàþò ëó÷øèõ èç ëó÷-
øèõ. Çàäåéñòâîâàíû âñå Ñëóæáû:
êîíòððàçâåäêà, ÔÁÐ, ÖÐÓ. Ñðåäè
íèõ ñåêðåòíûé àãåíò Îïåðàòèâíî-
ãî îòäåëà � Ñêîòò. Ñóòü çàäàíèÿ
ýëåìåíòàðíà: ïîéäè òóäà � íå
çíàþ êóäà, âåðíè òî� È âåðíè
äî÷ü ïðåçèäåíòà!
Ïðîñòîé è äóøåùèïàòåëüíûé äëÿ
êàæäîãî ïàòðèîòè÷íî íàñòðîåííî-
ãî àìåðèêàíöà ñþæåò «Ñïàðòàíöà»
ëþáîãî äðóãîãî ïðåäñòàâèòåëÿ öè-

âèëèçîâàííîãî ÷åëîâå÷åñòâà çàñ-
òàâèò ëèøü çàèíòåðåñîâàííî õìûê-
íóòü. Íî â ðóêàõ ïðîôåññèîíàëüíî-
ãî ñöåíàðèñòà, êàêîâûì Äýâèä Ìý-
ìåò è ÿâëÿåòñÿ, äàæå ïîäîáíûé
«ñòàôô» ìîæåò ïðåâðàòèòüñÿ â
êîíôåòêó. Î òàëàíòå Ìýìåòà ìíî-
ãèå çíàþò ïî âåëèêîëåïíûì ñöåíà-
ðèÿì ê ôèëüìàì «Íåïðèêàñàåìûå»,
«Ïî÷òàëüîí âñåãäà çâîíèò äâàæ-
äû», «Ïëóòîâñòâî» («Õâîñò âåðòèò
ñîáàêîé»). Íå ìåíåå èçâåñòåí îí è
êàê îäàðåííûé òåàòðàëüíûé äðàìà-
òóðã è êèíîðåæèññåð. Ïîæàëóé,
áëàãîäàðÿ ëèøü åãî ñïîñîáíîñòÿì
ïîëèòè÷åñêèé äåòåêòèâ, êîòîðûé
ìîã áû ïðåâðàòèòüñÿ â îòëè÷íîå
ñíîòâîðíîå, ñìîòðèòñÿ íà îäíîì
äûõàíèè. Íèòü ïîâåñòâîâàíèÿ èñ-
êóñíî çàêðó÷åíà, íàïðÿæåííîñòü
÷óâñòâóåòñÿ â êàæäîé ñöåíå, à ñàì
ôèëüì ïîëîí ðåçêèõ è íåîæèäàí-
íûõ õîäîâ � âíèìàòåëüíûé çðèòåëü
áóäåò íàñëàæäàòüñÿ òåì, êàê Ìý-

ìåò âèðòóîçíî, íà ïîëíîé ñêîðîñ-
òè, «ðàçâîðà÷èâàåò» ôèëüì, çàñ-
òàâëÿÿ âçãëÿíóòü íà ñèòóàöèþ ñ
äðóãîé ñòîðîíû.
È, ïîõîæå, ÷òî Âýë Êèëìåð íàêî-
íåö-òî ðåøèëñÿ âåðíóòüñÿ ê áîëåå
ýíåðãè÷íûì è õàðèçìàòè÷íûì ðî-
ëÿì. Ñâîé àêòåðñêèé òàëàíò â
«Ñïàðòàíöå» îí ïîêàçûâàåò âî
âñåé êðàñå: ñóðîâûé îôèöåð ñåê-
ðåòíîãî îòäåëà â êèëìåðîâñêîì èñ-
ïîëíåíèè îïðåäåëåííî çàñëóæèâà-
åò àïëîäèñìåíòîâ.

ÑÏÀÐÒÀÍÅÖ
SPARTAN
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THE INCREDIBLES, KING ARTHUR È CONSTANTINE!
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ËÓ×ØÈÅ ÃÅÉÌÅÐÑÊÈÅ ÊËÈÏÛ
ÈÒÎÃÈ ÊÎÍÊÓÐÑÀ GAME MUSIC VIDEO

Ïîáåäèòåëåì êîíêóðñà (ïî èòîãàì
ãîëîñîâàíèÿ ó÷àñòíèêîâ) áûëà ïðèç-
íàíà Konoko (Íîâîñèáèðñê) ñ êëèïîì
«Light Mix». Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî îí áûë
ñäåëàí ãåéìåðîì-äèëåòàíòîì, áëàãî-
äàðÿ ìàñòåðñòâó àâòîðà îí ñìîã íàã-
ëÿäíî ïðîäåìîíñòðèðîâàòü, ÷òî äàæå
èç ïðåîáëàäàþùåãî â èãðàõ íàñèëèÿ è
äðàìàòèçìà ìîæíî ñäåëàòü êðàñèâûé
è ðîìàíòè÷íûé êëèï «äëÿ äóøè». 
Âòîðûì ïðèçåðîì ñòàë Fynjy (Ìîñê-
âà), àâòîð êëèïà «Noise» (Final
Fantasy VIII). Îòñóòñòâèå ÷åòêîé ñþ-
æåòíîé ëèíèè è âûñîêàÿ êîíöåíòðà-
öèÿ ðàçíîîáðàçíûõ âèçóàëüíûõ ýô-
ôåêòîâ � ýòî ñìåñü, êîòîðàÿ âñåãäà
áëàãîñêëîííî âîñïðèíèìàåòñÿ ëþáè-
òåëÿìè AMV/GMV. Êëèï òàêæå çàíÿë
ïåðâîå ìåñòî â íîìèíàöèè «Ëó÷øåå
òåõíè÷åñêîå èñïîëíåíèå». 
Òðåòüå ïðèçîâîå ìåñòî çàíÿë
EvilSpider (Áðàòñê) ñ êëèïîì «The
Stand» (ñåðèÿ Parasite Eve). Áåñêî-
ìïðîìèññíûé ýêøí ïîä çàáîéíûé
áðýê-áèò, ñ ïðåäåëüíîé ñèíõðîíèçà-
öèåé âèäåî è àóäèî è äåêîðàòèâíûìè
ýôôåêòàìè, ïðèçâàííûìè ñîçäàòü
ìàêñèìàëüíûé äðàéâ íà ïðîòÿæåíèè
âñåãî äåéñòâà. Êëèï òàêæå âûèãðàë â
íîìèíàöèè «Ëó÷øèé Action».
Êëèï Ñåðãåè÷à ÀÝÑ (Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðã) «Øàíñîí äîíà Ìàðèî» (Super

Mario Sunshine) áûë ïðèçíàí ñàìûì
êîíöåïòóàëüíûì. Àâòîð «ïîâåäàë» â
ñâîåé ðàáîòå çàáàâíóþ àëüòåðíà-
òèâíóþ èñòîðèþ èãðû, èñïîëüçîâàâ
äëÿ áîëåå íàãëÿäíîãî âîïëîùåíèÿ
çàäóìêè ïðèíöèï êîìèêñîâûõ «îá-
ëà÷êîâ», èëëþñòðèðóþùèõ ñëîâà è
ìûñëè ïåðñîíàæåé. Êëèï òàêæå ïî-
ëó÷èë «Ïðèç çðèòåëüñêèõ ñèìïàòèé».
Â êàòåãîðèè «Ëó÷øàÿ Drama» âûèãðàë
êëèï «Always Alone» (Panzer Dragoon
Orta) îò Jameson�à (Ìîñêâà). Òðîãà-
òåëüíàÿ èñòîðèÿ, âîñïåâàþùàÿ äðà-
êîíîâ è êðàñîòó ïîëåòà. 
È, íàêîíåö, ñóïåð-äèíàìè÷íûé êëèï
Demando (Êèåâ) «Error 440 Heroes
Not Found» (ñåðèÿ Sonic) ïîëó÷èë
«Ïðèç æþðè», òðàäèöèîííî âðó÷àå-
ìûé àññîöèàöèåé ÀÊÐÎÑÑ ñàìîìó
èíòåðåñíîìó êëèïìåéêåðó-íîâè÷êó.
Íå ïîïàëè â ÷èñëî ïðèçåðîâ, íî âñå
æå äîñòàòî÷íî óñïåøíî âûñòóïèëè
àâòîðû NetTroop (Ìîñêâà), ukms[z]
(Íåâèííîìûññê), SpawN (Ðèãà) è Ìÿ-
êà-áàêà (Êèåâ). Íó è, ðàçóìååòñÿ, ìû
áëàãîäàðèì âñåõ êòî ïðèíÿë ó÷àñòèå
â íàøåì êîíêóðñå!
Íåïîñðåäñòâåííî ïðîâåäåíèåì êîí-
êóðñà çàíèìàëèñü ïðåäñòàâèòåëè ÀÊ-
ÐÎÑÑà, â ïåðâóþ î÷åðåäü � Èãîðü
«EvilSpider» Óòåâñêèé, áåç åãî ïîääå-
ðæêè íè÷åãî áû íå âûøëî. Ñïàñèáî!
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ÅÄÈÍÑÒÂÎ ÈÃÐ È ÌÓÇÛÊÈ
Ïðîøåäøèé êîíêóðñ î÷åíü óäà÷íî îæèâèë íàøó ðóáðèêó Game Music Video (íàõîäèòñÿ
íà DVD), ðåàêöèÿ ÷èòàòåëåé ëèøíèé ðàç ïîäòâåðäèëà: õîðîøèå âèäåîêëèïû ñ èñïîëü-
çîâàíèåì íàðåçêè ðîëèêîâ èç èãð íà äèñê âûêëàäûâàòü ñòîèò. Ó÷àñòèå â íåì ïðèíÿëè
ïðàêòè÷åñêè âñå èçâåñòíûå â ðîññèéñêîé àíèìåøíî-ãåéìåðñêîé òóñîâêå «êëèïîðåçû»,
ñîîòâåòñòâåííî, è çà êà÷åñòâî ðàáîò, äîïóùåííûõ ê ôèíàëüíîé ÷àñòè, êðàñíåòü íèêî-
ìó íå ïðèøëîñü. Ëó÷øèå êëèïû ïîñòîÿííî âûêëàäûâàëèñü íà íàø äèñê, è â òå÷åíèå ìå-
ñÿöà-äâóõ äîëæíû ïîÿâèòüñÿ òàì âñå. Â ýòîì íîìåðå è íà CD, è íà DVD(PC-÷àñòü) ëåæàò
ðàáîòû ïîáåäèòåëåé. Êðîìå òîãî, èñêîìûå âèäåîðîëèêè ìîæíî áóäåò ñêà÷àòü íà ñàé-
òå ÀÊÐÎÑÑà (http://akross.net.ru), ïðàâäà, óæå íå âñå è îïòèìèçèðîâàííûå ïî ðàçìåðó.

ÍÅ ÓÑÏÅËÈ 
ÍÀ ÊÎÍÊÓÐÑ?
Åñëè âàñ çàèíòåðåñîâàëà èäåÿ Game Music Video, è
óæå åñòü ãîòîâûå ðàáîòû, íî âîò íà êîíêóðñ îòîñ-
ëàòü èõ íå óñïåëè, íå îò÷àèâàéòåñü. Íàø æóðíàë
âñåãäà ìîæåò îïóáëèêîâàòü èõ íà ñâîåì DVD â ñî-
îòâåòñòâóþùåì ðàçäåëå. Êðîìå òîãî, åñëè âû çà-
ìåòèëè, óæå â ïîñëåäíèõ íîìåðàõ ïîÿâëÿëèñü «âíå-
êîíêóðñíûå» ðàáîòû, âûïîëíåííûå ðîññèéñêèìè
àâòîðàìè, à òàêæå ëè÷íî ðåäàêòîðîì äèñêà, Þðè-
åì Âîðîíîâûì. Èðîíèÿ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî íà
Çàïàäå åñòü î÷åíü ìíîãî õîðîøèõ àâòîðîâ AMV-
êëèïîâ (ò.å. ñîçäàííûõ íà áàçå âèäåîðÿäà àíèìå-
ôèëüìîâ è ñåðèàëîâ), íî âîò ñ Game Music Video
íàáëþäàþòñÿ ïðîáëåìû. À õîðîøèå ðàáîòû âûêëà-
äûâàþò â ñåòè ñèëüíî ïåðåæàòûå (âèäèìî, ÷òîáû
íå íàïðÿãàòü êàíàë àâòîðà). Áûëî áû ïðîñòî çäî-
ðîâî ñîáðàòü íà äèñêàõ «Ñòðàíû Èãð» êîëëåêöèþ
âåëèêîëåïíûõ êëèïîâ ïî ñâåæèì èãðàì, ïðè÷åì íå
îïòèìèçèðóÿ èõ ïî ðàçìåðó. Òàê ÷òî åñëè õîòèòå
îòïðàâèòü íàì ñâîþ ðàáîòó ÷åðåç ñåòü, ïèøèòå
Êîíñòàíòèíó Ãîâîðóíó (wren@gameland.ru), ëè-
áî Þðèþ Âîðîíîâó (voron@gameland.ru), à ìû
óæå îïðåäåëèì, êàê ýòî ëó÷øå ñäåëàòü. Êðîìå
òîãî, êëèïû ìîæíî ïðèíîñèòü â ðåäàêöèþ íà ëþ-
áîì íîñèòåëå (àäðåñ � ñì. â íà÷àëå æóðíàëà), ëè-
áî îòñûëàòü ïî ïî÷òå. 

ÈÒÎÃÈ
Ïåðâîå ìåñòî: 

Konoko � Light Mix (ðàçíûå èãðû)
CD/MP3-ïëååð Philips exp521 ñ ïÿòüþ ìèíè-
èãðàìè

Âòîðîå ìåñòî:
Fynjy � Noise (FF VIII)
MP3-ïëååð Phili ps key06 ñî âñòðîåííîé
ôëýø-ïàìÿòüþ íà 128 Ìáàéò è øåéíûì ðå-
ìåøêîì-ÏÄÓ

Òðåòüå ìåñòî:
EvilSpider � The Stand (Parasite Eve)
MP3-ïëååð Phili ps key05 ñî âñòðîåííîé
ôëýø-ïàìÿòüþ íà 128 Ìáàéò è êîìïàêò-
íûì ÏÄÓ

Ïðèç ñèìïàòèé: 
Ñåðãåè÷ ÀÝÑ � Øàíñîí äîíà Ìàðèî (Super
Mario Sunshine)
Ïîäïèñêà íà æóðíàë «Ñòðàíà Èãð».

Ëó÷øèé action: 
EvilSpider � The Stand (Parasite Eve)
Èãðà Dynasty Warriors 4 (PS2)

Ëó÷øàÿ drama:
Jameson � Always Alone (Panzer Dragoon Orta)
Èãðà Maximo (PS2)

Ëó÷øàÿ êîíöåïöèÿ:
Ñåðãåè÷ ÀÝÑ � Øàíñîí äîíà Ìàðèî 
(Super Mario Sunshine)
Èãðà Rez (PS2)

Ëó÷øàÿ òåõíèêà:
Fynjy � Noise (FF VIII)
Èãðà Space Channel 5 (PS2)

Ïðèçû ïðåäîñòàâëåíû êîìïàíèÿìè Philips è Vellod Impex.

Philips key06



ÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÅÒÅ ÀÍÈÌÅ?
Íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî õîðîøèõ Anime
Music Video êóäà áîëüøå, ÷åì Game Music
Video. Õîòÿ áû ïîòîìó ÷òî ñîçäàâàòü òàêèå
êëèïû ïðîùå (áàíàëüíî áîëüøå ìàòåðèàëà).
Êðîìå òîãî, â Ðîññèè âèäåîèãðû òðàäèöèîííî
ìåíåå ïîïóëÿðíû, ÷åì êîìïüþòåðíûå, à ñ ïîñ-
ëåäíèìè ðàáîòàòü è âîâñå òÿæêî (çà ðåäêèì
èñêëþ÷åíèåì âðîäå Warcraft III). Ñîîòâåò-
ñòâåííî, è êîíêóðñû ïî Anime Music Video ïðî-
âîäÿòñÿ êóäà ÷àùå. Â ÷àñòíîñòè, àññîöèàöèÿ
ÀÊÐÎÑÑ (êóäà âõîäèò áîëüøèíñòâî èçâåñò-
íûõ ðîññèéñêèõ àâòîðîâ AMV) âî âòîðîé ïî-
ëîâèíå 2004 ãîäà îðãàíèçóåò ìåðîïðèÿòèå,
àíàëîãè÷íîå òîëüêî ÷òî çàâåðøèâøåìóñÿ, íî
óæå íå îãðàíè÷èâàþùååñÿ èãðàìè. Ìû ðåêî-
ìåíäóåì ïðèíÿòü â íåì ó÷àñòèå, ïîäðîáíóþ
èíôîðìàöèþ èùèòå íà http://akross.net.ru.
Ëó÷øèå ðàáîòû, ñêîðåå âñåãî, òàêæå ïîÿâÿò-
ñÿ íà íàøåì DVD, íî óæå â ðóáðèêå «Áàíçàé».

ËÓ×ØÈÉ ÊËÈÏ ÊÎÍÊÓÐÑÀ
Òàê åãî îïèñûâàåò àâòîð: «ýòà èçÿùíàÿ
êàøèöà èç ñàìûõ ðàçíûõ, âðåìåíàìè
âåñüìà íåîæèäàííî ïîäîáðàííûõ èãðîâûõ
ðîëèêîâ � áîëåå ÷åì ñåðüåçíàÿ ïðîâåðêà
íà âíèìàòåëüíîñòü è ýðóäèöèþ çíàòîêîâ è
öåíèòåëåé èãð».
À âîò êîììåíòàðèè äðóãèõ ó÷àñòíèêîâ:
EvilSpider: Íàñìîòðåâøèñü íà ìèíîðíîå
îäíîîáðàçèå êîíêóðñíûõ ðàáîò, íàðîä ÿâíî
ïîòÿíóëñÿ ê ñâåòëîìó è ïðîñòîìó. ß � íå èñê-
ëþ÷åíèå... Ðàä çà áîëüøîé óñïåõ Êîíîêî.
Ãîðæóñü òåì, ÷òî ïðèëîæèë è ñâîþ ðóêó ê
ñîçäàíèþ ýòîãî êëèïà. 
ukms[z]: î÷åíü êðàñèâûé âèäåîðÿä, ñàìûé
ëó÷øèé òðåéëåð ìèðà èãð. 
Wrecker: Ñàìîå òî÷íîå îïðåäåëåíèå ê
ýòîìó êëèïó � çàâîðàæèâàþùèé. Àòìîñôå-

ðà êëèïà áóêâàëüíî çàòÿãèâàåò â ñåáÿ. Ñîç-
äàåòñÿ îùóùåíèå, ÷òî ðåàëüíîñòü ïðîïà-
äàåò, îñòàåòñÿ òîëüêî êëèï. Ëó÷øàÿ àòìîñ-
ôåðà, ëó÷øèå ïðîçðà÷íîñòè. Î÷åíü ïðèÿò-
íî ñìîòðåòü è íå ìåíåå ïðèÿòíî ïåðåñìàò-
ðèâàòü.
NetTroop: Çäåñü àâòîð âûëîæèë òî, ÷òî áûëî
â äóøå â ìîìåíò ñîçäàíèÿ ýòîãî GMV, çäîðîâî!
Âåñíà!
Jameson: Ýòî ìåñòî ÿ äîëãî íå ìîã íèêîìó
îòäàòü. Âñå êëèïû áûëè ðàçíûå, è ñðàâíèâàòü
èõ ñîâñåì íå õîòåëîñü. Â êîíå÷íîì èòîãå ÿ
ïîøåë îò ïðîòèâíîãî, è ïîñëåäíåé îñòàëàñü
ðàáîòà Ëàñòî÷êè. Êëèï âûäåëÿåòñÿ èç êðàñ-
íî-÷åðíîé òîëïû èìåííî ñâåòîì, íå óõîäÿ ïðè
ýòîì â êðàéíîñòü, è íå êîíöåíòðèðóÿñü íà èñ-
òî÷íèêå ñâåòà. Êëèï çàñòàâëÿåò çðèòåëÿ îòê-
ðûòü ãëàçà, ðàçáåæàòüñÿ è ïðûãíóòü ñ îáðû-
âà â îêåàí. Îêåàí ñâåòà.

ÍÀØÈ ÂÊÓÑÍÛÅ ÏÐÈÇÛ
Philips exp521 âîñïðîèçâîäèò äèñêè CD, CD-

R è CD-RW, ïðîèãðûâàåò ìóçûêó â ôîðìàòå
MP3, îòîáðàæàåò ID3-òýãè.
Ñíàáæåí ìîùíîé ñèñòåìîé àíòèøîê (420 ñå-
êóíä). Â ïëååðå èìååòñÿ ïÿòü âñòðîåííûõ èãð:
Muncher, Snatcher, Matcher, Copter è Breaker.
Ýòî ÷óäî äîñòàëîñü ïîáåäèòåëþ.

Philips key06 (128 MB ñ ÏÄÓ íà øåéíîì ðå-
ìåøêå) è Philips key05 (128 Ìáàéò ñ êîìïàêò-
íûì ÏÄÓ) � ïðèçû çà âòîðîå è òðåòüå ìåñòà.
Ïîäêëþ÷àþòñÿ íàïðÿìóþ ê USB � íå òðåáóåò-
ñÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ è äîïîëíèòåëü-
íûõ êàáåëåé. Óìåþò ïðîèãðûâàòü ôàéëû ôîð-
ìàòîâ MP3 è WMA. Ïîäçàðÿäêà áàòàðåé ïðî-
èçâîäèòñÿ ÷åðåç ïîðò USB, â ðåæèìå âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ïëååðû àâòîíîìíî ðàáîòàþò 6.5
÷àñîâ. Ê ñëîâó, èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü è êàê
îáû÷íûå ìîáèëüíûå íàêîïèòåëè äàííûõ.

Philips exp521

Philips key05



ÌÀÊÑ ÃÎÌÇÀ
Çäðàâñòâóé, äîðîãàÿ ðåäàêöèÿ. 
Äàâíî õîòåë âàì íàïèñàòü, íî íèêàê
íå ìîã íàéòè ïîâîä, è âîò... Ñåé÷àñ
ïðèëîæèë ñâîþ ïÿòóþ òî÷êó íà êðåñ-

ëî, âçÿë îäíó ðóêó êëàâèàòóðó â äðóãóþ êðóæêó
ñ êàêèì-òî ñîäåðæèìûì, è ìåíÿ ïðîáèëî íà ôè-
ëîñîâñòâî. ×òî åñòü æèçíü...
Íàâåðíÿêà âàì â ãîëîâó ïðèõîäèëà ìûñëü î òîì,
÷òî æèçíü � ÈÃÐÀ. Èìåííî áîëüøèìè áóêâàìè.
Ìèð íàâåðíÿêà íå çíàë ëó÷øåé ÈÃÐÛ. Åñëè
æèçíü � èãðà òî ìîæíî ïîïðîáîâàòü ïîñòàâèòü
åé îöåíêó, îöåíèòü åå. Ïîïðîáóåì...
Íà÷àòü, íàâåðíîå, íàäî ñ ãðàôèêè. Ñ ýòèì îä-
íîçíà÷íî 10 èç 10. Ïîïðîáóéòå ñîñ÷èòàòü êî-
ëè÷åñòâî ïîëèãîíîâ, íàïðèìåð íà òåðòûõ
äæèíñàõ. 32-áèòíîé ãðàôèêè òóò, ïîæàëóé,
ìàëî áóäåò, à ëó÷øèì ñâèäåòåëüñòâîì êà÷åñò-
âà 3D-ìîäåëåé (â ñìûñëå � ôîðìå) ïîñëóæàò
ìàëåíüêèå àêêóðàòíûå ÷àñèêè íà öåïî÷êå.
Ðàññìîòðèòå ÷àñîâîé ìåõàíèçì. Ìîæåòå ðà-
çîáðàòü åãî, åñëè íå æàëêî ÷àñû. Êàæäàÿ
øåñòåðåíêà âðîäå ïëîñêàÿ, íî èìååò îáúåì.
È åñëè ó âàñ îñòàëèñü ñîìíåíèÿ, òî ïîñëå ýòî-
ãî, ÿ äóìàþ, îíè ðàçâåþòñÿ.
Äàëüøå ìîæíî ïîñëóøàòü çâóê. Çäåñü òîæå 10
èç 10. Î êà÷åñòâå çâóêà ñóäèòü íåñëîæíî. Âîçü-
ìåì, íàïðèìåð ðûíîê. Ãîìîí ëþäåé: êðèêè áà-
áîê, ïðåäëàãàþùèõ êóïèòü ó íèõ êàïóñòó, ñâå-
æóþ êàïóñòó, ëó÷øóþ êàïóñòó â ìèðå! Íåäàëåêî
èãðàåò êàêàÿ íè áóäü ïîïñà. Ìèìî ïðîåõàëà
ñêðèïÿùàÿ òåëåæêà, íàãðóæåííàÿ êàêèì íè-
áóäü ìåøêîì ñ ìóêîé. Ïðîáåæàë òÿæåëî äûøà-
ùèé ïàöàí. Äóìàþ, âñå ýòî ìîæíî ïðèâåñòè êàê

ïîêàçàòåëü êà÷åñòâà çâóêà. Òåïåðü ìóçûêà.
Çäåñü íàéäåòñÿ âñå è íà ëþáîé âêóñ. Ñàóíäòðåê
ê ÈÃÐÅ âêëþ÷àåò ñàìûå ðàçíîîáðàçíûå ñòèëè,
è êàæäûé ìîæåò ïîäîáðàòü ñåáå ÷òî-íèáóäü
ïîä ðèòì èãðû. Äèñêî, ïàíê, ðîê, ðýï, êèñëîòà...
Âûáèðàé, ÷òî õî÷åøü!
Ïðî ñþæåò ÿ ëó÷øå ïðîìîë÷ó. Åãî ïðîñòî íåò.
Ðàçðàáîò÷èêè ÈÃÐÛ ñäåëàëè êðó÷å. Îíè äàëè
èãðîêó àáñîëþòíóþ ñâîáîäó, íî ñêîâàëè åãî
äåéñòâèÿ ýòèêîé, ìîðàëüþ, ïðèíöèïàìè.
Îíè äàëè èãðîêó ìíîæåñòâî ëèíèé ðàçâèòèÿ â
ðàìêàõ ïðèíöèïîâ. Âîïðîñû âûçûâàåò æàíð ÈÃ-
ÐÛ. Âðîäå áû îò ïåðâîãî ëèöà, à íå øóòåð. Âðî-
äå ôèíàíñàìè óïðàâëÿåøü, à íå ñòðàòåãèÿ ýêî-
íîìè÷åñêàÿ. Èíîãäà âîîáùå íà ïëàòôîðìåð ïî-
õîæå. Âîò ñèæó è äóìàþ... îáèäíî, íè÷åãî â ãî-
ëîâó íå ïðèõîäèò. Ïîéäåì äàëüøå...
Â êàæäîé èãðå åñòü ìíîãî âíóòðåííèõ ôè÷, ïðè-
êîëîâ, ïðèáàìáàñîâ. Íàïðèìåð, âñòðîåííûå
ìèíè-èãðû. Çäåñü ÿ ñêðîìíî ïðîìîë÷ó, ïðîïóùó
âàñ âïåðåä, óñòóïëþ ìåñòî, ïðåêëîíþñü... Â
ýòîì âàì ÿ íå âèäåë âàì ðàâíûõ. Íî ïîïðîáóþ
îñòàâèòü ñâîé ñëåä. Ïðèçíàþñü, ñàì � ïîêëîí-
íèê ÿïîíñêèõ èãð (íå òîëüêî õåíòàÿ), íî íå ñ÷è-
òàþ îñòàëüíûå èãðû ãëóïîñòüþ. Îíè ïðîñòî äðó-
ãèå... Íàñëàæäàëñÿ FFVIII íå ìåíüøå, ÷åì «Êî-
äîì äîñòóïà: Ðàé». Ìíå íðàâèòñÿ èãðàòü â RPG.
È ýòî åäèíñòâåííûé êðèòåðèé, ïî êîòîðîìó ÿ
âûáèðàþ èãðû. Äåëåíèå èãð íà êîíñîëüíûå è íå
êîíñîëüíûå, èëè êîìïüþòåðíûå è íå êîìïüþòåð-
íûå, â îáùåì, ïîïàõèâàåò íàöèîíàëèçìîì. Òàê
âîò, õîòåë âàñ ñïðîñèòü åñòü ëè êàêèå-íèáóäü
ýìóëÿòîðû ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé. Â îñîáåí-
íîñòè PS2. Åñëè åñòü � äàéòå, ïîæàëóéñòà,
ññûëêó, ãäå òàêîå ÷óäî èìååòñÿ, èëè âûëîæèòå
íà DVD èëè CD ê æóðíàëó. Òûñÿ÷è âàøèõ ÷èòàòå-
ëåé áóäóò âàì áëàãîäàðíû.
Ñ óâàæåíèåì, MAG.
PS: Êóïåðó � «Áàíçàé!» ôîðåâåð!

mag.max@list.ru 

Ýìóëÿòîðû ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé, ãîâîðèòå?
Êîñòÿ â ñîîòâåòñòâóþùåé ðóáðèêå ðåãóëÿðíî
ðàññêàçûâàåò î ïðîãðåññå â îáëàñòè ýìóëÿöèè
ïðèñòàâîê òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ. Äåéñòâèòåëü-
íî, ïðîãðàììû, ïîçâîëÿþùèå çàïóñòèòü íà ñîâ-
ðåìåííûõ ÏÊ èãðû äëÿ PS2, Xbox è GameCube,
ñóùåñòâóþò (è ìû ïóáëèêîâàëè ññûëêè íà ñàé-
òû àâòîðîâ ýòîãî ÏÎ), íî ìåæäó «çàïóñòèòü» è

«êîìôîðòíî èãðàòü» - áîëüøàÿ ðàçíèöà. Òå èã-
ðû, êîòîðûå óäàåòñÿ çàñòàâèòü ðàáîòàòü,
«èäóò» íàñòîëüêî ìåäëåííî, à èõ ãðàôèêà îòîá-
ðàæàåòñÿ òàê íåêîððåêòíî, ÷òî ðàçãîâîðû îá
óñïåøíîé ýìóëÿöèè ñîâðåìåííûõ ñèñòåì, êàê
ìèíèìóì, íå ñîâñåì óìåñòíû. Ðàçëè÷íûå êîìàí-
äû ýíòóçèàñòîâ ðàáîòàþò íå ïîêëàäàÿ ðóê, è,
âîçìîæíî, ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ íàéäóò ñïî-
ñîáû ñïðàâèòüñÿ ñ áîëüøèíñòâîì ïîäâîäíûõ
êàìíåé â ýòîé îáëàñòè - âñïîìíèòå, ñêîëüêî áû-
ëî ïðîáëåì ñ ýìóëÿöèåé Nintendo64 è
Dreamcast. Ïðîñòî ñëåäèòå çà íîâîñòÿìè ðóá-
ðèêè «Ýìóëÿòîðû».

BOKOFF
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ !
×èòàþ âàø æóðíàë óæå äîâîëüíî
äàâíî, ñ êîíöà 1998 ãîäà. Ïðàâäà,
áûë ó ìåíÿ ïåðåðûâ÷èê, êîãäà ÿ íå

ñìîã âàñ ÷èòàòü. Â àðìèè ïðèøëîñü çàáûòü
ïðî êîìïüþòåð âîîáùå è ïðî èãðû â ÷àñòíîñ-
òè. ß ïûòàëüñÿ êóïèòü æóðíàë, êîãäà áûâàë â
óâîëüíåíèè, íî â ãîðîäå Éîøêàð-Îëà, îêîëî
êîòîðîãî ÿ ñëóæèë, ïðî âàø æóðíàë íèêòî íè-
÷åãî íå çíàåò, ïîòîìó ÷òî îí òàì íå ïðîäàåò-
ñÿ (ïî êðàéíåé ìåðå, ìíå òàê è íå óäàëîñü åãî
òàì íàéòè).  Ïîñëå ïðèõîäà èç àðìèè âñå âåð-
íóëîñü íà êðóãè ñâîÿ. ß î÷åíü áûë ðàä, êîãäà
æóðíàë îáçàâåëñÿ DVD è äîïîëíèòåëüíûìè
«àêñåññóàðàìè» (íàêëåéêà è âêëàäêà ê äèñêó
� ýòî çäîðîâî!), íî ïîâîäîì íàïèñàòü âàì
(âïåðâûå!) ïèñüìî ñòàë òåïåðü óæå ïðåñëîâó-
òûé 160-é íîìåð æóðíàëà. Â 162-ì íîìåðå
æóðíàëà âû óæå îïóáëèêîâàëè íåäîâîëüñòâî
â ïèñüìàõ ÷èòàòåëåé ïî ïîâîäó ðóáðèêè
«Áõàé-Áõàé». ß òàêæå ñîãëàñåí ñ ýòèìè íåî-
äîáðèòåëüíûìè âûñêàçûâàíèÿìè. Ïî-ìîåìó,
áîëåå ãëóïîãî ðàñõîäîâàíèÿ ñòðàíèö æóðíà-
ëà ÿ ðàíüøå íå âèäåë.Ïëþñ åùå ýòè âàøè øóò-
êè ñ èçäàíèåì æóðíàëà â ßïîíèè... ß, êàê ÷å-
ëîâåê, ïîëíîñòüþ äîâåðÿþùèé ñîäåðæàíèþ
«Ñòðàíû», èñêðåííå ïîâåðèë â ýòî. Ó ìåíÿ
åñòü ïðèÿòåëü, êîòîðûé î÷åíü êðèòè÷íî îòíî-
ñèòñÿ ê âàøåìó èçäàíèþ (â îñíîâíîì èç-çà òî-
ãî, ÷òî âû ñòàâèòå åãî ëþáèìûì èãðàì íèçêèå
îöåíêè, à âûñîêèå ñòàâèòå òàêèì, êîòîðûå
åìó íå íðàâÿòñÿ), õîòÿ ñ ëþáîïûòñòâîì èíîã-
äà ïåðåëèñòûâàåò âàø æóðíàë, òàê âîò îí òî-
æå «êóïèëñÿ» íà âàøè ïðèêîëû, à òåïåðü, êîã-
äà ÿ ñêàçàë, ÷òî ÷àñòü ñòàòåé â æóðíàëå ýòî
íåïðàâäà, ïîëó÷èë îò íåãî ñëîâåñíûé òû÷îê
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Êàþñü, àðèôìåòèêå íå îáó÷åí. Îêàçûâàåòñÿ, ê ýòîìó íîìåðó ìû ïî-

äîøëè íå ñ øåñòè-, à ñ äåâÿòèìåñÿ÷íûì äæåê-ïîòîì. Ñòàâêè ðàñòóò,

à âû ïî-ïðåæíåìó îòêàçûâàåòåñü îáñóæäàòü ÷òî-òî, êðîìå äàòû âû-

õîäà Doom 3 è ïåðâîàïðåëüñêèõ ïðèêîëîâ «ÑÈ». Òàê äåëî íå ïîéäåò,

äîðîãèå âû íàøè. Õîòèòå áåñïëàòíóþ ïîäïèñêó íà ëþáèìûé æóðíàë �

èçâîëüòå ïîñòàðàòüñÿ. Íåäîñòàòîê èíòåðåñíûõ ïèñåì âûíóæäàåò íàñ

âíîâü ñîñòàâèòü ïîäáîðêó ðåïëèê ñ ôîðóìà, ãäå, íåñìîòðÿ íà æàðó,

àêòèâíîñòü ïî÷åìó-òî íå óáûâàåò. Â ñëåäóþùåì íîìåðå ðàçûãðûâàåì

ãîäîâóþ ïîäïèñêó, äâåíàäöàòü ìåñÿöåâ «Ñòðàíû», äâàäöàòü ÷åòûðå

æóðíàëà. Äåðçàéòå, à òî ñåáå îñòàâèì.  � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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âðîäå òàêîãî: «Âîò, ñìîòðè, èì
âåðèòü íåëüçÿ, îáìàíûâàþò
÷åñòíûõ ÷èòàòåëåé è íå êðàñíå-
þò!». Òåïåðü, ñíîâà ïåðåëèñòû-
âàÿ íîìåð 160, ÿ óæå ñêåïòè-
÷åñêè îòíîøóñü ê êàæäîé
ñòàòüå è ðóáðèêå â íåì. Ïîíè-
ìàþ, ÷òî íàäî áûëî îòäàòü
äîëæíîå äàòå 1-ãî àïðåëÿ, íî,
âñå-òàêè ãäå-íèáóäü â êîíöå
æóðíàëà ïðåäóïðåäèòü ÷èòàòå-
ëåé î ìåñòîíàõîæäåíèè ïåðâî-
àïðåëüñêèõ ðîçûãðûøåé, à òà-
êèå ëþäè, êàê ÿ, ÷èòàþùèå êàæ-
äûé íîìåð «îò êîðêè äî êîðêè»,
îáÿçàòåëüíî áû íàøëè ýòî ïðå-
äóïðåæäåíèå è ñâîåâðåìåííî
çàöåíèëè áû øóòêè. 

Õî÷ó åùå ñêàçàòü ïàðó ñëîâ î
âàøåì æóðíàëå. Ðóáðèêó «Íîâîñ-
òè» ÷èòàþ ñ áîëüøèì èíòåðåñîì.
Íðàâèòñÿ ìíå è íàáèðàþùàÿ
îáîðîòû ðóáðèêà «Flashback»,
ïîñëå ïðî÷òåíèÿ êîòîðîé ÿ ëåçó
â øêàô çà òåìè ñàìûìè íîìåðà-
ìè, êîòîðûå âûõîäèëè ãîä, òðè è
ïÿòü ëåò íàçàä. Òàêæå íå ìîãó òå-
ïåðü ïðåäñòàâèòü æóðíàë áåç
ðóáðèê «Æåëåçî» è «Áàíçàé!».
Î÷åíü ïîíðàâèëàñü èäåÿ Àëåêñà-
íäðà Áîðèñîâè÷à îçâó÷èâàòü îá-
çîðû èãð è âûêëàäûâàòü èõ íà
äèñêå. Ìîëîäåö Ãëàãîë, íàøåë
íîâóþ èäåþ, êîòîðóþ íàäî ðàçâè-
âàòü, è òîãäà ñòàíåøü ñâîèì
«Ãîáëèíîì» â îçâó÷êå îáçîðîâ
(åñëè áû åùå íåöåíçóðíåé è âå-
ñåëåé, êàê Ãîáëèí, òî áûëî áû âî-
îáùå ñóïåð!). À âîò â ðóáðèêó
«Îáðàòíàÿ ñâÿçü» ÿ áû ïîñîâåòî-
âàë äîáàâèòü íåáîëüøóþ ñòàòèñ-
òèêó, ò.å êîëè÷åñòâî ïèñåì, êîòî-
ðûå âàì ïðèõîäÿò çà ïîëìåñÿöà.
Áûëî áû èíòåðåñíî óçíàâàòü ïî
íåé ïåðèîäû èíòåíñèâíîñòè îá-
ùåíèÿ ÷èòàòåëåé ñ ðåäàêöèåé.

À òåïåðü ïîçâîëüòå çàäàòü âàì
íåñêîëüêî âîïðîñîâ:
1) Êòî âèíîâàò â ïîÿâëåíèè òà-
êèõ ãðóáûõ ãðàììàòè÷åñêèõ
îøèáîê, êàê òà, êîòîðàÿ áûëà
äîïóùåíà â îòíîøåíèè ìîåé ëþ-
áèìîé èãðû Painkiller? Íà âêëàäêå
ê äèñêó íàïå÷àòàíî «Paikiller».
Ýòî ÷òî, äåìêà íîâîé íåèçâåñò-
íîé èãðû? È òàêèõ âîò îøèáîê ÿ
âñòðå÷àþ ïî îäíîé-äâå â êàæ-
äîì íîìåðå. Êîãî ðóãàòü çà òà-
êèå îøèáêè?
2) Ìîé áðàò ñäåëàë êëèï ê Ãëà-
äèàòîðó, òîëüêî íå ê èãðå
«Gladiator», à ê ôèëüìó. Ïîñ-
êîëüêó èãðà ïîñòðîåíà ïðàêòè-
÷åñêè ïî ôèëüìó, õîòÿ ñîçäàòå-
ëè âñÿ÷åñêè ñòàðàþòñÿ ýòî
ñêðûòü, ê òîìó æå îíà íå íàñ-
òîëüêî õîðîøà è çðåëèùíà, êàê
ôèëüì, òî êëèï áûë ñäåëàí èìåí-

íî ïî ôèëüìó. Ìîæíî ëè ðàäè
ýòîãî ðàçîê îòîéòè îò ðàìîê óñ-
ëîâèé è îïóáëèêîâàòü åãî íà
äèñêå? (åñëè äà, òî ÿ íåìåäåííî
âûøëþ âàì ýòîò ðîëèê)
3) Ýòîò Âàñÿ Êàâàéíûé � íàñòîÿ-
ùèé ÷åëîâåê èëè ïëîä ÷üåãî-òî
áîëüíîãî âîîáðàæåíèÿ? Çàäàþ
òàêîé âîïðîñ ïîòîìó, ÷òî èç íî-
ìåðà â íîìåð åãî ïèñüìà ñòàíî-
âÿòñÿ âñå áîëåå è áîëåå íåïðàâ-
äîïîäîáíûìè. Ê òîìó æå îí óæå
íà÷èíàåò íàäîåäàòü. Âàì ÷òî,
íèêòî áîëüøå íå ïèøåò êðîìå
ýòîãî Êàâàéíîãî? ß, êîíå÷íî,
ìîã áû ïîñòóïèòü ïðîùå è íàïè-
ñàòü ëè÷íî åìó ïèñüìî, íî ÿ ñ÷è-
òàþ, ÷òî ìíîãèå ÷èòàòåëè òîæå
çàõîòÿò óñëûøàòü îòâåò íà ìîé
âîïðîñ. Çàñèì ðàçðåøèòå îòê-
ëàíÿòüñÿ!

bokoff@yandex.ru

Óâàæàåìûé BokoFF! 
Íà ñëåäóþùèé ãîä, ñïåöèàëüíî
äëÿ äîâåð÷èâûõ ÷èòàòåëåé, ìû
ââåäåì îñîáóþ óñëóãó: òåëåôîí-
íûé çâîíîê â ðåäàêöèþ (ïî íîìå-
ðó 1-800-1APR-LOPATA). Âû ñìî-
æåòå ïîîáùàòüñÿ ñ ïðèÿòíûì
æåíñêèì ãîëîñîì, êîòîðûé ïåðå-
÷èñëèò âàì ïîëíûé ñïèñîê ðîçûã-
ðûøåé è øóòîê, âîøåäøèõ â ïåð-
âîàïðåëüñêèé íîìåð. 
×òî êàñàåòñÿ ïîëþáèâøåéñÿ
âàì ðóáðèêè Flashback, òî ñåé-
÷àñ åñòü ïëàíû ðàñøèðèòü åå äî
îäíîé ñòðàíèöû, ãäå ïîäðîáíåå
áóäåò ðàññêàçûâàòüñÿ îá èãðàõ,
îòìå÷åííûõ íàøèì æóðíàëîì
ãîä, òðè ãîäà è ïÿòü ëåò íàçàä. 
Ñòàòèñòèêà «Îáðàòíîé ñâÿçè»,
åñëè ÷åñòíî, óäðó÷àåò: èç ñîòåí
áóìàæíûõ è ýëåêòðîííûõ ïîñëà-
íèé, êàæäûé ìåñÿö ïðèõîäÿùèõ
â ðåäàêöèþ, õîðîøî åñëè îäèí
ïðîöåíò ìîæíî ïóáëèêîâàòü -
âñå îñòàëüíîå ñîñòàâëÿþò îòâå-
òû íà êîíêóðñû è âèêòîðèíû, äà
èçâå÷íûé âîïðîñ «Êîãäà âûéäåò
Half-Life 2». Òî åñòü ïèøóò ÷èòà-
òåëè ìíîãî, íî äåéñòâèòåëüíî èí-
òåðåñíûõ ïèñåì êîò íàïëàêàë.
Òåïåðü êàñàòåëüíî âàøèõ
âîïðîñîâ:
1) Âèíîâàò ðåäàêòîð äèñêà. Ìû
áîðåìñÿ ñ òàêèìè âåùàìè. 
2) Ê ñîæàëåíèþ, òàêîé âàðèàíò
èñêëþ÷åí, - òåì áîëåå, ÷òî èãðà
è ôèëüì, êðîìå îáùåãî ñåòòèí-
ãà, íèêàê íå ñâÿçàíû äðóã ñ äðó-
ãîì.
3) Ñóäÿ ïî òîìó, ÷òî ïèñüìà ïðè-
õîäÿò ê íàì èç ñåëà Òîëìà÷åâî,
Âàñèëèé âïîëíå ðåàëåí. È çíàå-
òå, ÒÀÊ íàì äåéñòâèòåëüíî áîëü-
øå íèêòî íå ïèøåò. 

Far Cry 

Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow 

Diablo II è Diablo II
Expansion Set: Lord

of Destruction (èãðà +
äîïîëíåíèå)

Unreal 
Tournament 2004 

Lineage II: The
Chaotic Chronicle

Syberia II 

$15.99

$69.99

Singles: Flirt Up
Your Life!

$13,99 $36.99

$75,99  $79.99

$59.99

Counter-Strike:
Condition Zero 

$25,99  

Final Fantasy XI 

$79.99

Star Wars: Knights
of the Old Republic 

$79.99

Call of Duty 

$79,99  

Grand Theft Auto:
Vice City 

$31,99 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574
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ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

ÒÂÎÈ 
ËÞÁÈÌÛÅ ÃÅÐÎÈ
Ó ÒÅÁß ÄÎÌÀ

$39.99

WarCraft III
Action Figure:
Ticondrius 

PC Games

StarCraft: Hydralisk Figure$39.99

$39.99

Warcraft III Action Figure:
Muradin Bronzebeard

StarCraft:
Firebat
Figure

$39.99



ÂÀÑÈËÈÉ ÕÀËÒÓÐÈÍ  
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ
ëþáèìîãî æóðíàëà.
Ïèøåò âàì ïîñòîÿííûé ÷èòàòåëü èç
Ìîñêâû. Âû äåëàåòå ëó÷øèé æóðíàë

îá èãðîâîé èíäóñòðèè â Ðîññèè. Áûâàþò íåêî-
òîðûå îãðåõè, íî ýòî óæå î÷åíü ðåäêî. Î÷åíü
ïðèÿòíî âèäåòü ñòîëü ðàçíîñòîðîííèé æóð-
íàë, êîòîðûé íà ñâîèõ ñòðàíèöàõ âìåùàåò îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî ïîëåçíîé äëÿ ñîâðåìåííî-
ãî ãåéìåðà èíôîðìàöèè! Íó à òåïåðü î íàáî-
ëåâøåì.
Âî-ïåðâûõ, íåóæåëè Capcom íå ïîíèìàåò, ÷òî
âûïóñêàòü ðèìåéêè Resident Evil è íîâûå èãðû ñå-
ðèè ïðîñòî íà GameCube íåâûãîäíî, ÿ íå ãîâî-
ðþ î ìèëëèîíàõ ôýíîâ RE � âëàäåëüöåâ PS2, êî-
òîðûå, êàê è ÿ, ïðîñòî íå ïîíèìàþò òàêîé ïîëè-
òèêè (ñïåöèàëüíî îïðîñèë òó÷ó íàðîäà).
Capcom, ñóäÿ ïî îò÷åòó, îïóáëèêîâàííîìó íà
ñòðàíèöàõ âàøåãî æóðíàëà, òåðÿëà äåíüãè âåñü
2003 ãîä. È íè÷åãî � íèêàêîãî øåâåëåíèÿ, òîëü-
êî «For GameCube Only». È âåäü òàê ñî ìíîãèìè
õîðîøèìè ïðîåêòàìè (Steel Batallion äëÿ Xbox,
íàïðèìåð).
Äàëüøå íåñêîëüêî ëè÷íûõ âîïðîñîâ äëÿ À. Êó-
ïåðà. Êàêîâà âåðîÿòíîñòü òîãî, ÷òî Innocence:
Ghost In The Shell äîáåðåòñÿ äî ðóññêèõ ëèöåí-
çèîíùèêîâ èëè äî êèíîòåàòðîâ? Âûïóñòÿò ëè
íàøè ïðîêàò÷èêè Neon Genesis Evangelion èëè
Love Hina?
Íó à â ïîñëåäíèõ ñòðîêàõ ìîåãî ïèñüìà õî÷ó
ðàññêàçàòü çàáàâíûé ñëó÷àé, êîòîðûé ïðîèçî-
øåë íà «Ãîðáóøêå». Òóäà ÿ îòïðàâèëñÿ â ïîèñ-
êàõ àíèìå, íî íàáðåë íà èíòåðåñíóþ âåùü íà
îäíîì èç ïðèëàâêàõ: S.T.A.L.K.E.R.: Obvilion Lost
(äàæå íå Shadow of Chernobyl), áëàãî õâàòèëî
ìîçãîâ íå ïîêóïàòü ÝÒÎ. Ñêàæèòå, ó «Ñòàëêå-
ðà» õîòü àëüôà åñòü?
Íà ýòîì ïîæàëóé âñå, æåëàþ âàì ïðîöâåòàíèÿ è
õîðîøåãî íàñòðîåíèÿ.
P.S.: Ïðèñîåäèíÿþñü ê Âàñå Êàâàéíîìó: «Õîòèì
Love Hina!»

shizik666@mail.ru

Capcom îòíîñèòåëüíî íåäàâíî îáúÿâèëà î
ñíÿòèè ñòàòóñà GameCube-ýêñêëþçèâîâ ñ
ïðîåêòîâ Viewtiful Joe è Killer 7 (àíîíñèðîâàíû
âåðñèè äëÿ PS2), äà è Resident Evil Outbreak
(PS2) äîëæíà ãðåòü ñåðäöå ëþáèòåëåé
çëîâåùåãî ñåðèàëà. 
Ñóäÿ ïî òîìó, ÷òî â Êàííàõ ôèëüì Ìàìîðó Îñèè
íå âçÿë íèêàêèõ ïðèçîâ, øèðîêèé êèíîïðîêàò â
íàøåé ñòðàíå åìó âðÿä ëè ñâåòèò. Íà VHS è DVD
Innocence â Ðîññèè, êîíå÷íî, ïîÿâèòñÿ. Î
ïðèîáðåòåíèè ìåñòíûìè ïðîêàò÷èêàìè Love Hina
è Evangelion äàííûõ íåò, îäíàêî âûõîä èõ çäåñü
âåñüìà âåðîÿòåí. 
À åùå âàì, Âàñèëèé, ïîïàëàñü î÷åíü ñòàðàÿ
«àëüôà» S.T.A.L.K.E.R., ñîâåðøåííî íå
îòðàæàþùàÿ íûíåøíåãî ïîëîæåíèÿ âåùåé, �
ñîòðóäíèêè GSC Game World ãîâîðÿò, ÷òî
«óâåäåííûé» ó íèõ áèëä äàòèðóåòñÿ àæ 2002-ì
ãîäîì. 

À Â ÝÒÎ ÂÐÅÌß ÍÀ ÑÅÒÅÂÛÕ ÔÎÐÓ-
ÌÀÕ «ÑÈ»...
Èçáðàííûå ñîîáùåíèÿ ñ ôîðóìîâ ñàéòà
http://www.gameland.ru/.

Ïîñåòèòåëü ïîä íèêîì ://RomeO ïðåäëîæèë
ñîáðàâøèìñÿ ïîíîñòàëüãèðîâàòü, âñïîìíèâ, êòî
íà êàêèõ ïðèñòàâêàõ èëè êîìïüþòåðàõ, ñ êàêèìè
èãðàìè è êîãäà íà÷èíàë ñâîé ãåéìåðñêèé ïóòü.
Çàâñåãäàòàè ôîðóìà îõîòíî îòêëèêíóëèñü.

Àâòîð: Strife. 
Òåìà: Ðåòðî: ñ ÷åãî âû íà÷èíàëè?

Íà÷èíàë ÿ ñ âåëèêîé è óæàñíîé Darkwing Duck
èëè, ïî-ðóññêè, «×åðíûé ïëàù». Èãðà ýòà áûëà íà
NES è ïîñëå ÁÊ-0010-01 êàçàëàñü øåäåâðîì àíè-
ìàöèè è ãðàôèêè.

Àâòîð: gorkiy.
Òåìà: Ðåòðî: ñ ÷åãî âû íà÷èíàëè?

87 ãîä � ZX Spectrum, èãðó íå ïîìíþ, Bruce Lee,
êàæåòñÿ...

Àâòîð: jta. 
Òåìà: Ðåòðî: ñ ÷åãî âû íà÷èíàëè?

Íó, ó ìåíÿ, íàâåðíîå, ñàìàÿ îðèãèíàëüíàÿ èñòî-
ðèÿ. Ãîäó â 91-92 ÿ ïðèøåë ê çíàêîìûì â ãîñòè, è
ìíå äàëè ïîðóáèòüñÿ â êàêóþ-òî èãðó, ãäå áåãàë
íèíäçÿ ñëåâà-íàïðàâî, à ïîòîì â èãðó ñ âèäîì
ñâåðõó, òàì õîäèë ðûöàðü, ïîõîæèé íà ñâèíêó
ñâåðõó. ß èãðó ýòó äî ñèõ ïîð «ñâèíêîé» çîâó...
Ïåðâûé áîññ òàì � âåäüìà. 

Àâòîð: Skay. 
Òåìà: Ðåòðî: ñ ÷åãî âû íà÷èíàëè?

Äà-äà, ïðèïîìèíàþ: ïåðâîå, âî ÷òî ÿ èãðàë, ýòî
«Ìàðèî» íà NES. Êîíå÷íî, áûëà äî ýòîãî òàêàÿ
ðóññêàÿ ïðèñòàâêà ê òåëåêó: òåíèñ, äâå ïàëî÷êè
è øàðèê; òåì íå ìåíåå, çà óøè íå ìîãëè îòòÿíóòü
îò òåëåêà. 

Àâòîð: MangaManiac. 
Òåìà: Ðåòðî: ñ ÷åãî âû íà÷èíàëè?

«Äèççè» íà «Ñïåêòðóìå»... Òåìà, ùà ïîéäó äîñòà-
íó êàññåòû è âïåðåä � âñïîìíèòü âñå!!!

Àâòîð: Savant. 
Òåìà: Ðåòðî: ñ ÷åãî âû íà÷èíàëè?

«Àòàðè» è «Ñïåêòðóìû» îñòàâëÿëè ìåíÿ ðàâíî-
äóøíûì. Íî äåéñòâèòåëüíûì ïðûæêîì â âèðòó-
àëüíóþ æèçíü áûë ñ IBM 286 SX, êîãäà ÿ èãðàë â
ïåðâîå UFO: Enemy unknown, âòîðîé ýñòåòè÷åñ-
êèé êàéô ìíå ïðèíåñëà èãðà Another World ñ
îáàëäåííûì ñþæåòîì, íó è êîíå÷íî æå, âåëèêèé
DAGGERFALL çàñòàâèë ìåíÿ íàâñåãäà ñîáðàòü
÷åìîäàíû â âèðòóàëüíóþ æèçíü.

Àâòîð: Áîðìîòîãðàô. 
Òåìà: Ðåòðî: ñ ÷åãî âû íà÷èíàëè?

Åæåëè ñ÷èòàòü âñå ïîäðÿä... Íà÷èíàëîñü èãðîâûõ
àâòîìàòîâ â êèíîòåàòðàõ, ëåò ýòàê 25 íàçàä...
«Ìîðñêîé áîé»; åùå êàêîé-òî òàì ñ ìàøèíêàìè,
òàì îáãîíÿòü íàäî áûëî. ß óæå íå ïîìíþ... ìåë-
êèé áûë. Ïîòîì ïîÿâèëàñü ïðèñòàâêà ê ÿùèêó, êó-
áèê ïèíàòü íàäî áûëî, ïî÷åìó-òî ýòî íàçûâàëîñü
«Òåííèñ»...

Àâòîð: Expeon. 
Òåìà: Ðåòðî: ñ ÷åãî âû íà÷èíàëè?

Ñàìîå ïåðâîå, ÷òî ÿ óâèäåë, ýòî áûë «Ïðèíö Ïåð-
ñèè» � ñàìûé-ñàìûé ïåðâûé... à ïîèãðàòü â íåãî
ìíå óäàëîñü òîëüêî ãîäà òðè ñïóñòÿ... Îò÷åòëèâî
ïîìíþ, êàê ìíå ÑÍÈËÀÑü ýòà èãðà... Ýõ... áûëî
âðåìÿ... Íó, ïîòîì, êîíå÷íî áûë NES � Ìàðèî è...
ÿïîíñêèå «×åðåïàøêè íèíäçÿ»... ýõ. 
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Ground Control 2:
Operation Exodus

Äîëãîæäàííîå ïðîäîëæåíèå îäíîé èç ñàìûõ êðàñèâûõ è îðèãèíàëüíûõ RTS
ïðîøëûõ ëåò. Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò â 2741 ãîäó è îñíîâûâàåòñÿ íà
ìåæïëàíåòíîì ïðîòèâîñòîÿíèè ãðóïïèðîâîê NSA è Terran Empire. ×ðåçâû-
÷àéíî êðàñèâàÿ è ïðîðàáîòàííàÿ ñòðàòåãèÿ ñ áîãàòûìè âîçìîæíîñòÿìè.

Singles: 
Flirt Up Your Life

Èãðà, î êîòîðîé òàê ìíîãî ãîâîðèëîñü
íà ñòðàíèöàõ ÑÈ òåïåðü äîñòóïíà øè-
ðîêîé îáùåñòâåííîñòè ïðàêòè÷åñêè
áåñïëàòíî. Ýòî íå äåìêà, à ïîëíîôó-
íêöèîíàëüíàÿ âåðñèÿ ñ îãðàíè÷åííûì
âðåìåíåì èñïîëüçîâàíèÿ.

Â òûëó âðàãà
Äèíàìè÷íîå, ñáàëàíñèðîâàííîå ñî-
÷åòàíèå òàêòèêè, ðîëåâûõ è ñòðàòåãè-
÷åñêèõ ýëåìåíòîâ, íàïðÿæåííîãî, íà-
ñûùåííîãî äåéñòâèåì ñþæåòà è íå-
îáõîäèìîñòè áûñòðîãî ðåàãèðîâàíèÿ
íà ïðîèñõîäÿùèå ñîáûòèÿ.

FTP Serv-U
Óäîáíàÿ è ïðîñòàÿ â èñïîëüçîâà-
íèè ïðîãðàììà, ïîçâîëÿþùàÿ
ñäåëàòü èç äîìàøíåãî êîìïüþòå-
ðà ïîëíîöåííûé FTP-ñåðâåð. Îá-
ëàäàåò ìíîæåñòâîì íàñòðîåê è
âîçìîæíîñòåé. 

ICQ Self Remover
Íàõîäêàÿ äëÿ êîíñïèðàòîðà! Ïðè
ïîìîùè ýòîé ïðîãðàììû ìîæíî
óäàëèòü ñîáñòâåííûé íîìåð ICQ èç
êîíòàêò-ëèñòà ÷åëîâåêà, ñ êîòîðûì
âàì íå î÷åíü õî÷åòñÿ îáùàòüñÿ.
Ïðè ýòîì íèêàêîãî êðèìèíàëà! 

Nero CD-DVD
Speed

Ïðîãðàììà äëÿ òåñòèðîâàíèÿ CD- è
DVD-ïðèâîäîâ. Ïðîâåðÿåò êà÷åñòâî
è ñêîðîñòü ÷òåíèÿ è çàïèñè, âðåìÿ
äîñòóïà è äàæå ñêîðîñòü îòêðûòèÿ
çàãðóçî÷íîãî ëîòêà. 

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
Unreal Tournament

2004: Red Orchestra 2
Íîâàÿ âåðñèÿ îäíîé èç ñàìûõ
ïîïóëÿðíûõ ìîäèôèêàöèé äëÿ
èãð ýòîé ñåðèè. Total Conver-
s ion,  ïîëíîñòüþ ïðåâðàùàþ-

ùàÿ UT 2004 â ìóëüòèïëååð-
íûé øóòåð íà òåìó Âòîðîé ìè-
ðîâîé âîéíû.  Çàìåíÿåò âñå
îðóæèå, çâóêè, ìîäåëè èãðî-
êîâ, òåêñòóðû, êàðòû è ïðî-
÷åå. Âïå÷àòëÿåò!

ÂÈÄÅÎ:
CONSTANTINE

Íîâûé ôèëüì Êèàíó Ðèâçà
(Keanu Reeves) ñîçäàíûé ïî
ñåðèè êîìèêñîâ Hellblazer.
Î÷åíü ýôôåêòíûé, ñòèëüíûé
è íå ïîõîæèé íà âñå âûøåä-
øèå íåäàâíî Hellboy'è è ïðî-
÷èå Daredevil'û.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Ground Control 2: 
Operation Exodus
Â òûëó âðàãà
Singles: Flirt Up Your Life

ÏÀÒ×È:
ToCA Race Driver 2
Singles: Flirt Up Your Life 
Battlefield Vietnam 
Korea: Forgotten Conflict
Âëàñòü Çàêîíà
Êàçàêè: Ñíîâà Âîéíà
kill.switch
Ïðîòèâîñòîÿíèå: 
Âîéíà â Çàëèâå

SHAREWARE:
Dark Ore
Dig McDug
Ballance
Rainbow Islands: 
Candyland
Gish
Water in Fire 2
A Snake's Life
Hexvex
Guardian

ÑÎÔÒ:
Nero CD-DVD Speed 
ICQ Self Remover
FTP Serv-U
ATI Tool
BluescreenSaver
iWorm
Local Port Scanner
LAN Scope
Ri p Cast
SB Tag
Tweak RAM
Codec Pack All in 1
HiAsm3 alpha 
XP Smoker

ÌÎÄÛ:
Unreal Tournament 2004: 
Red Orchestra 2
Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Age of Mythology
GTA: Vice City
Far Cry
Call of Duty
F1 Challenge 99-02
Half-Life
Max Payne 2
Neverwinter Nights
Postal 2
TrackMania

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Ãàëåðåÿ ê ðóáðèêå «Áàíçàé!» 
Îáîè

WIDESCREEN:
The Incredibles
King Arthur
Constantine 

ÂÈÄÅÎ:
Driver 3
El Matador
Ground Control 2
Guilty Gear Isuka
Mech Assault 2
Rome Total War
The Sims 2
PsiOps
Âèäåî ñ âûñòàâêè E3

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè Counter-Strike,
Quake III, Warcraft III: 
The Frozen Throne

ÌÓÇÛÊÀ:
Beyond Divinity

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Forceware 60.86 Windows 98/ME
WHQL, Forceware 60.85 Windows
2000/XP WHQL

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ
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GROUND CONTROL II: 
OPERATION EXODUS
Âåðíåìñÿ íà ÷åòûðå ãîäà íàçàä. Êîíåö ìàÿ 2000
ãîäà � âûõîä ïåðâîé ÷àñòè Ground Control. Êóëü-
òîâîå ñîáûòèå � íàêîíåö-òî ìû óâèäåëè íàñòîÿ-
ùåå òîðæåñòâî 3D â ñòðàòåãèÿõ. Ñâîáîäíî âðà-
ùàþùàÿñÿ êàìåðà, áåçóïðå÷íàÿ äåòàëèçàöèÿ,
ÿðêèå ñïåöýôôåêòû... Äà è ãåéìïëåé áûë íà âû-
ñîòå. Ñåé÷àñ âûõîäèò âòîðàÿ ÷àñòü (ïîëíîñòüþ
ïåðåâåäåííàÿ íà ðóññêèé ÿçûê), è íåñìîòðÿ íà
ïðîãðåññ ãðàôè÷åñêèõ òåõíîëîãèé, âñå òå æå ñà-
ìûå ñëîâà ìû ìîæåì ñêàçàòü è ïðî Ground
Control II. È âåäü ñêàæåì, äàæå íå ñîìíåâàéòåñü!

MORTAL KOMBAT: DECEPTION
MK æèâ! È ïóñòü ïÿòàÿ ÷àñòü áûëà âîñïðèíÿòà
êðèòèêàìè íåîäíîçíà÷íî, îíà âñå æå ñòàëà õè-
òîì ïðîäàæ è îáåñïå÷èëà íåìàëóþ ÷àñòü äîõî-
äîâ Midway. Ñèêâåë íå çàñòàâèë ñåáÿ æäàòü, è
íà E3 2004 íàøè áðàâûå æóðíàëèñòû ëè÷íî

èçó÷èëè äåìî-âåðñèþ. Êàêèì áóäåò ñïèñîê ãå-
ðîåâ íîâîãî Mortal Kombat? Êàê èçìåíèòñÿ
ñèñòåìà áîÿ? Âñå ýòî ìû ðàññêàæåì âàì â ñëå-
äóþùåì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð».

ROME: TOTAL WAR
Â óñïåõå ýòîãî ïðîåêòà ñîìíåâàòüñÿ íå ïðèõî-
äèòñÿ. Ïðÿìîé íàñëåäíèê âåëèêîëåïíûõ
Shogun: Total War è Medieval: Total War è âìåñòå
ñ òåì êðàñèâàÿ è ìàñøòàáíàÿ ñòðàòåãèÿ íîâî-
ãî ïîêîëåíèÿ. Èëè, åñëè õîòèòå, èíòåðàêòèâíûé

èñòîðè÷åñêèé êèíîáëîêáàñòåð èìåíè Ãàÿ Þëèÿ
Öåçàðÿ. Áóäóùèé õèò? Âåðîÿòíîñòü ýòîãî
î÷åíü âåëèêà.

KILLZONE
Èñêëþ÷èòåëüíî ðåàëèñòè÷íûé áîåâèê îò ïåðâî-
ãî ëèöà ãîòîâèò íàì Sony. Íàðÿäó ñ Getaway 2
è Gran Turismo 4, Killzone ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê
îäèí èç êëþ÷åâûõ ïðîåêòîâ äëÿ PlayStation 2 â
ýòîì ãîäó. Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â áóäóùåì,
îäíàêî ðàçðàáîò÷èêè âäîõíîâëÿëèñü ðåàëüíû-
ìè ñîáûòèÿìè XX âåêà � îò Ïåðâîé ìèðîâîé
âîéíû äî êîíôëèêòîâ ïîñëåäíèõ äåñÿòèëåòèé.
Îáèëèå òàêòè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé, ìîùíàÿ
ãðàôèêà è ìóëüòèïëååð íà 12 ÷åëîâåê äåëàþò
Killzone ñåðüåçíîé àëüòåðíàòèâîé äàæå äëÿ
òðàäèöèîííî ñèëüíûõ FPS íà PC.

THIEF: DEADLY SHADOWS
Âîð-ïðîôåññèîíàë è ìàñòåð ìàñêèðîâêè Ãàð-
ðåò ñíîâà ãîòîâèòñÿ íàíåñòè âèçèò â äîìà áî-
ãà÷åé. Ïðàâäà, íà ýòîò ðàç ïîìèìî ñâîåé
«îáû÷íîé» ðàáîòû ïðèäåòñÿ çàíÿòüñÿ è áîëåå
ñåðüåçíûìè äåëàìè. Ñïàñòè Ãîðîä îò ðàçðó-

øåíèÿ, ðàñïóòàòü èíòðèãè Õðàíèòåëåé è ïðè-
êîñíóòüñÿ ê äðåâíèì òàéíàì � íà ìåíüøåå Ãàð-
ðåò ðàçìåíèâàòüñÿ íå áóäåò! Ó èãðû ñìåíèëñÿ
ðàçðàáîò÷èê, íî ìû-òî çíàåì, ÷òî ñòóäèÿ Ion
Storm, êîòîðîé ðóêîâîäèò Óîððåí Ñïåêòîð,
åðóíäû íå äåëàåò. Óæå â ñëåäóþùåì íîìåðå âû
óâèäèòå ïîäðîáíóþ ðåöåíçèþ íà Thief: Deadly
Shadows.

E3 EXPO 2004, ×ÀÑÒÜ 2
Âñÿ èíôîðìàöèÿ î ãðàíäèîçíîé âûñòàâêå íå
ïîìåñòèëàñü â ýòîì íîìåðå, óæ áîëüíî ìíîãî
áûëî èíòåðåñíûõ àíîíñîâ. Ñåé÷àñ âû óæå óçíà-
ëè, ÷òî ãîòîâÿò íàì Sony, Nintendo è Microsoft, à
â ñëåäóþùèé ðàç ìû ðàññêàæåì âàì î òîì, ÷òî
ïðåäñòàâèëè êðóïíåéøèå íåçàâèñèìûå èçäà-
òåëüñòâà � îò Konami äî Sega. È, êàê è íà ýòîò
ðàç, âàñ æäåò ïîäáîðêà íåáîëüøèõ çàìåòîê î
ñîáûòèÿõ âûñòàâêè, èç êîòîðûõ êàê ðàç è äîëæ-
íà ñëîæèòüñÿ îáùàÿ êàðòèíà ïðîèñõîäèâøåãî â
LA Convention Center.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 7-ãî èþëÿ 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì





ÅÑËÈ ÒÛ ÃÅÉÌÅÐ � ÒÛ ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈØÜ!

«Â òûëó âðàãà» � ïðàâèëüíûå
ñòðàòåãèè ïðî Âòîðóþ ìèðî-
âóþ äåëàþò òîëüêî â Ðîññèè.

Ýêñêëþçèâíàÿ ðåöåíçèÿ íà îä-
íó èç òàêèõ ïðàâèëüíûõ èãð!

Ìåñÿö õîðîøèé èãð � ñðàçó
òðè èãðû ìåñÿöà: «Ïåðèìåòð»,
Manhunt, Hitman Contracts!
Êàæäàÿ èç íèõ äîñòîéíà òâîå-
ãî âíèìàíèÿ.

Åùå áîëüøå êîíêóðñîâ è ðî-
çûãðûøåé! Ñîáèðàåøüñÿ àïã-
ðåéäèòü êîìïüþòåð? Íå òîðî-
ïèñü, «PC ÈÃÐÛ» ïîìîãóò ñý-
êîíîìèòü. Ìàññà ïðèçîâ �
òîëüêî ó íàñ.

Íèêàêîãî ìóñîðà 
è íåâíÿòíûõ òåì,
í à ñ ò î ÿ ù è é
ãåéìåðñêèé ðàé

ÒÎËÜÊÎ PC ÈÃÐÛ

Ïðàâèëüíûé
îáúåì
208 ñòðàíèö

Ïðàâèëüíàÿ
êîìïëåêòàöèÿ
3 CD èëè DVD

Ïðàâèëüíàÿ
öåíà

110 Ð
Ó

Á
Ë

Å
É

â ïðîäàæå ñ 23 èþíÿ

èëè

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!











ÐÅÒÐÎ-ÏÎÑÒÅÐ 1
Â ðàìêàõ Å3 2004 ïðîøëà âûñòàâêà Classic Gaming Expo, ãäå áûëè ïðåäñòàâëåíû
ñîòíè, áåç ïðåóâåëè÷åíèÿ, èñòîðè÷åñêèõ ýêñïîíàòîâ, ïîçâîëÿþùèõ ïðîñëåäèòü
ðàçâèòèå èãðîâîé èíäóñòðèè ñ êîíöà øåñòèäåñÿòûõ ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà è äî íàøèõ
äíåé. Ñåãîäíÿ ìû ïóáëèêóåì ôîòîãðàôèè ëåãåíäàðíûõ ïðèñòàâîê, â ñëåäóþùåì âû
óâèäèòå èãðîâûå àâòîìàòû è êîìïüþòåðû.   Ôîòîãðàôèè � Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ

Ïðèñòàâêà Odyssey êîìïàíèè Magnavox 
âûøëà íà ðûíîê ÑØÀ â ìàå 1972 ãîäà 

Channel F ôèðìû Fairchild (1976),
ïåðâàÿ ïðîãðàììèðóåìàÿ êîíñîëü.

Super Nintendo Entertainment System
(SNES), àìåðèêàíñêèé âàðèàíò (1991 ã.)

Êîíñîëü Emerson Arcadia 2001 (1982 ã.)
îò Emerson Radio Corp.

Òàê íåçàìûñëîâàòî âûãëÿäÿò ëåãåíäàð-
íûå Space Invaders äëÿ Atari 2600.

Êàðòðèäæè äëÿ 16-áèòíîé Super
Nintendo (àìåðèêàíñêèå âåðñèè)

Êîííî-ñïîðòèâíàÿ èãðà Stampede (1982
ã.) äëÿ Atari 2600.

Òðåõäþéìîâûé äèñêîâîä äëÿ
Commodore Amiga (1987 ã.)

Èãðà Jungle Hunt äëÿ êîíñîëè Atari 5200
Supersystem (1982 ã.)

Çíàìåíèòàÿ Bally Astrocade, èãðû è
äàæå êîðîáêà äëÿ íåå!

Fairchild Channel F è ðîññûïü èãðîâûõ
êàðòðèäæåé äëÿ íåå.

Òåëåïðèñòàâêà Intellivision II êîìïàíèè
Mattel (1983 ã.)

Âåëèêîëåïíî ñîõðàíèâøàÿñÿ Atari 2600
(1977 ã.) ñ ïàíåëüêàìè «ïîä äåðåâî»!

32-áèòíàÿ «íàäñòðîéêà» íàä Genesis,
Sega 32X (1995 ã.)

Ìîäåì äëÿ ñåòåâîãî ñåðâèñà Sega
Channel (1995 ã.)

Atari 7800 äåáþòèðîâàëà íà ìèðîâîì
ðûíêå â 1984 ãîäó.

64-áèòíàÿ êîíñîëü Atari Jaguar (1994 ã.)
è åå ìíîãîêíîïî÷íûé äæîéïàä 

Ðàçëè÷íûå èãðû è êîíòðîëëåð äëÿ
Colecovision.

Atari 2600 Video Computer System
ïîÿâèëàñü â äàëåêîì 1977 ãîäó!

Àðêàäíûé àâòîìàò íà áàçå äîìàøíåé
êîíñîëè Colecovision (1981 ã.)

Êîíñîëü Vectrex îò êîìïàíèè General
Consume Electronics  (1982 ã.)

Nintendo Entertainment System (NES),
àìåðèêàíñêàÿ âåðñèÿ Famicom (1983 ã.)

CD ñ àìåðèêàíñêèìè âåðñèÿìè èãð äëÿ
32-áèòíîé Sega Saturn (1994 ã.)

Äîìàøíÿÿ âåðñèÿ òåëåïðèñòàâêè
Colecovision (äåêàáðü 1981 ã.)

16-áèòíàÿ Sega Genesis (1989 ã.),
àìåðèêàíñêàÿ âåðñèÿ 1993 ãîäà.

Óæàñòèê Splatterhouse äëÿ 16-áèòíîé
TurboGrafx-16.

8-áèòíàÿ ïðèñòàâêà Sega Master System
Mk II, àìåðèêàíñêàÿ âåðñèÿ (1991 ã.)

Òàê íàçûâàåìàÿ Brown Box � ïðîòîòèï
Odyssey, ñîçäàííûé Ð.Áàåðîì â 1969 ã.

Atari 5200 óâèäåëà ñâåò â 1982 ãîäó, íî
âñêîðå óñòóïèëà â áîðüáå ñ NES.

Íà Intellivision II âûõîäèëî íåìàëî
ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ.

Telstar Arcade (1976 ã.) îò Coleco áûëà
äîâîëüíî ëþáîïûòíûì àïïàðàòîì.

Ïðèñòàâêà Colecovision è ïîäáîðêà
ðàçëè÷íûõ èãð äëÿ íåå.

32-áèòíàÿ «íàäñòðîéêà» íàä Genesis,
Sega CD (1992 ã.)

Bally Home Library Computer (1977 ã.)
ïîñëóæèëà îñíîâîé äëÿ Astrocade.

CD ñ àìåðèêàíñêèìè âåðñèÿìè èãð äëÿ
32-áèòíîé Sega CD (1992-1994 ã.)

16-áèòíàÿ êîíñîëü TurboGrafx-16 îò
êîìïàíèè NEC (1989 ã.)

32-áèòíàÿ Nintendo Virual Boy (1995),
ïåðâàÿ êîíñîëü ñî ñòåðåîãðàôèêîé.

Êëàññè÷åñêèå PC-ïðîåêòû
âîñüìèäåñÿòûõ ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà.
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